Zapisnica zo stretnutia ¢. 11

Datum konania: 8.12.2016
Cas konania: 11:00-14:00
Miesto konania: FIIT 4.20
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.
Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal vedduci timu, ktory zhodnotil ako sme si pocas tohto Sprintu pocinali, a ako sa
nam darilo pri rieSeni user stories. Samozrejme, Ze spomenul aj aké su vysledky sticasného
$printu, a aké su vystupy user stories. Dalej pokracoval Adam, ktory md na starosti
testovanie a verziovanie, a zhodnocoval, ako v time napredujeme vo vyuZivani commitov,

a ako sa nam dari robit code review.

Dal3ou ¢astou stretnutia bola retrospektiva, ktort robime v scrumdesku vo forme
start,stop,continue, avsak v tejto retrospektive sme najprv zacali zhodnocovanim, ¢o sme
splnili z predchdadzajucich retrospektiv, ako sa nam v tom dari, a Ze ¢i to boli dobré
definované ¢i uz start,stop alebo continue. Jednym zo start napriklad bolo, zacat Castejsie
commitovat na github, hned ako je nejaky vysledok, aby bolo mozné ¢o najskor zdielat
ziskané poznatky vramci timu. O to sme sa snaZili a aj sa nam to podarilo, a zhodnotili sme,
Ze to bolo spravne rozhodnutie, kedZe takym spdsobom nielenZze mozme skor ziskat
poznatky od inych ¢lenov timu, ale zaroven tym o dost sprehladriujeme nas repozitar, a je sa
v iom lahsie orientovat. Po takomto zhodnoteni sme zaroven sa pokusili doplnit dalsie
start,stop,continue, ktoré sme pridali do scrumdesku.

Po retrospektive nasledovala debata s vedicou projektu, ¢i si stanovit nasledujuci Sprint eSte
do Vianoc. Rozhodli sme sa, Ze 4no, a preto po tejto debate nasledovalo planovanie



nasledujuceho Sprintu, pricom sme sa spolu s vedulcou rozpravali aka jej vizia, aby sme vedeli
¢o najlepsie zvolit tlohy na nasledujuci Sprint. Jej viziou bolo, aby sme dokazali vystupy
nasho programu uchovat v databaze a nasledne navhrnut rozhranie, ktoré neskér
implementujeme po debate so zdkaznikom. Do Sprintu sme taktieZ vybrali nase vlastné
interné user stories, pricom sme sa dohodli, Ze ich v scrumdesku od inych user stories
odliSime inou farbou, pricom sa rozhodlo pre farbu ruzovu, avSak rozumny doévod tohto
rozhodnutia nebol zachyteny.

Na zaver eSte nasledoval planning poker, kde sme ohodnotili vybrané user stories na buduci
Sprint.



