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Big picture

Uvod

Vyhladadvanie so sémantikou je zaujimavd a vysoko aktualna téma. Ide o Uplne novy spOsob
vyhladdvania, ktory by umoznil vyhladavanie napr. aj v podobe grafov a v prirodzenom jazyku,
takze pouzivatel nemusi zloZito zadavat podmienky a konStruovat aj zloZité dotazy. Takyto
vyhladdvaci nastroj poskytne pouZivatelom viac, ako zadali v svojom dotaze. RieSenie tohto
projektu ndm poskytne moznost ziskat vela zaujimavych novych poznatkov, jeho zameranie na
oblast publikacii m6ze znac¢ne ulahdit pracu odbornikov a vedcov a takyto nastroj pre vyhladavanie
otvori cestu k Uplne novym projektom.

Na to aby sme vedeli vobec poskytovat pouZivatefom takéto vyhladavanie, je potrebné
ziskanie potrebnych dat. Postupom ¢asu sme sa s nasou veducou projektu dohodli na ziskavani dat
z vybranych periodik najma z obdobia 50. rokov, napriklad z ¢asopisu “Slovak”. Samotné data sa
snazime spracovat, predistit, identifikovat, zadelit a logicky prepajat do jednotlivych ¢lankov. Tieto
kroky su velmi doblezité a potrebné, kedZe data dostdvame len vo forme strojovo spracovaného
XML, ktoré vzniklo v rdmci digitalizacie starych periodik.

Ciele projektu

Analyzovanie dokumentov a identifikacia entit
Prepojenie dat do ¢lankov a uloZenie ¢ldnkov do databazy
Vytvorenie prototypu na sémantické vyhladdvanie v dokumentoch

Vytvorenie grafickej reprezentdcie vysledkov vyhladavania

Role ¢lenov timu a podiel prace
Role ¢lenov timu

Ing. NadeZda Andrejcikova, PhD.: Vedca projektu
Bc. Jakub Hagara: ManaZment rizik

Bc. Adam Rafajdus: Vyvoj a testovanie

Bc. Martina Redajova: Planovanie

Bc. Tomas Repisky: Komunikacia

Bc. Jozef Sitarcik: Dokumentacia

Bc. Martin Vasko: Veduci timu, Scrum Master

Podiel prace ¢lenov timu



Clenovia timu

Casti dokumentacie riadenia Jakub Adam Martina Tomas Jozef Martin
Hagara Rafajdus Redajova Repisky Sitarcik Vasko
Big picture 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66%
I\/Iotivacv;ny dokument 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66%
Metodiky 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66%
Export evidencie uloh 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66%
Webové sidlo timu 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66% 16.66%

Aplikacie manaZmentov

Manazment timovej prace
Manazment komunikacie

Na komunikaciu v time pouzivame viacero prostriedkov. Na beznd komunikaciu tykajucu préace v
time pouzivame volne dostupny ndstoj Slack. V tomto nastroji vytvarame kandly priamo urcené na
rieSenie konkrétnych problémov. TieZ nastroj pouzivame ako pripomienkovy systém pre stretnutia
a iné délezité udalosti. Pre timové stretnutia pouzZivame nastroj TeamSpeak, ktory poskytuje okrem
prenosu zvuku aj textovy chat.

Na komunikaciu s produktovym vlastnikom vyuzivame Slack, konkrétne vSeobecné kanaly,
ku ktorym ma kaidy pristup. Na$ postup vo tvorbe projektu prezentujeme na tyidennych
stretnutiach.

ManaZment planovania

Planovanie uUloh do Sprintu prebieha na tyZzdennych stretnutiach s produktovym vlastnikom, kde
podla metdd scrumu pouzivame Planing Poker, ktorym ohodnocujeme User Stories v produktovom
backlogu. Nasledne odhadneme, kolko Story Pointov vieme vypracovat a tie stories priradime do
aktualne planovaného $printu. Odhady poctu Story Pointov sa odvijaju od predoslych Sprintov.

Odhadovanie trvania konkrétnych uloh je zaloZené na porovndvani s predoslymi Ulohami
rovnakého rozsahu a ndrocnosti a taktiez na skdsenosti ¢lena timu, ktory je povereny vypracovanim




tejto Ulohy. Cas straveny na vypracovani ulohy je evidovany v ScrumDesku, kde v &asti worklog
evidujeme kolko hodin je vypracovanych a a kolko este ostava na zdklade odhadovaného ¢asu.

Vyhodnotenie planovania a zhodnotenie odhadovania je vykonavané pri ukonceni Sprintu,
kde sa poznatky ziskané po kazdom Sprinte eviduju v retrospektive.

Manaiment rizik

Rizika odhalujeme v troch réznych pripadoch, a to na zaciatku Sprintu, v priebehu Sprintu a na konci
Sprintu.

Na zadiatku Sprintu po analyze jednotlivych UserStories sa ku kazdému snazime priradit
rizikd podla skisenosti ¢lenov timu a prdce v predoslych Sprintoch. Zistené rizikd sa ndsledne
odrazia na ohodnoteni UserStory.

V priebehu Sprintu sa snazime identifikovat rizika, ktoré by mohli eSte nastat podla zatial
vypracovanych uloh pre UserStory, tieto rizikd zdielame s ostatnymi ¢lenmi na pravidelnych
stretnutiach (standup-och ).

Na konci Sprintu pri vytvarani retrospektivy identifikujeme rizikd, ktoré nenastali a ktoré
boli naopak neocakavané.

ManaZment uloh

Na vytvdrani uloh pre konkrétnu UserStory sa zucastiuje cely tim, kde kazdy navrhuje sp6sob ako
dany problém riesit a postupne sa vytvaraju ulohy az kym nie si naplnené akceptacné kritéria
UserStory.

Zodpovednost za vypracovanie Ulohy je na jednom ¢lenovi timu, ten si tuto Ulohy vybera
dobrovolne podla toho, o ktord Ulohu ma zdujem. Na vypracovani GUlohy méze pracovat aj viacero
¢lenov timu, ale vysledny produkt a jeho prezentdcia je na priradenom clenovi.

Manazment vyvoja softvéru

ManaZment verzii

Pre manaZment verzii pouzivame GitHub, kde je uloZeny cely projekt. Pre vykonanie zmeny je
potrebné vytvorenie vlastnej vetvy a pre pridanie upravenej vetvy do funkénej vertie je potrebné
schvalenie prideleného ¢lena timu.

Manazment kvality

Pre Cistotu kédu a jeho konzistentnost pouzivame pravidla PEP8 definované pre jazyk Python.
Kontrola tychto pravidiel je automatickd, pri pouzivani IDE PyCharm alebo PyDev, alebo skriptom
pri pouzivani konzolového prostredia. Taktiez je kontrolovana Cistota pri spajani vetiev.



Manazment dokumentacie
Dokumentacie stretnuti

Dokumentacia k oficialnym stretnutiam je vypracovand priamo na stretnuti, jej Struktura je vedena
podla Sablény a je pravidelne nahrdvand na stranku timu, aby bola dostupna neclenom timu.

Dokumentdcia prace

Ku kaZdej vypracovanej aktivite je potrebna jeho dokumentacia. Pre ulohy analytické sa riadime
metodikou pridavania dokumentacie. Pri Ulohach programovacich je dokumentdciou komentovany
kéd, a commit message, ktoré objasnuju vsetky pridané funkcie a zmeny v kéde.



Sumarizacia Sprintov

Sprint 1

V tomto Sprinte sme si stanovili 5 user stories, ktorych stcet story pointov bol 41. Podarilo sa ndm

splnit 4 user stories, ktorych sucet story pointov bol 36. Nepodarilo sa nam dokoncit user story

Analyza vstupnych zdrojov, ktory sme preniesli do budiceho Sprintu, rozdelili na mensie user story,

ktoré sme detailnejSie rozobrali a vysSpecifikovali ich akceptacné kritéria.
Backlog Todo (0 - 0) Inprogress (0 - 0 )

Analyzovat spolocne [l Analyzovat zdroj Analyzovat zdroj
jeden vstupny zdroj [l (tyZdennik "Slovak (tyzdennik "slovak")

@9/00h $

Analyzovat zdroj
(tyzdennik "slovak’)

@4/0/0h .

Analyzovat zdroj Analyzovat zdroj
(ty2dennik "Slovak’ (tyzdennik "Slovak")

[oF3 h ‘

Zmenit host name
servera

Q@1/0/0h .

D Webova stranka timu

Analyzovat zdroj
(tyzdennik "Slovak’)

©5/0/0h m

Vytvorit zakladni
Landing page

@0/0/0h

Doplnit ostatné Casti
stranky

o. h &

Spracovat a odoslat
zapisnicu 20.10.

©1/0/0h ‘

Vytvorit About us

oosonsh @

Doplnit plén projektu
na stréanku

©0.3/0/0h ]

Spracovat a odoslat
zapisnicu 13.10.

Q@1/0/0h .

Pridanie https pred
stranku

@0.5/0/0h .

Vytvorit zakladny
plan projektu

@1/01h @

Urobit landing page

©0/0/0h ﬁ

Zavesit
dokumentaciu

Preformatovat

Konverzia vstupnych zdrojov obrazok na XML

.+ do XML
©0/0/0h

Zavesit stranku na
server

@1/0/0h

Preformatovat PDF
na XML

©0/0/0h m

Preformatovat TEXT

Preformatovat XML

Instalacia ubunut a
pycharm

@400h (99]

Priprava technoldgif

Spisat zoznam
technologil + tips.

@05/000h ]

zbezne studium
tutorialu Python

©2/0/0h

studium Python -
Jozef

@6/00h @

Spisanie navodu k
technologiam

©1/0/0h

Studium python -
Tomés

®1/0/0h &

Zbezne studium
Python - Martina

studium pyton -

Navrhnutie

) Vytvorenie konfiguracnych vieobecnej Struktury

Uborov pre jednotlivé sGibory °
1/0/0 h ‘y

Vytvorenie repozitara
GitHub

©1/0/0h .
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[ 20 ]
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konfiguracnych
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Sprint: Release 0.0 / Sprint 1 ~

From 19/10/2016 21:04 to 27/10/2016 15:02

Team

Role Name (s::\l:lr:st)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 11.5/0
TEAM MEMBER Jakub Hagara 12/0
TEAM_MEMBER Jozef Sitarik 13.5/0
SCRUM_MASTER Martin Vasko 9.5/0
SCRUM_MASTER Martina Redajova 75/15
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 12610

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

5 43 1.5h 4 38 34.1h

Sprint Backlog

2 ID Type Title Status Estimate Spent Delta
161333 | User story | Analyza vstupnych zdrojov IN PROGRESS Oh 32.5h 32.5h
162031 User story | Webova stranka timu DONE 1.5h 6.6h 5.1h
162034 | Userstory | Konverzia vstupnych zdrojov do XML DONE Oh Oh Oh
162389 | Userstory | Priprava technolagii DONE Oh 18.5h 18.5h
162418 | User story | Vytvorenie konfiguraénych suborov pre jednotliv... DONE Oh 9h oh

Total 1.5h 66.6h 65.1h




Sprint BurnDown

Oct 19 Oct 20 Oct 21 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27

— Scope backlog items == Ideal remaining backlog items Remaining backlog items




Sprint 2

V tomto Sprinte sme si stanovili 6 user stories, ktorych sucet story pointov bol 54. Podarilo sa ndm
splnit 5 user stories, ktorych sucet story pointov bol 46. Nepodarilo sa nam dokoncit user story
Precistenie a sprehlfadnenie XML suborov, ktory sme preniesli do budiceho Sprintu.

Backlog 0 Inprogress (0 - 0)

Pretistenie a sprehladnenie Otestovat vystupny Navrhndt a Analyzovat
. nastroj implement; jednoducho zakladni
ss XML saborov

oo @ @ 14500+ o

Analyza printowich  Jl Analyza existujicich
Standardoy rieseni na
02 @|° h [9¢]

D Analyza printowych

573 Standardov a existujdcich
rie3eni na vyhladavanie a
spéjanie textov do logickych

Qe

analyza identifikacie [ analyza identifikacie
separatorov nadpisov

Analyza a Navrh
identifikovanych elementov
do skupin v zdrojovom XML

e

uréit si logické vatahy
medzi jednotlivjmi

navrhnit pseudokod
na prepajanie skupin

Analyza a Navrh logického
prepojenia skupin elementov

<] h =01° h <)

analyzovat vstup s
Ktorym budeme dalej
o 1/00h =

otestovat pseudokad
na vzorke stran 20

© 200k =

Wytvorit priblizng
Statistiky ispednosti

@ 500h [ &]

navrh nastavenia navrh spojenia
suradnic vytvorenej [ rownakyich typov

©25/00 ©1.500h

Analyza a Navrh spracovania
réznych typov elementov do
skupin v zdrojovom XML

Otestovanie vedomosti Pull request accepted [l Pull request accepted
s+ (Python, Git)

Pull request accepted
- Jakub

Sprint: Release 0.0 / sprint 2 ~

From 27/10/2016 21:00 to 10/11/2016 21:00

Team

Role Name (s:(::::st)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 18570
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 7.5/1
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 10/13
SCRUM_MASTER Martin Vasko 9.2/1
SCRUM_MASTER Martina Redajova 9/1
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomé&s Repisky 5/1
Sprint Overview

Items Effort Time Items Effort Time

6 54 17h 5 46 40.7h




Sprint Backlog

& 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
168349 | User story | Predistenie a sprehladnenie XML suborov IN PROGRESS 2h 18.5h 16.5h
168573 | User story | Analyza printovych Standardov a existujucich ries... DONE Oh 5h 5h

* 169698 | User story | Analyza a Navrh identifikovanych elementov do s... DONE 10h 13h 3h

* 169699 | User story | Analyza a Navrh logického prepojenia skupin ele... DONE Oh 13.5h 13.5h

* 169855 | User story | Analyza a Navrh spracovania réznych typov elem... DONE Oh 4h 4h

* 171154 User story | Otestovanie vedomosti (Python, Git) DONE 5h 5.2h 0.2h

Total 17h 59.2h 42.2h

Sprint BurnDown

A TS - 5 kA > 9 SRS

; 2 3 A ) \
S & & S & & © ; A eﬁ‘

— Scope backlog items == Ideal remaining backlog items Remaining backlog items
Done backlog items




Sprint 3
V tomto Sprinte sme si stanovili 8 user stories, ktorych sucet story pointov bol 50. Podarilo sa ndm
splnit vsetky user stories.

Inprogress (0 - 0 )

Navrhnutie Struktdry a class #204386 Vytvorenie
modelu class

<ue» diagramov pre implementaciu diagramu

o

#294865 |dentifikicia

Identifikacia nadpisov nadpisov

@

. . 294397 Spojenie #294398 Urcenie
Spajanie rovnakych typov za -
. i rovnakych, za sebou ] koordinatov
sebou a urcenie koordinatov idicich typov do spojeného objektu
iedného objektu
owess @ low L)

#299606 #299508 Otestovanie
Implementovat nastroja na dafsich
nastroj pre rokoch casopisu
predistenie XML

o @157 (-]

Preistenie a zjednodudenie
XML suboru

294376 Identifikscia | #294858 doplnit do
zakladnjch configov udaj o
informacii o tasopise I strane "page”. kde sa
tato hiavicka
2]

Parsovanie hlavicky ¢asopisu

#293274 Zistenie #293275

mediénu velkosti Implementovanie

fontu identifikovania
fulltextu

o403 F1E h @

Identifikacia fulltextoy

#203232 Identifikacia | #203231 Identifikacia
adoplnenie obrazkov
separatorov

s e

Identifikacia separatorov

#203229 Vytvorenie | #293228 Wtvorenie
zoznamu rizikowich Statistik pre disla v
foriem vstupu pridelenom roku

ol-- @

Priprava na spajanie
elementov - Testovanie
pseudokodu




Sprint: Release 0.0 / Sprint 3 ~

From 13/11/2016 21:20to 27/11/2016 21:20

Team

Role Name (S:e‘:\l:.!r:st)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 285/ 21
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 7/6
TEAM_MEMBER Jozef Sitar¢ik 8.5/9
SCRUM_MASTER Martin Vasko 12/9
SCRUM_MASTER Martina Redajova 8/10
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas3 Repisky 13/8

Sprint Overview

[ EL TN Completed

Items Effort Time Items Effort Time

8 50 63h 8 50 78h

Sprint Backlog

* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
174463 | Userstory | Navrhnutie Struktury a class diagramov pre impl... DONE 4h 4h Oh
174579 | User story | Identifikacia nadpisov DONE 6h 7h 1h
174580 | User story | Spajanie rovnakych typov za sebou a uréenie koo... DONE 8h 13h 5h
174583 | Userstory | Pretistenie a zjednodu3enie XML stboru DONE 7h 9.5h 2.5h
174614 | User story | Parsovanie hlavicky casopisu DONE 3h 12.5h 9.5h
174642 | Userstory | Identifikacia fulltextov DONE 9h 9.5h 0.5h
174643 | User story | Identifikacia separatorov DONE 10h 8h -2h
174654 | User story | Priprava na spajanie elementov - Testovanie pse... DONE 16h 14.5h -1.5h

Total 63h 78h 15h




Sprint BurnDown

DA v

A

el el
< N

‘\o“- s & ‘;o"‘ ‘;o‘“

— Scope backlog items == Ideal remaining backlog items Remaining backlog items
Done backlog items




Sprint 4
V tomto Sprinte sme si stanovili 8 user stories, ktorych sucet story pointov bol 65. Podarilo sa ndm
splnit 8 user stories, ktorych sucet story pointov bol 65.

Backlog Todo (0 -0) Inprogress (0 - 0 )

Logické spéjanie uz
wytvorenych skupin
elementov - 2A

Logické spajanie uZ
wytvorenych skupin
elementov - 2B+2C

Logické spajanie uZ
wytvorenych skupin
elementov - 2D-i

Logické spéjanie uz
vytvorenych skupin
elementov - Prehladavanie
dukur'nenlu po suradniciach

Revizia pseudokédu pre
spéjanie skupin elementov

Logické spajanie uz
vytvorenych skupin
elementov - 2D-ii

Logické spajanie uz
wytvorenych skupin
elementov - 2D-iii

 Vytvorenie pomacnych funkeii
183623 pre spajanie/zadelovanie
elementov do ¢lankov a
vytvorenie vzorovych xml pre
[ ]

©13/22h <09

#302084 Vytvorenie
testu pre funkciu

&

#310685 C2

308504 Priradenie
bloku k posiednému
2 predehadzaice]
strany

@053 [ &)

2307978
Prechadzanie
elementov "group” v
dvoch cykloch, 1 pre

2307973 Revizla
pseudokodu pre
spjanie skupin
elementov

]

£307974 Vytvorenie
testu

308750 Funkcia na
priradenie textu
najpravejsieho stipca
k spravnei skupine
0

#312849 Funkcia na

elementu v stradnom
@ 1702 -

#307968 Vytvorenie
funkcie pre spajanie
elemetow

#307977 B

#307376 Zistenie
pozicie a statusu
stipca

'

#312846 vytvorenie
referend medzi
elementami "group™
awkonanie

O2s

#307970 Vytvorenie
funkcie pre spajanie
elementoy

(3]

#312850 Funkeia na
najdenie posledneho
elementu v strednom
stioci

o

#314192zistenie v
ktorom stipei sa
aktualna groupa
nachadza

@ ]

#312848 Najst
najblizsi element
viavo od aktualneho

o1 o

#312852 Funkela na
néjdenie poslednéha
elementu (nie
separdtora) z

il @

#312855 vywvorenie
vzorovych xmi pre
otestovanie krokov
zadelovania clankov
ou

9312853 Funkia na
najdenie skupiny
elementov “group"
relativne nalbliztie
o

#312851 Funkdia na
najdenie elementu
NAD aktualnym
elementom

ou ]




Sprint: Release 0.0 / Sprint 4 ~

From 29/11/2016 18:22 to 09/12/2016 23:59

Team

Role

Name

Hours

(Spent/Est)

TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 6/0
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 2/7
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 85/10
SCRUM_MASTER Martin Vasko 14717
SCRUM_MASTER Martina Redajova 6/13
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Toméas Repisky 3710

Sprint Overview

Items Effort Time Items Effort Time
8 65 57h 8 65 39.5h
Sprint Backlog
= 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
174581 User story | Logické spéjanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE 6h 3h -3h
174649 | Userstory | Logické spéjanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE Oh 6h 6h
174651 User story | Logické spéjanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE 7h 2h -5h
180020 | User story | Logické spéajanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE 4h 4.5h 0.5h
180022 | User story | Revizia pseudokédu pre spajanie skupin element... DONE 5h 5h Oh
180067 | Userstory | Logické spéjanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE 7h 2h -5h
180077 | Userstory | Logické spéjanie uz vytvorenych skupin elemento... DONE 6h 4h -2h
* 183643 Technical | Vytvorenie pomocnych funkcii pre spajanie/zadel... DONE 22h 13h -Sh
Total 57h 39.5h -17.5h




Sumarne za 4 Sprinty (koniec ZS)

Role Name Hours Spent
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 64,5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 28,5
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 41,5
SCRUM_MASTER Martin Vasko 44,7
SCRUM_MASTER Martina Redajova 30,5
PRODUCT_OWNER NadeZda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 33,6
Sprint number Sum of story points of | Sum of story points of | Delta

planned user stories done user stories
1 41 36 -5
2 54 46 -8
3 50 50 0
4 65 65 0
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Sprint 5

V tomto Sprinte sme si stanovili 7 user stories, ktorych sucet story pointov bol 35. Podarilo sa ndm
splnit vietkych 7 user stories. Sprint plynul pocas skuskového obdovia zimného semestra, preto
pocet story pointov bol niz$i ako obvykle, a taktieZ bol dlhsi. Sprint bol zamerany najma na tvorbu
viacerych testov funkcionality parsovania, aby sme sa v budicnosti mohli na ne spolahndt. Taktiez
sme sa v Sprinte zamerali aj na navrhy, podla ktorych budeme postupovat v dalSich Sprintoch.

Backlog Todo (0-0) Inprogress (0-0)

#318049 navrh #318050 Instalacia /
madelu v Drawl0 kanfiguracia MySQL
pomacou entitno- databazy na nasom
relacneno modelu serveri

o 202k oo e |

. wy m #312051 Vytvorenie #312086
T databazy MySQL Skontrolovanie

podis navrinuteno | modelu

Navrh datového modelu pre
=1 ukladanie Clankov vo vazbe
na zdrojovy dokument

@ 05

#312052 Navrhnutie #312053 Konzultacia
rozhrania Mockupy | so zakaznikom -
Balsamiq averenie riesenia i je
sorane

Navrh rozhrania pre overenie g
= spravnosti rozdelenia
Casopisu na clanky

. Gtest
Naplnenie databazy #318063

.1 extrahovanymi datami

#318060 viozenie dat

vyparsovanych a
spojenych clankoy

os .

#318061 Vytvorenie | £218064 Vytvorenie
velkeho testu pre velkeho testu pre

castprecistovaniza | parsovanie cankov
unravovania XML

© 1800 h & J o s00n &

() \Vytvorenie spoloéného testu 8
+8402¢ pre cely parser

@ 24/0/0h

N : 5 #318111 Spustenie #318066 Spustenie
Testovanie celéno (hrubého) 13 aplikacie na realnych | testov 1 casti
7 parsera a oprava chyb

£318077 spustenie
testov 2 casti

#342336 Vytvorenie [ #342337 Oprava
zoriek formatav zZbeznych chyb
vystupov pre header | potrebna aspon na
3 articles spustenie Parsera

Pospajanie a finalizacia
o parsera dokumentu

@050 h & Jowen i

318088 spustenie #312082 Vytvorenie
testov dokopy potrennych Class
paspajanie vec

© 15020

#342339 Stracaju sa #346120 Konflike
nam pismena s medzi
interpunkciou discriminantmi:
headers - fulltexts

oz (D

) Oprava chybnej funkcionality
+se0e2 parsera

@ 7.5/0/0h 12| #342320 poradie
groups v clanku nieje
sprawne zoradene

[]




Sprint: Release 0.0 / Sprint 5 ~

From Dec 8, 2016 01:57 to Dec 21, 2076 01:57

Team
Hours
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 20
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 10
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 9
SCRUM_MASTER Martin Vasko 20.1
SCRUM_MASTER Martina Redajova 5
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas3 Repisky 4

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

7 35 14h 7 35 68.1h

Burndown Chart
8

4
2
]
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Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items
— Done backlog items
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS

Sprint Backlog

s ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 181491 User story | Navrh datového modelu pre ukladanie ¢lankov v... DONE 3h 4.6h 1.6h
* 184033 | User story | Navrh rozhrania pre overenie spravnosti rozdele... DONE 5h 5h Oh
* 184034 | User story | Naplnenie databazy extrahovanymi datami DONE Oh 17h 17h
* 184036 Technical | Vytvorenie spoloéného testu pre cely parser DONE Oh 24h 24h
* 184037 User story | Testovanie celého (hrubého) parsera a oprava ch... DONE Oh 3h 3h
* 184040 User story | Pospajanie a finalizacia parsera dokumentu DONE 6h 7h 1h
* 196063 User story | Oprava chybnej funkcionality parsera DONE Oh 7.5h 7.5h
Total 14h 68.1h 54.1h

Sprint 6



V tomto Sprinte sme si stanovili 6 user stories, ktorych sucet story pointov bol 45. Podarilo sa ndm

splnit vsetkych 6 user stories. V tomto Sprinte sme sa venovali otestovaniu finalneho parsera,

oprave bugov parsera, a taktiez sme sa venovali uz vyvoji webovej aplikacie a instalacii potrebnych

veci pre webovu aplikaciu (rails a pod.).

Backlog

Nastroj pre editaciu biblio.
+ zéznamov

O In3talacia prerequisites
162063

© 45/0/4h

O Vytvorenie nového projektu a
1e2067 bezné zakladnéa konfiguracia

@ 2/0/0h

Rugné otestovanie hrubého
< parsera

© 16.5/0/18h

D Vytvorenie mockups v2

13

Todo (0-0)

Inprogress (0-0)

#360515 Vytvorenie
akeeptainého
mockupu

©1/0115h .

#357513 Vytvorenie
formularu pre
upload suborov

®1/00h g

#357512 Viytvorenie
MARC formularu

@ 1/00h |

#357511 Ukladanie
do databézy

@ 3/022h .

#357515 2 buttony na
nexta previous page
a1 button na
svnchonizaciu

© 10/ h

#357516 Travis C|

© 35/0/4h ‘

#357518 vytvorenie
projektu,
konfiguracia assetov,
basic controller, view

© 2/000h ]

#357522 Vytvorit
graficku featuru na
vypisovanie presnych
oznacenych clankov

©3/00h -

#357520 testovanie
pomocou grafickej
featury po
iednotlivvch stranach

@ 8/0/4h

#357500 Oprava
funkcit

©85/0/10h @

#357514 Vytvorenie
casti na zobrazenie
clankov

® 204h [ &]

#357517 instalacia
RVM, dalsich veci
potrebnych pre rails

@ 1/00h

#357523 Vytvorenie
statistiky

@

#357519 Oprava
weboveho sidla

#357510 Oprava
testov

#357524 urobit novy
mockup podia
poziadaviek

@ s/03h ‘

#361543 Oprava
testov casti 1

®6/02h

#357525 konzultacia
s0 zakaznikom




Sprint: Release 0.0 / Sprint 6 ~

From feb 20, 2017 20:15 to Mar 6, 2017 20:15

Team

Hours

(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 9
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 85
TEAM_MEMBER Jozef Sitar¢ik 14.5
SCRUM_MASTER Martin Vazko 8
SCRUM_MASTER Martina Redajova 3
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 6.2

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

6 45 38.5h 6 45 49.2h

Burndown Chart

8
6
4
2
o
Feb 20 Feb 21 Feb 22 Feb 23 Feb 24 Feb 27 Feb 28 Mar 1 Mar 2 Mar 3 Mar &
Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items

— Done backlog items

BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS

Sprint Backlog

62 ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* 162041 User story | Nastroj pre editéciu biblio. zaznamov DONE 8.5h Sh 0.5h
* 162063 | Userstory | Instalacia prerequisites DONE 4h 4.5h 0.5h
* 162067 | Userstory | Vytvorenie nového projektu a beina zékladna ko... DONE Oh 2h 2h
* 174625 | Userstory | Ruéné otestovanie hrubého parsera DONE 5h 12h 7h
* 204210 | User story | Bugfix DONE 18h 16.5h -1.5h
* 204212 | User story | Vytvorenie mockups v2 DONE 3h 5.2h 2.2h
Total 38.5h 49.2h 10.7h

Sprint 7



V tomto Sprinte sme si stanovili 6 user stories, ktorych sucet story pointov bol 52. Podarilo sa nam

splnit 3 user stories, ktorych sucet story pointov je 26. Dévod nesplnenia tychto user stories bol iba
jeden a to ten, Zze nefungoval server, a neopravil sa pocas celého $printu. Nepodarilo sa nam splnit
3 user stories:

A 7

o Statistickd analyza fulltextu - kfG¢ové slova - pri tejto user story sme nesplnili 1 Glohu z 3
stanovenych, a to ulohu pridanie funkcie pre definovanie klicovych slov. Funkcia samotna
bola hotova, avsak nebolo ju mozné otestovat, kedze jej ¢astou bolo aj uchovanie
klaéovych slov v databaze na serveri, ktory spadol a bol nefunkény.

e Bugfix - pri tejto user story sa nam nepodarilo splnit Glohu update webového sidla, kedZe
nam nefungoval server

e Vytvorenie APP GUI verzie 2 - tato user story spocivala vo vytvoreni grafického prostredia
webovej aplikacie, ¢o sa nam podarilo splnit. Nepodarila sa nam vsak splnit funkcia
overenia zakaznikom, kedze nefungoval server a nebolo to mozné mu poslat.

Backlog Todo (0 -0) Inprogress (0-0)

/ 4/ 7 hours

5 Statisticka analyza fulltextu - 5 #361882 Pridanie #361881 "Analyza #361884 Rucna
p oo clark funkel pre ponuknutych kontrola
ucove slova clanku definovanie nastrojov pre relevantnosti
Kiucowch siov definovanie
@ 03h [99] osozh @ fozorn
[ s ]

#361888 Formular #361885 Prerobenie
pre vybratie skriptu pre
priecinkova config [ spracovanie XML
suborov suboru pre

D Vytvorenie APP GUI podla
206126 Navrhu v2 - knihovnik

@40 h % o aosn

#361898 Nahratie #361807 navrh
vzorovych isiel v jendotnej sturktury -
navrhnutej strukeare f§ pravidia

© adresarova struktura clankov
<0 pre poloautomatizovane
parsovanie

@ 05/0/1h w o wrn

#361878 Definovat #363930 Pridat
novu formu udajov - [ informéciu o
tabulku rozmeroch strany

O 40zh . O 05/0/0.5h .

#361879 Prerobit #362816 Expose
databazove funkeie  ff elastic von pre
pre komunikacius  f§ externu pracu's
Elasticserverom databazou bez

® 19.5/0/6h ' ® 10/0/55h .

#361877 Nainstalovat [l #361880 Pridanie
elasticsearch na Elasticu do Travisu
server

© g/0/4h '

© ElasticSearch

#361873 Update #364228 Pozriet issue #361876 Eliminacia

weboveho sidla bug assembler - kratkych fulltextov
strana s velkym
separatorom

@10/ h (D @ o05/012h “D

© 34.5/4/26 h #361875 Skusif vacsiu [l #361872 Oprava
odchylku pri testov
nadpisoch

© 101 h (D 6/0/6h @

#365429 TPCup #361874 Oprava
separétorov

©550/5h $ 105 h ‘

#361868 Odstranenie #365353 Oprava
vrchnych veci na server

strane (datum. nazov
casopisu)

@35/02h ‘D .

- f Overenie #361883 Nawrh #261886 \ijber

© Vytvorenie APP GUI podla #367334 - .

- P zakaznikom po zobrazenia stborov z databazy
rozchodeni servera jednotlivych Elankov (tabulka

vrhu v2 - uzivatel
VAP zparsovanvch disiel)
© o/00h ©25/053h @foosonn g

#366494 Akcie edit a #361887 Zobrazenie
update editovatelnych
€Elankov

O 20/6h




Sprint: Release 0.0 / Sprint 7 ~

From Mar 6, 2017 21:57 to Mar 20, 2017 21:57

Team
Role Name {2::;:)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 50.5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 15.5
TEAM_MEMBER Jozef Sitaréik 15.5
SCRUM_MASTER Martin Vasko 16.5
SCRUM_MASTER Martina Redajova 10
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 13

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

6 52 68.5h 3 26 54h

Burndown Chart

30
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0
© A k-] =] Q el = ] o A Q ~ 1 T
S N S ~ ~ N ~ N N v v v v
T I M
Scope tasks Ideal remaining tasks — Remaining tasks — Done tasks
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
= ID Type Title Status Estimate Spent Delta
162039 | User story | Statisticka analyza fulltextu - klucove slova clanku | IN PROGRESS 6h 15.5h 9.5h
206136 | Userstory | Vytvorenie APP GUI podla navrhu v2 - knihovnik DONE 4h 8h 4h
206140 | Userstory | adresarova struktura clankov pre poloautomatiz... DONE 3h 1.5h -1.5h
206147 | Userstory | ElasticSearch DONE 19.5h 44.5h 25h
206149 Technical | Bugfix IN PROGRESS 26h 34.5h 8.5h
206150 | Userstory | Vytvorenie APP GUI podla navrhu v2 - uzivatel IN PROGRESS 10h 17h 7h
Total 68.5h 121h 52.5h

Sprint 8



V tomto Sprinte sme si stanovili 7 user stories, ktorych sucet story pointov bol 60,5. Celkove sa hdm
podarilo splnit 6 user stories, ktorych sucet story pointov bol 0,5. Jednalo sa o prenasant ulohu z
minulého Sprintu, overenie aplikacie zakaznikom. Tato Uloha nebola splnena lebo na zaciatku
Sprintu eSte stdle nebol funkény server, a potom k zaveru Sprintu uz aplikacia bola vo vyvoji a
nestihli sme ju poslat zakaznikovi.

Tento Sprint sa zameriaval na dokoncenie prenasanych uloh minulého Sprintu, zlepSenie tvorby
klfucovych slov, implementacii systému logovania zmien v aplikacii, vylepSenie vizualu a interakcie
webovej aplikacie s pouzivatelom, a samozrejme aj rieSeniu vzniknutych bugov.

Backlog Todo (0-0) Inprogress (0-0)
7 items, 97.4/ 0/ 61.5 hours ) tasks, 0/ 0/ 0 hours 0tasks, 0/ 0/ 0 hours
#368375
Odstafiovanie blokov

potas configu

© 100h g

-y #368380 release_date || #370082 Rozdelit
© 30/0/115h —
Qs -0 parsoval 2 nazvu nadpisy na nadpis a

¢asopisu blablaxml | podnadpis

A FEVED [-]

#368382 Zoradenie
elementov Par v
groupe pred
Elasticom

@ 2030 .

365384 ISSUE S #368387 Vytvori(
velkym separatorom | poriadny config
defaultny na celého

Slovaka
@ 201 h & | @ 250h m

#370081 Pridat dalsi #368367 Update
field do elasticu - weboveho sidla
podnadpis + upravit
ai elastic filler

ooush (| @200k 3

#368302 #368378 Sledoval IP,
Naprogramovat Kto, Co Kedy ako
funkcie pre logovanie [ zmenil

© Logovanie zmien Easopisov 13

- B

#268391 Navrhndt #268303 Zobrazenie
architektiru logov v detaile issue
logovania

®100h

© Vylep3enie vizudlu a #368385 Zobrazenie | #368373 Farebné
J i . stranu a typu odlisenie blokov
o Interalie defaultne (nie

hover-over)

@ 0smmh @)oo 3]

#368374 Doplnit #368376 Pridat
policko cislo a rocnik J| moznost upravovat
text

Nowrn @




#368385 Zobrazenie #368373 Farebne
stranu a typu odlizenie blokov
defaultne (nie
hover-over)

eosoon @ fovwin ©

#368374 Doplnit #368376 Pridat
policko Eislo aroénik [| moznost upravovat
text

ows @

#368398 Zrusit #368396 Analyzovat
odsadenie pri iné moznosti
zobrazeni dankov spéjania blokov

oxmn @

#368380 Zobrazit #368402 OkraSlenie
detail élanku s bloku tlanku
moZnosfou editacie

° (&

#368388 Premenovaf [l #368386

fieldy vo formulari Zoznam/tabulka
Issue Issues by mali byt
zoradené podla

© 0.50/0h - oo

Vylep3enie vizualu a
203942 Interakcie

#368681 #368680
Namapovanie article [l Namapovanie issue z
Z elastiku na MARC21 elastiku na MARC21

fo] P 59

#262381 Umiestnit #368370 Export
cestu o korefiovom [l €lanku ako MARC 21
stbore MARC 21
celého asopisu do

O 350/ @02 [49]

#362369 Export issue [l #371935 Ukladanie
ako MARC 21 MARC zdznamov do
suboru

@ 101 m

#371936 Vytvorenie [l #368407 Spustenie
testov procesov exportu

#368390 Checkboxy
na export issues na
MARC zéznamy

o

#368372 Vytvorit #368371 Analyza
mockups python nastrejov na
Gpravu obrazkoy

o 57 [ ]

Priprava pre extrahovanie
s Casti obrazkov / Elénkov

#368411 #368825 Pridanie
Skontrolovanie a funkcii pre
doplnenie funkenosti [ definovanie
scriptu na volanie klucovvch slov

@ s0/0h @ 20/2h

Vylep3enie tf-idf

#363399 Porovnat 4368370 Tokenizacia
wylepgenie, validacia
€it0 je naozaj lepsie
aako

© 202 éle &

368383 4268400 Prestudovat
problematika si lematizaciu
stop-slov

© Vytvorenie APP GUI podla 0.5
20323 Navrhu v2 - uzivatel




Sprint: Release 0.0 / Sprint 8 ~

From Mar 23, 2017 23:05 to Apr 6, 2017 23.05

Team

Hours

(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 20
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 24
TEAM_MEMBER Jozef Sitaréik 12
SCRUM_MASTER Martin Vasko 15.9
SCRUM_MASTER Martina Redajova 9.5
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 16

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

7 60.5 61.5h 6 60 97.4h

Burndown Chart

50

40

30

20

10

0
Mar 23 Mar 24 Mar 27 Mar 28 Mar 29 Mar 30 Mar 31 Apr 3 9 10 11
Scope tasks Ideal remaining tasks — Remaining tasks — Done tasks
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog

E ID Type Title Status Estimate Spent EE]
208942 | User story | Bugfix DONE 15h 30h 15h
208943 | User story | Logovanie zmien €asopisov DONE Oh 7h 7h
208944 | User story | Vylep3enie vizualu a interakcie DONE 11.5h 10.4h -1.1h
208945 | User story | Export zaznamov do MARC 21 DONE 13h 23h 10h
208946 | User story | Priprava pre extrahovanie asti obrazkov / élankov DONE gh 6h -2h
208947 | User story | Vylepienie tf-idf DONE 14h 21h 7h
208948 | Userstory | Vytvorenie APP GUI podla navrhu v2 - uzivatel TODO Oh Oh Oh

Sprint 9



V tomto Sprinte sme si definovali 7 user stories, so su¢tom story pointov 37, pricom sa ndm
podarilo splnit véetkych 7 user stories. Tento Sprint spocival hlavne vo finalnom doladeni aplikacie,
drobnych grafickych opravach, zlepSeni tvorby Marc21 zdznamov a generovania obrazkov ¢lankov.



Todo (0-0) Inprogress (0-0)
hours Ota

#374888 Aj h #374849 Instalaci
Produkcia server pache netalada
server - production  f ruby. gems,
dependecies,
application server

@ 203h

#378298 nastavenie
Apache configu

#373893 Vytvorenie #373895 Vytvorenie
suboru navrhov pre [ funkcie pre export
vyber zakaznikovi pre vytvorenie
wrezov

o @

Generovanie vyrezov
& obraznkov pri exporte

#372867 Pridat #374877 Pridanie a
HTTP-digest uprava Rails app
authentication - Rails [§ configov

) Konfiguracia

© 0.75/0/1 b

#374376 nahratie veci
na server - slovaka.
configy, xmi-ka atd.

#274352 Blocks of #374932 Oprava
Articles -ich odlisenie § dropdown pre typ
(vid. desc.) bloku

© 304t @foos (&)

#372030 Osetrenie Wl #376758 Zmenit
vstupov odsadenie a vefkost
textuv blocks of
articles

#274350 #374913 Zawéranie
uprava/pridanie popovery
logs/history (desc.)

Vylepsenie vizualu stranky

#374950 Doplnit texty [l #386201 Pridanie
naweb search form issues

© aiah & o oon

#374851 Popover #374866 zvazit
spravanie - oprava moznost stiahnutia
(vid. desc) suboru MARC21 pre
iournalfissue/article

@ 1/0/4h

#374965 Zoradit #374062 Upravit
paragrafyvgroups [ spajanie klucowych
slov na rozhrani vety

@ 350/4h &

#374211 Remove test [l #378911 Travis
big separator test

) Opravicky

oosonsh (P o aoan ®

#376453 Nespravne [l #370770 Font size
zobrazenie blokov bug in elastic_filler
textu na strankach

o1505n (Do vorn (-]

#374954 Upravif testy [l #374967 Samostatné
groupy nepriradene
k dlankom

oomozh  €P

#374955 Pridat printy
v elastic filleri

#374833 Zmer #374835 Mazanie
MARC zaznamov pri
opakovanom exporte

#376392 Opravy #376390 Ukladanie
exportu cesty k exportu
articles

Marc21 Enhancement

©1/0/1h [9¢]

#374834 Overit #376454 Uprava
MARC21 u zakaznika [ referencii z txt na
xml a kopirovanie
configov a
@o10h @101k

#373851 Overenie #374928 Otestovanie
zakaznikom aplikécie clenmi timu

Rucna kontrola GUI




Sprint: Release 0.0 / Sprint 9 ~

From Apr 4, 2017 20:43 to Apr 18, 2017 20:43

Team

TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 21.5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 495
TEAM_MEMBER Jozef Sitartik 35
SCRUM_MASTER Martin Vasko 23.25
SCRUM_MASTER Martina Redajové 12
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomé3 Repisky 9

Sprint Overview

Planned Completed

Items Effort Time Items Effort Time

7 37 65h 7 37 74.2h

Burndown Chart
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Scope backlog items Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items
— Done backlog items

BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS

Sprint Backlog

E ID Type Title Status Estimate Spent Delta
211555 | Userstory | Produkcia server DONE 7h 10h 3h
211556 | Userstory | Generovanie vyrezov obraznkov pri exporte DONE 5h 14h Sh
211557 | Userstory | Konfiguracia DONE 5h 2.25h -2.75h
211565 | Userstory | Vylepsenie vizualu stranky DONE 22h 22h Oh
211566 | Userstory | Opravicky DONE 21.5h 18.75h -2.75h
211570 | User story | Marc21 Enhancement DONE 4.5h 3.2h -1.3h
211571 User story | Rucna kontrola GUI DONE Oh 4h 4h

Total 65h 74.2h 9.zh




Sumarne za 9 Sprintov

Sprint Sum of story points of Sum of story points of Delta

number | planned user stories done user stories
1 41 36 -5
2 54 46 -8
3 50 50 0
4 65 65 0
5 35 35 0
6 45 45 0
7 52 26 -26
8 60,5 60 -0,5
9 37 37 0

sum 439,5 400 -39,5




sprint number

M Sum of story points of planned user stories

H Sum of story points of done user stories

Role Name Hours Spent
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 170,5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 97,45
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 103,5
SCRUM_MASTER Martin Vasko 129,45
SCRUM_MASTER Martina Redajova 68
PRODUCT_OWNER NadeZda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 84,3

Pouzivanie metodiky a referencie na dokumenty




Pri praci na naSom timovom projekte sme si pre kvalitnejsiu kooperaciu, konzistentnejsiu pracu a
kvalitnejsi vysledok definovali viacero metodik.

Metodika verziovania - definuje pracu na projekte, ako vyuzivame verziovaci ndstroj Git a aplikaciu
Github, ako mame rozdeleny repozitar projektu, ako spravne na rnom pracovat.

Metodika pisania testov a testovania - definuje zakladné pravidla pri pisani testov pre jazyk Python
pomocou modulu Pytest a ich spustani

Metodika code review - definuje code review (kontrolu kédu), ako to konkrétne robime (pomocou
aplikacie Github - pull requesty) a postup.

Metodika code quality - definuje kvalitu kddu, akymi sp6sobmi sa snazime udrzat kod konzistentny
a Citatelny a aké nastroje nam to mozu ulahdit.

Metodika komunikacie - definuje zdklady komunikacie v time, aké nastroje pouzivame, ako ¢asto
sa stretavame.

Metodika organizovania vstupnych dokumentov - definuje zakladnu Struktidru dokumentdcii k
Uloham a UserStories v nasom uloZisku (Google Documents)

Metodika pisania zapisnice - definuje Strukturu, ktora sa pouZiva pri dokumentovani a pisani
zapisnice zo stretnuti

Metodika pre zaznam odpracovaného casu - definuje postup pri zapisovani odpracovaného casu
Metodika pre rizika pri planovani - definuje postup riesenia rizik pri planovani Sprintu

Metodika pre vytvaranie backlogu a Sprintov - definuje postupy pre konkrétne ¢asti vytvarania
backlogu a Sprintov

Metodika Stand-Up - definuje kedy, ako, kto, kde a preco sa stretdvame pocas vykonavania prac
Sprintu. zhodnotenie stavu uloh, odhad, splnenie uloh, rieSenie problémov, poskytovanie pomoci
pri rieSeni uloh, revidovanie kddu, ukazka prace - kédu, Sirenie rad a poznatkov, retrospektiva,
prezentdcie vykonanych prac pocas Sprintu, naplanovanie dalSieho Sprintu, definicia akceptacnych
kritérii.

Globalna retrospektiva ZS
Pri retrospektivach sme pouzivali metddu start, stop a continue.

Start:

Jednoznacnejsie, konkrétnejsie definovat akceptaéné kritéria v silade s ndzvom user story
Overovat jednotlivé kroky pomocou simulacii

Zdokumentovat jednotlivé kroky pri rieseni tloh user story

Viac komunikacie pri problémoch s tlohami

Definovanie zavislosti pre konkrétne user story

PravidelnejSie pozeranie Slacku - pre zlepsenie komunikacie

Odhadovanie predbezného c¢asu ulohy

Ak je schvaleny $print, treba mat vSetky informacie ku vSetkym user stories



e Viac iniciativy pri vybere uUlohy pod user story
Stop:

e V priebehu $printu nemenit user story
e Vytvarat user stories s maximalnym ohodnotenim 13
Continue:

e Forma dokumentacie a metodik

Ostatné prilohy

A Metodiky



Metodika verziovania

Pre verziovanie projektu v naSom time vyuzivame verziovaci systém Git!v konkrétnej
aplikacii Github2?, kde sme si zalozili repozitar s konkrétnym usporiadanim stborov. Viac o
repozitari v podkapitole Repozitar.

Zakladnymi funkciami Gitu su:

git commit
git push

git pull

git clone

git checkout
git status
git diff

git stash

Funkcii je ovela viac, o dodava jazyku vel'mi vysoku kvalitu a prispdsobivost’ pre vSetky
pripady, aj v situdcii, kedy sa vyskytna problémy, no pre nase tGcely by mali tieto prikazy
naplno stacit (za podmienky, Ze sa bude dodrziavat metodika).

V nasledujucej Casti je opisana zakladna funkcionalita s prikladmi, ak st nutné.
git clone
- sluzi na vytvorenie ssh spojenie (existuje aj HTTPS verzia) a vytvori lokalnu képiu

repozitara, ktory bude prepojeny s origindlom a bude sa dat pomocou ostatnych git
prikazov menit

- kopiaje vytvorena z defaultnej (zakladnej) branche

Priklad:
git clone git@github.com:FloofyReal /TP-DeepSeach.git*
*v pripade, Ze nepatrite do projektu alebo nemate tispeSne nastaveny ssh kl'i¢ vaseho
zariadenia a Githu uctu, prikaz neprebehne spravne
git pull
- sluzi na aktualizovanie repozitara (pod konkrétnou branch-ov)

- stiahnu sa vSetky pushnuté zmeny (commity) ostatnych spolupracujuch a aplikuja sa
na aktualne stbory vo vasej lokalnej képii repozitaru

- v pripade nalezu kolizii (potvrdenej alebo uloZenej zmeny od vas a online repozitarom)
bude nuteni skontrolovat’ a upravit' dané subory (s pomocou prikazu git diff)

! https://git-scm.com/
2 https://github.com/


mailto:git@github.com

Priklad:
git pull*

*v pripade, Ze nie je nastaveny rodicovsky vztah k repozitaru musite konkretizovat z ktorej
branche treba brat zmeny, tj.:

git pull origin nazov_branche
alebo prednastavit rodicovsky repozitar, z ktorého bude brat informacie a zmeny:
git branch --set-upstream-to=origin/nazov_rodicovskej_branche nazov_aktualnej_branche

git commit

sliZi na “potvrdenie” (preklad slova commit) zmien na vaSej lokalnej branchi

- po commitnuti siboru ste vyzvany napisat spravu o tom, ¢o sa commituje (viac o
tom na konci kapitoly o verziovani)

- stubory musia byt predtym pridané prikazom: git add <nazov suboru>
- commity treba robit Casto, pre efektivne vyuzitie sily verziovacich nastrojov akym je
Git

- prepinac -s vas podpiSe pod commit, takZe sa bude dat rychlejSie a jednoduchSie

zistit, kto dany commit vykonal

Priklad:

git add xmlparser.py

git commit -sm Add new script for parsing xml files
git push

- slazi na zosynchronizovanie vasej lokalnej branche a online branche, pricom budu
vami doteraz nepushnuté commity aplikované na online branchu

- spdsob ako zverejnit vami vykonané zmeny na server

git checkout

- slazi na zmeny, obnovovanie a vytvorenie novych branchi

- git checkout <nazov branche> zmeni vasu aktualnu lokalnu branchu na vami vybranu,
pricom nasledné commity budu aplikované na niu (vzdy na aktualnu, ak nie je inak
urcené)

- git checkout -b <nazov novej branche> vytvori novu lokédlnu branchu, ako
subbranchu vasej aktualnej (pozor! zoznam online branchi sa ne-aktualizuje, kym
danu branchu nezverejnite, bude fungovat iba lokalne)



- git checkout <nazov suboru> vrati sibor do povodnej formy, podl'a stavu v akom je v

online branchi

git status

- sluzi na vizualizaciu aktualnych zmien vo vaSom repozitary (vo vasej branchi) z
pohl'adu suborov

- vidite tu zmeny suiborov, vytvorené nepridané subory, vymazané neaktualizované
subory

- zmeny aktualizujete pomocou prikazov git add <nazov suboru> a git commit pre
uloZenie zmien (vytvorenie/vymazanie siboru je tieZ zmena)
git diff
- slazi na vizualizaciu aktualnych zmien vo vasom repozitary (vo vasej branchi) z
pohl'adu zmien

- vidite tu konkrétne zmeny v konkrétnych stiboroch (¢ervené odobratie textu, zelené

pridanie textu)

git stash

- uloZenie aktualneho stavu rozpracovaného repozitaru (na konkrétnej branchi) do
uloziska (princip zasobniku)

- zmeny sa daju vyberat a naspat’ aplikovat v réznych branchach, v pripade, Ze
pracujete na zlej a uvedomite si to prili$ neskoro

- funguje aj ako zachranny prikaz, pri vytvoreni zmien, ktoré stihol od vaseho
posledného pullu niekto implementovat a pushnut, moZete si vaSe zmeny stash-nuat’
(ulozit prec), pullnit si zmeny a dany stash vymazat, ked'Ze je nepotrebny, miesto
toho aby ste si lokdlne zmeny Cistili, aby pri git pulle nevznikli kolizie (alebo aby sa
vam vobec podaril vykonat prikaz git pull)

Repozitar
Repozitar ma tieto hlavné zlozky:

parser
tests
other
misc

V zlozke parser sa nachadza hlavné jadro nasej aplikacie, vSetky skripty, ktoré sa budua
vyuzivat v priebehu vyvoja, ¢i len na pomocné vyhodnotenia alebo nevyhnutné sucasti
finalnej aplikacie. Zlozka parser je d’alej Strukturovana do pod-zloZiek podla funkcionality.
Tie st zapisané na hlavnej stranke repozitara na Githube a v aktualnom stave su
nasledujuce:



e xml - pre pracu s XML subormi

O discriminator - pre indetifikaciu elementov v XML stiboroch
O article - pre spajanie konkrétnych elementov do logickych ¢lankov z XML
suboru

V zloZke tests sa nachadzaju testy pre funkcie a skripty zo zlozky scripts. Budi organizované
identicky (zrkadlovo) oproti zloZke scripts, aby k nim viedla rovnaka cesta (odmysliac si zlozku
scripts/tests). Po ukonceni vacsieho bloku testov ich budeme spajat a sptstat pomocou shell
scriptu vSetky naraz, ktory nasledne budeme moct vyuzit pri aplikacii CI (continuous
integration) do nasho projektu. To ndm umoZni efektivne testovat celd aplikaciu a Setrit ¢as
pre nasledny vyvoj.

V zlozke other sa nachadzaju trénovacie a inak neoznacené skripty, ktoré chceme zachovat pre
zmysel zalohovania zamietnutych pristupov (pre lepsiu dokumentaciu). Ako priklad by som
uviedol spracovavanie XML suborov, pre ktoré existuje viacero vyuzivanych kniznic, priCom v
pripade rozpracovania dvoch je rozumné si udrzat pracu na tej, ktora nebola pre projekt
vybrana v pripade, Ze sa ndm v budiicnosti pontikne moZnost ju vyuzit. Tato zlozka nie je
nevyhnutou sucastou projektu a slizi hlavne pre developerov (to znamen, Ze nepatri pod
vysledny produkt). Tak isto sa tu nachadzaja tlohy pre trénovanie ¢lenov timu, pre
zkonzistentnenie nasich skisenosti vo vSetkych nevyhnutnych technolégiach.

V zloZzke miscsa nachadzaju textové subory so zoznamami kniZnic, ktoré sa pouZivaja pri
inStalacii virtualnych prostredi. Dva hlavné stibory sud core-requirements.txt a test-
requirements.txt.

Verziovanie - branche

Pre efektivne spracovanie nasich tloh sme sa rozhodli pre systém, kedy mame 2 zakladné,
chranené branche - master a development. To Ze su branche chranené znamenj, Ze sa neda
menit priamo, ale iba pomocou pull requestov (po code review). Brancha master reprezentuje
aktualnu verziu nasho nastroja po konci Sprintu a development reprezentuje najaktualnejsiu
verziu s aktuadlnymi zmenami v priebehu Sprintu.

Nasledne pri rozdelent si dloh si kaZdy ¢len timu rozdeli svoju dlohu na logické celky (staci
aj 1), podl'a ktorého si vytvori branchu s vhodnym pomenovanim, na ktorej bude pracovat’ a

nasledne sa vytvorf{ pull request a riesi sa code review (viac v d'alSej kapitole).

Mend branchi

Vzhl'adom na rozmanitost kédu a tloh sme sa rozhodli definovat hlavné mena skupin
branchi pre I'ahSie sa orientovanie v ich vyzname bez nevyhnutného kontrolovania tloh v
ScrumDesku.

Zakladné nazvy su:

e feature - nova funkcionalita alebo modul

e enhc - vylepSenie uz existujucej funkcionality / modulu / celej aplikacie
e bugfix - oprava chyby

® tests - pridanie testov



e docs - pridanie dokumentacie

Je délezité dodrzat kratkost' a deskriptivnost mien. V pripade, Ze treba dodat d’alsi level

komplexnosti, slova sa rozdelia pomocou podciarkovnika (‘_").

Verziovanie - commit sprdavy
Pre konzistentnost na d'alSej irovni a to commit spravy sme sa rozhodli vyuZit pravidla
definované viacerymi zdrojmi, no prehl'adne spisané a opisané v tomto blogu3.

Pre prehl'adnost’ si tu definujem zakladné pravidla z daného dokumentu:

1. Oddelovat nadpis a komentar commit spravy jednym prazdnym riadkom
2. Obmedz nadpis na 50 znakov

3. Prvé pismeno vel'ké v nadpise
4. Nepisat bodku na konci nadpisu

5. Pouzivat rozkazovaci spésob nadpisu spravy (imperativ)
6. Sirka tela komentaru obmedz na 72 znakov

7.V tele komentaru vysvetli Co? a Pre¢o? na rozdiel od Ako?

} http://chris.beams.io/posts/git-commit/



Metodika pisania testov a testovania

Pri pridani funkcionality do programu je treba k nemu napisat reprezentativny test do zlozky
test podl'a Struktiry uvedenej pri definicii repozitara. Pre testovanie vyuzivame modul Pytest,
ako vel'mi kvalitny nastroj pre testovanie v jazyku Python.

Dany test musi mat nazov test_<defini¢ny_nazov_test>.py a v konzole sa spusta pomocou
Pytest modulu:

python -m pytest <cesta k testu>

V pripade vynechania cesty, Pytest vyhl'ada vSetky stibory s nazvom test a vSetky metody /
funkcie s nazvom test a vykona ich, pricom farebne rozlisi ispesné alebo netispesné
vykonanie testov aj s podrobnou spravou o chybe (v pripade netspechu).

Obr. Zbehnutie testov v konzole (screenshot - stav po 4. Sprinte)

Ako nastroj pre Kontinualnu integraciu (CI), ktory bude kontrolovat' testy automaticky a
odl'ah¢i sa teda praca vyvojara, ked'Ze sa mu automaticky ukaze, ktoré testy uispeSne
zbehli a ktoré nie, sme si vybrali TravisCI. Jeho implementacia je naozaj priamociara a
I'ahko sa da rozSirovat o d'alSiu funkcionalituy, ak je to potrebné.

Nastavenia Travisu su v sibore .travis.yml (skryty stubor) a pri jeho vytvarani sme
postupovali podl'a vel'mi prehl'adnej dokumentacie .

Pre fungovanie tohto nastroja je treba sparovat repozitar s u¢tom na stranke
Travisu (da sa pouzit Github ucet) a nasledne treba nastavit posielanie sprav do Slacku
(hlavného komunika¢ného nastroja) zmenenim premenej slack token v stibore .travis.yml.
0 zvySok sa postara samotna sluzba, ktora vytvori testovacie prostredie, nahra nas

repozitar a spusti testy.



Metodika code review

Code review je nevyhnutnou stcastou vyvoja akejkol'vek aplikacie, ¢i pre overenie
spravnosti, dodrzanie kvality kédu alebo len ako uistenia sa d'al$im parom oci, Ze zmena,
ktora bude vykonana je vhodna a korektna.

Ked'Ze ako hlavny verziovaci nastroj vyuzivame aplikaciu Github, rozhodli sme sa vyuzivat
ich implemetaciu code review pomocou pull requestov. Pull request reprezentuje Ziadost o
spojenie dvoch branchi. Nasledne vysvetlim principy nasho code review na priklade.

Predpoklad: Mam vytvorenu vlastnu branchu z development branche, kde som pracoval na
ulohe pridania novej funkcionality. V mojej branchi mam vsetky zmeny oznacené a
popridavané vhodnymi commit spravami a pushnuté, aby sa online verzia zhodovala s mojou
lokalnou. Kéd dodrZuje kvalitu podl'a $tylu PEP8 a videdlnom pripade, st preii napisané aj
testy, ktoré vsetky uspesne zbehli.

Kroky:
1. Idem na stranku naSeho repozitara na Githube a najdem tlac¢idlo New pull request.

2. Vyberiem si branchu, do ktorej chcem pridat moje zmeny (s ktorou chcem spojit

moju branchu) ako “base” a moju branchu ako “compare”

Open a pull request

Create a new pull request by comparing changes across two branches. If you need to, you can also compare across forks.

W baze: development = are; featurelgithub_tests ~ |+ Able to merge. These branches can be automatically merged.
£ Label
h ' **Name of pull request* abels
None y
Wiite  Preview MBI O @R
Milestone
Mo milestone
Assignees
P

Attach files by dragging & dropping, selecting them, or pasting from the clipboard

L1 Styling with Markdown is supported

- 1 commit 1 file changed L1 0 commit comments A% 1 contributor

3. Po vybrani vhodného nazvu (reprezentacia zmien, ktoré chcem spojit) a pripadného

komentara, ak je nutny, vytvorim pull request.



4. Nasledne, vyvojovy lider timu (alebo iny z developerov - vysvetlené niZsie) si otvori
dany pull request a uvidi, aké commity boli vykonané, aké su zmeny na suboroch
(github ponuka kvalitna vizualizaciu zmien aka sa poskytuje pri prikaze git diff, bez
toho aby si dany kdd stahoval a kontroloval sam)

5. Za predpokladu, ze su vSetky vysSie uvedené predpoklady splnené, skontroluje
logickt naslednost a ma moZnost dany pull request:

a. schvalit - v pripade, Ze nema Ziaden komentar a je spokojny s pracou

b. schvalit' s komentarom - vi¢Sinou sa jedna o drobné poznamky, ktoré je
dobré aby boli zdokumentované alebo nechce zbytoc¢ne otvarat' d’alsi
komunikaény tok medzi nim a developerom

c. zamietnut s komentarom - objavi PEP8 chybu, logickt nezrovnalost alebo
napise ind otazku, na ktoru treba odpoved’' / vysvetlenie, alebo rovno
opravenie kédu pred jeho spojenim

6. Zamalé pull requesty staci zodpovednost iného developera pre spojenie kodu, v
pripade, Ze sa jedna o vel'ky pull request, je treba schvalenie lidra vyvoja alebo
d’alsieho ¢lena timu (aspon 2ja developeri musia schvalit zmenu), pricom
komunikacia je nutna vopred, aby sa nepremarnilo privela casu



Metodika code quality

Pri programovani chceme zarucit vysoku citatel'nost a konzistentnost kédu medzi ré6znymi
developermi. To sa ndm podari iba v pripade zadelenia vel'mi konkrétnych pravidiel na
najlepsie vsetky pripady, aké mo6zu nastat, ¢o sa tyka pisania kodu. Miesto toho aby sme si
vymyslali a spisovali vlastné pravidla, rozhodli sme sa aplikovat' pravidla pre pisanie kodu
overené nie len 'udmi z praxe ale podporované aj online komunitami, ¢o nam slizi ako dokaz
kvality tohto dokumentu.

Ked'Ze nas projekt je primarne orientovany na jazyk Python, vyuzivame metodiky s
nazvom PEP8%. Tato metodika, konkrétne $tyl pisanie Python kédu je velmi rozsiahla a spiiia
vSetky naSe doterajSie potreby a tak isto ma podporu v r6znych vyvojovych prostrediach
(napriklad PyCharm od JetBrains, ktory niektori z ¢lenov timu vyuzivaji) alebo aj ako
konzolova aplikacia (flake8) pre kontrolovanie spravnosti kodu.

V pripade, Ze by sa vyskytla situacia, kedy sa budeme zapodievat s otazkami stylu, ktory
nie je zadefinovany v PEP8, v d'alSej Casti ho d6kladne zdokumentujeme, aby bolo jasné, podl'a
¢oho sme sa orientovali.

N https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/



Metodika komunikacie
Tato metodika je uréend na definovanie postupov ako komunikovat v time. Nachadzaja

sa tu informacie o réznych nastrojoch pre rozne typy komunikacie.

Komunikacné ndstroje
Slack

Slack je primarny nastroj pre komunikaciu tykajdicu sa rieSenia dloh, stretnuti a zodpovedanie
vSeobecnych otazok. Pre kazdu ré6znu komunikaciu je ur¢eny kanal, v ktorom sa dana
problematika riesi.

Pre rieSenie novej problematiky je potrebné vytvorit vZdy novy kanal a oznamit’ tento

kanal do #annoucements
Kanaly na Slacku:

#announcements

e oznamy novych kanalov
e oznamy ohl'ad délezitych udalosti
e oznamy ohl'adom pridania, zmeny v ScrumDesku

#codereview

e informdcie o prebehu code review
e problémy

#github_issues

e problémy v kdde
e rieSenie problémov

#server

e veci tykajuce sa serveru
e webova stranka

#standup_meetings

e planovanie stretnuti
e poznamky zo stretnuti

#tests

e vytvaranie testov
e problémy s testovanim

#user_stories

e informécie k tloham
e pomoc s vypracovanim uloh



vSetko spojené s User Stories

ScrumDesk

V ScrumDesku prebieha komunikacia tykajtca sa UserStories a Taskov.

Komunikacia prebieha dvoma sp&sobmi:

e (Comments - komentare k ulohe, kde sa pridavaju problémy a poznatky ziskané pri
rieSeni uloh.
e Worklog - vo forme dokumentov, v ktorych su uvedené postupy, kédy, ktoré mozu
pomoct ostatnym Clenov timu pri praci na ulohe.
TeamSpeak

Primarny nastroj pre hlasovi komunikaciu, prevazne pri standup meetingoch.

TeamSpeaks nahradil nedspe$ne zvolené nastroje Appear.in®, Skype?” a Discords.

E-mail

Mailova komunikacia sliZi len na kontakt s verejnostou, v timovej komunikacii nehra

rolu. K mailovej schranke ma pristup kazdy ¢len timu.

Riesenie problémov

1.

2.

Vytvorim kanal (ak eSte neexistuje) pre tlohu, s ktorou je problém
NapiSem, aky mam problém

Ak do 30 minut nikto nereaguje, piSem spravu vedicemu timu, pripadne ¢lenovi
timu, ktory je UserStory, v ktorom je problémova tloha, zodpovedny

Ak do 30 minut nikto nereaguje, voldm na telefén vedicemu timu, pripadne ¢lenovi
timu, ktory je UserStory, v ktorom je problémova tloha, zodpovedny

Ak nedviha a nereaguje do 30 minut, volam vedticu projektu.

> http://www.teamspeak.com/
e https://appear.in/

7 https://www.skype.com/en/
8 https://discordapp.com/



Metodika organizovania vystupnych dokumentov

Tato metodika je ur¢ena na definovanie postupov ako organizovat a pomenovavat
dokumenty - vystupy a vysledky z prace, uloh a user stories, v zdielanom priec¢inku. Zdiel'any
priecinok ma 3 podpriecinky: Worklog, Tasks, UserStories

Po skonceni prace - Worklog

Po vykonani uprace, ktorej vysledkom je dokument, sa tento dokument zaeviduje
pridanim do podpriec¢inku Worklog. Dokument nazvite tymto spésobom:

Cislo alohy_priezvisko- napr: 254112 _vasko
Po dokonceni tlohy - Tasks

Po dokonceni tlohy, ktorej vysledkom je dokument, sa vytvori sumarny dokument zo
vSetkych dokumentov vo worklogu patriacich k danej tlohe. Sumarny dokument vytvara ¢len
timu zodpovedny za dant tlohu. Tento dokument sa zaeviduje pridanim do podpriecinku
Tasks. Dokument nazvite tymto spésobom:

Cislo user story_cislo ulohy- napr: 144733_283600

Po dokonceni user story - UserStories

Po dokonceni user story, ktorej vysledkom je dokument, sa vytvori sumarny
dokument zo vSetkych dokumentov, ktoré su vystupmi dloh, patriacich k danej user story.
Sumarny dokument vytvara ¢len timu zodpovedny za dant user story. Tento dokument sa
zaeviduje pridanim do podpriecinku UserStories. Dokument nazvite tymto spésobom:

Cislo Sprintu_cislo user story_nazov user story - napr: 2_122986_PrecCistenie_a_
sprehladnenie_XML_stuborov (ak nazov presahuje maximalne povolent dizku nazvu
dokumentu, nahrad'te nazov kl'i¢ovymi slovami)

Forma vystupného dokumentu user story:

Pri vytvarani sihrnného dokumentu pre danud user story sa musia dodrziavat' tieto pravidla:

- Dokument musi obsahovat vygenerovany obsah
- Nadpis 1. trovne - nazov user story
- Nadpisy 2.urovne - nazvy taskov

- Nadpisy 3. urovne - iné nazvy v dokumente



Metodika pisania zapisnice
Tato metodika je urCena na definovanie postupu pri pisani zapisnice z oficidlneho
stretnutia, aby sa dosiahla konzistencia zapisnic, ale i urychlila a ul'ah¢ila ich samotna tvorba.

Zapisnice su pisané v nastroji MS Word.
Struktura a format zapisnice
Pri pisani zapisnice sa postupuje podl'a predvoleného formatu a Struktury:

Zapisnica zo stretnutia ¢. X

Datum konania: dd.mm.yyyy

Cas konania: hh:mm - hh:mm
Miesto konania: XY
Pritomni: titul meno priezvisko

titul meno priezvisko
Zapisovatel” titul meno priezvisko
Nepritomni: titul meno priezvisko (dévod)
Priebeh stretnutia:
Poznamka - ak je relevantnd.
Opisany priebeh stretnutia, logicky struktiirovany do odsekov.
Vysledky stretnutia:
V bodoch st uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Opisand vec.



Metodika pre zaznam odpracovaného ¢asu
Tato metodika popisuje kroky pri zaznamenavani odpracovaného casu. Je urcena pre kazdého
Clena timu, ktory ma priradenu dlohu. Pre zaznamenavanie ¢asu sa pouziva ScrumDesk.

Postup:

1. Privytvarani dlohy sa zapiSe odhad ¢asu potrebného pre jej splnenie
2. PokaZdej praci sa zaznamena odpracovany ¢as

a. Ak je mozZné zaznamenad sa aj zostavajuci ¢as



Metodika pre rizika pri planovani

Tato metodika urcuje postup riesenia rizik pri planovani $printov. Riadi sa nim kazdy clen

timu.

Postup:

1. Clen timu identifikuje moZné riziko

2. Oboznami s nim ostatnych ¢lenov timu

3. Tim navrhne rieSenie

4. Priurcovani ohodnotenia US sa zapocita aj toto riziko

5. ManaZér rizik zaznamena riziko a jeho rieSenie



Metodika pre vytvaranie backlogu a Sprintov

V tejto metodike su opisané pravidla pre pracu pri vytvarani Backlogu a jednotlivych Sprintov.
Tato metodika je urcéend pre vSetkych €lenov timu, najma pre €lena timu zodpovedného za
planovanie a ScrumMastra

Vytvdranie elementov Backlogu
Pri vytvarani elementov backlogu rozliSujeme dva typy elementov.

A) User Story (US)
e Cast’ backlogu, ktorej hodnota méa priamy prinos pre zakaznika, teda je pre zakaznika
relevantny jej vystup
e v ScrumDesku oznacena ako User Story
e musi obsahovat’

o Nazov - strucny, vystizny

o Popis - kto potrebuje danti US? Co sa v nej deje? Kvéli ¢omu ju potrebuje?

o Akceptacéné kritéria - Definované na zaklade poZiadaviek zakaznika

o Odhodnotenie - 0dhodnotenie pomocou metddy planning poker

A) Internal Story (1IS)
e Cast backlogu, ktord je prinosnd pre tim, ¢ uZ z pohladu riadenia timu alebo
programovania
e v ScrumDesku oznacenda ako Technical, odliSena farebne
e musi obsahovat:

o Nazov - Struc¢ny, vystiZzny

0 Akceptacné Kritéria - Definované na zaklade potrieb timu

0 Ohodnotenie - Ohodnotenie pomocou metddy planning poker

Vramci vybraného elementu sa pri jej vybere do Sprintu vytvoria jednotlivé tlohy, ktoré je
potrebné vykonat pre jej ukoncenie.

Ohodnocovanie metédou Planning poker
Procesu ohodnocovania US a IS sa zucastiiuju vSetci ¢lenovia timu. Ohodnotenie kazdej

US/IS zacina tvodom, ktory obsahuje:

e Zoznamenie sa s dlohou danej US/IS a jej akceptatnymi kritériami
e Prednesenie moZnych rizik, ktoré mozu nastat
e Zodpovedanie otazok a nejasnosti
[
Nasledne je mozné pristipit k samotnému ohodnoteniu US/IS. Toto ohodnotenie prebieha
bud’ pomocou kartic¢iek alebo mobilnej aplikacie, pricom plati, Ze:

e Kazdy c¢len timu hodnoti individudlne, nezavisle a zvazuje pri tom svoje zrucnosti a
skdsenosti a zaroven aj zru¢nosti a skusenosti ostatnych ¢lenov timu

e Ohodnotenie nepredstavuje ¢as v hodinach, ale narocnost jednotlivych US/IS, do
ktorej sa vSak rata aj jej Casova naroc¢nost’
aby zd6vodnili svoje rozhodnutie. Po diskusii sa hlasovanie opakuje

e Vysledok hlasovania musi byt jednohlasny

V pripade je, Ze je vysledok hlasovania vy$si nez hodnota 13, je potrebné tuto US alebo IS
rozdelit na mensie a tie jednotlivo ohodnotit.



Vytvdranie sSprintov a vyber US/IS
Uéast ¢lenov timu na stretnuti k vytvoreniu $printu je povinna. Pre vytvorenie nového

$printu platia nasledujice pravidla:

1. Pred vytvorenim Sprintu musi byt ukonceny predchadzajici Sprint, kvoli evidencii
potreby prenesenia nedokonc¢enych US alebo IS do nového Sprintu.

2. Pred vyberom US musi byt jasné, o je ciel'om nového Sprintu

3. Vsetky US a IS vloZené do $printu musia spiiiat’ kritéria podl'a pravidiel pre vytvaranie
elementov backlogu

4. Pripraveny Sprint musi byt odsihlaseny product owner-om

Pri vybere US a IS sa zohl'adiiuju vysledky prechadzajtcich Sprintov, pricom sa prednostne
vkladaja do Sprintu US a IS, ktoré boli vytvorené na zaklade nedokoncenych US a IS v
predoslom Sprinte. Nasledne sa pridavaju US a IS, ktoré su potrebné pre splnenie
stanoveného ciel'a Sprintu.

Pridel'ovanie zodpovednosti a prdce na US/IS

Pre kazdu US je potrebné urcit ¢lenov timu zodpovednych za jej ukoncenie. Tato
zodpovednost vSak neznamena3, Ze je dany ¢len povinny vykonat dana US sam. Vyber US
alebo IS je dobrovolny, ak vSak ostane dany element neprideleny, bude prideleny
Scrummastrom niektorému z ¢lenov timu, s ohl'adom na jeho predoslu pracu a skisenosti.
Ulohou zodpovedného ¢lena timu je:

e Sledovanie progresu v ramci US/IS
e Hlasenie krizovych situacii manaZzmentu planovania a vedicemu timu
e Vytvorenie zaveretnej dokumentacie k US/IS

V ramci kazdej US alebo IS je potrebné vytvorit jednotlivé ulohy. Sticastou kazdej ulohy je:

Nazov

Popis

Odhadovany cas trvania (estimate)

Cas, ktory bol uz vykonany (spent)
Odhadovany ¢as dokoncenia (remaining)

V pripade potreby je mozné na dand ulohu vytvorit termin dokoncenia (due date). Na
jednotlivych tlohach méze naraz pracovat’ viacero ¢lenov timu, ktori svoju pracu dokumentuja
na zaklade pravidiel nachddzajucich sa v metodike pre dokumentaciu. Zodpovedny za tulohu je
vZdy jeden ¢len, ktory ma na starosti:

e Sledovanie progresu v ramci ulohy
e Vytvorenie dokumentdcie k danej ulohe
e Hlasenie krizovych situacii
o
Tato zodpovednost je dobrovolna a jednotlivé ulohy si mo6zu c¢lenovia timu vyberat. V

pripade, Ze ostane niektora z uloh nepridelend, prideli \ilohu Scrummaster. V pripade
potreby je mozné US alebo IS rozsirit o d’alSie tlohy.

Zmena stavov, postivanie Taskov a UserStories po tabul'a prdce



Clen timu - Task leader

e C(len timu, ktory ma na starosti dany Task, je za neho zodpovedny méZe v ramci tabuly
prace (Kanban) pohybovat s danymi Taskami v ramci tychto pravidiel:
o ak zacal vykonavat danu ulohu, je povinny presunat Task zo stavu “To Dp” do

stavu “In Progress”. Zmena stavu inym sposobom nie je povolena

ScrumMaster

e Az ked je dany Task spraveny na 100 percent, teda aj s potrebnymi testami,
ScrumMaster tento Task smie presunut zo stavu “In Progress” do “Done”

e Ak su vSetky Tasky v ramci User Story v stave “To Do”, potom sa dany US vyhodnoti cely
ako done

e Musia byt samozrejme splnené vSetky potrebné akceptacné kritéria

e V pripade ak sa dany US nestihol spravit cely, nechad sa takto nedokonceny v danom
Sprinte, v d'alSom Sprinte sa vytvori rovnaky US, ale iba s ulohami, ktoré neboli
dokoncené

O zarovei cely tim urci nanovo Story Pointy tohto nového US, pretoZe pracnost uz

bude pozmenena



Metodika Stand-Up
Stand-Up - na dial’ku

kazdy Pon, Ut, Str, Stv, Ne, prostrednictvom TeamSpeak
15 - 60 minut

zhodnotenie stavu uloh, odhad, splnenie tloh, riesenie problémov,
poskytovanie pomoci pri rieSeni tiloh

Stand-Up - interne v ramci timu
kazdy Utorok a Stredu v priestoroch Skoly
1 - 2 hodiny

zhodnotenie stavu, problémov, poskytovanie pomoci pri rieSeni problémov s
ulohami, revidovanie kddu, ukazka prace - kédu, Sirenie rad a poznatkov

Stand-Up - oficiadlne s Product Ownerom
kazdy Stvrtok v priestoroch skoly

3 hodiny

retrospektiva, prezenticie vykonanych prac pocas Sprintu, napldnovanie
d’alSieho Sprintu, definicia akcepta¢nych kritérif



B Export evidencie uloh

Sprint 1

Hours
Role Name
(Spent/Est)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 11.5/0
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 12/0
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 13.5/0
SCRUM_MASTER Martin Vasko 9.5/0
SCRUM_MASTER Martina Redajova 7.5/15
PRODUCT_OWNER Madezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 126/0
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
5 43 1.5 4 38 34.1
Burndown Chart
B
5
4
3
2
1
0
Oct 19 Oct 20 Oct 21 Oct 24 Oct 25 Oct 26 Oct 27
Scope backlog items Ideal remaining backlog items Remaining backlog items
== Done backlog items
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* D Type Title Status Estimate Spent Delta
161333 User story | Analyza vstupnych zdrojov IN PROGRESS 0 325 32.5
162031 User story | Webova stranka timu DONE 1.5 6.6 5.1
162034 User story | Konverzia vstupnych zdrojov do XML DONE 0 0 0
162389 User story | Priprava technoldgii DONE 0 18.5 18.5
162418 User story | Vytvorenie konfiguraZnych suborov pre jednotli... DONE 0 9 9
* D Type Title Status Estimate Spent Delta
Total | 15 66.6 | 65.1




Sprint 2

Role Name (S;Zl:::st)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 18.5/0
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 7511
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 10/13
SCRUM_MASTER Martin Vasko 9.2/1
SCRUM_MASTER Martina Redajova a/1
PRODUCT_OWNER MNadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 5/1
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
6 54 17 5 46 40.7
Burndown Chart
10
8
6
A
4
2
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0
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Scope backlog items Ideal remaining backlog items = Remaining backlog items
=— Done backlog items
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
168349 User story | Precistenie a sprehladnenie XML suborov IN PROGRESS 2 18.5 16.5
168573 User story | Analyza printovych Standardov a existujucich rie... DONE 0 5 5
* 169698 User story | Analyza a Navrh identifikovanych elementov do ... DONE 10 13 3
* 169699 User story | Analyza a Navrh logického prepojenia skupin el.. DONE 0 13.5 13.5
* 169855 User story | Analyza a Navrh spracovania réznych typov ele... DONE 0 4 4
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
* | 171154 | User story | Otestovanie vedomosti (Python, Git) DONE 5 5.2 0.2
Total 17 59.2 42.2




Sprint 3

Role Name Hours
(Spent/Est)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 285/21
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 7/6
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 9.5/9
SCRUM_MASTER Martin Vasko 1279
SCRUM_MASTER Martina Redajova 8/10
PRODUCT_OWNER MNadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 13/8
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
8 50 63 8 50 78
Burndown Chart
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Scope backlog items Ideal remaining backlog items Remaining backlog items
= Done backlog items

BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS

Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
174463 User story | Mavrhnutie Struktdry a class diagramov pre imp... DONE 4 4 0
174579 User story | Identifikacia nadpisov DONE 6 7 1
174580 | User story | Spajanie rovnakych typov za sebou a urcenie ko... DONE 8 13 5
174583 User story | Precistenie a zjednodu3enie XML suboru DONE 7 9.5 2.5
174614 | User story | Parsovanie hlavicky ¢asopisu DONE 3 12.5 9.5
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
174642 User story | Identifikacia fulltextov DONE 9 9.5 0.5
174643 User story | Identifikacia separatorov DONE 10 8 -2
174654 | User story | Priprava na spajanie elementov - Testovanie ps... DONE 16 14.5 -1.5
Total 63 78 15




Sprint 4

Role Name Hours
(Spent/Est)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 6/0
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 2717
TEAM_MEMBER Jozef Sitarcik 85/10
SCRUM_MASTER Martin Vasko 14/17
SCRUM_MASTER Martina Redajova 6/13
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0/0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 3/10
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
8 65 57 8 65 39.5
Burndown Chart
10
Remaining backlog items for Nov 29 is 7
6
4
2
'? i
Nov 29 Nov 30 Dec 1 Dec 2 Dec 5 Dec 6 Dec 7 Dec 8 Dec 9 Dec 12
Scope backlog items Ideal remaining backlog items Remaining backlog items
= Done backlog items
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* D Type Title Status Estimate Spent Delta
174581 User story | Logické spajanie uz vytvorenych skupin element.. DONE 3 3 -3
174649 User story | Logické spajanie uZ vytvorenych skupin element.. DONE 0 6 6
174651 User story | Logické spajanie uz vytvorenych skupin element.. DONE 7 2 -5
180020 User story | Logickeé spajanie uz vytvorenych skupin element.. DONE 4 4.5 0.5
180022 User story | Revizia pseudokadu pre spajanie skupin eleme... DONE 5 5 0
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
180067 User story | Logické spajanie uZ vytvorenych skupin element.. DONE 7 2 -5
180077 User story | Logickeé spajanie uz vytvorenych skupin element.. DONE 6 4 -2
* 183643 Technical | Vytvorenie pomocnych funkcii pre spajanie/zad... DONE 22 13 -9
Total 57 385 -17.5




Sprint 5

H
Role Name ours
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 20
TEAM_MEMEBER Jakub Hagara 10
TEAM_MEMBER Jozef Sitaréik 9
SCRUM_MASTER Martin Vasko 201
SCRUM_MASTER Martina Redajova 5
PRODUCT_OWNER MNadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 4
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
7 35 14 7 35 68.1
Burndown Chart
25
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Scope tasks Ideal remaining tasks == Remaining tasks == Done tasks
BACKLOG ITEMS TIME TASKS
Sprint Backlog
* ID Title Status Estimate Spent Delta
i 181491 User story | Navrh datového modelu pre ukladanie Elankov v... DONE 3 46 1.6
* 184033 User story | Navrh rozhrania pre overenie spravnosti rozdele... DONE 5 5 o]
* 184034 User story | Naplnenie databazy extrahovanymi datami DONE 0 17 17
b 184036 Technical | Vytvorenie spoloéného testu pre cely parser DONE 0 24 24
* 184037 | User story | Testovanie celého (hrubého) parsera a oprava ch... DONE 0 3 3
* 1D Title Status Estimate Spent Delta
i 184040 User story  Pospéjanie a finalizacia parsera dokumentu DONE 6 7 1
* 196063 User story Oprava chybnej funkcionality parsera DONE 0 7.5 7.5
Total 14 68.1 54.1




Sprint 6

H
Role Name ours
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 9
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 85
TEAM_MEMBER Jozef Sitargik 14.5
SCRUM_MASTER Martin Vasko §
SCRUM_MASTER Martina Redajova 3
PRODUCT_OWNER MNadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 6.2
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
6 45 38.5 6 45 49.2
Burndown Chart
0.33h
0.25h
0.17h
0.08h
0h A
Feb 20 Feb 21 Feb 22 Feb 23 Feb 24 Feb 27 Feb 28 Mar 1 Mar 2 Mar 3 Mar 6
Scope tasks Ideal remaining tasks == Remaining tasks == Done tasks
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
* 162041 User story | Nastroj pre editaciu biblio. zaznamaov DOME 8.5 9 0.5
* 162063 User story | Instalacia prereguisites DONE 4 45 0.5
* 162067 User stary | Vytvorenie nového projektu a beZna zakladna ko... DONE 0 2 2
bl 174625 User story | Ruéné otestovanie hrubého parsera DONE 5 12 7
* 204210 User story | Bugfix DOME 18 16.5 -15
* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
* 204212 User story  Vytvorenie mockups v2 DONE 3 52 2.2
Total 385 49.2 10.7




Sprint 7

Hours
Role Name
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 50.5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 155
TEAM_MEMBER Jozef Sitarik 15.5
SCRUM_MASTER Martin Vasko 16.5
SCRUM_MASTER Martina Redajova 10
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 13
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
[+ 52 68.5 3 26 54
Burndown Chart
0.5h
0.42h
0.33h —_ =
0.25h
0.17h
0.08h
oOh A
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Scope tasks Ideal remaining tasks == Remaining tasks === Done tasks
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
162039 | User story | Statisticka analyza fulltextu - klucove slova clanku | IN PROGRESS 6 15.5 9.5
206136 User story | Vytvorenie APP GUI podla navrhu v2 - knihovnik DONE 4 8 4
206140 User story | adresarova struktura clankov pre poloautomatiz... DOMNE 3 1.5 -1.5
206147 | User story | ElasticSearch DONE 19.5 445 25
206149 Technical | Bugfix IN PROGRESS 26 34.5 8.5
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
206150  Userstory Vytvorenie APP GUI podla navrhu v2 - uzivate IN PROGRESS 10 17 7
Total 68.5 121 52,5
| ]




Sprint 8

Hours
Role Name
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 20
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 24
TEAM_MEMBER Jozef Sitaréik 12
SCRUM_MASTER Martin Vadko 15.9
SCRUM_MASTER Martina Redajova 9.5
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 16
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
7 60.5 61.5 6 &0 97.4
Burndown Chart
50
40
30
20
10
0
Mar 23 Mar 24 Mar 27 Mar 28 Mar 29 Mar 30 Mar 31 Apr 3 9 10 11
Scope tasks Ideal remaining tasks == Remaining tasks === Done tasks
BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
208942 | Userstory | Bugfix DONE 15 30 15
208943 User story | Logovanie zmien casopisov DONE 0 7 7
208944 User stary | VylepSenie vizudlu a interakcie DONE 11.5 10.4 <11
208945 User story | Export zaznamov do MARC 21 DOMNE 13 23 10
208946 User story | Priprava pre extrahovanie asti obrazkov / clankov DONE 8 6 -2
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
208947 User story  Vylep3enie tf-idf DONE 14 21 7
208948 User story  Vytorenie APP GUI podla navrhu v2 - uzivatel TODO 0 0 a
! Total 615 97.4 35.9




Sprint 9

Scope backlog items Ideal remaining backlog items

== Done backlog items

== Remaining backlog items

Hours
Role Name
(Spent)
TEAM_MEMBER Adam Rafajdus 21.5
TEAM_MEMBER Jakub Hagara 495
TEAM_MEMBER Jozef Sitargik 3.5
SCRUM_MASTER Martin Vasko 23.25
SCRUM_MASTER Martina Redajova 12
PRODUCT_OWNER Nadezda Andrejcikova 0
TEAM_MEMBER Tomas Repisky 9
Sprint Overview
Planned Completed
Items Effort Time Items Effort Time
7 37 65 7 37 74.2
Burndown Chart
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BACKLOG ITEMS EFFORT TIME TASKS
Sprint Backlog
* ID Type Title Status Estimate Spent Delta
211555 | User story | Produkcia server DONE 7 10 3
211556 User story | Generovanie vyrezov obraznkov pri exporte DONE 5 14 9
211557 User story | Konfiguracia DOME 5 2,25 -2.75
211565 | Userstory | Vylepsenie vizualu stranky DONE 22 22 0
211566 User story | Opravicky DONE 21.5 18.75 -2.75
* 1D Type Title Status Estimate Spent Delta
211570 Userstory Marc21 Enhancement DONE 4.5 3.2 -1.3
211571 User story  Rucna kontrola GUI DONE 0 4 4
Total 65 74.2 8.2




C Webové sidlo timu
https://team19-16.studenti.fiit.stuba.sk/



https://team19-16.studenti.fiit.stuba.sk/

D Zapisnice zo stretnutia
Zapisnica zo stretnutia €. 1

Datum konania: 27.9.2016

Cas konania: 13:00-16:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 3.21

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:
Neboli Ziadne napldanované ulohy.
Priebeh stretnutia:

Na zacCiatku sme sa zoznamili s veduicou timu, ktord nam hlavne priblizZila agile a pracu v
time. Kazdy €len timu sa podrobnejsie predstavil. Dala nam za Ulohu rozdelit si roly v time.
Taktiez dala nam za ulohu nastudovat ponuku nastrojov, ¢i uz na komunikaciu alebo
manazment projektu, aby sme sa vedeli dohodnut na nasledujicom stretnuti, ktory nastroj
zvolit. Rozhodli sme sa presunut termin stretnuti z utorka na stvrtok.

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Nastudovanie ponuky komunikaénych nastrojov Cely tim 6.10
Nastudovanie ponuky softvérovych nastrojov na Cely tim 6.10

manaZzment projektu

Vyber roli Cely tim 6.10

Vytvorit plagat Cely tim 6.10

Vytvorit logo Cely tim 6.10




Zapisnica zo stretnutia ¢. 2

Datum konania: 6.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Ing. Alojz Androvic PhD.

Mgr. Tomas Fiala

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel: Jozef Sitarcik

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Nastudovanie ponuky komunikaénych nastrojov Cely tim OK
Nastudovanie ponuky softvérovych nastrojov na Cely tim OK

manazment projektu

Vyber roli Cely tim OK
Vytvorit plagat Cely tim OK
Vytvorit logo Cely tim OK

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme sa zozndmili s: Alojz Androvi¢ a Tomas Fiala z univerzitnej kniznice, ktori
nam poskytnu data - skeny vselijakych ¢lankov v r6znych formatoch. PribliZili ndm problém
a hlavne sadu dat. Dalej sme pokracovali bez nich a dohadovali, aké nastroje budeme
pouzivat, menovite nastroj na komunikaciu a nastroj na manaZment projektu. Dohodli sme
sa, ze na komunikaciu v time budeme pouZivat nastroj Slack, kde sme si vytvorili ucty




a vytvorili tim, kde sme sa vSetci pripojili. Na oficidalnu komunikaciu vSak budeme nadalej
vyuzivat skupinovy email na Google Groups. Nasledne sme sa rozhodli, Ze ako softvérovy
nastroj na manazment projektu, vyskiSame zo zaciatku nastroj Redmine, kde sme si
vytvorili ¢ty a timovy projekt, do ktorého sme sa vsetci pripojili. Predstavili sme veducej
timu, aké roly sme si zvolili a rozoberali sme, aké su ich povinnosti. Taktiez sme sa zhodli, Ze
by sme si mali zvolit scrummastera. Ked sme poriesili tieto veci, pustili sme sa do tvorby
backlogu, teda user stories, ktoré sme postupne zoradzovali podla priority.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Hlavny komunikacny chatovy nastroj v time — zvolny nastroj Slack.

e Vedlajsi komunikacny nastroj — zvolena sluzba Google groups.

e Softvérovy nastroj na manazment projektu — zvoleny ndstroj Redmine.
e Rola scrummastera — zvoleny ¢len Martin Vasko.

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Spojazdnenie komunikaéného nastroja Slack Cely tim 13.10
Spojazdnenie softvérového nastroja na Cely tim 13.10

manazment projektu

Vytvorenie Sablény dokumentacie zapisnic Jozef Sitarcik 13.10

InStalacia servera(ked bude dostupny) a uétov Martin Vasko 13.10

Vytvorenie web stranky timu Tomas Repisky 13.10




Zapisnica zo stretnutia €. 3

Datum konania: 13.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Jozef Sitarcik

Stav plnenia Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Spojazdnenie komunika¢ného nastroja Slack Cely tim OK
Spojazdnenie softvérového nastroja na Cely tim OK

manazment projektu

Vytvorenie Sablény dokumentacie zapisnic Jozef Sitarcik OK
InStaldcia servera(ked bude dostupny) a uctov Martin Vasko OK
Vytvorenie web stranky timu Tomas Repisky OK

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme rozobrali nacrtnuty vzhlad web stranky timu a schvalili sme ju. Nasledoval
doleZity bod stretnutia, kde sme sa zhodli, Ze na manazment projektu nebudeme pouzivat
nastroj Redmine, kedZe praca v nom bola dost tazkopadna. Zhodli sme sa preto, Ze ho
zmenime, dokym je este skoro. Po kratkej debate sme sa zhodli pre iny nastroj a nim bol
ScrumDesk. Spojazdnili sme ho a nahadzali sme tam vytvorené user stories, pricom sme ich
uz zadelili do jednotlivych epics. Najhlavnejs$im planom dnesného stretnutia bolo planning




poker, teda ohodnotenie user stories, pricom sme sa dohodli, Ze ohodnotime user stories
patriace do prvého epicu. Pred zac¢atim samotného planning poker-u sme sa vSak museli
rozhodnut a definovat programovacie prostredie a samotny programovaci jazyk. Brali sme
do uvahy najma podporu kniZnic a elasticsearch, ale aj osobné preferencie, alebo jednotlivé
vyhody a nevyhody danych programovacich jazykov. Vyber programovacich jazykov sme
nakoniec zuzili na dve, a to Ruby a Python, nakoniec sme si vSak zvolili Python, a logicky
sme si vybrali potom programovacie prostredie PyCharm od JetBrains, ktory si kazdy
rozbeha na ubuntu. Zaroven pri rieSeni tejto otazky sme sa zhodli, Ze verzovanie a kod
budeme zdielat na repozitari v githube a iné veci na Google Drive, napr. nejaké nacrty cez
draw.io. Potom sme sa pustili na planning poker. Po¢as toho sme doplfiovali popis user
stories, pridavali Ulohy k user stories a zadavali ohodnotenie — story points. Planning poker
prebehol celkom hladko, kedZe sme postupovali podla nedavnej prednasky, ktora bola nan
zamerana.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Softvérovy nastroj na manazment projektu — zruseny nastroj Redmine, zvoleny novy
nastroj ScrumDesk.

e Hlavny programovaci jazyk — Python

e Programovacie prostredie — PyCharm od JetBrains

e Repozitadr — Github

e Ulozisko/prie¢inok s rdznymi inymi zdielanymi vecami — Google Drive

e User Stories patriace do prvého epicu - popisané a rozdelené na tasky, ohodnotené
story pointami.

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Nahodenie web stranky timu na server Martin Vasko 14.10.
Aktualizacia web stranky timu Tomas Repisky 20.10.
Pridanie fotiek ¢lenov a kontakt Cely tim 20.10.
Spojazdnenie git repozitara Cely tim 20.10.
Priprava vyvojového programovacieho Adam Rafajdus 20.10.

prostredia a jeho navodu pre tim

Spojazdnenie vyvojového programovacieho Cely tim 20.10.

prostredia




Zapisnica zo stretnutia €. 4

Datum konania: 20.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel: Jozef Sitarcik

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Nahodenie web stranky timu na server Martin Vasko OK
Aktualizacia web stranky timu Tomas Repisky OK
Pridanie fotiek ¢lenov a kontakt Cely tim OK
Spojazdnenie git repozitara Cely tim OK
Priprava vyvojového programovacieho Adam Rafajdus OK
prostredia a jeho navodu pre tim
Spojazdnenie vyvojového programovacieho Cely tim OK
prostredia

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veduci timu-scrummaster Uvodom, ¢o sme od posledného obdobia stihli

a ukazali veducej timu, ako vyzera nas backlog a ako sme si naplanovali Sprint. Od veducej
timu sme dostali viaceré odozvy - k ndSmu vyjadrovaniu, ktoré je malo konkrétne, nejasné
a neporozumitelné, napr. pri popisoch user stories. Taktiez sme dostali odozvu na
vytvorené akceptacné kritéria, priCom viaceré boli nespravne sformulované. Tieto veci
potrebujeme zlepsit do budiceho stretnutia. TaktieZ sme zistili, Ze dennik je doleZitejsia
vec, nez sa zdalo a netreba zabudat si ho pravidelne aktualizovat. To musime taktiez zlepsit.




Veduca nas dalej poucila ako zacat stretnutie, teda mal by ho viest scrummaster a kratko
zosumarizovat pracu timu a vysledky prace. Potrebnou informdaciou bolo pre nas aj to, Ze ¢o
vie jeden ¢len timu, mal by vediet aj ten druhy, preto sme si zaumienili, Ze vytvorime
kalendar, kde budeme zaznacovat, o a kto robi, urobil alebo ma urobit. TaktieZ je nutné
dokumentovat postup pri rieseni user stories. Podstatnou informaciou bol aj fakt, Ze na
konci aktualneho Sprintu by sme si mali pripravit user stories na ten nasledujuci Sprint, aby
sme mohli rovno zacat s planning poker.

Co sa tyka rie$enia projektu, zistili sme, ako vyzeraju vstupné data od zakaznika.
Predpokladali sme s formatmi XML alebo PDF, ale nakoniec je to XML a zaroven PDF, ¢o
nam mierne ulahdi ulohu, a preto sme aj upravili user stories v scrumdesku. Vzorka
vstupnych dat Cinila priblizne 222GB a jeden ¢len timu si vzorku skopiroval na harddisk.
Vzorku dat si planujeme rozdelit medzi seba v time a vo dvojiciach analyzovat. Kedze
kopirovanie 222GB dat trvalo dost dlho, stretnutie sa natiahlo o vyse hodinu, za ten ¢as sme
sa zoznamovali s datami, ich hierarchiou atd. Potom sme pracovali s git repozitarom, kde
¢len timu, ktory ma na starosti technoldgie a vyvoj, ukazoval konvencie pri praci

s githubom. Na zaver sme si este dohodli stand-up meetingy, ktoré budeme organizovat cez
Slack, pomocou pluginu na videohovory/hovory cez Skype, pricom sme to rovno aj
otestovali. Nasledne bolo stretnutie rozpustené.

Vysledky stretnutia:
V bodoch s uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Stand-up meetingy sa budu organizovat pomocou nami zvoleného komunikaéného
nastroja Slack s pluginom Skype na podporu timového hovoru/videohovoru
e Termin stand-up meetingov sme dohodli denne o 20:00 podla mozZnosti

Ulohy do dalSieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Zalozit kalendar s udalostami Martina Redajova 27.10.
Aktualizovat web stranku Tomas Repisky 27.10.

Viest si dennik Cely tim 27.10.

Pripravit user stories na nasledujuci Sprint Cely tim 27.10.

Rozdelenie uloh je lepSie a detailnejsSie zaznamenané v nami zvolenom softvérovom
nastroji, teda scrumdesku.



Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum konania: 27.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Martin Vasko
Nepritomni: Bc. Jozef Sitaréik — nezicastneny zo zdravotnych dovodov
Zapisovatel: Bc. Martina Redajova
Priebeh stretnutia:

Na zaliatku stretnutia sme pristapili k zhodnoteniu prvého Sprintu. Ako prvé sme
odprezentovali vysledky analyzy zdrojov, vdaka ktorej sa nam podarilo identifikovat
niekolko pravidiel pre vytvorenie konfiguracnych siborov. Z analyzy ddt ndam sme vyvodili
zaver, Ze je potrebna hlbsia analyza jednotlivych Casti Cisiel novin, pre urcenie Specifickych
vlastnosti, podla ktorych je mozné rozpoznavat jednotlivé elementy v ¢asopise. Pri ukazke
navrhnutych konfiguraénych suborov nam bol prevedeny vzor MARC spracovania
v univerzitnej kniznici, kde nam bolo objasnené vnaranie dcérskych elementov a
rodicovskych elementov. V analyze ndm chybala dokumentdcia k jednotlivym simulaciam,
ktoré sme pocas nejak vykonavali. Dohodli sme sa, Ze tito analyzu tam doplnime. Rovnako
bude v budidcom 3Sprinte potrebné lepsie dokumentovat jednotlivé iteracie konfiguraénych
suborov.

V ramci retrospektivy podal Adam Rafajdus navrh na vytvorenie parsera XML suborov,
ktory by ndm ulahcil Citanie zdrojovych XML suborov, kedZe forma, v ktorej sa aktualne
data nachadzali bola niekedy neprehladna a &asto zle Citatelnd. Rozhodli sme sa, Ze tuto
Ulohu zahrnieme do druhého Sprintu.

Pri kontrole stavu dokonéenia webovej stranky timu sme odhalili nedostatok v
zakladom plane projektu. Do projektu je potrebné doplnit celkovy ciel semestra o je



vytvorit systém pre identifikdciu jednotlivych celkov publikacii a rozpoznat nazvy rubrik,
kapitol, vytvorit bibliografické zaznamy.

V rdmci druhej ¢asti stretnutia sme pristupili k planovaniu druhého Sprintu. Ako zaklad
tohto Sprintu sme si dali ¢o najpodrobnejsSiu analyzu zdrojov, so zameranim na odhalenie

jednotlivych ¢lankov. Do tohto Sprintu sme prirodzene zahrnuli aj zapracovanie
pripomienok a dokoncenie uloh z prvého Sprintu.

Ulohy na $print 2:

- Doplnit simulacie k analyze z prvého Sprintu

- Podla moZnosti vytvorit nastroj pre vytvorenie Citatelnejsej formy xml
suborov

- Doplnit plan projektu na stranke timu

- Podrobna analyza zdrojov s primerane podrobnou dokumentaciou, v ktorej
sa budu nachadzat a vynimky najdenych pravidiel a simulaciami najdenych
rieseni



Zapisnica zo stretnutia €. 6

Datum konania: 03.11.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Tomas Repisky
Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik

Priebeh stretnutia:

Veduci timu zacal stretnutie predstavenim user stories v scrumdesku. Veduca projektu bola
spokojna s popisom user stories, avSak niektoré akceptacné kritéria neboli spravne
sformulované z pohladu zakaznika a museli sme to vysvetlit, ako sme to mysleli,

a preformulovat akceptacné kritéria v scrumdesku. Veduca projektu potom schvdlila user
stories a taktieZ navrhla, aby sme buduce stretnutie zacali s obrazkami, ktorymi lepsie
vieme vyjadrit, pre¢o danu vec robime takto, a taktiez s vysledkami, kto ¢o urobil.

Dalej sme veducej projektu ukazali ako si vykazujeme, ¢o robime a ako dlho. Cely tim sa
dohodol, Ze bude konzistentny a vsetko si bude vykazovat v scrumdesku, kde si bude
vykazovat hodiny, na ¢om pracuje, a vystupy uloh bude pridavat ako linky na dokument v
zdielanom priecinku. Veduca nam navrhla, aby sme lepsie organizovali jednotlivé
dokumenty, kedZe ich postupne bude pribudat. Zhodli sme sa, Ze nazov dokumentu bude
tvorit: identifikac¢né Cislo user story, identifika¢né ¢islo Ulohy a nejaky popis, napr. klticové
slova. TaktieZ sme dostali zaujimavu pripomienku zlepsit obsah dokumentov, ktory sice je
vyhovujuci, avsak iba pre pritomnost, ale nie ako knowledge do budtcnosti, preto by sme
mali v dokumentoch uvadzat aj postup, jednak aby sa vedelo skontrolovat, ¢i sa to robilo
spravne a zaroven sa k tomu da lahko vratit a rychlo sa do toho dostat.



Veducej projektu sme prezentovali aj aktualizovanu stranku, kde by sme mali obsiahnut
viac informacii v sekcii plan, napr. informacie, ¢o chceme uskutocnit v danych Sprintoch.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Dohodnuta a schvalena forma vykazovania prace — vSetko sa zapisuje v scrumdesku,
pocet odpracovanych hodin, vystupy ako linky na dokumenty v zdielanom priecinku

e Dohodnuta konvencia nazyvania dokumentov: identifikacné Cislo user story,
identifikacné Cislo ulohy a nejaky popis, napr. kli¢ové slova.

e Do vystupov = dokumentov, zahfiat aj postup riesenia.



Zapisnica zo stretnutia €. 7

Datum konania: 10.11.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Tomas Repisky
Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik

Priebeh stretnutia:

Veduci timu zacal stretnutie predstavenim zavedenych a spisanych metodik. Veduca
projektu potom zacala ako sa pripravit na prezentovanie zakaznikovi, a ¢o by sme si mali na
to pripravit. Veduca projektu bola na stretnuti ako zadkaznik, aj ako pedagdg. A prezentovali
sme jednak Sprint pre pedagdga, ako sme si pocinali a ¢o sme urobili, a taktiez aj pre
zakaznika, ¢o je prertho hodnotné. Zacali sme zhodnotenim Sprintu a jednotlivych user
stories, kratkym opisom, zhrnutim a zhodnotenim. Hladali sme chyby, vyvodili
zodpovednost a nasledne sme odvodili ponaucenia. Dolezité je aj dané ponaucenia zdielat,
lebo to je vlastne cielom — zlepSovat sa ako cely tim.

S veducou projektu sme rozoberali ako prezentovat zakaznikovi a ako pedagogovi.
Zakaznikovi treba prezentovat hlavne graficky, lebo tomu lepsie rozumie. V grafickych
estimated => oslovit kolegu, nasledne vediceho timu a potom projektu. Komunikacia je
zaklad. VSetci su si v time rovni. Prezentovat svoje znalosti, aby kazdy v time aspon vedel,
kto to riesil v time, aby sa mohol opytat.



Taktiez sme pri prezentovani user stories veducej projektu, dospeli k tomu, aby sme odlisili
interné stories, ktoré nie su user stories, lebo nemaju pridanu hodnotu pre zakaznika.

Na zaver sme robili retrospektivu Sprintu. Pri nej sme si zobrali poznatky z iného predmetu
- manazent informacnych systémov, kde bolo spomenuté, Zze by sme mali vyuZivat start,
stop, continue metddu v retrospektive. Vyskusali sme si tuto metddu. Kazdy z nas sa snazil
najst aspon jednu zo start,stop, continue, teda ¢o by chcel zacat, s ¢im by chcel prestat

a s ¢im by chcel pokracovat. Na evidovanie tychto pripomienok sme pouZili ScrumDesk.

Na samotny zaver sme eSte naplanovali novy $print, zvolili sme si user stories a ohodnotili
ich planning pokerom.

Vysledky stretnutia:
V bodoch s uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Ked nejaka uloha trva niekomu dlhsie ako estimated, mal by oslovit kolegu, a ak ani
on to nevie vyriesit, nasledne oslovit veduceho timu a potom veducu projektu.

e Priobrazkoch vo vystupoch uloh uvadzat legendu.

e Vretrospektive vyuZivat start,stop, continue. Evidovat v scrumdesku






Zapisnica zo stretnutia €. 8

Datum konania: 15.11.2016

Cas konania: 14:00-17:00

Miesto konania: Restaurdcia Drag, Staré Grunty
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel: Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Pozndmka — KedZe v nas tradi¢ny termin, vo Stvrtok, vychadzalo na 17.11., ¢o je volno,
preto sme presunuli termin na 15.11..

Veduci timu zacal stretnutie predstavenim naplanovaného suéasného Sprintu a jeho user
stories, a aky bude vysledok sicasného Sprintu. Potom sme rozpravali, ¢o sme uz stihli,

a tiez ako pokracujeme s inymi vecami, obsahom stranky timu ¢i metodikami, ktoré sme si
urcili. Vydebatovali sme si s veducou projektu problémy, aké nam vyvstali pocas Sprintu

a tiez blizSie Specifikovali urcité postupy pri rieSeni user stories.

S veducou projektu sme planovali aj do buducnosti, a to, Ze aké vysledky a vystupy su
ocakdvané v buducich Sprintoch, a aby sme sa snazili o to, aby teraz ked uz sme zacali aj
programovat, mohli po kazdom 3Sprinte ukazat realne, Ze ¢o sme spravili. Tu sme debatovali,
¢i ma zmysel mat na vystupe prototyp na zahodenie, napr. v naSom pripade to ma byt

v jednom 3$printe databaza a jej rozhranie, s ktorym vsak nebudeme v buducnosti pracovat,
kedZe to budeme v dalSom 3Sprinte robit cez ElasticSearch. Zhodli sme sa, Ze to ma zmysel,
aby sme vedeli zdkaznikovi ukazat vysledok Sprintu a ziskat spdtnu odozvu.

Taktiez sme sa zhodli na termine na nasledujuce stretnutie, ktoré bude nadhradné, a bude
v piatok 25.11 o 8:00.



Zapisnica zo stretnutia €. 9

Datum konania: 25.11.2016

Cas konania: 8:00-12:00

Miesto konania: FIIT 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Nepritomni: Bc. Tomas Repisky (zo zdravotnych dévodov)
Priebeh stretnutia:
Pozndmka — Nahradny termin namiesto Stvrtkového tradi¢ného stretnutia.

Stretnutie zacal Adam, ktory ma na starosti testovanie a verziovanie, kedZe stucastou
Sprintu boli aj user stories, kde sme uz vela programovali. Rozpraval ako sme sa snazili

o konzistentnost kédu, i ako sme odstranili problémy pri odstrafiovani zavislosti pri
programovani, tym, Ze sme si na zaciatku presne urcili aké vstupy a vystupy budd mat
jednotlivé funkcie, ktoré sme si naplanovali implementovat. Kazdy z nas bol zodpovedny za
jednotlivé ulohy, a na stretnuti, sme kazdy ukazali, ako sme postupovali a s akymi
problémami sme sa stretli, a ako sme ich riesili, napr. komunikaciou cez Slack.

KedZe jeden user story nebol celkom dokonéeny, pricom vsak chybali iba nejaké drobnosti,
tak sme sa dohodli, Ze Sprint ukoncime dnes do polnoci, aby sme zbytocne neprenasali
jednu user story, ktort vieme dnes dokoncit.

Veducej projektu sme dalej ukazali reporty, ktoré poskytuje scrumdesk, a komentovali sme,
¢o z nich vyplyva, ¢i pozitiva alebo negativa. Vyplynulo nam, Zze ¢asom dokazeme urobit viac
user stories a taktiez viac story pointov, teda sa zlepSujeme, kedZe sme sa viac zohrali ako
tim.



Navrhli sme na buduce Sprinty, aby sme viac pokusili diferencovat user stories podla
schopnosti jednotlivcov, pricom budeme klast déraz na znalost celého timu, aby sa v time
znalosti odovzdavali.

Retrospektiva v scrumdesku pomocou start, stop, continue. Ohladom komunikacie sme sa
vel'mi zlepsili, a zoZali sme aj pochvalu od veducej projektu. Avsak stadle mame sa kde
zlepsovat. Veduca projektu ndm rozpravala o pravidle 80:20, kde pri programovani je 80%
komunikdcia a 20% samotné programovanie. Pri retrospektive sme sa rozhodli, Ze si

v buducich Sprintoch budeme urcovat, kto bude robit code review, a planovat aj s ¢asom,
ktory je nanho potrebny. Taktiez sme sa rozhodli uchovavat rieSené problémy na pouzitie
v buducnosti, napr. cez issues v githube. Taktiez sme sa na stretnuti zhodli, aby sme si
nainstalovali plugin do githubu na okumentovanie kédu.

Na zaver nasledoval planning poker, kde sme ohodnotili user stories na buduci Sprint.



Zapisnica zo stretnutia €. 10

Datum konania: 1.12.2016

Cas konania: 11:00-14:00
Miesto konania: FIIT 4.20
Pritomni: Ing. Tomas Fiala

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Nepritomni: Bc. Martin Vasko (zo zdravotnych dévodov)
Priebeh stretnutia:

Poznamka — na stretnuti sme mali hosta, experta, resp. potenciondlneho zakaznika, ktorym
bol Ing. Tomas Fiala z univerzitnej kniznice.

Na zaciatku stretnutia sme panovi Fialovi ukazali, o sa nam uz podarilo spravit, a aku
mame Statistickl Uspesnost. Taktiez sme mu ukazali problémy, teda nejaké strany

z periodik, kde sme nasli nelogické spojitosti, ako sa ¢lanok rozlozil na stranu ¢asopisu,

a teda pripady, kedy to potom nedokazeme spravne vyextrahovat. Pan Fiala nam na to
povedal, Ze to nemame riesit, Ze to ani nie je mozné, aby sme dokazali vSetko osetrit, a Ze
takd 80% Uspesnost spravnosti vyextrahovania je uz vysokd. Pochvalil nds, Ze sa nam to
podarilo zatial velmi dobre, dokonca aj nad jeho o¢akdvania, kedZe sme dosiahli vysoku
Statisticku Uspesnost.

Dalej sme rozpravali, Ze na ¢om pracujeme v aktudlnom 3printe, ale aj ¢o planujeme robit

v buducich Sprintoch. Pan Fiala ndm povedal, aka je jeho predstava v buduicnosti, a Ze naco
by sme mali viac zamerat, Ze ¢o je viac doleZitejsie, popripade ¢o je viac potrebnejsie riesit.
Do buducnosti v tejto oblasti nam nacrtol aj systém, v ktorom by si knihovnicka po nacitani
daného oskenovaného periodika, dokazala manualne osetrit a upravit ¢lanky, ktoré boli zle
extrahované, ale to je prilis daleka buducnost, ktora presahuje obdobie timového projektu.



Na zaver sme si s panom Fialom dohodli na buduci semester dalSie stretnutie , kde by sme
mu opat ukazali, ¢o sa nam podarilo urobit, a ako koresponduju nase plany do budtcnosti
s jeho predstavou.



Zapisnica zo stretnutia ¢. 11

Datum konania: 8.12.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT 4.20

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal vedduci timu, ktory zhodnotil ako sme si pocas tohto Sprintu pocinali, a ako
sa nam darilo pri rieSeni user stories. Samozrejme, Ze spomenul aj aké su vysledky
stcasného $printu, a aké su vystupy user stories. Dalej pokra¢oval Adam, ktory ma na
starosti testovanie a verziovanie, a zhodnocoval, ako v time napredujeme vo vyuzivani
commitov, a ako sa ndm dari robit code review.

Dal3ou ¢astou stretnutia bola retrospektiva, ktort robime v scrumdesku vo forme
start,stop,continue, avsak v tejto retrospektive sme najprv zacali zhodnocovanim, ¢o sme
splnili z predchdadzajucich retrospektiv, ako sa nam v tom dari, a Ze ¢i to boli dobré
definované ¢i uz start,stop alebo continue. Jednym zo start napriklad bolo, zacat ¢astejsie
commitovat na github, hned ako je nejaky vysledok, aby bolo mozné ¢o najskor zdielat
ziskané poznatky vramci timu. O to sme sa snatili a aj sa ndm to podarilo, a zhodnotili sme,
Ze to bolo spravne rozhodnutie, kedZe takym spdsobom nielenze mdzme skor ziskat
poznatky od inych ¢lenov timu, ale zaroven tym o dost sprehladriujeme nas repozitar, a je
sa v iom lahsie orientovat. Po takomto zhodnoteni sme zaroveri sa pokusili doplnit dalsie
start,stop,continue, ktoré sme pridali do scrumdesku.

Po retrospektive nasledovala debata s vedicou projektu, ¢i si stanovit nasledujuci Sprint
eSte do Vianoc. Rozhodli sme sa, Ze 4no, a preto po tejto debate nasledovalo planovanie



nasledujuceho Sprintu, pricom sme sa spolu s veducou rozpravali aka jej vizia, aby sme
vedeli ¢o najlepsie zvolit Ulohy na nasledujuci Sprint. Jej viziou bolo, aby sme dokazali
vystupy nasho programu uchovat v databaze a nasledne navhrnut rozhranie, ktoré neskor
implementujeme po debate so zdkaznikom. Do Sprintu sme taktieZ vybrali nase viastné
interné user stories, pricom sme sa dohodli, Ze ich v scrumdesku od inych user stories
odlisSime inou farbou, pricom sa rozhodlo pre farbu ruzovu, avsak rozumny dévod tohto
rozhodnutia nebol zachyteny.

Na zaver esSte nasledoval planning poker, kde sme ohodnotili vybrané user stories na buduci
Sprint.



Zapisnica zo stretnutia €. 12

Datum konania: 15.12.2017

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel: Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veduci timu, ktory zhodnotil ako sme si napldnovali 5.5print a aké sme si
zvolili user stories. Taktiez podrobne opisal, aky bude vysledok po 5.5printe. Nadsledne sme
potom kazdy vramci timu opisali na akych Ulohach aktudlne pracujeme. Taktiez sme
spomenuli aké ulohy sme uz vyriesili, a taktiez sme opisali stru¢ne, Ze ako sme ich vyriesili.

Cielom tohto stretnutia bola aj spolo¢nd praca timu spolu s veducou projektu. Tento ciel
sme splnili v druhej Casti stretnutia, ked sme kazdy z timu pracovali na jednej ulohe, ktorou
bolo odprezentovanie a opisanie ndvrhu rozhrania, ¢i uZ pomocou papiera alebo cez nejaky
mock-up nastroj. Nasledne sme debatovali, aky ndvrh bol najlepsi, a aké casti boli najlepsie,
a z nich sme finalizovali vyslednu podobu navrhovaného rozhrania.

Celkom na zaver sme si rozobrali do detailov daleké plany do nasledujucich Sprintov, ¢i uz,
¢o bude ich hlavnou naplfiou a aky bude ich prinos pre zdkaznika, ale taktiez aj sme
debatovali, kedy zacneme prvy Sprint v novom roku, a ¢i zacneme Sprint este pred redlnym
zacatim druhého semestra. Co sa tyka planu na nasledujuce $printy, spolu s vedicou sme sa
dohodli, Ze v nasledujicom Sprinte, implementujeme rozhranie navrhnuté v si¢asnom
Sprinte. V Sprinte po fom, priddme do rozhrania novu funkciou, ktorou bude editacia
¢lankov a taktieZ priddme akési administratorské rozhranie pre hlavného administratora,
ktory by v nom videl pracu svojich podriadenych napr. pri editacii. V Sprinte po fiom, by sme
radi potom implementovali funkciu na generovanie marc zaznamov.



Zapisnica zo stretnutia €. 13

Datum konania: 27.2.2017

Cas konania: 16:00-19:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie otvoril veduci timu, ktory opisal ako sme si napldnovali 6.5print a aké sme si
zvolili user stories. Taktiez podrobne opisal, aky bude vysledok po 6.5printe. Nasledne sme
potom kazdy vramci timu opisali na akych ulohach aktudlne pracujeme. Taktiez sme
spomenuli aké ulohy sme uz vyriesili, a taktiez sme opisali strucne, Ze ako sme ich vyriesili.
S veducou projektu sme taktiez presli akceptacné kritéria, ktoré by mali v niektorych

pripadoch presnejsie alebo spravnejsie definované.

Taktiez sme konzultovali s veducou projektu, aké by mali byt akceptacné kritéria napr.

v pripade user stories, ¢o sa tykaju frontendu webovej aplikacie. Zhodli sme sa, Ze
vytvorime najprv nejaki maketu v nejakom nastroji na tvorbu makiet (napr. Balsamiq),
ktory potom bude sluzit ako akceptacné kritérium. Taktiez sme prekonzultovali pripad user
story, v ktorej sme chceli do navrhu rozhrania webovej aplikacie, zapracovat pripomienky
zakaznika. V tomto pripade sme sa zhodli na akceptaénom kritériu, ktorym bude komentar,

ktora ¢ast nového navrhu riesi aké pripomienky zakaznika.



Na zaver sme si urobili kratku retrospektivu, hlavne ¢o by sme chceli zlepsit. Zhodli sme sa,
Ze komunikacia nie je stale na najlepsej urovni, preto sme si dali za ciel ju zlepsit. Taktiez
veduca projektu nam vytkla, Ze urcité veci, ktoré komunikujeme a su urcitym sp6sobom
dolezité, by bolo dobré pisat do nového komunikacného kanala, aby sa to viac sprehladnilo

a na ni€ sa nezabudlo.



Zapisnica zo stretnutia €. 14

Datum konania: 06.03.2017

Cas konania: 16:00-19:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal vedduci timu, ktory zhodnotil ako sme si pocas tohto Sprintu pocinali, a ako
sa nam darilo pri rieSeni user stories. Samozrejme, Ze spomenul aj aké su vysledky
sucasného Sprintu, a aké su vystupy user stories. Vysledky user stories sme predviedli
veducej projektu, ktora ndm potvrdila, Ze su naozaj done.

S pracou na Sprinte bola veduca projektu spokojna, avsak vytkla ndm nasu reprezentativnu
webovu stranku, ktord vyzerd fadne a neldkavo pre zdkaznika. Preto sme diskutovali ako
zlepsit a zatraktivnit nasu webovu stranku timu. Zhodli sme sa, Ze sa pokusime ilustrovat
viac problematiku, ktoru riesime, teda skdsime predviest ¢asopisy, ktoré su naskenované
a v XML podobe, a ukazat takto nami rieSeny problém, teda dostat dané ¢asopisy do
podoby, v ktorej dokaze stroj spracovat dané data, ktoré sui vyznamné, a okrem pomalou
metddou obycajného Citania o¢ami, nepristupna.

Nejako sme dostali k téme, kde sme rozoberali autority pri praci s fulltextami, a ako
rozpoznat autority, resp. homonyma. To vsak nie je Glohou na buduci $print, preto sme sa
presunuli v programe na stretnutia na planovanie buduiceho Sprintu a na ulohy, ktoré
planujeme riesit tento Sprint. Po diskusii s veducou projektu sme sa zhodli, Ze hlavhym
cielom buduceho Sprintu bude dokoncenie grafického rozhrania pre zdkaznika, podla
vytvoreného mockupu z posledného Sprintu, ktory bol prekonzultovany a schvaleny



zdkaznikom. Pre tuto user story sme sa rozhodli z toho dévodu, aby uZ zdkaznik mohol zacat

s testovanim vyvijanej aplikacie, a v Sprinte po budidcom Sprinte mohli zapracovat feedback
od zakaznika.

Do Sprintu sme si taktiez naplanovali opravenie vyskytnutych bugov aplikacie,
nainstalovanie a pripravenie elasticSearch, spracovanie fulltextov, pri€om v tejto téme sa
zameriame na Statistickd analyzu a identifikovanie kltcovych slov.

Dal$im bodom stretnutia bol planning poker, kde sme ohodnotili napldnované user story
a rozdelili si jednotlivé Ulohy vramci timu. Nasledovalo spustenie naplanovaného Sprintu a
tym sme stretnutie rozpustili.



Zapisnica zo stretnutia €. 15

Datum konania: 13.03.2017

Cas konania: 15:00-18:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veddci timu, ktory zhodnotil ako sme si naplanovali 6.5print a v akom sme
stave. Taktiez sme spomenuli aké ulohy sme uz vyriesili, a taktiez sme opisali strucne, Ze
ako sme ich vyriesili. Nasledne sme potom kazdy vramci timu opisali na akych ulohach
aktualne pracujeme a ¢i sme narazili na nejaké problémy. Nami nevyrieSeny problém bola
urcita uloha tykajuca sa ElasticSearchu a jeho testovania. Tento problém sme nevedeli
vyriesit, avsak pani veduca timu nam dokazala eSte pocas stretnutia vybavit telefonicky
odbornika z urcitej firmy, kde s ElasticSearchom uz dlho pracuju. Tento odbornik ndm po
teleféne pomohol pri rieSeni tohto problému a odpovedal ndm na viaceré otazky.

Taktiez sme pocas stretnutia ukazali v akom stave je nami vyvijané webové rozhranie pre
zakaznika, a kedy bude mozné mu to dat ¢o najskor otestovat.

Ked sme prebrali vSetko ¢o sa tykalo user stories a Sprintu, prebrali sme s pani veducou
projektu aj sutaz tpcup a ¢lanok, ktory sme spracovali minuly mesiac. V ¢lanku boli vytknuté
urcité chyby, na ktorych sme pracovali, aby sme ich odstranili.
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Datum konania: 20.03.2017

Cas konania: 16:00-19:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal tradi¢ne veduci timu a to stru¢nou recou ako sa nam pocinalo tento Sprint.
Zhodnotili sme pracu celého timu, a taktiez sme sa v retrospektive pozreli na grafy,

a konecne sme mohli uznat, Ze sa nam viac darilo robit priebeZnejSie pocas Sprintu. Presli
sme si vysledky nasej prace, a ako posledné sme si presli nami implementovanu webovu
aplikaciu, kedZe pri nej sme ratali, Ze sa zastavime najdlhsie, kedZe ziskame odozvu od
veducej projektu. Taktiez by som poznamenal, Ze webova aplikacia bola predvadzana iba
lokalne, kedZe vypadol server a stéle nie je obnoveny. Preto, hoci sme aplikaciu
implementovali, nemohli sme prislusnu user story oznadit ako done, kedZe v akceptacénych
kritériach sme mali zadané, Ze user story bude done, ked' to bude otestované zakaznikom.

Hlavnym bodom stretnutia potom bolo dalsie konkretizovanie nasho planu pre zvysné
Sprinty. Po tomto Sprinte sme implementovali webovu aplikaciu, ktora spracuje
digitalizované skeny ¢asopisov na €lanky a uchova ich na elasticu. Hoci to je pre nas dobré
rieSenie, treba ratat s tym, Ze buduce generacie nemusia vediet pracovat s elasticom, preto
bude dobré navyse vyexportovat ¢lanky jednotlivych vydani ¢asopisu. Preto sme rovno na
stretnuti navrhli aj Strukturu repozitara, kde v koreni Struktiry budu jednotlivé ¢asopisy. Na
dal3ej Urovni budu jednotlivé ro¢niky ¢asopisov. Daldia Grover bude obsahovat jednotlivé
vydania ro¢nikov ¢asopisov. Ta bude uz aj redlne obsahovat obrazky jednotlivych stran.
Dalsia Urover potom bude pozostavat z ¢lankov, a a7 na poslednej tGrovni sa tak uchovaju



jednotlivé &lanky. Clanok by mal byt pritom definovany marc zdznamom, a taktie?
obrazkom, ktory bude obsahovat dany ¢lanok. V marc zazname ¢lanku sa potom vieme
odkazat napr. na zdrojovy Casopis a tak dale;.

Z toho vyplynula zloZitd uloha navyse a to ziskat obrazok, reprezentujuci ¢lanok, kedZze
zatial' v su€asnom stave mame iba obrazky stran vydania ¢asopisu. Teda z obrazkov stran
Casopisu, mame ziskat obrazky, ktoré by obsahovali iba dany ¢lanok, ¢o zatial vyzera ako
dost zlozia uloha, kedZe ¢lanky mézu byt na viacerych stranach, alebo aj vramci jednej
strany mo6zu byt rozne rozloZzené. Okrem toho v planovanom Sprinte budeme robit aj marc
zaznamy pre jednotlivé ¢lanky, tato uloha uz bola davno naplanovana na tento Sprint, avSak
obrazky dosial neboli vobec spominané, kedZe sa to zistilo az na prezentovani dosial
vyvinutej aplikacie, Ze by to bolo potrebné.

Pri prezentovani webovej aplikdcie sme tiez ziskali dalSiu odozvu, a to logovanie zmien.
KedZe nasa webova aplikacia poskytuje rozhranie pre knihovnikov, kde mo6zu aj menit
jednotlivé ¢lanky, ziskali sme odozvu, Ze by bolo vhodné tieto zmeny logovat. O tomto sme
sa zhodli, Ze je to dost rozsiahla problematika, avsak pokusime sa to pravdepodobne

v dalsich Sprintoch pokryt.

To boli hlavné body stretnutia, boli vSak aj dalSie odozvy na nasu webovu aplikaciu, tie vSak
boli r6zne drobné veci hlavne vizualneho razu. S nimi sa dokocna aj ratalo, a ich opravy uz
boli aj planované na planovany Sprint.

Na zaver sme naplanované user story ohodnotili tradi¢nou technikou planning pokeru.



Zapisnica zo stretnutia €. 17

Datum konania: 27.03.2017

Cas konania: 16:00-19:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Dnesné stretnutie zacal ako tradi¢ne veduci timu, a to zhrnutim, Ze ako bol naplanovany
7.3print, a ako sme si rozdelili Ulohy. Kazdy z nas tiez kratko zhrnul na akych ulohach
pracuje, a ze v akom je aktualne stave. Niektoré ulohy boli bezproblémové alebo aspori tak
vyzeraju z nasho pohladu. Problematickymi tlohami boli tlohy tykajlce sa prace s Marc
zaznamami, kedZe nikto z nds s nimi realne nepracoval.

Preto Marc zaznamy boli hlavhym bodom stretnutia. Clenovia timu, ktori sa pridelili na
ulohy tykajuce sa Marc zaznamov, si na stretnutie vopred pripravili dokumenty, ktoré riesili
dané ulohy, teda napr. navrh spracovania Cisla ¢asopisu do Marc zaznamu, alebo navrh
spracovania jednotlivého ¢lanku Cisla ¢asopisu do Marc zaznamu. Dokumenty boli ako
tradi¢ne uloZené na nasom timovom zdielanom priec¢inku a v Scrumdesku sa na nich
vytvorili odkazy pri danych ulohach. V tychto dokumentoch si ¢lenovia timu, ktoré ich
spracovali, vyznacili cervenou veci ohfadom Marc zaznamov, ktoré nevedia vyriesit

a potrebuju prebrat s veducou projektu, ktora je ohladom Marc zaznamov zbehla a velmi
dobre sa do toho vyzna. Problematické veci boli napr. ¢o znamena urcity kéd pri Marc
zaznamoch, ako ho ziskat z ¢lanku ¢asopisu alebo vydania ¢asopisu atd.. Vyskytli sa aj
neproblematické veci, ako napr. ktoré kédy v Marc zdéznamoch su z pohladu knihovnika
dolezité a teda musia byt nutne zobrazené v aplikacii. S tym nam tiez pomohla veduca
projektu, kedZe sa v tej oblasti pohybuje.



Po vyrieSeni problematickych uloh ohfadom Marc zaznamov, sme sa eSte porozpravali, o
este je potrebné urobit v tomto Sprinte, teda Ulohach, ktoré sa este nezacali riesit. Tych
bolo malo a ¢lenovia timu, ktori ich maju na starosti sa zhodli, Ze tieto ulohy v pohode
stihaju. Tymto sa dnesné stretnutie ukoncilo.
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Datum konania: 03.04.2017

Cas konania: 16:00-19:00
Miesto konania: FIIT 2.23
Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejc¢ikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Veddci timu zacal stretnutie opisom ako dopadol tento Sprint ako sme si ako tim pocinali.
Nasledne pokracoval uz v Ulohe ¢lena timu, a opisal ¢im prispel pocas Sprintu k produktu
timového projektu, teda webovej aplikacie. Prispel hlavne novou funkcionalitou webovej
aplikacie, kde si nejaky pracovnik kniznice moéze zobrazit aké zmeny sa udiali v systéme pre
¢lanky a vydania casopisu. Nasledne to aj odprezentoval v ur¢itom pripade pouZzitia, napr. sa
hral na knihovnika, ktory urobi v systéme urcité zmeny, a potom sme sa pozreli, ako sa tieto
zmeny dali zobrazovat. Pocas toho komentovali aj ini ¢lenovia timu, napr. ti ktori zlepsSovali
aplikaciu po vizualnej stranke alebo zlepsSovali inu funkcionalitu, napr. ziskavanie kldcovych slov
pre jednotlivé ¢lanky. Potom sa eSte odprezentovali Marc zaznamy. Na zaver tejto Casti
stretnutia veduca projektu zhodnotila, Ze s tymto Sprintom je nadmieru spokojna.

Dalsim bodom stretnutia bola diskusia o tom aké d4ta uz hodime na server pre zdkaznika. S
veducou projektu sme sa nakoniec zhodli, Ze kedZze mame server s 200GB pamate, tak ju
vyuzijeme naplno pre data, teda jednotlivé Cisla ¢asopisov spolu s ich jednotlivymi ¢lankami
atd.. KedZe sa jedna o nahravanie velkych dat, tak sme diskutovali tiez o tom, Ze by bolo
vhodné nejakym spésobom informovat, Ze kolko sa nahralo dat na server. Nakoniec sme sa
zhodli, Ze to spravime tak, Ze raz denne sa bude posielat mail na konfigurovatelné mailové
adresy o danom stave nahravania dat na server.



Na stretnuti sme aj hlbsSie pozreli do retrospektivy. Spolu s veducou projektu sme zhodnotili,
Ze z pohladu zakaznika bol tento Sprint velmi Uspesny. Taktiez sme si prezreli grafy

a skonstatovali, Ze sme pracovali priebeZzne, teda sa nam dari udrziavat to, ¢o sme si
zaumienili v nedavnej minulosti. Co sa ndm nedari, je vyplnit pre kazdy task odhadovany
pocet hodin, kedZe v scrumdesku hned potom ako sa task oznaci ako in progress, nie je
mozné uZ prenho pridat tuto odhadovand hodnotu a preto ked' sa niekedy na to zabudne,
tak uZ to nie je mozné pridat. Ohladom tychto odhadovanych hodnot pre ¢asy uloh, sme
tieZ na stretnuti diskutovali, ¢i s vobec dolezité, kedZe uz mame ohodnotené user stories,
jednotlivé casy pre tulohy moézu byt nadbytocné a aj irelevantné, kedZe su to vlastne iba
odhady. S veducou projektu sme sa vsak zhodli, Ze je doleZité predpovedat si aj tieto
odhadované casy pre jednotlivé Ulohy, hlavne z dévodu, aby ini ¢lenovia timu mohli vidiet,
¢i dany clen timu stiha dokoncit svoje tasky a teda ¢i nepotrebuje nejako pomoct atd.

Na zaver sme este vybrali user stories na nasledujuci Sprint a taktiez sme pridali nejaké nové,
ktoré vyplynuli v poslednom $printe, teda rozlicné doladovacie veci, tykajuce sa vizualnej
stranky aplikacie i samotnej logickej stranky aplikacie, ale aj dalSie veci, ktoré vyplynuli pri
pouzivani aplikacie, teda nejaké zmeny, ktoré by mali priniest aplikacii zmenu, aby bola viac
user-friendly. TaktieZ sme sa potom prebrali buduiceho Sprintu, a tu sme sa zhodli, Ze to
bude taky jednotyzdriovy Sprint, v ktorom budeme pripravovat a dokoncovat veci na tp-cup.
Na Uplny zdver sme naplanované user story ohodnotili tradi¢nou technikou planning pokeru
a ukoncili stretnutie.
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Datum konania: 10.04.2017

Cas konania: 16:00-19:00

Miesto konania: FIIT 2.23

Pritomni: Ing. NadeZzda Andrejcikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veduci timu, v skratke opisal, aké ulohy sme si zvolili tento Sprint. Viaceri

z nas mame ulohy opravného charakteru, a preto nebolo velmi ¢o demonstrovat. Viaceré
problémy sa nam vSak uz podarilo vyriesit, ostaval nam problém so serverom. Preto dalej na
stretnuti sme sa kontaktovali s odbornikom ohladom serveru, kedZe sme mali problémy

s presmerovavanim adresy nasej stranky timu a stranky aplikacie, kde sme zistili, Ze problém
je asi s https a http. Veduca projektu ndm preto na dneSnom stretnuti vybavila odbornika na
takéto serverové veci, s ktorym sme si tento problém vykomunikovali.

Dalej na stretnuti sme potom riesili veci ohfadom TP-cupu, kde sme analyzovali ¢o vetko je
potrebné urobit a rozdelili sme si pracu, ktord budeme tento tyzden riesit. Niektoré veci, ako
je napr. motto timu, sme vSak prekonzultovali uz na dneSom stretnuti, aby sme sa vsetci na
nom zhodli. KedZe sme si pracu ohladom tp-cupu rozdelili a eSte sme mali rozdelenu aj
pracu Co sa tyka Sprintu, tak sme stretnutie ukoncili, aby sme sa mohli danym ulohdam
venovat.
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Datum konania: 24.04.2017

Cas konania: 16:00-19:00
Miesto konania: FIT 2.23
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejcéikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel: Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Prvym bodom stretnutia bolo tradi¢né zosumarizovanie minulého tyZzdna, a v tomto pripade
aj zosumarizovanie celého Sprintu. Veduci timu stru¢ne skomentoval priebeh Sprintu

i vysledky Sprintu. KedZe sme mali hosti - pani Mgr. Henrieta GabriSova a pani Mgr. Lucia
Falbova, ktoré su cielovou zakaznickou skupinou nasej aplikacie — dalsim bodom stretnutia
bolo predvedenie celkového priebehu aplikacie pre tychto nasich hosti, ktori ndm vzapati
poskytovali spatna vazbu k aplikacii, ktord pouZijeme pri sutazi TPcup. Taktiez nam poskytli
lepsi pohlad na problematiku, ktoru riesi nasa aplikacia, teda skutoc¢nost, Ze neexistuje
Ziadna takato aplikacia, ktora by bola tak automatizovana a poskytovala, resp.
predspracovala data, teda digitalizované staré Casopisy, pre dalSiu pracu s tymito datami,
ako je napr. sémantické vyhladavanie, pricom takym kli¢ovym bodom je aj fakt, Ze tieto
staré digitalizované ¢asopisy spracovala na urovni ¢lankoch. Hoci sme dostali informacie, ze
existuje uréity drahy systém, ktory nieco také riesi, avsak ani zdaleka nie je tak
automatizovany ako ta nasa aplikacia, kedZe vyZaduje viacero pracovnikov, ktori manualne
predpripravuju urcité veci. Celkove nasi hostia boli dalo by sa povedat, Ze ocareni, a to
najma automatizovanou ¢astou nasej aplikacie.

Hlavnym bodom stretnutia potom bolo dokoncenie pripravy na sutaz TPcup, ktora sa
uskutoc¢ni tento stvrtok. Dokoncovali sme potrebné veci na tuto sutaz, teda plagat,
prezentacia, video, ¢i letadiky, ktoré budeme rozdavat na sutazi. Taktiez sme potom este
s nasimi hostami preberali ten najhlavnejsi prinos z prinosov, ktoré nasa aplikacia ma, aby
sme si to lepsie vyjasnili pred sutazou a vedeli rychlo zaujat. Hlavny prinos sme



zosumarizovali ako fakt, Ze nasa aplikacia je zakladnym opornym bodom, ktora pripravi
dosial neexistujucim efektivnym automatizovanym algoritmom korpus dat, s ktorym je
mozné lahko pracovat a ktory ma vysoky potencial v oblasti sémantického vyhladavania pre
dalsich vyskumnikov alebo aj pre samotnych knihovnikov, ktorym vyrazne ulahc¢uje pracu,
ktoru by indc roky robili ruéne, napr. pri vyhladavani v starej tlaci, a teda nasa aplikacia hrd aj
Ulohu pri ochrane nasho kulturneho dedicstva.

Na zadver sme este dostali zopar rad na TPcup, ako je napr. dat si zaleZat na vystiznosti
prezentacie a videa, i samotnom nacviceni priebehu aplikacie, aby sme vedeli ¢o najlepsie
zaujat.
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Datum konania: 09.05.2017
Cas konania: 16:00-19:00
Miesto konania: FIIT 2.23
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.
Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Tomas Repisky
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Zapisovatel: Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Na stretnuti boli opat pritomni aj pani zakaznici z Univerzitnej KniZnice v Bratislave: Ing. Alojz
Androvic, CSc, a Mgr. Tomas Fiala. Preto sme stretnutie zacali predstavenim celkovej
funkcionality nasej aplikacie. Pri predstaveni aplikacie sme vychadzali z poziadaviek
zakaznika, ktoré sme postupne ukazovali v aplikacii ako sme ich splnili. TieZz sme ukazali
blizsie niektoré funkcionality, ktoré boli zakaznikom zaujimavé, ako napr. extrahované
kliCové slova, ¢i extrahované Marc21 zaznamy pre ¢lanky. Zakaznici chceli vidiet aj file
systém a jeho Strukturu, kde sa momentdlne uchovavaju vsetky extrahované Marc21
zaznamy pre ¢lanky a obrazky ¢lankov, ale aj vstupné XML subory Cisiel asopisov. Zakaznici
boli velmi spokojni, priam nadseni. Citujem pana Tomasa Fialu ,,Ma to obrovskd buddcnost”.

Zakaznici nemali Ziadne vyhrady, avSak mali nejaké ndvrhy na zlepsenie, a to
pouzivatelského rozhrania, kedZe je prilis komplexné, a hoci mame na stranke pomocnika,
ktory vysvetluje jednotlivé Casti, stdle sa im to zdd komplexné a na prvy pohlad pre cudzieho
¢loveka by to vyzeralo chaotické. Preto ndavrhom bolo vytvorit novy mad aplikacie, akysi
prvotny mad, resp. mdéd ndhladu, kde pouzivatel len ¢lanky prezera (a teda pomer obrdzku
extrahovanych ¢lankov a obrazku pévodnej strany ¢asopisu ma byt rovnaky, kedZe sucasne
je obrazok extrahovanych ¢lankov vaési aby bol Citatelnejsi a dal sa upravovat), a az ked'
bude chciet upravovat, tak zvoli nejaké tlacidlo, ktoré ho prepne do editaéného rezimu.



Zakaznici mali eSte jeden navrh, a to aby v aplikacii pri Uprave bol dany obrazok
extrahovanych ¢lankov a obrazok pévodnej strany ¢asopisu akymsi spdsobom prepojené,
teda v pripade kliknutia na obrazok extrahovaného ¢lanku na danu poziciu, sa zaroven hodi
kurzor mysi na obrazok pévodnej strany na rovnaku poziciu, z dévodu aby sa pouzivatel
nestrdacal.

Na zaver sme este spolu so zdkaznikmi a veducou projektu preberali potrencial nasej
aplikacie, a aké su v buducnosti jej vyuzitia, napr. grafové vyhladdvanie v ¢lankoch, ontoldgie
a dalSie sémantické veci. Na Uplny zaver sme si s veducou este presli, ¢o je potrebné
odovzdat ¢o sa tyka dokumentadcie, a taktiez sme sa dohodli na dalsie stretnutie aj pocas
skuskového obdobia a to buducu stredu 17.05.2017 o 17:00.
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Vykazy ¢lenov timu

Spolocné

Pocet
Aktivita Datum hodin
Stand-Up - Skype 20.10.2016 0.5
Neoficialne stretnutie - analyza spolocne vybraneho zdroja 21.10.2016 2
Stand-Up - Skype 23.10.2016 0.5
Stand-Up - Skype 24.10.2016 0.5
Stand-Up - Skype 25.10.2016 0.5
Neoficialne stretnutie - sumarizovanie ako postupujeme pri analyze zvolenych
zdrojov 26.10.2016 0.67
Stand-Up - Appear.in 27.10.2016 1.25
Planning Poker - Discord 29.10.2016 1.5
Stand-Up - Discord 31.10.2016 2
Stand-Up - FIIT 2.11.2016 1
Stand-Up - Discord 6.11.2016 0.66
Stand-Up - TeamSpeak 7.11.2016 0.5
Stand-Up - TeamSpeak 8.11.2016 0.5
Stand-Up - FIIT 9.11.2016 0.66
Stand-Up - TeamSpeak 13.11.2016 0.5
Stand-Up - TeamSpeak 14.11.2016 0.5
Stand-Up - TeamSpeak 16.11.2016 0.5
Stand-Up - TeamSpeak 18.11.2016 2.5
Stand-Up - TeamSpeak 19.11.2016 0.5
Stand-Up - TeamSpeak 21.11.2016 1
Stand-Up - TeamSpeak 23.11.2016 0.66
Stand-Up - TeamSpeak 28.11.2016 0.33
Stand-Up - FIIT 29.11.2016 1.5
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Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - FIIT

Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - FIIT

Stand-Up - TeamSpeak

Stand-Up - FIIT
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30.11.2016

4.12.2016

5.12.2016

6.12.2016

8.12.2016

11.12.2016

22.2.2017

23.2.2017

26.2.2017

1.3.2017

2.3.2017

5.3.2017

6.3.2017

9.3.2017

12.3.2017

15.3.2017

16.3.2017

19.3.2017

22.3.2017

30.3.2017

4.4.2017

5.4.2017

18.4.2017

19.4.2017

23.4.2017

24.4.2017

0.5

0.33

0.5

0.5

0.33

0.5

0.33

0.5

0.5

0.66

0.5

0.5

0.5

0.5

0.5

0.5

0.66

15



Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak
Stand-Up - TeamSpeak

Stand-Up - TeamSpeak
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25.4.2017

26.4.2017

30.4.2017

7.5.2017

12.5.2017

0.5

0.5

0.33



Individualne

Adam Rafajdus
When Backlog Item Task Spent
Oct 20,2016 | Webova stranka timu Zmenit host name servera 1
Oct 20,2016 | Webova stranka timu Pridanie https pred stranku 0.5
Oct 24,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 1
Oct 26, 2016 | Priprava technolégii Vytvorenie repozitara GitHub 1
Oct 26, 2016 | Priprava technologii spisanie navodu k technologiam 1
Oct 26, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 3
Oct 27,2016 | Vytvorenie konfiguracnych stibo... | Vytvorenie konfiguraZnych stbo... 2
Nov 3,2016 | PreCistenie a sprehladnenie XM... | Analyzovat jednoducho zakladn.., 1
Nov 3, 2016 Prelistenie a sprehladnenie XM... | Navrhnuat a implementovat nast... 1
Nov 6, 2016 Preistenie a sprehladnenie XM... | Analyzovat jednoducho zdkladn... 2
Nov 6, 2016 | Precistenie a sprehladnenie XM... | Navrhnut a implementovat nast... 3
Nov 7, 2016 Prelistenie a sprehladnenie XM... | Navrhnut a implementovat nast... 4
Nov 8, 2016 | Pretistenie a sprehladnenie XM... | Navrhnut a implementovat nast... 3.5
Nov 9, 2016 Pretistenie a sprehladnenie XM... | Analyzovat jednoducho zakladn... 1
Nov 9,2016 | Pretistenie a sprehladnenie XM... | Navrhnat a implementovat nast... 3
Nov 22, 2016 | Parsovanie hlavitky Casopisu Identifikacia zékladnych informa... 1
Nov 22,2016 | Pretistenie a zjednoduSenie XM... | Otestovanie nastroja na dalSich ... 1.5
Nov 23, 2016 | Parsovanie hlavicky ¢asopisu Identifikacia zdkladnych informa... 2
Nov 24, 2016 | Parsovanie hlavicky casopisu Identifikacia zakladnych informa... 5.5
Nov 25,2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie 5tatistik pre Cisla v pr... 2
Nov 25, 2016 | Parsovanie hlavicky Casopisu doplnit do configov udaj o stran... 1
Nov 25, 2016 | Parsovanie hlavicky casopisu Identifikacia zékladnych informa... 1.5
Dec 7, 2016 Logické spdjanie uz vytvorenych ... | B 0
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | C1 0
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... [ C2 0
Dec 8,2016 | Revizia pseudokddu pre spajani... | Revizia pseudokddu pre spajani... 1
Dec 8, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... [ B 2
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When Backlog Item Task Spent
Dec 8, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... C1 2
Dec 8, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... C2 2
Feb 20,2017  Testovanie celého (hrubého) par... Spustenie testov 1 casti 1
Feb 21,2017  Navrh datového modelu pre ukl... Vytvorenie databazy MySQL pod... 2
Feb 21,2017  Naplnenie databazy extrahovan... vlozenie dat z konfiguraku 3
Feb 21,2017  Naplnenie databdzy extrahovan... vlozenie dat vyparsovanych a sp... 3
Feb 21,2017  Naplnenie databdzy extrahovan... Otestovanie 2
Feb 22,2017  Navrh datového modelu pre ukl... Vytvorenie databazy MySQL pod... 0

Feb 24,2017  Naplnenie databazy extrahovan... vlozenie dat z konfiguraku 3
Feb 24,2017  Naplnenie databazy extrahovan... vlozenie dat vyparsovanych a sp... 3
Feb 24,2017  Naplnenie databadzy extrahovan... Otestovanie 3
Mar 1,2017  Bugfix Oprava funkcii 1
Mar 1, 2017 Instalacia prerequisites Travis Cl 0.5
Mar 2, 2017 Bugfix Oprava funkcii 1.5
Mar 2,2017  In3taldcia prerequisites Travis CI 3
Mar 6, 2017 Nastroj pre editaciu biblio. zazn...  Ukladanie do databazy 3
Mar 7, 2017 ElasticSearch Definovat novu formu udajov - t... 2
Mar 8, 2017 ElasticSearch Nainstalovat elasticsearch na se... 2
Mar 8, 2017 ElasticSearch Pridanie Elasticu do Travisu 0.5
Mar 10, 2017  ElasticSearch Nainstalovat elasticsearch na se... 2
Mar 10, 2017  ElasticSearch Definovat novu formu udajov - t... 2
Mar 12,2017  ElasticSearch Nainstalovat elasticsearch na se... 2
Mar 12,2017  ElasticSearch Expose elastic von pre externu p... 10
Mar 12, 2017  ElasticSearch Pridat informaciu o rozmeroch s... 0.5
Mar 13,2017  ElasticSearch Nainstalovat elasticsearch na se... 1
Mar 14, 2017  ElasticSearch Nainstalovat elasticsearch na se... 1
Mar 14, 2017  ElasticSearch Prerobit databazove funkcie pre... 8
Mar 14, 2017  Bugfix Oprava server 2
Mar 15,2017  ElasticSearch Prerobit databazove funkcie pre... 6
Mar 15,2017  ElasticSearch Pridanie Elasticu do Travisu 2
Mar 15,2017  Bugfix Oprava server 2
Mar 16, 2017  ElasticSearch Prerobit databazove funkcie pre... 5
Mar 17,2017  ElasticSearch Prerobit databazaove funkcie pre... 0.5
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When Backlog Item Task Spent
Mar 17,2017  Bugfix Oprava server 2
Mar 27,2017  Priprava pre extrahovanie ¢asti ... ~Analyza python nastrojov na upr... 1
Mar 28,2017  Bugfix Https obnovit 0.5
Mar 29, 2017  Priprava pre extrahovanie €asti ... Analyza python nastrojov na apr... 3
Mar 30, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Umiestnit cestu o korefiovom su... 35
Apr 1, 2017 Bugfix Zoradenie elementov Par v grou... 2
Apr1,2017 Bugfix Rozdelit nadpisy na nadpis a po... 5
Apr 1, 2017 Bugfix Fix Travis 3
Apr 2, 2017 Bugfix Pridat dalsi field do elasticu - po... 0
Apr 3, 2017 Priprava pre extrahovanie Casti ... Analyza python nastrojov na Gpr... 1
Apr 3,2017 Priprava pre extrahovanie €asti ... Vytvorit mockups 1
Apr 5, 2017 Generovanie vyrezov obraznkov... Vytvorenie suboru navrhov pre ... 3
Apr 10,2017  Opravicky Upravit testy s printami 0.5
Apr 10,2017  Opravicky Pridat printy v elastic filleri 1
Apr 10,2017  Opravicky Zoradit paragrafy v groups 1
Apr 12,2017  Generovanie vyrezov obraznkov... Vytvarenie funkcie pre export pr... 6
Apr 13,2017  Generovanie vyrezov obraznkov... Vytvarenie funkcie pre export pr... 1.5
Apr 14,2017  QOpravicky Travis 4
Apr 18,2017  Generovanie vyrezov obraznkov... Vytvorenie funkcie pre export pr... 1.5
Apr 18,2017  Opravicky Font size bug in elastic_filler 1
Apr 24,2017  Generovanie vyrezov obraznkov... Vytvorenie funkcie pre export pr... 2

Total 170.5

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 170.5 hours
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Jakub Hagara

When Backlog Item Task Spent
Oct 13,2016 | Webova stranka timu Urobit landing page 0
Oct 15, 2016 | Priprava technologii Instalacia ubunut a pycharm 4
Oct 16, 2016 | Priprava technoldgii studium pyton - Jakub 2
Oct 20, 2016 | Konverzia vstupnych zdrojov do ... | Preformatovat PDF na XML 0
Oct 20, 2016 | Konverzia vstupnych zdrojov do ... | Preformatovat obrazok na XML ]
Oct 20, 2016 | Konverzia vstupnych zdrojov do ... | Preformatovat TEXT na XML 0
Oct 20, 2016 | Konverzia vstupnych zdrojov do ... | Preformatovat XML na XML 0
Oct 20, 2016 | Konverzia vstupnych zdrojov do ... | Testy 0
Oct 20, 2016 | Priprava technologii studium pyton - Jakub 0
Oct 26, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 2
Oct 27,2016 | Vytvorenie konfiguracnych suibo... | Vytvorenie konfiguraénych sdbo... 1
Oct 27,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 3
Oct 31,2016 | Analyza printovych standardov ... | Analyza existujucich rieSenina v... 1
Nov 3,2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie nadpisov 2
Nov 5,2016 | Analyza printovych Standardov ... | Analyza existujlcich rieSenina v... 1
Nov 5, 2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie nadpisov 2
Nov 5, 2016 Otestovanie vedomosti (Python, ... | Pull request accepted - Jakub 1
Nov 9,2016 | Analyza printovych Standardov ... | Analyza existujlcich rieSenina v... 0.5
Nov 9, 2016 | Otestovanie vedomosti (Python, ... | Pull request accepted - Jakub ]
Nov 20, 2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie zoznamu rizikovych f... 1
Nov 22, 2016 | Identifikacia nadpisov Identifikacia nadpisov 4
Nov 23, 2016 | Identifikacia nadpisov Identifikacia nadpisov 3
Nov 24, 2016 | Revizia pseudokddu pre spdjani... | Revizia pseudokédu pre spajani... 1
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Vytvorenie funkcie pre spajanie ... 1
Dec 7, 2016 Logické spdjanie uz vytvorenych ... | Vytvorenie testu 1
Dec 7,2016 | Vytvorenie pomocnych funkcif p... | vytvorenie vzorovych xml pre ot... 1
Dec 8, 2016 | Vytvorenie pomocnych funkcii p... | vytvorenie vzorovych xml pre ot... 3
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When Backlog Item Task Spent
Dec 14,2016  Navrh datového modelu pre ukl... navrh modelu v DrawlO pomoc... 1
Dec 15,2016  Navrh datového modelu pre ukl... navrh modelu v DrawlO pomoc... 1
Feb 17,2017  QOprava chybnejfunkcionality pa... Konflikt medzi discriminantmi: h... 4
Feb 20,2017  Vytvorenie spolodného testu pre...  Vytvorenie velkeho testu pre par... 3
Feb 20,2017 Pospajanie a finalizacia parsera ... spustenie testov dokopy 1
Mar 2, 2017 Bugfix Oprava funkcii 2
Mar 5, 2017 Rucné otestovanie hrubého par...  testovanie pomocou grafickej fe... 55
Mar 6, 2017 Ruéné otestovanie hrubého par...  Vytvorenie statistiky 1
Mar 8, 2017 Bugfix Odstranenie vrchnych veci na st... 1
Mar 10, 2017  Bugfix Odstranenie vrchnych veci na st... 2
Mar 10, 2017  Bugfix Skusit vacsiu odchylku pri nadpi... 1
Mar 10, 2017  Bugfix Eliminé&cia kratkych fulltextov 0.5
Mar 15,2017  Bugfix Odstranenie vrchnych veci na st... 0.5
Mar 15,2017  Bugfix Pozriet issue bug assembler - str... 0.5
Mar 16,2017  Statisticka analyza fulltextu - klu... ~ Pridanie funkcii pre definovanie ... 2
Mar 17,2017  Statisticka analyza fulltextu - klu...  Pridanie funkcii pre definovanie ... 4
Mar 17,2017  Bugfix Pozriet issue bug assembler - str... 0.5
Mar 17,2017  Bugfix TPCup 1.5
Mar 22,2017  Statisticka analyza fulltextu - klu...  Pridanie funkcii pre definovanie ... 2
Mar 24, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Namapovanie issue z elastiku na... 25
Mar 24,2017  Export zaznamov do MARC 21 Namapovanie article z elastiku n... 1
Mar 24,2017  VylepSenie tf-idf Pridanie funkcii pre definovanie ... 2
Mar 26,2017  Bugfix Vytvorit poriadny config default... 0.5
Mar 26, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Namapovanie issue z elastiku na... 0.5
Mar 28,2017  Bugfix Vytvorit poriadny config default... 1]
Mar 28, 2017  Expart zaznamov do MARC 21 Namapovanie issue z elastiku na... 2
Mar 28, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Namapovanie article z elastiku n... 1
Mar 29, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Export issue ako MARC 21 3.5
Mar 29, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Export Zlanku ako MARC 21 0.5
Mar 30, 2017  Export zaznamov do MARC 21 Export issue ako MARC 21 25
Mar 30, 2017  Expart zaznamov do MARC 21 Export Clanku ako MARC 21 1.5
Mar 31,2017  Expart zaznamov do MARC 21 Ukladanie MARC zaznamov do s... 1
Mar 31,2017  Expart zaznamov do MARC 21 Vytvarenie testov 35
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When Backlog Item Task Spent
Apr1,2017 Bugfix Vytvarit poriadny config default... 2
Apr S, 2017 Marc21 Enhancement Zmenit ukladanie na marcxml 0.5
Apr 9, 2017 Marc21 Enhancement Mazanie MARC zaznamov pri op... 0.5
Apr g, 2017 Marc21 Enhancement Ukladanie cesty k exportu articles 0.1
Apr 9, 2017 Marc21 Enhancement Opravy exportu 1

Apr 10, 2017  QOpravicky Remove test big separator test 0.5
Apr12,2017  Opravicky Nespravne zobrazenie blokov te... 1.5
Apr 18,2017  Marc21 Enhancement Overit MARC21 u zakaznika 0.1
Apr 20,2017  Opravicky Samostatné groupy nepriradene... 0.75
Total 97.45

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 97.45 hours
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Jozef Sitarcik

When Backlog Item Task Spent
Oct 20, 2016 | Priprava technologii studium Python - Jozef 4
Oct 20, 2016 | Webova stranka timu Spracovat a odoslat zapisnicu 13... 1
Oct 20, 2016 | Webova stranka timu Spracovat a odoslat zapisnicu 20... 1
Oct 24,2016 | Priprava technolégii studium Python - Jozef 1
Oct 25,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat spoloéne jeden vstu... 2
Oct 25,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 1
Oct 26,2016 | Priprava technologii studium Python - Jozef 1
Oct 26, 2016 | Vytvorenie konfiguraénych stbo... | Navrhnutie konfigura&nych sib... 1
Oct 26, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZzdennik "Slo... 2
Oct 27,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 1.5
Nov 2,2016 | Analyza printovych Standardov ... | Analyza printovych Standardov (... 2
Nov 4,2016 | Analyza printovych Standardov ... | Analyza printovych Standardov (... 0.5
Nov 8, 2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie fulltextov 5
Nov 9, 2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie fulltextov 1
Nov 9, 2016 Otestovanie vedomosti (Python, ... | Pull request accepted - Jozef 1.5
Nov 21,2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie Statist’k pre Cisla v pr... 3
Nov 21,2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie zoznamu rizikovych f... 1.5
Nov 22,2016 | Identifikacia fulltextov Zistenie medianu velkosti fontu 1
Nov 22, 2016 | Identifikacia fulltextov Implementovanie identifikovani... 1
Nov 23, 2016 | Identifikacia fulltextov Zistenie medianu velkosti fontu 3
Nov 23,2016 | Identifikacia fulltextov Implementovanie identifikovani... 3
Nov 24, 2016 | Identifikacia fulltextov Implementovanie identifikovani... 1.5
Dec7,2016 | Revizia pseudokddu pre spdjani... | Revizia pseudokddu pre spajani.., 1
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Funkcia na priradenie textu z na... 2
Dec7,2016 | Vytvorenie pomocnych funkcii p... | Funkcia na najdenie posledného... 2
Dec 8, 2016 Logické spdjanie uz vytvorenych ... | Funkcia na priradenie textu z na... 2
Dec 8, 2016 | Vytvorenie pomocnych funkcii p... | Funkcia na najdenie posledného... 25
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When Backlog Item Task Spent
Dec 15,2016  Navrh rozhrania pre overenie sp... Navrhnutie rozhrania Mockup v ... 1
Feb 24,2017  Vytvorenie spolocného testu pre... Vytvorenie velkeho testu pre cas... 8
Mar 4, 2017  Vytvorenie mockups v2 urobit novy maockup podla pozia... 5
Mar 5, 2017 Nastroj pre editaciu biblio. zdzn...  Vytvorenie akceptatného mocku... 1
Mar 6, 2017 Rutné otestovanie hrubého par...  testovanie pomocou grafickej fe... 25
Mar 6, 2017 Bugfix Oprava testov casti 1 6
Mar 8, 2017  Statisticka analyza fulltextu - klu... "Analyza" ponuknutych nastrojo... 3
Mar 10, 2017  Statisticka analyza fulltextu - klu... "Analyza" ponuknutych nastrojo... 1.5
Mar 13,2017  Bugfix Oprava separatorov 1
Mar 19, 2017  Bugfix Oprava separatorov 5
Mar 20, 2017  Bugfix Oprava separatorov 5
Mar 27,2017  VylepSenie tf-idf Problematika stop-slov 3
Mar 29, 2017  VylepSenie tf-idf Tokenizacia 4
Mar 29, 2017  Vylep3enie tf-idf Problematika stop-slov 2
Mar 29, 2017  Vylep3enie tf-idf Predtudovat si lematizaciu 1
Apr1,2017 Vylep3enie tf-idf Problematika stop-slov 2
Apr9, 2017  Opravicky Upravit spajanie klucovych slov ... 35
Total 103.5

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 103.5 hours
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Martina Redajova

When Backlog Item Task Spent
Oct 20, 2016 | Webova stranka timu Vytvorit zakladnu Landing page 0
Oct 20, 2016 | Webova stranka timu Vytvorit zakladny plan projektu 0
Oct 24,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat spolocne jeden vstu... 0
Oct 25,2016 | Priprava technolégif Zbezne studium Python - Martina 1
Oct 25,2016 | Webova stranka timu Vytvorit zakladny plan projektu 1
Oct 26, 2016 | Webova stranka timu Vytvorit About us 0.5
Oct 26,2016 | Vytvorenie konfiguracnych stbo... | Navrhnutie kanfiguraénych sub... 1
Oct 26, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZzdennik "Slo... 4
Nov 6, 2016 | Analyza a Navrh logického prep... | Viytvorit priblizné Statistiky Uspe... 2
Nov7,2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie separatoro... 2
Nov7,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | navrhndt pseudokdd na prepéja... 1
Nov 7,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | Vytvorit priblizné Statistiky Uspe... 1
Nov 8, 2016 | Analyza a Navrh identifikovanyc... | analyza identifikacie separatoro... 1
Nov 9,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | Vytvorit priblizne Statistiky Uspe... 2
Nov 9, 2016 | Otestovanie vedomosti (Python, ... | Pull request accepted - Martina 1
Nov 20, 2016 | Identifikacia separatorov Identifikacia obrazkov 1
Nov 25,2016 | Identifikacia separatorov Identifikacia obrazkov 1
Nov 25,2016 | Identifikacia separatorov Identifikacia a doplnenie separa... 6
Dec 5, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Zistenie pozicie a statusu stipca 0.5
Dec 5, 2016 Logické spdjanie uz vytvorenych ... | Priradenie bloku k poslednému ... 0.5
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Zistenie pozicie a statusu stipca 1
Dec 8, 2016 Revizia pseudokddu pre spajani... | Revizia pseudokédu pre spajani... 1
Dec 15,2016 | Navrh rozhrania pre overenie sp... | Navrhnutie rozhrania Mockup v ... 1
Feb 20,2017 | Testovanie celého (hrubého) par... | spustenie testov 2 casti 1
Feb 22,2017 | Vytvorenie spolocného testu pre... | Vytvorenie velkeho testu pre par... 3
Mar 4, 2017 | Nastroj pre editaciu biblio. zazn... | Vytvorenie casti na zobrazenie cl... 2
Mar 5, 2017 Nastroj pre editaciu biblio. zazn... | 2 buttony na next a previous pa... 1
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When Backlog Item Task Spent
Mar 8,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Navrh zobrazenia jednotlivych ¢l... 2
Mar 8, 2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Zobrazenie editovatelnych élank... 2
Mar 12,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Zobrazenie editovatelnych clank... 3
Mar 17,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Zobrazenie editovatelnych ¢lank... 3
Mar 26, 2017  Bugfix Update weboveho sidla 2
Mar 26, 2017  Vylep3enie vizualu a interakcie Farebné odlisenie hlokov 0.5
Mar 26, 2017  Vylep3enie vizudlu a interakcie Zobrazenie stranu a typu defaul... 0.5
Mar 26, 2017  VylepSenie vizualu a interakcie Okraslenie bloku ¢lanku 1
Mar 30, 2017  VylepSenie vizualu a interakcie Farebné odliSenie blokov 0.5
Mar 31,2017  VylepSenie vizudlu a interakcie Pridat moZnost upravovat text 1
Apr1,2017  Vylep3enie vizualu a interakcie Pridat moZnost upravovat text 3
Apr 1, 2017 VylepSenie vizualu a interakcie ZruSit odsadenie pri zobrazeni cl... 0.5
Apr1,2017  VylepSenie vizualu a interakcie Okraslenie bloku ¢lanku 0.5
Apr 2,2017 Vylep3enie vizualu a interakcie Zobrazit detail clanku s moznost... 0
Apr 9, 2017 Vylepsenie vizualu stranky Popover spravanie - oprava (vid.... 1
Apr 9, 2017 Vylepsenie vizualu stranky Blocks of Articles - ich odlisenie (... 3
Apr 9, 2017 Vylepsenie vizualu stranky Oprava dropdown pre typ bloku 0.5
Apr 10,2017  Vylepsenie vizualu stranky Zatvaranie popoveru 1
Apr 10,2017  Vylepsenie vizualu stranky OSetrenie vstupov 0.5
Apr 10,2017  Vylepsenie vizualu stranky Zmenit odsadenie a velkost text... 0.5
Apr 12,2017  Vylepsenie vizualu stranky Zatvaranie popoveru 5
Apr 23,2017  Vylepsenie vizualu stranky Zatvaranie popoveru 0.5

Total 68

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 68 hours
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Martin Vasko

When Backlog Item Task Spent
Oct 20,2016 | Webova stranka timu Zavesit stranku na server 1
Oct 24, 2016 | Priprava technologii Spisat zoznam technoldgii + tips,... 0.5
Oct 24,2016 | Vytvorenie konfiguracnych subo... | Navrhnutie v3eobecnej struktur... 1
Oct 26, 2016 | Priprava technolégii zbezne studium tutorialu Python 2
Oct 26, 2016 | Vytvorenie konfiguraénych subo... | Vytvorenie konfiguraZnych subo... 1
Oct 26,2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 4
Nov 2,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | analyzovat vstup s ktorym hude... 1
Nov 2,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | urtit silogické vztahy medzi jed... 2
Nov 2, 2016 | Analyza a Navrh logického prep... | navrhnut pseudokdéd na prepdja... 1.5
Nov 6, 2016 | Analyza a Navrh spracovania roz... | navrh spojenia rovnakych typov ... 0.5
Nov 6, 2016 | Analyza a Ndvrh spracovania rdz... | navrh nastavenia sdradnic vytvo... 0.5
Nov 6,2016 | Analyza a Navrh lagického prep... | otestovat pseudokdd na vzarke ... 2
Nov 9, 2016 | Analyza a Navrh logického prep... | urcit si logické vztahy medzi jed... 0
Nov9,2016 | Analyza a Navrh logického prep... | navrhndt pseudokdd na prepaja... 1
Nov 10,2016 | Otestovanie vedomaosti (Python, ... | Pull request accepted - Martin 0.7
Nov 13,2016 | Navrhnutie Struktlry a class dia... | Vytvorenie modelu class diagra... 2
Nov 15,2016 | Navrhnutie Struktiry a class dia... | Presne zadefinovanie vstupov a ... 2
Nov 18, 2016 | Precistenie a zjednodudenie XM... | Implementovat nastroj pre predi... 7
Nov 22,2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie Statistik pre cisla v pr... 3
Nov 22, 2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie zoznamu rizikovych f... 0.5
Nov 26, 2016 | Parsovanie hlavicky ¢asopisu Identifikacia zakladnych informa... 1.5
Nov 26, 2016 | Prelistenie a zjednoduenie XM... | Implementovat nastroj pre predi... 1
Nov 29, 2016 | Spajanie rovnakych typov za seb... | Urenie koordinatov spojeného ... 0
Dec 3, 2016 Revizia pseudokodu pre spajani... | Revizia pseudokddu pre spajani... 1
Dec 6, 2016 Logické spadjanie uz vytvorenych ... | Prechadzanie elementov "group... 1
Dec 6, 2016 Logické spdjanie uz vytvorenych ... | vytvorenie referencii medzi ele... 1
Dec 7, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Prechadzanie elementov "group... 1
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When Backlog Item Task Spent
Dec7,2016  Vytvorenie pomocnych funkcii p... Najst najblizsi element vlavo od ... 1
Dec7,2016  Vytvarenie pomacnych funkcii p... Funkcia na najdenie osamotene... 1
Dec 8, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... vytvorenie referencii medzi ele... 1.5
Dec §, 2016 Vytvorenie pomacnych funkcii p...  Funkcia na najdenie posledneho... 1.5
Dec 8,2016  Vytvorenie pomocnych funkcii p...  zistenie v ktorom stipci sa aktual... 1
Jan 22,2017  Navrh rozhrania pre overenie sp... Navrhnutie rozhrania Mockup v ... 3
Jan 24,2017  Navrh dédtového modelu pre ukl... Instalacia / konfiguracia MySQL ... 0.1
Jan 26,2017  Pospéjanie a finalizacia parsera ... Vytvarenie potrebnych Class a p... 1.5
Jan 26,2017  Pospajanie a finalizacia parsera ... Vytvorenie vzoriek formatov vys... 0.5
Jan 26,2017  Pospéjanie a finalizacia parsera ... Oprava zbeznych chyb potrebna... 4
Feb 8, 2017 Navrh datového modelu pre ukl... Skontrolovanie modelu 0.5
Feb 13,2017  Oprava chybnejfunkcionality pa... Stracaju sa nam pismena s inter... 1.5
Feb 13,2017  Oprava chybnejfunkcionality pa... poradie groups v clanku nieje sp... 2
Feb 20,2017  Navrh rozhrania pre overenie sp... Konzultacia so zakaznikom - ove... 0
Feb 20,2017  Vytvorenie spoloného testu pre... Vytvorenie velkeho testu pre cas... 6
Feb 20,2017  Testovanie celého (hrubého) par... Spustenie aplikacie na realnych ... 1
Mar 5, 2017 Rucné otestovanie hrubého par...  Vytvorit graficku featuru na vypi... 3
Mar 6, 2017 Nastroj pre editaciu biblio. zazn...  Vytvorenie MARC formularu 1
Mar 6, 2017 Nastroj pre editaciu biblio. zadzn...  Vytvorenie formularu pre uploa... 1
Mar 6, 2017 Instalacia prerequisites instalacia RVM, dalsich veci potr... 1
Mar 6, 2017  Vytvorenie nového projektu a b...  vytvorenie praojektu, konfiguraci... 2
Mar 8,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Navrh zobrazenia jednotlivych ¢l... 0.5

Mar 14,2017  Vytvorenie APP GUI padla navrh... Prerobenie skriptu pre spracova... 2
Mar 14, 2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Vyber siborov z databazy (tabul... 0.5
Mar 14,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Formular pre vybratie priecinko... 1
Mar 17,2017  Vytvorenie APP GUI paodla navrh... Prerobenie skriptu pre spracova... 1
Mar 17,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Formular pre vybratie priecinko... 1
Mar 17,2017  adresarova struktura clankov pr... navrh jendotnej sturktury - pravi... 1
Mar 17,2017  adresarova struktura clankov pr... Nahratie vzorovych Cisiel v navr... 0.5
Mar 17,2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Akcie edit a update 2
Mar 19, 2017  Vytvarenie APP GUI padla navrh... Prerobenie skriptu pre spracova... 1
Mar 19, 2017  Vytvorenie APP GUI podla navrh... Formular pre vybratie priecinko... 2
Mar 19, 2017  Vytvorenie APP GUI padla navrh... Akcie edit a update 4
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When Backlog Item Task Spent
Mar 23, 2017 VylepSenie tf-idf Skontrolovanie a doplnenie funk... 2
Mar 26, 2017  Bugfix Odstarovanie blokov pocas conf... 1
Mar 26, 2017  Bugfix release_date parsovat z nazvu ¢... 2
Mar 26, 2017  VylepSenie tf-idf Skontrolovanie a doplnenie funk... 3
Mar 30, 2017  VylepSenie vizualu a interakcie Doplnit poli¢ko ¢islo a ro¢nik 0.2
Apr1,2017 Logovanie zmien Casopisov Sledovat IP, kto, o kedy ako zm... 1
Apr1,2017 Vylep3enie vizualu a interakcie Zoznam/tabulka Issues by mali ... 0.2
Apr1,2017  Vylep3enie vizudlu a interakcie Premenovat fieldy vo formulari|... 0.5
Apr1,2017 Logovanie zmien Casopisov Navrhnut architektiru logovania 1
Apr 1, 2017 Logovanie zmien ¢asopisov Naprogramovat funkcie pre logo... 3
Apr 2,2017 Export zaznamov do MARC 21 Checkboxy na export issues na ... 0
Apr2,2017 Logovanie zmien Casopisov Zohrazenie logov v detaile issue 2
Apr 2, 2017 Export zaznamov do MARC 21 Spustenie procesov exportu 0
Apr 8, 2017 Produkcia server Instalacia ruby, gems, dependec... 2
Apr 8, 2017 Konfiguracia Pridat HTTP-digest authenticatio... 1.5
Apr 8, 2017 Konfiguracia Pridanie a uprava Rails app conf... 0.75
Apr 8, 2017 Produkcia server Apache server - production 5
Apr 10,2017  Marc21 Enhancement Uprava referencii z .txt na xml a ... 1
Apr 12,2017  Produkcia server nastavenie Apache configu 3
Apr 15,2017  Vylepsenie vizualu stranky uprava/pridanie logs/history (de... 4
May 7, 2017 Rucna kontrola GUI Overenie zakaznikom 2
May 7,2017  Vylepsenie vizualu stranky zvazit moznhost stiahnutia subor... 1
May 7, 2017  Konfiguracia nahratie veci na server - slovaka,... 0
May 7,2017  Rucna kontrola GUI Otestovanie aplikacie ¢lenmi timu 2
May 7,2017  Vylepsenie vizualu stranky Pridanie search form issues 1

Total 129.45

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 129.45 hours
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Tomas Repisky

When Backlog Item Task Spent
Oct 25,2016 | Webova stranka timu Zavesit dokumentaciu ]
Oct 25, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZzdennik "Slo... 3
Oct 26, 2016 | Priprava technoldgii Studium python - Tomas 1
Oct 26, 2016 | Webova stranka timu Doplnit ostatné ¢asti stranky 0.3
Oct 26, 2016 | Webova stranka timu Doplnit plan projektu na stranku 0.3
Oct 26, 2016 | Vytvorenie konfiguracnych subo... | Vytvorenie konfiguraénych sibo... 2
Oct 26, 2016 | Analyza vstupnych zdrojov Analyzovat zdroj (tyZdennik "Slo... 6
Nov 8, 2016 | Analyza a Ndvrh spracovania rdz... | ndvrh nastavenia suradnic vytvo... 1
Nov 8, 2016 | Otestovanie vedomosti (Python, ... | Pull request accepted - Tomas 1
Nov 9, 2016 | Analyza a Navrh spracovania roz... | navrh spojenia rovnakych typov ... 1
Nov 9, 2016 | Analyza a Ndvrh spracovania rdz... | navrh nastavenia sdradnic vytvo... 1
Nov 14, 2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie 5tatistik pre Cisla v pr... 3
Nov 14, 2016 | Priprava na spajanie elementov ... | Vytvorenie zoznamu rizikovych f... 0.5
Nov 21, 2016 | Spajanie rovnakych typov za seb... | Spojenie rovnakych, za sebou id... 2
Nov 24, 2016 | Spajanie rovnakych typov za seb... | Spojenie rovnakych, za sebou id... 9
Nov 25,2016 | Spajanie rovnakych typov za seb... | Spojenie rovnakych, za sebou id... 2
Dec 1, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Vytvorenie funkcie pre spajanie ... 1
Dec 5, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Vytvorenie funkcie pre spajanie ... 1.5
Dec 5, 2016 Logické spajanie uz vytvorenych ... | Vytvorenie testu pre funkciu 0.5
Dec 11,2016 | Vytvorenie pomocnych funkeii p... | Funkcia na najdenie elementu N... 0
Dec 11,2016 | Vytvorenie pomocnych funkcii p... | Funkcia na najdenie skupiny ele... 0
Feb 23,2017 | Vytvorenie spolocného testu pre... | Vytvorenie velkeho testu pre cas... 4
Mar 1,2017 | Bugfix Oprava funkcii 3
Mar 1,2017 | Bugfix Oprava weboveho sidla 1
Mar 5, 2017 Bugfix Oprava funkcii 1
Mar 5, 2017 | Bugfix Oprava testov 1
Mar 5, 2017 | Vytvorenie mockups v2 konzultacia so zakaznikom 0.2
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When Backlog Item Task Spent
Mar 12, 2017  Bugfix Oprava testov 2
Mar 15,2017  Bugfix Oprava testov 2
Mar 15,2017  Bugfix TPCup 3
Mar 17,2017  Bugfix Oprava testov 2
Mar 17,2017  Bugfix TPCup 1
Mar 19, 2017  Statisticka analyza fulltextu - klu... Rucna kontrola relevantnosti 3
Mar 28, 2017  Bugfix Update weboveho sidla 2
Mar 29, 2017  Bugfix Update weboveho sidla 6
Apr 2,2017 Bugfix Update weboveho sidla 2
Apr 2,2017 Bugfix Issue s velkym separatorom 1
Apr 2, 2017 VylepSenie vizualu a interakcie Analyzovat iné mozZnosti spajani... 2
Apr2,2017  VylepSenie tf-idf Porovnat vylep3enie, validacia €i... 2
Apr 3, 2017 Bugfix Issue s velkym separatorom 1
Apr 10,2017  Vylepsenie vizualu stranky Doplnit texty na web 3
Apr 10,2017  Opravicky Upravit testy s printami 1
Apr 10,2017  Opravicky Pridat printy v elastic filleri 2
Apr 10,2017  Opravicky Zoradit paragrafy v groups 2
Apr 23,2017  Vylepsenie vizualu stranky Doplnit texty na web 1

Total 84.3

From Oct 11, 2016 to May 14, 2017 total spent time is 84.3 hours

120




