Zapisnica zo stretnutia C. 8

Téma stretnutia: Zhodnotenie prace na tretom Sprinte a oceriovanie uloh do Stvrtého.
Datum: 24.11.2016

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost: FIIT STU, 4.46a
Pritomni: Ing. Peter Kapec, PhD
Bc. Filip Skultéty

Bc. Peter Belai

Bc. Martin Mokry

Bc. Lukas Hagara

Bc. Patrik Berger

Bc. Marek Rostar

Priebeh stretnutia:

e Stretnutie sa zahajilo standupom, na ktorom sa riesil stav uloh zadefinovanych na zaciatku
Sprintu

e Pokracovalo sa retrospektivou .
e Vytvdrali sme epic-y do backlogu, ktorym sa budeme venovat v dalSom semestry.

e Do dalSieho Sprintu sme pridali ulohy tykajuce sa Leap-u, Kinect-u, VISP a PCL , Ulohy sme
ocenili a rozdelili si ich navzajom.

e Jednotlivé rozpracované ulohy a problémy, ktoré sme identifikovali pri ich rieSeni pomahal
konzultovat Ing. Peter Kapec, PhD.



Nové ulohy:

P.¢. Popis ulohu Zodpovedny Planované ukoncenie

1 Nastavit poziciu ruk ako slave kamery Martin Mokry  07.12.2016

2 Skombinovat s grafom (mali by mat primeranu Patrik Berger 07.12.2016
velkost)

3 Rozbehat si Aruco poriadne (Jurikove riesenie) vsetci 07.12.2016

4 Zobrazit ruky s vypnutym Kamera Martin Mokry  07.12.2016
Manipuldtorom

5 Zobrazovat ruky s pozadim videostreamu Patrik Berger 07.12.2016
-webkamera

-zobrazit ruky zaroven s grafom Aruca

6 Pridat videostream z leapu ako pozadie scény Martin Mokry  07.12.2016
7 Doplnit instalacnu prirucku (Kinect, linux) Marek Rostar  07.12.2016
8 Data do nite2 Marek Rostar 07.12.2016
9 rozbehat kinect 2 na windowse Peter Belai 07.12.2016

- len pre mapovanie scény
- netreba gesta
10 VISP: openCV - prechod na 3.0 Lukas Hagara 07.12.2016
11 VISP: ziskat alebo synaptic alebo skompilovat Lukas Hagara 07.12.2016
binarky (aj zavislosti)
12 PCL: ziskat alebo synaptic alebo skompilovat [Filip Skultéty 07.12.2016
binarky (aj zavislosti)
13 PCL: pridat bindrky do projektu Filip Skultéty 07.12.2016
- find(PCL),
- kniZnice pridat (prilinkovat) do
projektu



