Zapisnica zo stretnutia €. 7

Téma stretnutia: Ukoncenie Sprintu ¢.2 a priprava na Sprint ¢.3 a odovzdanie prvej etapy
dokumentacie.

Datum: 10.11.2016

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost: FIIT STU, 4.46a

Pritomni: Ing. Peter Kapec, PhD

Bc. Filip Skultéty

Bc. Peter Belai

Bc. Martin Mokry

Bc. Lukas Hagara

Bc. Patrik Berger

Bc. Marek Rostar

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacalo retrospektivou druhého $printu, v ktorej sme si povedali, o sme
robili zle a ¢o dobre. ZIé veci, ktorym sa v buducich Sprintoch pokusime vyhnut.
Nevytvorili sme si synchronizovanli vetvu pre opravovanie warningov pri
kompilovani, cpplint, cppcheck. Identifikovali sme zIé spajanie vetiev, ktoré nebolo
v silade s dohodnutou gitflow metodikou.

Prezentovali sme zakaznikovi (Ing. Peter Kapec, PhD) dokoncené ulohy. Zakaznik sa
vyjadril k dloham.

Jednotlivé rozpracované ulohy a problémy, ktoré sme identifikovali pri ich rieSeni
pomahal konzultovat Ing. Peter Kapec, PhD.

Diskutovali sme o pripravovanej dokumentdcii, ktora sa odovzdava v prvom
kontrolnom bode.

Rozdelovali sme nové ulohy.

Dohadovali sme sa na ndhradnom stretnuti, pretoze dria 17.11.2016 je Statny sviatok.



Nové ulohy:

P.¢. Popis ulohu

1 Analyzovat marker-less kniznic

2 Doplnit do projektu prazdne triedy,
Struktiru modelu

3 Rozsirit leap adaptér

4 Najdenie vhodnej kniznice pre Kinect 2

5 Zakomponovat kniznicu pre Kinect 2

6. Upravit aplikaciu, aby vyberala medzi
ovladacom pre Kinect 1 a Kinect 2

7. Aktualizaciu webu

8. Doplnit/dat dokopy dokumentaciu

Zodpovedny

L.Hagara
M.Mokry,
P.Berger
Nepridelené

P.Belai
Nepridelené
Nepridelené

M.Mokry
F.Skultéty

Planované ukoncenie

24.11.2016
24.11.2016

24.11.2016

24.11.2016
24.11.2016
24.11.2016

24.11.2016
21.11.2016



