Zapisnica zo stretnutia €. 3

Téma stretnutia: Obozndmenie sa s ¢lenmi timu a pribliZenie si zakladnej predstavy o
projekte.

Datum: 13.10.2016

Cas: 10:00 - 13:00

Miestnost: FIIT STU, 4.46a
Pritomni: Ing. Peter Kapec, PhD
Bc. Filip Skultéty

Bc. Peter Belai

Bc. Martin Mokry

Bc. Lukas Hagara

Bc. Patrik Berger

Bc. Marek Rostar

Bc. Michal Galbavy

Priebeh stretnutia:

® Ing. Peter Kapec, PhD objasnil smery, ktorymi sa da vyvijat dalej.

e |dentifikovali sme “Manazérske story” — ktoré metodiky prebrat od predchadzajuceho
timu, ktoré vytvorit nanovo, a ktoré upravit.

e |dentifikovali sme “Infrastrukturne story” — oprava warningov, otestovanie uz existujucej
funkcionality a oprava bugov.

e |dentifikované “story” sme rozpracovali do uloh.

e Jednotlivé ulohy sme ocenili.



Nové ulohy:

P.¢.

10
11

12
13
14
15
16
17

Popis ulohu Zodpovedny

Nastavit poziciu ruk ako slave kamery Martin Mokry
skombinovat s grafom (mali by mat primeranu Patrik Berger
velkost)
Metodika k TFS: Filip Skultéty

- celud spat

- sp0Osob definovania ulohy

- pre kazdy typ ulohy definovat done

- kedy presuvat ulohy

- spisat metodiky univerzalne pre

manazment ndstroj a samostatne pre

TFS
- aktualizovat repozitar
Metodika ku kod review: Patrik Berger
- skontrolovat
Metodika k logovaniu: Peter Belai

- definovat ako pisat logy, aby sa dali
sledovat - modul, trieda, funkcia
- definovat kedy pouzit ktoru Uroven
logovania
- aktualizovat repozitar
Metodika k testovaniu: Nepriradené
- bdd testy
- vytvorit priklad ako pisat testy
- spisat ako a kedy pustat testy
- aktualizovat repozitar

Opravit warning, ktory vracia kompilator, Patrik Berger
cppcheck a cpplint

Vygenerovat doxygen dokumentdciu Filip Skultéty
Vygenerovat novu sphinx dokumentaciu Filip Skultéty
Dokoncit build Marek Rostar

Otestovat funkénost aplikacie - podla tabulky, Nepriradené
spisat report a aktualizovat tabulku

Otestovat vuzix okuliare Marek Rostar
Otestovat web kameru, face detection Marek Rostar
Otestovat kinect Patrik Berger
Otestovat nadcitanie zo siborov Lukas Hagara
Otestovat otacanie grafov Martin Mokry

BUG — chyba dokumentdcia pre inStalovanie Nepriradené
3D mysi — opravit
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