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Extrakcia dat z webu

Mnozstvo informacii na webe kazdym dilom narastd a manudlne postupy ich zbierania uz
nepostacuju. Systémy pre automatickl extrakciu dat maji velky potencial vo vedeckej aj komer¢nej
sfére, naymd z pohladu analyzy spravania pouzivatel'ov, alebo dokonca az jeho predpovedanie.
Ciel'om tohto projektu je vytvorit’ systém, ktory umozni jednoduchu, poloautomatick extrakciu dat a
naslednti konverziu do Struktirovanej podoby. Pouzivatel ma prostrednictvom rozSirenia do
internetového prehliadaca moznost’ definovat’ extrahovacie skripty alebo oznacit pozadované
elementy na stranke, ktoré nas systém stiahne a spracuje.

Hlavné casti projektu:
- webova aplikacia pre spravu pouzivatel'ov, projektov a extrakeii
- rozsirenie do prehliadaca (Chrome) na anotaciu dat
- REST API na komunikaciu rozsirenia s aplikaciou

PrecCo extrahovat’ data z webu?

Mnozstvo dat na webe denno-denne narastd a mnoho l'udi nema vo svojich datach prehl'ad.
Pouzivatelia nemaju moznosti neustale sledovat’ aktualnost’ stranok, ktoré spravuju, alebo sa o ne
zaujimaju. Prave nas nastroj by mohol pouzivatel'om pomoct’ previest’ do Struktiirovanej podoby data,
ktoré je dnes mozné zobrazit’ len ako dokumenty.

Nase rieSenie ma potencial pomdct’ aj v statnych IT projektoch, ked’ze planujeme extrahovat’ data aj z
inych ako html dokumentov. Takto by sme napriklad vedeli zo sérii zmluv a inych dokumentov 'ahko
vytvorit’ Struktirované data, v ktorych moézu vsetci 'ahko vyhladavat’. Pri extrakcii dat sa budeme
riadit’ vSetkymi zdkonnymi a etickymi pravidlami, ked’Ze si uvedomujeme, Ze nas nastroj ma sluzit’ na
extrakciu dat a nie na pretazovanie ostatnych systémov.



Ako planujeme nas vyvoj

V prvych Sprintoch vytvdrame prostredie pre registrdciu pouzivatelov, vytvéaranie projektov a
definiciu skriptov. V d’alSej faze sa zameriame na rozsirenie do prehliadaca, vd’aka ktorému bude
mozné anotovat’ informacie, ktoré zaujimaji pouzivatela a zelé si ich spracovanie. Neskor pribudne
spracovanie skriptov na pozadi a moznost’ st'ahovania dat.

Projekt vyvijame v Ruby on Rails, ked’Ze podstatnt ¢ast’ projektu tvori webova aplikacia a zaroven
niektori ¢lenovia timu maju s tymto jazykom skusenosti z predoslych projektov. Co najvyssiu
spolahlivost’ ndm zabezpecuje testom riadeny vyvoj - uz teraz mame takmer 100 percentné pokrytie.
Dbame tiez na vysoku kvalitu kodu a kazda nova funkcionalita je podrobena code-review. V tomto
nam pomaha aj systém kontinualnej integracie - Travis-CI.

Tim

Nas tim je zlozeny zo siedmich ¢lenov pricom traja Studuji odbor informacné systémy a zvySny Styria
odbor softvérové inzinierstvo. V nasom time maju teda zastupenie l'udia, ktori sa v minulosti venovali
najroznej$im technoldégiam. Ako tim mame motivaciu dotiahnut’ tento projekt do ¢o najuspesnejsSicho
konca, a bez ohladu na umiestnenie v sitazi by sme nasSe rieSenie chceli nasadit’ aj do redlnej
prevadzky.
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Ucast’ v sut'azi
Sutaz TP Cup berieme najmi ako moZnost prezentovat’ na§ projekt pred 'ud'mi z praxe. Ugast v
sut'azi nam dava priestor ziskat’ hodnotnejSie ocenenie ako iba znamku v indexe. Uvedomujeme si, Ze

mnoho timovych projektov dosiahlo vyznamné uspechy aj mimo fakulty a Ze konkurencia bude tento
rok tiez vel'ka. To nas vSak vobec neodradza od i¢asti a snahe umiestnit’ sa.



