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Metodika pre vyvoj

1 Uvod

Ciel'om tohto dokumentu je zadefinovanie zakladnych postupov pre jednotna tvorbu a
komentovanie zdrojovych kédov. Metodika zahiiia konvencie pisania zdrojového koédu, ktoré
st jeho tvorcovia povinni dodrziavat. Uvedend metodika je zamerand na programovacie
jazyky Ruby a JavaScript, ktoré budt zdiel'at’” spolo¢né zakladné konvencie pokial’ to ich
syntax dovoli.

Touto metodikou sa riadi tim ¢. 16 WebX v rdmci predmetu timovy projekt v
akademickom roku 2016/2017. Metodikou sa riadia vsetci ¢lenovia timu, ktori piSu zdrojovy
kod.
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2 Skratky a znac¢ky
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3 Postupy

3.1 Spolocné pravidla

3.1.1 Zakladné pravidla

- Komentare v kéde budua pisané vyhradne v anglictine.
- Kazdy riadok musi koncit’ znakom nového riadku.

3.1.2 Vynucovanie konvencii

Sucastou prehliadky zdrojového koédu je aj poukédzanie na akékolvek nezhody
konvencii zdrojového kodu. Kod nemdze prejst’ prehliadkou, pokial’ neboli vsetky objavené
nezhody v konvenciach opravené, aj v pripade, Ze je inak plne funkény.

3.1.3 Opravovanie konvencii v existujucom kode

V pripade, Ze robite zmenu na riadku, v ktorom je pouzitd nespravna konvencia, je
povolené tito konvenciu opravit'.

3.2 Ruby

3.2.1 Zakladné pravidla

Ak pravidlo nie je Specifikované v tejto metodike, riadime sa pravidlami vytvorenymi
Ruby komunitou:

https://github.com/bbatsov/ruby-style-quide/blob/master/READ ME.md#source-code-layout

- Uvodzovky pri stringoch - pouZivat' jednoduché uvodzovky v pripadoch, ked nie je
potrebna interpolacia alebo $pecialne znaky ako \t \n alebo °.

name = 'Bozhidar'
Nie:
name = "Bozhidar"
- Pridavanie =zavislosti (gemov) - preferujeme Specifikaciu verzie pomocou

optimistického operatora, pripadne bez Specifikacie verzie:
gem 'devise', '>= 3.4.1'

V pripade znamej nekompatibility novych verzii je mozné pouzit' optimisticky
operator:
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gem 'devise', '~> 3.4.1"

Alebo $pecifikovanie konkrétnej verzie:

gem 'devise', '3.4.1"'

3.2.2 Vyber najcastejSie porusovanych konvencii

Disclaimer: Tento vyber sluzi na pripomenutie si najcastejSie porusovanych konvencii
pocas prehliadky kodu, konvencie v iom mozu Casto pribadat’ a ubudat’ podl'a toho, ako
rychlo sa ich nau¢ime. Idealne bude na konci prazdny.

3.2.3 Uvodzovky pri stringoch

Pouzivat’ jednoduché tvodzovky v pripadoch, ked’ nie je potrebnd interpolacia alebo
S$pecialne znaky ako \t \n alebo ‘:

name = 'Bozhidar'
Nie:
name = "Bozhidar"

RubyMine dokaze na toto upozoriiovat'.

Double queted string with no interpolation and special symbols more... (Ctri+F1 Alt+T)

3.2.4 Novy riadok na konci suboru

Pri diff pohl'ade pri pull requeste na githube je jednoduché si v§imnut’ chybajice
konce riadkov.

-{p>YOUr passwWora wWon T ChnggEs Lo z
No newline at end of file

T ST

+¢{pr<%=t('email.reset.body
ﬂ+< pr<¥=t('email.reset.body3 " 1%></ D> @u

Pre pouzivatelov RubyMine staci nastavit’ editor podl'a obrazku a nikdy sa s tym
nebudil musiet’ zaoberat’.
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Settings =
Q, ensure line Editor » General

¥ Editor

- . - -
¥ Ensure line feed at file end on Save

3.2.5 Prazdny riadok
- Pred aj za blokom kddu (do - end, each...) je prazdny riadok.

3.2.6 Jednoduché podmienky

Jednoduché podmienky, t.j. vykondva sa iba jeden riadok a neexistuje else vetva,
podmienka je napisand na jednom riadku:

do_something if true

Nie:
if true

do_ something

end
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3.3 JavaScript

3.3.1 Zakladné pravidla

- Dodrziavat’ konzistentnost’ s existujucim kodom

- 3.3.2 http://javascript.crockford.com/code.html
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