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Metodika pre testovanie

1 Uvod
Ugelom tohto dokumentu, ako aj z nazvu vyplyva, je oboznamit’ &itatel'a so spdsobmi

vytvarania testov spolu so spdsobmi testovania serverovej Casti systému.
Touto metodikou sa riadi tim ¢. 16 WebX vramci predmetu timovy projekt

v akademickom roku 2016/2017. Metodikou sa riadia vSetci ¢lenovia timu, ktori pracuji na
serverovej Casti systému.

str. 1



Metodika pre testovanie

2 Skratky a znac¢ky

str. 2



Metodika pre testovanie

3 Postupy

V nasledujucich podkapitolach st uvedené postupy a spdsoby pisania testov pre
serverovu Cast’ systému naprogramovanu v Ruby on Rails.

3.1 Umiestnenie testov

Vsetky testy pre serverovu Cast’ sa nachadzaju priamo v projekte, a to v adresari spec.
V tomto adresari sa nachadzaji podadresare, ktorymi sa testy kategorizuju podla Struktiry
celého projektu. Situacia je zobrazena na Obr. 1.

acceptance
api/data
controllers
factories

models

Obr. 1 — Podadresare adresara spec

Podl'a toho, na ktorej Casti aktualne pracujeme, podla toho si zvolime prisluSny
adresar a doitho bud’ pridame novy stbor vo formate .rb s nazvom <nazov>_spec.rb.

3.2 Vytvorenie testu

Ak ideme vytvarat’ test pre stcast systému, ktora eSte nemd vytvoreny samostatny
subor, vytvorime najskor novy stibor. Ak uz tento subor existuje, doplnime don len d’alsi test,
ktory testuje danti, nami implementovanu funkcionalitu.

Kazdy subor ma format:

require 'rspec'
require 'rails helper'

describe '<Example of test>' do
it '<should test something>' do
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<doplnenie samotného testu>
end

end
Ak chceme len doplnit’ d’alsi test, priddme d’alSiu stat’ typu it '<should test

something>' do, do uZ existujuceho suboru s testami.

3.2.1 Kedy vytvarat’ testy?

Nakol'’ko sa snazime o TDD (Test Driven Development), najvhodnejsie je vytvaranie
testov este pred samotnou implemetnaciou funkcionality, no nakol’ko nie vzdy vieme, ako
bude vysledna funkcionalita implementovana, aké funkcie sa pouziju a v akom formate bude
vystup alebo dokonca testujeme front-end, kde sa tiez nie vzdy da urcit, ¢o vSetko do
jednotlivych obrazoviek pribudne a ako to presne bude vyzerat, vytvarame testy po skonceni
implementécie funkcionality.

3.2.2 Pouzivanie ,,factories*

Factories alebo tovarne sluzia na vytvaranie objektov, roznych tried a réznych
atributov, pricom ich primarny tUcel je minimalizovat’ duplicitu kodu alebo rozsah kodu
samotného testu kvoli nutnosti definicie atributov jednotlivych objektov pouzitych v teste.

Jeden subor, napriklad factory pre pouzivatel'ov users.rb, obsahuje viacero tovarni,
ktoré vytvoria roznych pouzivatelov.

Priklad:

factory :other user, class: User do
email 'testl@example.com'
password ‘password’
name ‘namel’
surname ‘surnamel’

end

Tato factory nam vytvori objekt pouzivatela triedy User so Specifickymi atributmi. Ak
chceme v teste vytvorit’ objekt, ktory nam takato factory vrati, pouzijeme nasledovny prikaz:

user = create(:other user)
3.2.3 Sposob a konvencie pri pisani testu

1. Definicie a popisy st vZdy pisané v angli¢tine.

2. Pri pisani kodu testu sa postupuje podl'a Metodiky pre vyvoj
3. Test NESMIE obsahovat’ operaciu return.
4

Pre kontrolu spravnosti vysledku nepouzivame konstrukciu if ale expect, ktora
Vv pripade nesplnenia stanovenej podmienky sposobi pad testu.

Priklad:

Namiesto: Pouzijeme:

if (a == 4) expect(a).to eq 4
return

else

return ERROR
end
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