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Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia C. 3

Vedici timu:

Ing. Polasek lvan, PhD.

Pritomni:

Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Lubomir
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas
Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Be. Zilka Dominik

Datum:
éas:
Miesto:

Vypracoval:

4.10.2016 11:00
11:00 — 14:00
3D Lab (FIIT STU)

Bc. Lukas Skala

Téma stretnutia:

Urcenie ciel’a projektu a rozobratie problematiky zékladnych technolédgii

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status

1 Vytvorit’ Sablonu pre zapisnice Bc. Lukas Skala L/

2 | Spracovat prezentaciu o Class diagram Bc. Matts Gaspar /]
metamodel

3 Vytvorit’ prvé dve zapisnice Bc. Matej Vitaz /]

4 Zalozit’ webové sidlo Bc. Peter Zajac /]

5 | Rozbor architektiry minulého timového | Bc. Cubomir Jesze /]

projektu

6 | Spracovat’ prezentaciu o HTML, CSS, JS Bc. Matej Vitaz /]
prezentacia

7 Presktimat’ technologické mozZnosti Bc. Matej Vitaz /]




8 Spracovat’ prezentaciu o Activity Bc. Dominik Zilka L/
diagram metamodel

9 Spracovat’ prezentaciu o Sequence Bc. Jakub Minarik L/
diagram metamodel

10 | Spracovat’ prezentaciu o Class diagram Bc. Matas Gaspar L/

metamodel
11 Naplanovat’ d’alSie Sprinty Bc. Matej Vitaz L/
12 | Preskumat’ moznosti komunika¢nych Bc. Cubomir Jesze /]

nastrojov

Obsah Stretnutia:

1.

Prostrednictvom prezentacii sme sa oboznamili so Struktirou a podstatou jednotlivych

metamodelov.

Zhodli sme sa, Ze v projekte budeme pracovat’ na sekvencnom diagrame.
Ako docasny nastroj pre manazment v time sme si zvolili Redmine s tym, Ze sme si
rozdelili lohy na testovanie (resp. vyskasanie) aj inych nastrojov, ktoré¢ by sme mohli

potencionalne pouzivat'.

Zacali sme sa zaoberat’ problematiku pouzitia technoldgii prostrednictvom ktorych
budeme realizovat’ projekt a na zaklade toho sme si stanovili d’al$ie ulohy. Konkrétne
problematiku vkladania textu vo WebGL a vyber databazy.

Stanovili sme si nové ulohy.

Nové ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Datum dokoncenia

1 Rozbehat” a vyskuasat’ Jiru a Zenhub Bc. Cubomir Jesze 11.10.2016

2 Rozbehat” a vyskusat’ YouTrack Bc. Peter Zajac 11.10.2016

3 | Vytvorit’ projekt v Redmine a nahodit’ do Bc. Lukas Skala 11.10.2016
neho tlohy

4 Zistit’ mieru problémovosti S inputom Bc. Cubomir Jesze 11.10.2016

textu vo WebGL

5 Urcit’ databazu ktor pouZijeme Bc. Jakub Minarik 11.10.2016
Vv projekte

6 Spravit’ prototyp 3D Sipky Bc. Matej Vitaz 11.10.2016

7 Spravit’ zépisnicu Bc. Lukas Skala 11.10.2016

8 Pridat’ text a fotky ¢lenov timu na Bc. Peter Zajac 11.10.2016

webové sidlo Bc. Dominik Zilka
9 Zabezpecit’ pristup do hlavného Bc. Matts Gaspar 11.10.2016

repozitara




