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9.4

Priloha A - Zapisnice



1 Uvod

Na nasledujucich stranach sa nachadza dokumentdcia k riadeniu timového projektu, v ramci zimného
semestra 2016/2017 na Fakulte informatiky a informacnych technolégii na STU v Bratislave. Nachadza sa
tu podiel prace pri vytvdrani dokumentacie, role ¢lenov timu a podiel prace na projekte. V dalsich
odsekoch su rozobrané aplikacie jednotlivych manazmentov v time. Postupne su rozobrané jednotlivé
Sprinty a ich priebeh. Metodolégie, ktorymi sa v naSom time riadime su detailne rozpisané a vysvetlené.

V zavere dokumentu sa nachadza globdlna retrospektiva a prilohy.

2 Role ¢lenov timu
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Rola c¢lena timu
Dokumentdcia a code review
Head developer

Databdzovy Specialista
Pldnovanie

Veduci timu a developer
Testovanie a kvalita

Scrum Master a komunikdcia

Cast dokumentacie

Uvod

ManaZment planovania
ManaZzment rizik

ManaZment vyvoja a integracie
ManaZment dokumentacie
Manazment komunikacie
ManaZment testovania
Sumarizacie Sprintov

Metodika rizik

Metodika planovania

Metodika kontroly kvality kédu
Metodika vyvoja a integracie
Metodika testovania a nasadenia
Metodika dokumentacie
Metodika komunikacie
Globalna retrospektiva

Export evidencie tloh

Globalne ciele projektu
Celkovy pohl'ad na 3D UML aplikaciu
Vykresl'ovanie diagramov
Analyza

Navrh

Implementécia

Testovanie

Serverova aplikacia

Analyza

Clen timu

Bc. Gaspdr Matus
Bc. Jesze Lubomir
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas
Bc. Vitaz Matej
Bc. Zajac Peter
Bc. Zilka Dominik

Podiel prace na vytvarani dokumentacie

Clen timu

Bc

. Gaspar Matus, Bc. Zilka Dominik
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

Gdspdr Matus

Gaspar Matus

Vitaz Matej

Gaspar Matus

Zilka Dominik

Zajac Peter

Zajac Peter, Bc. Minarik Jakub
Minarik Jakub

Skala Lukas

Jesze Lubomir

Vitaz Matej

Zajac Peter

Gdspar Matus

Zilka Dominik

Skala Lukas

Skala Lukas

Jesze Lubomir

Minarik Jakub

Vitaz Matej

Zajac Peter, Bc. Skala Lukas
Minarik Jakub

Jesze Lubomir, Bc. Vitaz Matej
Zajac Peter

Jesze Lubomir

Gaspar Matus, Bc. Mindrik Jakub, Bc. Zilka

Dominik



Navrh Bc. Gaspar Matus, Be. Zilka Dominik

Implementacia Bc. Jesze Lubomir, Bc. Vitaz Matej
Testovanie Bc. Zajac Peter

22 Jadro klientskej aplikacie Bc. Mindrik Jakub
Analyza Bc. Mindrik Jakub
Navrh Bc. Minarik Jakub
Implementacia Bc. Jesze Lubomir, Bc. Vitaz Matej
Testovanie Bc. Zajac Peter

4 Aplikacie manazmentov

4.1 ManaZment planovania

Planovanie je jednym z velmi ddlezZitych etdp Zivotného cyklu tvorby softvéru. Je potrebné mat
naplanované, kedy sa ktoré casti softvéru navrhujd, implementuju a testuju, a taktiez je potrebné
naplanovat ciele, ktoré chceme v ramci nasho projektu dosiahnut. Planuje sa tak isto aj ¢as a usilie, ktoré
je potrebné vynalozit pri spfﬁam’ jednotlivych uloh. Planovanie prebieha v nami ur¢enom nastroji pre
lepsSiu organizaciu a jednotny a zdielany pristup k aloham.

D6vodom, preco v nasom projekte existuje tento typ manazmentu je ten, Ze sa ukdzali nedostatky v rdmci
toho, kedy, ako a kto bude vykonavat pozadované ulohy. Tomuto sme chceli predist a vytvorit jednotny
tim, ktory bude prosperovat spolo¢ne a kaidy bude mat napldnované svoje ulohy. Ulohou tohto
manazmentu je aj to, aby sme si pracu rozdelili a nevykonavali rovnaké ulohy a tym nevznikali duplicity v
ramci tvorby softvéru. Takisto je potrebné sledovat plnenie naplanovanych dloh v nami zvolenom nastroji
- JIRA. Sledovanie je mozné burndown chartom alebo oznacenim “resolved” pri danej napldanovanej
ulohe.

Tymto sme vytvorili stabilny proces, ktory je funkény a takto dokaZzeme tvorit a vykonavat tlohy oddelene
a zaroven efektivne.

4.2 Manaiment rizik

Pri tvorbe kazdého projektu dochadza k rizikdm, ktoré moézu nastat. Jednym z rizik je nespravne
naplanovanie uloh a nespravne pridelenie odhadovaného casu usilia. Ked' sa naplanuje prilis vela dloh v
ramci jedného Sprintu, nastdva riziko nesplnenia stanovenych poZiadaviek, a teda nesplnenia poZiadaviek
zakaznika. Na druhej strane, ak sa stanovia iba dve ulohy s velkym odhadovanym ¢asom usilia, to taktiez
znamena riziko nesplnenia, kedZe tieto Ulohy sa pravdepodobne daju rozdelit eSte do viacerych poduloh.

VyuZzivame nastroj JIRA, v ktorom hodnotime “user stories”. Na kazdom stretnuti ohodnotime dané ulohy
a podla produktového backlogu ich potom vyberdme do Sprintu podla odhadovaného ¢asu usilia a
naroc¢nosti. Toto Usilie je zvolené a odhadované nami na stretnutiach, kde si kazdy ukaze naro¢nost podla
seba a nasledne, po diskusii, dospejeme k spoloénému zaveru a odhadneme finadlnu naroc¢nost.

Potrebné je sledovat aj to, aby sme mali neustale funkény prototyp, ktory si moze zadkaznik kedykolvek
pozriet. Teda tu prichddza riziko spojené s nefunkénym prototyp a tym by sme nesplnili poZiadavku
zakaznika. RieSenie pozostava z toho, Ze udriujeme prototyp vo funkénom stave stale a priddva sa
funkcionalita len na zadklade dékladného code review a testovania, a tym sa predide nefunkénosti
prototypu.



4.3 Manazment vyvoja a integracie

Pri vytvarani produktu je nutné dbat na to, aby bol vyvijany priebezne a bol dostupny stale funkény
prototyp aplikacie, kedZe vyuZivame agilny vyvoj a metodiku SCRUM. Jednotlivé casti funkcionality
aplikacie su dodavané v ucelenych jednotkdch — moduloch. MozZnosti a funkcie GIT-u nam poskytuju
pozadované prostredie pre vyvoj takéhoto druhu. Jednotlivé moduly vyvijanej aplikacie je mozné vytvarat
samostatne vo vetvach repozitara a zaroven udrziavat stale funkény prototyp aplikacie v master vetve.
Tento spbdsob prace s GIT-om sme si zvolili, kvoli moznosti paralelnej prace na viacerych tlohach sucasne.

Podrobnosti su opisane v metodike vyvoja a integracie.

4.4 Manazment dokumentacie

Tvorba dokumentdcie slizi na zdokumentovanie vystupu nasho vysledného produktu. Potrebnd je z toho
dovodu, aby sme mali uceleny vystup z projektu v pisanej forme, a aby sme sa mohli k nemu kedykolvek
vratit, odvolavat sa na neho, doplfiat pripadné zmeny a v pripade pokracovania, poskytli vystup inym
vyvojarom.

Dokumenty, ktoré v projekte pouzivame su:

o Dokumentacia k riadeniu

o Dokumentdcia k inZinierskemu dielu

e Zapisnice zo stretnuti

e Dokumenty o retrospektive

e Dokumenty o pouzivanych metodikach

4.5 ManaZment komunikacie

Pocas behu projektu je nevyhnutna spravna komunikdcia medzi ¢lenmi timu, a taktieZ medzi timom a
ostatnymi osobami. Na tieto ucely vyuzivame uz vytvorené sluzby, ktoré nam komunikaciu sprehladnuju
a ufahcuju. Na komunikaciu so zdkaznikom vyuzivame GoogleGroups. Na komunikaciu medzi clenmi timu
pouzivame sluzbu Hipchat. Na Hipchate si vytvarame pre kazdy task alebo problém novy room a tam o
nom diskutujeme. Takto potom prehladne vieme kde sa ¢o nachddza. Aj na verbalnej Urovni ma nas tim
jasne stanovené pravidla. Aby sme nestracali ¢as dohadovanim sa a skdkanim si do reci, mame uréené
pravidla rétoriky. Tieto metddy su uvedené v metodike komunikacie niZsie.

4.6 ManaZment testovania

Po implementécii jednotlivych modulov je potrebné implementaciu otestovat. Testovanie realizujeme v
nasom projekte pomocou porovnania vystupov s poZzadovanymi vysledkami definovanymi v user stories
v nastroji JIRA. TaktieZ pouzivame metddu "unit testing". Tato metdda je automatické testovanie a
overovanie funkcnosti a korektnosti jednotlivych ¢asti (unit) zdrojového kédu. Tuto metédu vyuZiva
nastroj Bamboo, ktory je sucastou nastroja JIRA.

Po implementacii jednotlivych user stories vykondvame nad pridanou funkcionalitou sériu manualnych
testov, ktoré ma povinnost vypracovat ¢len timu, ktory ma za tlohu implementovat danu funkcionalitu.
Pri tomto testovani sa vyuZivaju jednoduché testy porovnania vysledkov s poZzadovanymi vystupmi. Po
pridani nového zdrojového kédu sa v ndstroji Bamboo pomocou preddefinovanych prikazov na vykonanie
unit testov nad novym zdrojovym kédom. Snazime sa tymto manazmentom testovania dosiahnut aby bol
zdrojovy kod aplikdcie korektny a spravne fungoval.



5 Sumarizacie Sprintov

5.1.1 Retrospektiva — 1. Sprint

Ciele Sprintu

e Nastavenie softvérovych nastrojov pre manazment v time a odpornych vyvojovych ndstrojov
pre lepSiu komunikaciu v time (JIRA, Hipchat).

e Nastavenie repozitara na GitHube s moznostou Code Review a kontrolou Code style

e Nasadenie webového sidla na Skolsky server.

e Vytvorenie jednoduchého prototypu sekvencného diagramu vo WebGL

e Analyza testovacich scenarov minuloro¢ného timového projektu

e Stanovenie vyvojového prostredia pre backend a frontend

5.1.2 Coi$lo podfa nasich predstav

e Nastavili sa potrebné ndstroje pre komunikaciu a manazment uloh v time

e Analyza testovacich scenarov minuloro¢ného timového projektu

e Nastavili sa potrebné veci na GitHube

e Nasadenie webového sidla na GitHub pages a skolsky server

e Bol vytvoreny jednoduchy prototyp sekvenéného diagramu vo WebGL za ué¢elom vyhodnotenie
pouzitelnosti danej technoldgie

e Bolo stanovené vyvojové prostredie pre backend a databazu — PHP framework Laravel,
PosgreSQL databdza

5.1.3 Co neslo podta nasich predstav
e  Problémy pri uréeni vyvojového prostredia pre frontend (WebGL alebo CSS3D)
e Zdrzanie vo vyvoji v désledku zmeny prostredia z WebGL do CSS3D transformacii
e  Problémy s nahodenim webového sidla na skolsky server

5.1.4 Co planujeme zlepsit v nadchadzajicom 3printe
e Komunikaciu v time — vytvaranie miestnosti na Hipchate k danym uloham
e Finalne definovanie vyvojového prostredia frontendu — kniznica pre elementy sekvencného
diagramu /vytvorenie vlastnych elementov pre diagram
e Vytvorenie datového modelu zo metamodelu, ktory je diagram tried
e Lepsie plnenie Uloh — skér ako tesne pred deadlinom a koncom Sprintu

5.2 Retrospektiva - 2. Sprint
52.1 Trvanie: 25.10. —8.11.2016

5.2.2 Ciele $printu
e Vytvorenie MVC architektury pre projekt, aby sme mohli dekomponovat aplikaciu
e Integrovanie Angular.js do projektu na zjednodusenie vyvoja
e Integrovanie JSONAPI do projektu
e Integrovanie kniZnice Go.js do projektu

5.2.3 Co i$lo podfa nasich predstav
e Podarilo sa nam splnit vietky stanovené ulohy
e Spojazdnenie frontendu projektu
e Uspesné integrovanie Go.js do projektu
e Uspedné integrovanie JSONAPI do projektu
e Uspesné integrovanie Angular.js do projektu
e VyuZitie timového ducha na definitivne stanovenie pouzitej technoldgie



e Komunikacia s veducim a komunikacia v time
e Vzajomna vypomoc s problémami od ostatnych ¢lenov timu
e  Konstruktivna diskusia s kolegami o problémoch a tlohach

5.2.4 Co neélo podfa nasich predstav
e  Kvoli zmene technoldgie v strede Sprintu sa ndm nepaci burndown chart
e Problémy s vytvorenim fyzického modelu z metamodelu
o Metodiky nie su vo findlnej verzii
e Nahradenie jedného stretnutia, ktoré odpadlo kvoli statnemu sviatku
e Reorganizacia miestnosti na timové stretnutia, spésobujica oddelenie ¢lenov timu a ndslednu
zhorSenu kolaboraciu

5.2.5 Co planujeme zlepsit v nadchadzajicom 3printe
e Komunikaciu a spoluprdcu v ramci timu
e SystematickejSia praca na jednotlivych Ulohdach
e (Odhad pri stanoveni obtiaznosti tloh

6 PouZivané metodiky
6.1 Metodika rizik

Definuje spravne postupy riesenia rizik, ktoré sa mozu vyskytnut pri projekte. Tieto rizikd stvisia so
vsetkymi oblastami vyvoja. Napriklad pri ndvrhu a planovani méze nastat, Ze zle odhadneme naroénost
Ulohy a ¢as potrebny na jej vypracovanie. Preto pri kazdej faze projektu je potrebné identifikovat
a analyzovat rizika. Pre vietky ulohy podla Sablény takto explicitne :

1. Urcit pravdepodobnost, Ze nastane negativna udalost, ktora ovplyvni chod projektu
1.1. Identifikovat udalost, ktora ovplyvni chod projektu
1.2. Do detailov skimat moznosti, kedy tato situacia méze nastat
1.3. Urcit slabé stranky danych mozZnosti zlyhania
1.3.1.Technologické
1.3.2.Casové
2. Urdit priznaky, Ze tato udalost nastane
3. Dopady tejto udalosti
3.1. Casové dopady
3.2. Technologické dopady (je treba zmenit technoldgiu)
3.3. Komunikacné dopady (problém nastal, lebo situacia bola zle odkomunikovana v ramci timu)
4. Predidenie tejto udalosti
4.1. Navrhnut riesenia problému
4.2. Testovat Ci rieSenia naozaj vyriesia dany problém
4.3. Nasadenie rieSenia
5. Ako sa preventivne opatrenia odrazili na plane
5.1. Planning poker
5.2. Analyza, ¢i sa danym spbsobom riziko oplati riesit
5.3. Preplanovanie prace
6. Zmiernenie nasledkov udalosti, ak sa jej nepodarilo zabranit
6.1. Analyza vhodnych metdd zmiernenia problému
6.2. Oprava problému aspon na ciastocnej Urovni



6.2 Metodika planovania

6.3 Opodstatnenost, dedikacia a Giéel metodiky

Planovanie je jednou z najdélezitejSich ¢innosti pri tvorbe softvéru. Je velmi doleZité aby boli jednotlivé
etapy v ktorych sa softvér nachddza dobre Specifikované z pohladu pldnovania aby bol vyvoj softvéru
kontinualny a sprdvny, na zaklade ¢oho sa dopracujeme k vyty¢enému cielu.

Z pohladu oblasti riadenia je v projekte mozné naplanovat naslednost ¢innosti, rozsah projektu, ¢asovu
naro¢nost a naklady, ¢i pridelenie ludskych zdrojov k jednotlivym ¢innostiam.

Metodikou pldnovania sa riadia vsetci Clenovia timu na stretnutiach k projektu, pri nasledujucich
procesoch planovania.

Nadvazujuce metodiky:

1. Metodika dokumentacie
2. Metodika komunikacie

6.3.1 Identifikacia a opis rol
Roly: tim, veduci planovania, veduci dokumentdcie, vlastnik

Vlastnik - zadavatel daného projektu

Veddci pldanovania - ¢len timu, zodpovedny za planovanie v ramci projektu
Veduci dokumentacie - ¢len timu, zodpovedny za dokumentaciu v rdmci projektu
Veddci timu - ¢len timu, ktory je zodpovedny za projekt

Tim - skupina fudi, ktori spolo¢ne pracuju na jednom projekte

6.3.2 Identifikacia a opis procesov

6.3.2.1 Tvorba produktového backlogu
Vstupy — diskusia v time, poZiadavky zadavatela

Vystupy - produktovy backlog

Na tvorbe produktového backlogu sa podiela cely tim a vlastnik, respektive zadavatel projektu ktory urci
poziadavky, ktoré musi vytvarany softvér spifiat. Pri uréovani poZiadaviek na softvér vedie diskusiu veduci
timu, pricom prebieha diskusia medzi timom a vlastnikom. Prostrednictvom tejto diskusie tim zistuje od
vlastnika vsetky potrebné specifikacie, ktoré je potrebné vediet pre navrh softvéru. Veduci dokumentacie
tieto poZiadavky spiSe do dokumentu.

Pouzivatelské pribehy (user stories) tvorime prostrednictvom diskusie celého timu, ktord vedie veduci
planovania. Veduci planovania vyberie pozZiadavku a otvori diskusiu v ktorej clenovia timu navrhuja
zadanie poutzivatelského pribehu. Nasledne tim za jednotlivé znenia pouZivatelskych pribehov hlasuje a
na zaklade hlasovania vyberie pouzZivatelsky pribeh pre danu poziadavku, ktory vlozime do produktového
backlogu. Tento proces iterujeme nad vsetkymi poZiadavkami.

6.4 Metodika kontroly kvality kédu

6.4.1 Opodstatnenost, dedikacia a uc¢el metodiky

Zaklad projektu tvori zdrojovy kod produktu a preto je velmi doleZitad jeho organizacia a Stabna kultura.
Hlavnhym d6évodom je prehladnost kédu a to nielen medzi ¢lenmi timu ale aj pre potencialnych buddcich
vyvojarov produktu, ktori budd nadvazovat na nami vytvorenu aplikaciu. Taktiez je medzi ¢lenmi timu
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velmi doleZita vzajomna kontrola, ktord je prospesna pre celkovu kvalitu kddu, nizsiu chybovost a taktiez
odovzdanie vedomosti o naprogramovanom kdde aplikacie.

6.4.2 ldentifikacia a opis rol
Programator - autor zdrojového kédu

Kontrolér kvality — autor code review

6.4.3 Vstupy
Vstupom pre kontrolu kvality kédu je zdrojovy kdéd, ktory vznikol ako vystup podla metodiky vyvoja a
integracie.

6.4.4 |dentifikacia a opis procesov

6.4.4.1 Kontrola programatorského stylu (coding style)

V projekte je integrovana kontrola stylu na strane klienta (Typescript a Angular) pomocou odporucanych
pravidiel pre framework Angular 2. TaktieZ pre serverovu aplikaciu v PHP s pouzitim frameworku Laravel
su pouzité odporucané pravidld PSR-2 a PSR-4 pre autoloading tried.

Kontrolu kddu mozno spustit nasledovnym prikazom v korenovom adresare projektu pre PHP
$ php-cs-fixer fix

A pre klientsku ¢ast v Angulari

$ npm run lint

6.4.4.2 Kontrola kodu (code review)

Kéd musi po vytvoreni prejst kontrolou kédu na GitHube. Aby bolo mozné kdd spojit s hlavnou vetvou
musi byt chvélena aspori jednym dal$im ¢lenom timu. Ak boli vyZadované zmeny, je potrebné kdd upravit
podla poZziadaviek az pokym nie je vSetko podla poZiadaviek.

6.4.5 Vystupy metodiky
1. Kod, ktory spifia stanovené pravidla
2. Code review

6.4.6 Nadvazujuce metodiky
1. Metodika vyvoja a integracie
2. Metodika testovania a nasadenia

6.5 Metodika vyvoja a integracie

6.5.1 Opodstatnenost, dedikacia a Ucel metodiky

Metodika vyvoja a integracie je uréena pre developerov, ktorych tlohou je zapojit sa do vyvoja aplikacie.
Cielom metodiky je oboznamit so zauzivanymi spésobmi a metddami vyvoja v nasom time a ozrejmit
potrebné detaily v jednotlivych fdzach Zivotného cyklu modulu aplikdcie. Vdaka metodike bude
programator schopny vediet rychlo nadviazat na kolektivhu pracu timu a bude schopny zapojit sa do
vyvoja aplikacie.

6.5.2 Detaily vyvoja a integracie

6.5.3 Vstupy

KedZe vyvijana aplikacia je iterativne rozsirovana o ucelené jednotky funkcionality, nazyvané moduly, je
potrebné najskor poznat Specifikaciu tejto funkcionality. Hlavnym vstupom metodiky vyvoja a integracie
je teda konkrétne zadanie ulohy, ktord ideme plnit. Zadanie Ulohy je vystupom metodiky planovania.
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https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-2-coding-style-guide.md
https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-4-autoloader.md

6.5.4 Fazy vyvoja a roly

Vyvoj modulu aplikacie je mozné dekomponovat na styri hlavné fazy, pricom na jednotlivé fazy vyvoja je

mozné nahliadat ako na procesy v ramci vyvoja modulu aplikacie. Procesy vyvoja modulu aplikacie:
1. navrh a vyvoj modulu,

2. overenie zdrojového kédu,

3. otestovanie modulu,

4, integrovanie do novej verzie aplikacie.

Integrovanie nového modulu, ktory obsahuje pozadovanu funkcionalitu je podmienené UspeSnym
dokoncenim vsetkych Styroch procesov vyvoja. V pripade potreby je mozné sa viac krat vracat na
predchadzajlce procesy. Typicky z procesu testovania je mozné viackrat iterovat na proces navrhu a

vyvoja modulu, az pokym nebude funkcionalita vyvijaného modulu spifiat $pecifikované poziadavky.

K jednotlivym procesom vyvoja modulu aplikacie prisltichaju roly élenov timu. Clen timu zastupujuci uréitd
rolu je zodpovedny za prislusny proces vyvoja modulu aplikacie. V praxi je vSak bezné, Zze v roznych
procesoch vyvoja su jednotlivé roly zastupené jednym ¢lenom nasho timu. Nasledujuca tabulka zobrazuje

priradenie procesu vyvoja modulu aplikdcie k role ¢lena timu.

Proces vyvoja modulu aplikacie Rola ¢lena timu
Navrh a vyvoj modulu Programator
Overenie zdrojového kédu Kontrolér kodu
Otestovanie modulu Tester funkcionality
Integrovanie do novej verzie aplikacie Spravca repozitara

6.5.5 Opis procesov vyvoja
6.5.5.1  Ndvrh a vyvoj modulu

1. Instaldcia nastroja git — nastroj git je nevyhnutnym predpokladom na Uspesné zaclenenie nového

programatora do procesu vyvoja modulov aplikacie.

2. Vytvorenie konta na GitHube — zdrojové kddy nami vyvijanej su pristupné pomocou sluzby
GitHub. Tato sluzba taktieZ poskytuje grafické rozhranie pre jednoduchsiu spravu repozitara
aplikacie a taktiez moznost pracovat s pull requestami.

3. Pristup k repozitaru — pre zapisovanie do repozitara je nutné poziadat o udelenie povolenia
spravcu repozitara.

4, Klonovanie repozitdra na lokalny pocitac — git je distribuovany systém na spravu verzii, preto je
nutné pred zac¢iatkom vyvoja nového modulu zdrojovy kdd aplikacie naklonovat na lokéalny poditac

programatora. Detailny postup sa vidy nachadza v subore readme.md repozitara aplikacie.

5. Instaldcia zavislosti — vyvijana aplikacie zavisi na moduloch, komponentoch a knizniciach od

tretich stran, preto je potrebné tieto zavislosti nainstalovat. Detailny postup je uvedeny v sibore

readme.md repozitdra aplikacie.

6. Vytvorenie novej vetvy — kazdy modul aplikacie je vyvijany v samostatnej vetve repozitara.
Vytvorenie novej vetvy je mozné vykonat prikazom:
$ git checkout -b nazov_vetvy
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7. Naprogramovanie zmien — nami vyvijana aplikacia je vytvorena pre prostredia programovacich
jazykov TypeScript a PHP. Vykonané zmeny v kdde je potrebné spracovat s ohladom na tuto
skutoc¢nost.

8. Naprogramovanie unit testov — pre nové jednotky kédu je vhodné vytvorit unit testy.

9. Zverejnenie zmien — jednotlivé zmeny zdrojového kddu je potrebné zverejnit prikazom:
$ git commit -a -m “popis_zmien*

10. UloZenie zmien do repozitara — aby mali pristup k zmenam zdrojového kédu aj ostatni ¢lenovia
timu, je potrebné tieto zmeny uloZit do repozitara prikazom:
$ git push origin nazov_vetvy

11. Pull request — po ulozeni vsetkych zmien do vetvy repozitara je potrebné vytvorit pull request, aby
bolo mozné danu vetvu spojit s hlavnou vetvou master. Aby bolo mozné vetvu spojit, musia byt
splnené nasledujlce poZiadavky:

a. nie je mozné vykonavat zmeny priamo vo vetve master,
b. unit testy a build aplikacie musia korektne fungovat.

6.5.5.2 Overenie zdrojového kodu
12. Overenie Stylu kédu — sluzba Bamboo sa postrard o vykonanie code-style tesov. V pripade
zistenych problémov, je ich potrebné opravit.

13. Code review — ostatni ¢lenovia timu musia prehliadnut vykonané zmeny a potvrdit ich spravnost,
az potom bdue moZné zmeny spojit s vetvou master.

6.5.5.3  Otestovanie kvality
14. Otestovanie unit testov — v pripade, Ze unit testy zlyhaju, nebude mozné vykonané zmeny spojit s
vetvou master.

15. Otestovanie funkénosti — tester spusti aplikaciu a odskusa spravnost vsetkej funkcionality.
Integrovanie do novej verzie aplikdcie

16. Spojenie vetiev — sprdvca repozitdra spoji vetvy, ¢im integruje novy modul do aktualnej verzie
aplikacie.

6.5.6 Vystupy metodiky
1. Zdrojovy kéd nového modulu

2. Vetva modulu v repozitari aplikacie

3. Pull request v repozitari aplikacie

4. Code review vykonanych zmien

5. Build status aktualnej verzie zdrojového kédu

6.5.7 Nadvazujuce metodiky
1. Metodika kontroly kvality kédu

2. Metodika testovania a nasadenia
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6.6 Metodika testovania a nasadenia

Metodika testovania je rozvrhnuta na 2 ¢asti: manualne testovanie podla porovnania vystupov s
ocakavanymi vysledkami a automatické unit testy. Unit testy je potrebné vykonavat pre backendovu
Cast naprogramovanu v jazyku PHP a frontendovu ¢ast v jazyku Typescript.

6.6.1 ldentifikacia a opis rol
Role: tim, veduci timu, manazér testovania, vlastnik

Vlastnik - zaddvatel daného projektu
Tim - viacero zamestnancov, ktori spolo¢ne pracuju na jednom projekte v danom case

6.6.2 Identifikacia a opis (manazérskych) procesov
Vstupy — implementované moduly programu

Vystupy - otestované moduly programu, opravené nekorektné ¢asti zdrojového kédu , nasadeny
produkt

Manudlne testy na zdklade poziadaviek

Manuadlne testy vykonava ¢len timu pre svoju Ulohu po implementdcii sériu testov, ktoré si definuje v
zavislosti od Specifikdcie ulohy, a na zdklade vysledkov zhodnoti vysledky testovania.

Unit testy

Pre PHP jazyk pouzivame framework PHPUnit, ktory ndm umozni pouZivat jeho funkcionalitu pre
realizaciu unit testov. Unit testy pre PHP triedy je potrebné napisat v priecinku tests, kde budu
vytvorené unit test PHP triedy pre jednotlivé triedy, v ktorych chceme testovat dané metddy. Hlavna
trieda je v subore TestCase.php, ktora dedi metddy frameworku PHPUnit pre porovndvanie vystupov pri
porovnavani dunkcionality metdd. Teda unit testy, ktoré je potrebné napisat, dedia od triedy v sibore
TestCase.php. Taktiez v subore phpunit.xml su Specifikované vlastnosti PHPUnit testovania (napr. To, Ze
testovacie stbory su v prie€inku /tests).

Pre Angularl)S a Typescript pouZivame testovacie nastroje Karma a Protractor. Tieto nastroje ndm
umoznuju vykonavat unit testy nad novo implementovanymi modulmy v Angularls.

Testy uloZené v priecinku tests su pri pull requeste vykonané nastrojom Bamboo pomocou
nakonfigurovanych prikazov pre PHP unit testy. Nasledne je o vysledku testov oboznameny ¢len timu,
ktory robi prehliadku kédu s informaciou o tom, ¢i bol unit test Uspesny alebo nie, spolu s informaciami,
pre ktoré testovacie metddy prebehol/neprebehol.

Nasadenie produktu do prevadzky

Nastroj Bamboo zabezpecuje okrem unit testingu aj nasadenie projektu do prevadzky na skolsky server.
Nastroj skontroluje i prebehla kontrola kvality kddu a unit testy a nasledne prebehne build projektu
pomocou prikazov zadefinovanych v ndstroji Bamboo. Projekt je po builde ndstrojom Bamboo nasadeny
do prevadzky na Skolskom serveri.

6.7 Metodika dokumentacie

V nasom projekte sme si vybrali metodiku dokumentacie, ktora je potrebna pre spisovanie spolo¢nych
stretnuti, tvorby retrospektivy ¢i tvorby vystupnych dokumentov o nasej praci v projekte.

Metodika dokumentdcie je previazana so vietkymi ostatnymi metodikami, pretozZe sa dokumentuje
vSetko od komunikacie aZ po tvorbu zdrojového kddu.
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6.7.1 ldentifikacia a opis rol
Role: tim, veduci timu, veduci dokumentidcie, vlastnik

Vlastnik - zadavatel daného projektu
Tim - viacero zamestnancov, ktori spolo¢ne pracuju na jednom projekte v danom case

Veduci dokumentacie - ¢len timu, ktory ma na starosti dokumentaciu v ramci projektu, ktory dozera na
to, i vSetky Casti su splnené alebo nie

6.7.2 Identifikacia a opis (manazérskych) procesov
Vstupy — diskusia v time, rozdelenie uloh, tvorba pripomienok, tvorba softvéru

Vystupy - vytvorené zapisnice, retrospektivy, metodiky, dokument o riadeni a inZinierske dielo
Tvorba zapisnic

Zapisnice sa vytvarali kazdy tyzden na spolo¢nom stretnuti. VZdy sme si zvolili jedného clena timu, ktory
mal tuto Ulohu na starosti. Pisala sa podla presne stanovenej struktury, ktorud je mozné vidiet na
obrdzku ¢.1. V zdpisnici su stanovené uUlohy, ktoré sa rieSi dany Sprint, a taktieZ su k nim priradeni
¢lenovia timu, ktori ju maju na starosti a podielaju sa na jej vykonani.

next dimension.

/ leam

|l,"|' |
LS L

3

Timovy projekt 2016/2017

Zapis zo stretnutia ¢. X

Vedici timu: Ing. Polasek Ivan, PhD. Datum: 27.9.2016 11:00
Cas: 11:00 - 14:00
Miesto: 3D Lab (FIIT STU)

Vypracoval: Be. Lukas Skala

Pritomni: Bc. Gaspar Matus
Bc. Jesze Cubomir
Bc. Minarik Jakub
Bc. Skala Lukas
Be. Vit'az Matej
Bc. Zajac Peter
Be. Zilka Dominik
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Téma stretnutia:

Nejaka tema.

Predchadzajuce ulohy:

# Uloha Zodpovedné osoby Status
1 v X

Obsah Stretnutia:
1. Nieco
2. Nieco
3.  Este nieco
Obrazok €. 1 - Sabléna zapisnice
Tvorba retrospektiv

Po kazdom dokonéenom dvojtyzdriovom Sprinte sme si vytvorili retrospektivu Sprintu. Zistili sme ¢o sa v
danom Sprinte podarilo, resp. nepodarilo, ¢o treba zlepsit , ¢i uz v rdmci komunikacie v time alebo
vykondvani zadanych uloh. Pri tvorbe retrospektivy je vstupnym procesom diskusia v time medzi
vSetkymi ¢lenmi na dané ulohy v ramci Sprintu a dodrZiavania stanovenych metodik. Kazdy z timu sa
vyjadri ako sa mu Sprint podaril a ¢o by bolo moZné este zlepsit, resp. Upravit. Vystupom je dokument
retrospektivy daného Sprintu a zistené nedostatky. Retrospektiva je dblezita z toho hladiska, aby sme
nevykondvali znova tie isté chyby, a taktieZ, aby sa zlepsila komunikdcia v time.

Tvorba exportov

KedZe sme pouZzival nastroj JIRA pre pridelovanie uloh a identifikaciu Sprintov, tak sme exporty
jednoducho vytvdrali v tomto ndstroji. Dokument exportu uloh obsahoval ndzov "user story", ktora sa
riesi, nazov "tasku", stav tUlohy (open, resolved, in-progress...), projekt do ktorého patri danu uloha, typ
ulohy, prioritu, meno toho, kto Ulohu zadal a meno toho kto je zodpovedny za danu ulohu, uréeny
"estimate" ulohy a nakoniec stav splnenia ulohy.

Dokumenty v kontrolnych bodoch
Dokumenty, ktoré su dolezité v kontrolnych bodoch su:

e Dokumentacia k riadeniu projektu
e Dokumentdcia k inZinierskemu dielu

V ramci tychto dokumentov je délezité mat rozpracované aj metodiky, ktoré v time pouzivame.
Oba dokumenty maju preddefinovanu Struktiru:

o Ndazov vysokej Skoly a fakulta
e Adresa

e Nazov dokumentu

e Mena autorov

e Meno veduceho projektu
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e Akademicky rok
Dokumentacia k riadeniu projektu ma tieto hlavné casti:

e Uvod, role ¢lenov timu a podiel prace
e Aplikdcie manazmentov

e Sumarizacie Sprintov

e Pouzivané metodiky

e Globalna retrospektiva

e Motiva¢ny dokument

e Export evidencie tloh

e Prilohy - zapisnice, retrospektivy

Dokumentacia k inZinierskemu dielu ma tieto hlavné casti:

e Uvod

o Globalne ciele

e  Moduly systému - Analyza, navrh, implementdcia, testovanie
e Instalacna prirucka

e Technicka dokumentdcia

Dokumenty sa musia robit priebezne a stale sa iba nabaluji o novo vzniknuté problematiky. Big picture
dokumentu sa uz velmi menit nebude, kdeZte ostatné ¢asti, ako napr. Instalacna prirucka, technicka
dokumentdcia alebo sumarizacia Sprintov ano.

Zdiel'anie dokumentov

Vsetky dokumenty su pristupné na nasom webovom sidle pre buduce potreby. Zapisnice sa vytvarali v
Microsoft Worde. Nie je potrebné viacerych tcastnikov zainteresovat do tohto procesu, pretoze to
vykondval vzdy jeden €len timu po vzajomnej dohode. Zapisoval si vSetky pripomienky na stretnutiach,
dohodnuté ulohy a nakoniec to spisal do jedného dokumentu, ktory uverejnil na naSom webovom sidle
a odoslal veducemu.

Retrospektivy boli vytvarané spolo¢ne na stretnutiach v rdmci diskusie a spisoval to znova jeden ¢len
timu po dohode.

Dokumenty v kontrolnych bodoch sa vytvarali vSetkymi Uc¢astnikmi timu v Google Docs alebo OneDrive,
kde bolo mozné vidiet online zmeny v dokumente.

6.8 Metodika komunikacie

Metodika komunikacie (dalej MK) sa zaobera verbalnou ale aj neverbalnou komunikaciou medzi ¢lenmi
timu, ale aj medzi timom ako celkom a inymi Ucastnikmi procesu. Obsahuje kroky, ktoré je nutné
dodrziavat, aby ¢astd komunikacia medzi ¢lenmi timu prebiehala nielen hladko, ale hlavne korektne,
zrozumitelne a neskér dohladatelne a prehladne. To isté musi platit aj pre komunikaciu mimo daného
timu.

MK sa riadia zamestnanci, ktory ako jeden celok (tim) pracuju na jednom, danom projekte.

Na MK nadvazuje Metodika planovania, Metodika kontroly kvality kddu a Metodika vyvoja a integracie.
Pojmy:

MK — Metodika komunikacie

Poziadavka - ¢okolvek ¢o mdze spustit proces (otazka, podnet, prikaz)
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Projekt - Uloha, ktoru stanovi vlastnik danému timu a tim sa ju postupnymi krokmi za pomoci metodik
snazi vyriesit

6.8.1 Identifikacia a opis rol
Zamestnanec — osoba vo firme, ktora je platena za vykon svojej prace

Tim - viacero zamestnancov, ktori spolo¢ne pracuju na jednom projekte v danom case

Vlastnik - zadavatel daného projektu, osoba s ktorou tim konzultuje, ¢i spravne chape/riesi dané ulohy
pre splnenie ciela projektu

Veddci timu - osoba v time, ktord spaja vSetkych ostatnych a dba na to, aby vsetci plnili svoje ulohy
svedomite. Je to osoba s najvacsimi znalostami o danych technolégiach a procesoch a svojim know-how
napomaha ostatnym ¢lenom timu.

Role -tim, veduci timu, veduci komunikacie, vlastnik,

6.8.2 Identifikdcia a opis (manzérskych) procesov

6.8.2.1 Proces komunikdcie timu s inou osobou
Vstupy - poziadavka na tim, poZiadavka od timu

Vystupy - vyrieSend poZiadavka, nevyrieSend poZiadavka

V priebehu riedenia projektu mdzu nastat skutoénosti, kedy sa tim nemdze s danou osobou stretnit
osobne, ale musia svoje problémy odkomunikovat elektronicky. Podla MK vyuZivame na tieto ¢innosti
sluzbu od spolo¢nosti Google — GoogleGroups. Kazdy zamestnanec ma konto na Gmail-y. Po vytvoreni
timu na rieSenie projektu sa tomuto timu vytvori aj GoogleGroup Ucet. To zebezpedi, ze akdkolvek
sprava pride celému timu, cely tim na riu moZe reagovat a taktiez kazdy ¢len timu vidi, ak niekto z timu
na spravu reaguje.

Do procesu teda vstupuje poziadavka, ktora sa pomocou e-mailového klienta zobrazi vSetkym ¢lenom
timu. Prvotne ju viak spracovdva osoba zodpovedna za komunikaciu v time. Ak je to trividlny problém,
ktory nevyZaduje vyssie technické zdatnosti ako ma tato osoba, tak jednoducho len v mene celého timu
odpovie na poZiadavku a ta sa povaZuje za vyrieSenu. Ak tento problém vyZaduje vacsie technické
znalosti, poZiada osoba zodpovednd za komunikdciu v time veduceho timu, aby priradil tuto poZiadavku
na spracovanie jednému z ¢lenov timu. Veduci timu tuto osobu informuje o prideleni ulohy. Nasledne
osoba na poziadavku odpovie prostrednictvom GoogleGroups, takZe vsetci vidia ako je problém rieseny.
Osoba zodpovedna za komunikaciu dalej odsleduje, ¢i sa problém podarilo vyriesit a ¢i si kazdy splnil v
tomto procese svoje nalezitosti. Ak ano poZiadavka sa povaZuje za vyriesenu, ak nie kontaktuje
zodpovednu osobu pridelenu na rieSenie problému a poZaduje urychlené rieSenie situacie.

6.8.2.2  Proces komunikdcie v time pri rieseni tiloh

Niekedy sa moze stat, Ze na rieSenie nejakej poziadavky je nutné prepojit pracu viacerych ¢lenov timu.
Nie vZdy je vSak mozné, aby sa osobne stretli. Je vSak nutné aby boli tieto konverzacie lahko
dohladatelné a prehladne pomenované. V timoch sa teda okrem e-mailovych klientov vyuZiva sluzba
Hipchat. Ta obsahuje priamy chat (od jedného ¢lena timu druhému), ale aj moznost vytvarat chatovacie
skupiny. Pri rieSeni taskov z backlogu MK presne urcuje postup akym majui medzi sebou ¢lenovia timu
komunikovat. Zodpovedna osoba, ktora dostane task na starosti vytvori na Hipchate novy room. Jeho
nazov presne kopiruje ndzov daného tasku. Nasledne do tohto roomu prida ostatnych ¢lenov, ktorym
bol task prideleny a ak uz na tomto tasku nepracuje, tak aj osobu zodpovednu za komunikaciu v time.
Po skonceni prace na tasku moézu vsetci ti, ktori na nom pracovali (vratane osoby zodpovednej za
komunikaciu) jednoducho tuto konverzaciu vyhladat a vycitat z nej ¢o potrebuju.
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6.8.2.3  Proces verbdlnej komunikdcie na stretnutiach

Aby mali osobné stretnutia timu ¢o najvacési prinos, musia podliehat pravidlam. Preto ma kazdé
stretnutie jasne stanovenu metodiku a postup. Najprv prednesie veduci timu o ¢om sa bude diskutovat.
Potom postupne vyzve kazdého aby vyjadril svoj nazor. Je nutné aby vSetko riadil veduci timu a
prideloval slovo. V danom momente rozprdva len jedna osoba a neskacu si do reci. Tento pristup vnasa
do diskusie viac poriadku. Stretnutia tak maju vecnejsi a rychlejsi spad. Jedind osoba, ktord méze
niekoho prerusit je veduci timu. Po vypocuti si ndvrhov a napadov vedci diskusiu uzatvara hlasovanim,
¢i sa vacsina zhodla na danom vysledku. Ak ano, pokracuje sa na dalsi bod diskusie. Tento proces je Uzko
spaty s priradovanim taskov z backlogu, alebo planning pokerom.

7 Globalna retrospektiva ZS/LS

7.1.1
[ ]
[ ]

Co i8lo podla nagich predstav

Nastavili sa potrebné nastroje pre komunikaciu a manazment uloh v time

Analyza testovacich scenarov minuloro¢ného timového projektu

Nastavili sa potrebné veci na GitHube

Nasadenie webového sidla na GitHub pages a Skolsky server

Bol vytvoreny jednoduchy prototyp sekvenéného diagramu vo WebGL za ucelom vyhodnotenie
pouzitelnhosti danej technoldgie

Bolo stanovené vyvojové prostredie pre backend a databdzu — PHP framework Laravel,
PosgreSQL databdza

Co neslo podfa nasich predstav

Problémy pri uréeni vyvojového prostredia pre frontend (WebGL alebo CSS3D)
Zdrzanie vo vyvoji v dosledku zmeny prostredia z WebGL do CSS3D transformacii
Problémy s nahodenim webového sidla na skolsky server

Co planujeme zlepsit

Komunikaciu v time — vytvaranie miestnosti na Hipchate k danym uloham

Findlne definovanie vyvojového prostredia frontendu — kniZnica pre elementy sekvenéného
diagramu /vytvorenie vlastnych elementov pre diagram

Vytvorenie datového modelu zo metamodelu, ktory je diagram tried

Lepsie plnenie Uloh — skor ako tesne pred deadlinom a koncom Sprintu

8 Motivacny dokument

Spolo¢ny e-mail: team.winners.15@gmail.com

Cislo timu: 15

Pocet clenov: 7

Clenovia:

Dominik Zilka
Matej Vitaz
Peter Zajac
Lubomir Jesze
Lukas Skala
Matus Gaspar
Jakub Minarik

Minula spolupraca:
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e Na bakaldrskom studiu sme v timoch (dvojice, trojice aj Stvorice) pracovali a pomahali si na
viacerych projektoch:
o  Principy informacnych systémov
o Principy softvérového inZinierstva
o Interakcia ¢loveka s pocitacom
o Principy pocitacovej grafiky a spracovania obrazu

Nase silné stranky:

e  Webové technoldgie
o Frontend: HTML5, CSS3, JavaScript, jQuery, Angular]S, EmberJS
o Backend: PHP (Laravel, Codelgniter, Zend), J2E
o Databazy: Oracle, MySQL, PostgresSQL, MSSQL, Redis, MongoDB, Elastic Search
e Navrh softvéru: Skolské zadania
e Pracav time: skdsenosti s verziovacimi systémami (Git).
e Pozname sa, navzajom sa dopifiame a mame chut sa ucit nové technoldgie.

Osobné skusenosti:

e Matej Vitaz
o Autor bakalarskej prace “Podpora vyucby jazyka SQL” -
https://query.fiit.stuba.sk/ v jazyku PHP (Laravel)
o Expert na HTML, CSS, JavaScript, PHP
o Ovlada aj: Java, C, SQL
o Vytvoril desiatky webovych stranok na mieru (Backend aj Frontend), napr.:
= http://www.ak-autopotahy.sk/produkty
= http://www.esbm.cz/
= http://www.businessinstitut.cz/
= http://www.houpi.cz/
e Dominik Zilka
o Pokrocily v jazykoch C, Java
o Zaklady PHP, JavaScript, Bash2, SQL
o Bakalarska praca v jazyku C, vyuZivanie paralelnych technolégii na
spocitavanie retazcov DNA
o Silné stranky - komunikativnost, praca v time, kreativita, vydrz, zodpovednost
o Praktické skusenosti - praca v IBM (Java, JavaScript, PHP), praca v ISDD+ (PHP -
Zend2 zaklady)
e Peter Zajac

o Pokrocily v jazyku Java a SQL, uci sa webové technoldgie
o Bakalarska praca vyvijana v jazyku PHP
o Praktické skusenosti s jazykom Java v IBM
e LubomirJesze
o Autor bakalarskej prace “Internetové rozhranie pre multimedialny systém do
vlakov” v jazyku PHP (Laravel), ktora sa zaobera spravou multimedialneho obsahu
prehravaného vo vlakoch.
o Prispievanie do jadra frameworku Laravel a inych open source projektov
o Pracuje v oblasti tvorby J2E portalov
e Lukas Skala
o V bakaldrskej praci vytvoril automatizovany nastroj pre obohacovanie
zdrojového kédu webovych stranok o poznamky
o Pokrocily v jazykoch java, C#, HTML, CSS, SQL
o Pracuje vo firme Plaut kde sa zdokonaluje v J2E technoldgiach
e Matus Gaspar
o Bakalarska prdca: Hladanie vzorov v Udajoch z pocitacovej mysi (jazyk R) - rad sa
uci nové veci
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o OvladaJavu, HTML, CSS

o Zdatabaz: PostgreSQL

o Pracuje vo firme Soitron - support - administracia Uc¢tov, zodpovednost,
komunikacia s vyznamnymi zakaznikmi

e Jakub Minarik

o Databazovy expert: MS SQL, MySQL, Oracle, PostgresSQL

o Bakalarska praca : Vyuzitie obohatenej reality pre navigaciu na mape
(objective-c)

o Pokrocily v jazykoch Java, C#, HTML5, CSS3

Priorita €. 1 - Tvorba vzdelavacich simulacii [EduSim]

Tato téma je naSa prva preferencia, pretoze v oblasti webovych aplikacii mame bohaté
skusenosti a radi sa u€ime nové technologie a postupy v oblasti webu. Zaujimame sa najma
o tvorbu interaktivnych pouzivatelskych rozhrani pomocou webovych technolégii (AngulardS,
EmberJS, KnockoutJS, jQuery, ReactdS, MeteordS ...). Konkrétnou skisenostou v tejto oblasti
je napr. bakalarska praca ¢lena timu “Podpora vyucby jazyka SQL” alebo konfigurator
autopotahov (http://www.ak-autopotahy.sk/produkty). Taktiez bakalarska praca dalSieho ¢lena
timu zamerana na spravu multimedialneho obsahu disponovala pouzivatelsky privetivym
rozhranim. VacsSina clenov nasho timu ma zapisané odporuané predmety Pokrocilé
databazové technoldgie a Architektury informacnych systémov. Ako zamestnanci firiem mame
taktiez skusenosti z praxe s pracou v time na projektoch, komunikaciou so zakaznikmi a
rieSenim problémov.

Priorita €. 2 - Extrakcia dat z webu [WebExtraction]

O tuto tému sa zaujimame, pretoze v oblasti webovych aplikacii mame bohaté skusenosti a
radi sa uCime nové technolégie a postupy v oblasti webu. Vaésina ¢lenov nasho timu taktiez
absolvovala predmet “Webové publikovanie” v bakalarskom studiu, kde sme rozsirili nase
znalosti v oblasti XML, HTML, CSS, JavaScript, XPath, XML Schema. Taktiez v inzinierskom
Studiu maju niektori Clenovia zapisané odporu¢ané predmety : Vyhladavanie informacii a
Objavovanie znalosti. Jeden ¢len nasho timu je autorom bakalarskej prace “Poznamkovanie
webu”, v ktorej pracoval s extrakciou udajov z webu.
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V suvislosti s rieSenim problémov sa radi u¢ime nové moderné webové technologie
potrebné pre vypracovanie zadanych uloh. Ako zamestnanci fiiem mame taktiez
skusenosti z praxe s pracou v time na projektoch, komunikaciou so zakaznikmi a rieSenim
problémov.

Priloha A

17. Tvorba vzdelavacich simulacii [EduSim]

14. Extrakcia dat z webu [WebExtraction]

16. Inteligentny sklad [SmartStore]

3. Novy navrh systému pre MOD [Future MOD)]

20. Navigacia v budove [VirtualFEI]

9. Zber a vyhodnocovanie poZiadaviek [Story Teller]

5. Pombcky pre aktivnych programatorov [CodeCrutches]

12. ManaZzment zdravotného stavu pacienta prostrednictvom monitoringu emaocii
[eMotion]

7. 3D UML, improved version [3D UML]

11. Prepajanie dat o vyvoji softvéru [TRACKS]

4. Simulacia spravania dronov v roji [DronSim V2]

8. Automaticka podpora moderacie diskusii [ModeratelT]

10. Monitorovanie bezpeénostnych udalosti [SecMon]

6. Servisny modul pre stratosféricky balon [StratosFIIT]

15. Kam na obed 2.0 [FoodCourt]

2. Rekonstrukcia 3D scény [3D-Recon V2]

19. Aplikacia deterministického ethernetu pre distribuovany vnoreny systém [Slovak
TTTech]

18. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov &loveka [StresMonitor]
21. 3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

1. Vizualizacia informacii v obohatenej realite [AugReality]

13. Vyhladavanie so sémantikou [DeepSearch]

9 Export evidencie uloh
9.1 Sprint 1

9.1.1 Ako pouzivatel chcem ulozit
sekvencny diagram, aby som sa k
nemu mohol neskor vratit.

Status: Resolved

Project: 3D UML

Component/s: None

Affects Version/s: None

Fix Version/s: None

Type: Story Priority: Medium
Reporter: Peter Zajac Assignee: Matej Vitaz
Resolution: Unresolved Votes: 0

Labels: None

Z Remaining Estimate: Not Specified Remaining Estimate: Not Specified
Z Time Spent: Not Specified Time Spent: Not Specified
Z Original Estimate: Not Specified Original Estimate: Not Specified
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Sub-Tasks: Key Summary  Type
UML- Vytvorit Sub-
35 modely v task
Laraveli
UML- Vytvorit Sub-
36 migraciev  task
Laraveli
UML- Vytvorit Sub-
37 seedy v task
Laraveli
UML- Vypracovat Sub-
42 fyzicky task
datovy
model
databazy
UML- Vytvorit Sub-
43 databdzua task
pripojit ju
k bac...
UML- Vytvorit Sub-
44 JSON API task
na
backende
Sprint: UML Sprint 1
9.1.2 Ako tim potrebujeme softvérové
nastroje pre manazment v time a
podporné vyvojové nastroje pre
lepsSiu organizaciu a komunikaciu v
ramci timu.
Status: Resolved
Project: 3D UML
Component/s: None
Affects Version/s: None
Fix Version/s: None
Type: Technical Story Priority:
Reporter: Lukas Skala Assignee:
Resolution: Unresolved Votes:
Labels: None
Z Remaining Estimate: Not Specified Remaining Estimate:
2 Time Spent: Not Specified Time Spent:

Z Original Estimate:

Not Specified

Original Estimate:

Status Assignee

Resolved Dominik
Zilka

Resolved Lukas
Skala

Resolved Matej
Vitaz

Resolved Matus
Gaspar

Resolved Jakub
Minarik

Resolved Matej
Vitaz

Medium

Lubomir Jesze

0

Not Specified

Not Specified

Not Specified
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Sub-Tasks:

Sprint:

9.2
Sprint 2

Key
UML-
16

Summary
Prezentdcia o
pouZzivani
vyvojovych na...
Stanovit coding
rules a zvolit

potreb...
Nakonfigurovat

Jiru pre potreby
timu ...
InStaldcia
vyvojovych
nastrojov na
se...

UML- Nakonfugurovat
46 TSLint

UML Sprint 1

Type
Sub-
task

Sub-
task

UML-
17

Sub-
task

UML-
18

Sub-
task

UML-
19

Sub-
task

9.2.1 Ako tim chceme integrovat kniznicu

Go.JS do projektu

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

X Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Technical Story
Lukas Skala
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Resolved
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:
Time Spent:
Original Estimate:

Key Summary Type
UML- Analyzovat Sub-
61 moznosti task
integrovania
Go.j...
UML- Vytvorit Sub-
63 example v task
Go.js
UML- Integrovat Sub-
64 lifeline z task

Status Assignee

Resolved Dominik
Zilka

Resolved Lubomir
Jesze

Resolved Lukas
Skala

Resolved Lubomir
Jesze

Resolved Matej
Vitaz

Medium

Lukas Skala

0

Not Specified

Not Specified

Not Specified

Status Assignee

Resolved Matej
Vitaz

Resolved Lukas
Skala

Resolved Lukas
Skala
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http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-61
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-61
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-61
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-63
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-63
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-63
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-63
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-63
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64

Go.js do

projektu
UML- Integrovat Sub- Resolved Lukas
65 message z task Skala
Go.js do
projektu
UML- Integrovat Sub- Resolved Lukas
66 Sablonu task Skala
sekvencného
diagra...
Sprint: UML Sprint 2
9.2.2 Ako tim chceme integrovat do
projektu JSONAPI
Status: Resolved
Project: 3D UML
Component/s: None
Affects Version/s: None
Fix Version/s: None
Type: Technical Story Priority: Medium
Reporter: Lukas Skala Assignee: Lubomir Jesze
Resolution: Unresolved Votes: 0
Labels: None
Z Remaining Estimate: Not Specified Remaining Estimate: Not Specified
Z Time Spent: Not Specified Time Spent: Not Specified
Z Original Estimate: Not Specified Original Estimate: Not Specified
Sub-Tasks: Key Summary Type Status Assignee
UML- Analyzovat Sub- Resolved Lubomir
57 existujuce task Jesze
kniznice JSON API
UML- Integrovat Sub-  Resolved Lubomir
58 vybranu kniZnicu task Jesze
JSON API ...
UML- Nadviazat Sub-  Resolved Matej
59 komunikaciu task Vitaz

prostrednictvom...
UML- Vytvorit JSON APl  Sub- Resolved Peter
67 modely task Zajac

Sprint: UML Sprint 2



http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-64
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-65
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-66
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-50
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-50
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=lucas.skala
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=Ruby184
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-57
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-57
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-57
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-57
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-57
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-58
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-58
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-58
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-58
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-58
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-59
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-59
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-59
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-59
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-59
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-67
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-67
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-67
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-67

9.2.3 Ako tim chceme integrovat do

projektu Angular.js na zjednodusenie

VYVoja
Status:
Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

Technical Story
Lukas Skala
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Key
UML-

Resolved
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:
Time Spent:
Original Estimate:

Summary

Nainstalovat Sub-

52
UML-

task
Sub-

Angular.js
Nakonfigurovat

53

UML-

kompilacné task

skripty

Nakonfirurovat = Sub-

54

Bamboo pre task

zmeneny bui...

UML Sprint 2

9.2.4 Ako tim chceme MVC architektulru

pre projekt, aby sme mohli

dekomponovat aplikaciu.

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:

Technical Story

Resolved
3D UML
None
None
None

Priority:

Type

Medium
Matej Vitaz
0

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Status
Resolved

Assignee
Matej
Vitaz
Lubomir
Jesze

Resolved

Peter
Zajac

Resolved

Medium


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-49
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-49
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-49
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=lucas.skala
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=mspiderv
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-52
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-52
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-52
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-52
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-53
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-53
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-53
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-53
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-53
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-54
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-54
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-54
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-54
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-54
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-47
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-47
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-47
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000

Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
2 Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

9.3
Sprint 3

Lukas Skala

Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

9.3.1 Ako tim chceme zverejnit vystupnu

aplikaciu na produkénom serveri

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

Technical Story

Matej Vitaz
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Assignee: Dominik Zilka
Votes: 0
Remaining Estimate: Not Specified
Time Spent: Not Specified
Original Estimate: Not Specified
Key Summary Type Status Assignee
UML- Vytvorit Sub- Resolved Lukas
55 adresdarovu  task Skala
Struktdru
UML- Vytvorit Sub- Resolved Matus
56 angular task Gaspar
komponenty
UML Sprint 2
Open
3D UML
None
None
None
Priority: Medium
Assignee: Lubomir Jesze
Votes: 0
Remaining Estimate: Not Specified
Time Spent: Not Specified
Original Estimate: Not Specified
Key Summary Type Status Assignee
UML- Zverejnit = Sub- Open Jakub
90 vystupnu  task Minarik
aplikaciu
na
produ...
UML Sprint 3


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=lucas.skala
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=dominik.zilka09
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-55
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-55
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-55
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-55
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-55
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-56
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-56
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-56
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-56
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-56
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-89
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-89
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=mspiderv
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=Ruby184
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-90

9.3.2 Ako pouzivatel chcem nacitat

predtym uloZeny sekvencény diagram

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

Story

Matej Vitaz
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:
Original Estimate:

Key Summary

UML- Vytvorit

72 JSON API
transformery

UML- Vytvorit

78 priklad

diagramu v
databaze ...

UML- Upravit

82 migracie
podla zmien
od veduceho

UML- Upravit

84 modely na
backende
podla zmie...

UML- Upravit

87 modely JSON
APl na
fronende

UML- Vytvorit

88 databazové
factories

UML Sprint 3

Medium

Lubomir Jesze
0

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Type Status Assignee
Sub- Open
task Jesze

Lubomir

Sub- Open Matej

task Vitaz
Sub- Open Dominik
task Zilka

Sub- Open Matus
task Gaspar

Sub- Open  Peter
task Zajac

Sub- Open  Peter
task Zajac


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-68
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-68
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=mspiderv
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=Ruby184
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-72
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-72
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-72
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-72
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-72
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-78
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-82
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-84
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-87
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-88
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-88
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-88
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-88
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-88

9.3.3 Ako pouzivatel chcem upravit

interakciu.
Status:
Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

9.3.4 Ako pouzivatel chcem vymazat

Story

Peter Zajac
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

interakciu.
Status:
Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Story

Peter Zajac
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:
Original Estimate:

Key Summary
UML- Upravit
spravu v

85
diagrame
UML- Zaznamenat

86  zmenu

spravy na
backende

UML Sprint 3

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:
Original Estimate:

Medium

Peter Zajac
0

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Type Status
Sub- Open Peter
task Zajac

Sub- Open Peter
task Zajac

Medium
Jakub Minarik
0

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Assignee


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-30
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-30
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-85
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-85
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-85
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-85
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-85
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-86
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-29
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-29
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=jakub

Sub-Tasks:

Sprint:

9.3.5

Ako pouzivatel chcem pridat

interakciu.
Status:
Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Story

Peter Zajac
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Summary
Pridat

button na
zmazanie

Key
UML-
80

diagramu
Zaznamenat

83 zmazanie

spravy na
backende

UML Sprint 3

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:
Time Spent:
Original Estimate:

Key Summary

UML- Pridat

76 button na
pridanie
spravy

UML- Pridat

77 spravu do
diagramu

UML- Zaznamenat

79 pridanie

Type Status Assignee
Sub- Open Jakub
task Minarik
Sub- Open Jakub
task Minarik
Sub- Open Jakub
task Minarik

Medium

Matus Gaspar

0

Not Specified

Not Specified

Not Specified
Type Status Assignee
Sub-  Open Matus
task Gaspar
Sub- Open Matus
task Gaspar
Sub- Open Matus
task Gaspar


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-80
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-81
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-81
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-81
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-81
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-81
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-83
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-28
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-28
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=matusgaspar
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-76
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-77
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-77
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-77
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-77
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-77
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79

Sprint:

9.3.6 Ako pouzivatel chcem zmazat lifeline

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Sub-Tasks:

Sprint:

Story

Peter Zajac
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

spravy na
backende

UML Sprint 3

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:
Original Estimate:

Summary
Pridat
button na
zmazanie
lifeliny
Zmazat
lifelinu z
diagramu
Zaznamenat
75 odobranie
lifeliny na
back...

UML Sprint 3

N|C| AR
w

P2
T

c
=

C N
~

Medium

Lukas Skala

0

Not Specified

Not Specified

Not Specified
Type Status Assignee
Sub-  Open Matej
task Vitaz
Sub-  Open  Lukas
task Skala
Sub-  Open  Lukas
task Skala


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-79
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-25
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=lucas.skala
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-73
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-74
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-74
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-74
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-74
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-74
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-75

9.3.7 Ako pouzivatel chcem pridat lifeline.

Status:

Project:
Component/s:
Affects Version/s:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:
Resolution:
Labels:

2 Remaining Estimate:

2 Time Spent:
Z Original Estimate:

Story

Peter Zajac
Unresolved
None

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Open
3D UML
None
None
None

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:
Original Estimate:

Medium
Dominik Zilka
0

Not Specified
Not Specified
Not Specified

Type
Sub-
task

Sub-

task

Sub-
task

Status
Open

Open

Open

Assignee
Dominik
Zilka

Dominik
Zilka

Dominik
Zilka

Sub-Tasks: Key Summary
UML- Pridat
69 button na
pridanie
lifeliny
UML- Pridat
70 lifelinu do
diagramu
UML- Zaznamenat
71 novu
lifelinu na
backende
Sprint: UML Sprint 3
9.3.8 [Ako pouzivatel chcem
prostrednictvom 3D UML aplikacie
vytvarat platna sekvencéného
diagramu, pretoze platna tvoria
zaklad kazdého 3D UML digramu
Status: In Progress
Project: 3D UML
Component/s: None
Affects Version/s: None
Fix Version/s: None
Type: Story Priority:
Reporter: Lukas Skala Assignee:
Resolution: Unresolved Votes:
Labels: None
Z Remaining Estimate: Not Specified Remaining Estimate:

Medium
Matej Vitaz
0

Not Specified


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-23
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=peterzajac39
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=dominik.zilka09
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-69
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-70
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-70
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-70
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-70
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-70
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-71
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-7
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-7
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-7
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-7
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-7
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/BrowseProject.jspa?id=10000
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=lucas.skala
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/secure/ViewProfile.jspa?name=mspiderv

2 Time Spent: Not Specified
2 Original Estimate: Not Specified

Sub-Tasks:

Sprint:

9.4 Priloha A- Zapisnice

Zapisnice su dostupné na webovom sidle ndsho timu v sekcii ,,Dokumenty“:

Time Spent:

Original Estimate:

Key Summary
UML- Urobit

11 zobrazenie

viacerych
platien
UML- Urobit
12 vytvorenie
platna
UML- Urobit
13 menu s
buttonom
ktory
vytvori ...
UML Sprint 3

http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team15is-si/ .

Type
Sub-
task

Sub-

task

Sub-
task

Not Specified
Not Specified

Status Assignee
Reopened Matej
Vitaz

Reopened Lubomir
Jesze

Reopened Lukas
Skala


http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-11
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-12
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-12
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-12
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-12
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-12
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://team15-16.studenti.fiit.stuba.sk:8080/browse/UML-13
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team15is-si/

