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Zapis zo stretnutia

Miesto konania: FIIT — miestnost’ 5.45
Déatum a ¢as: 10.11.2016, 12:00-16:00
Ucastnici:

Ing. Katarina Jelemenskd, PhD.

Be. Oliver Moravcik

Bc. Milos Pallo

Bc. Daniel Papp

Bc. Barbora Pavlikova

Bc. Martin Srank

Bc. Martin Nemdéek

Program

- stand-up,

- demo aplikacie + rozhodnutie o grafe,

- definicia endpointov REST API pre ziskavanie dat zo serveru,
- diskusia na tému Android permissions,

- sposob zadavania odhadovaného Casu v Trelle,

- dohoda prechodu na story pointy,

- retrospektiva,
- plénovanie.

Priebeh stretnutia

V uvode stretnutia boli pritomni dvaja tvorcovia zariadenia na meranie stresu. Ukazali timu
aktualny prototyp, ktory si tiez mohli vyskuSat’. Taktiez dali k dispozicii vzorku dat
a oboznamili tim akym spdsobom moze zariadenie pouzivat'.

Po beznom stand-upe nasledovala diskusia o grafe na obrazovke denného prehl'adu

v aplikacii. Diskusia spo¢ivala v rozhodovani, ¢i je vhodnejsi stipcovy diagram alebo
linearnych graf. Po predlozeni vSetkych pripomienok sa tim nakoniec dohodol, Ze . Data sa
budt zobrazovat’ v dvoch roznych intervaloch. Ak namerané hodnoty budt v rozmedzi 0 —
8h, budl sa zobrazovat’ hodinové intervaly, ak 8 a viac budl sa zobrazovat’ v dvojhodinovych
intervaloch, pri€om v oboch pripadoch bude prvé hodina zobrazovania zhodna s prvou
hodinou dna, kedy sa data zacali zbierat’.
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Diskusia plynulo presla do predvedenia aplikacie veducej projektu Ing. Jelemenskej, Phd.
Ked’ze aplikécia je vyvijand pre mobilné telefony pouzivajuce Android, pre lepSie zobrazenie
bola obrazovka telefonu premietana na velkej obrazovke.

V bode definicie endpointov sa tim dohodol na tom, aké data bude server odosielat’ aplikécii.
V prvej iteracii bude server posielat’ vSetky data. V poziadavke bude definovany ¢asovy
interval, z ktorého data pozadujeme. Ku kazdej udalosti bude posielat’ aj polohu a pocasie.

V pripade, Ze sa jedna o udalost’ z kalendara, bude sa zobrazovat’ poloha zadana v udalosti,
ale bude graficky odliSena od automatickych lokacii ziskanych zo zariadenia. Ak nebude

v danom intervale Ziadna udalost’, posiclame iba data o pocasi a lokalite. Krokomer zatial’
neuvazujeme, nakol’ko je dostupny iba vo vyssich verzidch Androidu.

V otazke povoleni sa tim dohodol nasledovne. V aktualnej iteracii pri Androide vy$Som ako 6
si bude aplikacia pytat’ v§etky povolenia pri spusteni. V buducnosti je v plane urobit’ pytanie
povoleni viac ,,user friendly*.

Nasledne Oliver Morav¢ik kratko predstavil pravidla pre Struktaru a pomenovanie tried
v Android projektoch. VSetky pravidla su spisané v timovej wiki na stranke github.

Nasledovala timova retrospektiva, v ktorej sa tim vyjadril ku kon¢iacemu S$printu. Riesil sa
najméi problém nerovnomernej prace na projektu u vietkych ¢lenov timu. Dal§im problémom
su ulohy, ktoré¢ ¢akaji na prehliadku kédu, pretoze prehliadky neprirad'ujeme konkrétnym
¢lenom. Po dohode v time sme sa rozhodli, ze po ukonceni programovania a posunuti ulohy
do stipca Code Review ju vyvojar priradi konkrétnemu ¢lenovi timu a bude vytrvalo trvat' na
vykonani prehliadky.

Planovanie prebehlo za pomoci techniky Planning Poker. Zmena oproti inym $printom nastala
aj v tom, Ze tim zacal na odhadovanie naro¢nosti tiloh pouzivat’ Story Pointy.

Ulohy vyplyvajtice zo stretnutia

Uloha Zodpovedny
Odoslat’ e-mail tvorcom zariadenia Barbora Pavlikova
Premiestnit’ spravy z githubu do kanala #github Martin Srank

Nastudovanie moznosti automatického testovania na

Android Milos Pallo

Zvysok timu pokracuje v plneni tloh zaradenych v $printe a zapisanych v manazovacom
nastroji.



