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Zapis zo stretnutia

Miesto konania: FIIT — miestnost’ 5.45
Datum a ¢as: 3.9.2016, 14:00-16:00
Utastnici:

Ing. Katarina Jelemenska, PhD.

Bc. Martin Nemc¢ek

Bc. Oliver Moravcik

Bc. Milos Pallo

Bc. Daniel Papp

Bc. Barbora Pavlikova

Bc. Martin Srank
Vypracoval:

Bc. Barbora Pavlikova

Program

- Obozndmenie sa s manazovacim nastrojom
- Vytvorenie produktového backlogu

- Rozdelenie roli

- Planovanie sprintu

Priebeh stretnutia

V Uvode stretnutia prebehla sumarizacia uloh. Tim skonstatoval, Ze vSetky tlohy okrem
zriadenia serveru a ziskania podrobnej dokumentéacie sa podarili. Podrobna dokumentacia
pravdepodobne ani nebude k dispozicii, nakol’ko ju tvorcovia zariadenia zatial’ nevytvorili.

Celému timu bol predstaveny manazovaci nastroj TFS, v ktorom sme postupne vytvérali
Epics a User Stories na zaklade myslienok z minulého stretnutia. Stories sme rozbili na
Tasky, ktorym sme odhadli nadro¢nost’ a pridelili ich jednotlivym ¢lenom timu.

Pre potreby spravneho fungovania timu sme identifikovali niekol’ko roli, ktoré sme nasledne
aj rozdelili. Nakol'ko niektori ¢lenovia timu by chceli zastavat’ viaceré role, dohodli sme sa, Ze
sa po urcitych casovych (zatial’ nespecifikovanych) usekoch prestriedame podl'a zdujmu.



Timovy projekt: tim €. 12
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Aktuélne pridelenie roli:

Popis

Meno Rola

Bc. Martin Neméek Databazovy Specialista
Bc. Oliver Moravcik Andriod programator
Bc. Milos Pallo Andriod programator
Bc. Déniel Papp UX dizajnér

Bc. Barbora Pavlikova | Scrum Master

Bc. Martin Srank Serverovy programator

Zodpovedny za vytvorenie modelu,
databazy aj jej spravu na serveri
Programovanie mobilnej aplikacie
Programovanie mobilnej aplikacie
Sprava webovej stranky timu

a navrh obrazoviek v mobilnej
aplikéacii

Zodpovedny za dodrziavanie
agilnych technik, rieSenie
problémov a komunikéacie v time
Zodpovedny za spravu serveru

Zaroven zo stretnutia vyplynula snaha o zefektivnenie procesov potrebnych pre fungovanie
timu ako napr. lepS$ia priprava na stretnutia, potreba vedenia debat na jednotlivé témy a pod.

Ulohy vyplyvajuce zo stretnutia

Uloha Zodpovedny
Tvorba webovej stranky Papp
Vytvorenie zakladnej architektdry android aplikacie Pallo, Morav¢ik
Konfiguracia serveru Srank
Ukladanie dat na serveri Nemcek

Zapisy zo stretnuti + nastudovanie dokumentacia timu = Pavlikova



