Metodika pouzivania manazovacieho nastroja

Pri praci v time je nutné ulohy jednotlivych ¢lenov udrziavat’ na jednom mieste. Nakol'ko
pracujeme agilne, aj manazovaci nastroj a metodiku na jeho pouzivanie sme museli prisposobit’
tymto principom. Nasledujuca kapitola obsahuje pravidla a principy pre pracu s manazovacim

nastrojom. Na dodrziavanie tychto pravidiel dohliada Scrum Master.

Po spusteni nastroja Trello sa zobrazi hlavna obrazovka. Budeme mat’ len jednu hlavni
obrazovku, takze nemusime rieSit na kazdy Sprint kopirovanie produktového backlogu,
vytvaranie listov, pomenovavanie farebnych labelov. Budeme mat’ vsetko na jednom mieste a
lahko dostupné v pripade potreby dohladania tloh v historii. Grafy tak moZeme pozerat’ na
jednej obrazovke z akéhokol'vek ¢asového tseku.

1 Struktura nastroja
Hlavna obrazovka obsahuje zvislé zoznamy. Zvislé zoznamy zoskupuju tlohy vytvorené podl'a

agilnych principov. Tieto ulohy st reprezentované kartami.

Bude 6 zakladnych, vzdy aktualnych zoznamov: Product Backlog, Sprint Backlog, In progress,
Review, Test, Closed

Zoznam Product Backlog obsahuje Epics a User Stories, ktoré celkovo planujeme zapracovat’
do produktu (aj v d’alekej buducnosti).

Do zoznamu Sprint Backlog davame na zaciatku $printu na spoloénom stretnuti User Stories
z0 zoznamu Product Backlog. Jednotlivé Stories rozdelime na mensie ulohy Tasky. V pripade,
ze na konci Sprintu zostanl nesplnené tlohy, zostan1 v zozname Sprint Backlog. Vsetky Tasky
zostavaju VvV tomto zozname, kym na nich niektori z ¢lenov neza¢ne pracovat. Na planovani
spoloéne Taskom priradime &lenov timu, ktori zaf zodpovedaji. Clen timu, ktory ma na
zodpovednosti najviac Taskov z urcitej Story sa zaroven stava zodpovednym aj za cela Story.
Zodpovedny €len si nasledné zvoli ¢asovy odhad naroc¢nosti kazdého Tasku.

Do zoznamu In progress presunie ulohu ¢len timu, ked’ na nej za¢ne pracovat. Podla
naroc¢nosti ulohy, bud’ priebezne alebo po jej ukonceni ¢len timu zaznamena redlny cas straveny
touto tlohou.

Do zoznamu Review presunie ulohu ¢len timu, ked’ je hotova a pripravena na prehliadku
zdrojového kodu. Uloha v tomto zozname zostava 7 kym nie je schvalena a pripravena na test

funk¢énosti.

Do zoznamu Test tlohu presunie ¢len timu po vykonani prehliadky kodu. Uloha v tomto

zozname zostava, kym ju testujtci ¢len timu neposudi ako splnent.



Do zoznamu Closed tulohu presunie developer, ktory ju implementoval. Presunutim tlohy
vyjadruje, Ze je nie len zapracovana, ale aj absolvovala prehliadku kodu, bola riadne otestovana

a posunuta do spravnej vetvy vo verziovacom systéme.

Na konci kazdého $printu sa aktualny zoznam Closed uzavrie a premenuje na Closed Sprint
XY, kde XY vyjazdruje ¢islo konciaceho sa Sprintu. Nasledne sa vytvori novy, prazdny zoznam
Closed. Stories sa povazuju za uzatvorené, ked vSetky prislusné Tasky s uzatvorené.
Uzatvorena story sa nachadza v zozname uzatvorené¢ho Sprintu, ktory obsahuje posledny
uzatvoreny Task z tejto Story,

2 OznaCovanie kariet
Zoznamy su tvorené karti¢kami. Kazd4 karticka predstavuju tlohu definovanu podla agilnych

principov.

Druh ulohy je rozliseny farbou a popisom (Obr. ¢. 1). Nazov Epicu sa za¢ina oznacenim EX,
kde X je poradové Cislo v zozname Product Backlog. Nazvy Stories sa zac¢inaju oznacenim
EX SY, kde X je poradové ¢islo Epicu, ku ktorému patria a Y je poradové Cislo danej Story
v Epicu. Rovnakym oznadenim st tie oznacené vsetky Tasky prislichajice k danej Story.
Ulohu oznaéenti ako Team Utility nie je mozné zaradit’ pod konkrétnu Story, a preto oznacenie

nepotrebuje. Team Utility st dokumentacné ulohy a ulohy potrebné pre spravny chod timu.
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Obr. ¢. 1: Farebné oznacenie jednotlivych druhov iloh

Kazdej ulohe je mozné priradit’ Tag. V zozname Product backlog pouZivame Tagy na

vyjadrenie priority jednotlivych tloh. Pre naSe potreby sme si zadefinovali nasledujuce priority:

e Critical — aplikacia danu funkcionalitu musi obsahovat’ a je nutné ju zapracovat’ ¢o
najskor.

e Needed — aplikacia dant funkcionalitu musi obsahovat, ale ma niz§iu prioritu.

e Wanted — aplikacia dana funkcionalitu nemusi obsahovat’, prichadza na rad, ked’ su
zapracované vSetky nutné Casti.

¢ Nice to have — lohy s uplne najniz$ou prioritou.



Ked’ uz je uloha ako Task zaradena do Sprintu, Tagy vyjadruju, ¢i sa dané uloha tyka mobilne;j
aplikacie (#andriod) alebo serverovej Casti (#server). Nastroj podporuje vytvaranie vlastnych
Tagov.

3 Casové odhady a straveny ¢as

Na planovani, resp. pri vytvoreni tlohy sa zada casovy odhad jej zapracovania do pola
oznacencho ako E (estimate). Odhaduju sa iba Tasky, Bugy a Team Utility. Tento ¢asovy odhad
sa uz d’alej nemeni. Po ukonceni prace na tlohe (aj ¢iastocnej), ¢len timu zaznamena, kol'ko
Casu na nej stravil do pol'a oznaceného ako S (spent). V pripade, ak to ¢len povazuje za vhodné,
prida k danej tlohe komentar.



