Metodika pisania zdrojového kédu

Zdrojovy kéd aplikacie je vyslednym spolocnym dielom celého timu. Metodika pisania
zdrojového kdédu obsahuje pravidld, podla ktorych by sa mali developeri pri tvorbe kédu
riadit’. Cely nés systém sa sklada z dvoch Casti: server a mobilné aplikacia. Nakol'’ko server je
tvoreny a obsluhovany v jazyku Python a mobilna aplikacia v jazyku Java pravidla pre obe
Casti sme museli zadefinovat’ zvlast. Dodrziavanie jednotlivych pravidiel je kontrolované

v ramci prehliadok kodu, ktoré sa taktieZ riadia pravidlami spisanymi v ¢asti Chyba!
NenaSsiel sa Ziaden zdroj odkazov.Chyba! NenaSiel sa Ziaden zdroj odkazov..

Pravidla pre jazyk Python
1. Pouzivat vyhradne verziu Python 3.
Stubory kodovat’ v UTF-8.
Pouzivat’ Styri medzery pre indentation level.
Dizka riadku by nemala presiahnut’ 80 znakov, nesmie presiahnut’ 120 znakov.
Importovanie modulov pisat’ v oddelenych riadkoch.

Definicie funkcii oddel'ovat’ dvoma prazdnymi riadkami.

N o ok~ wd

Pri definovani ret'azca znakov prioritne pouzivat tvodzovky, apostrofy iba ak si to

situacia vyzaduje.

8. Dokumentacné komentare uzavriet’ tromi parmi uvodzoviek.

9. Kazda metdda musi mat’ dokumenta¢ny komentar.

10. Moduly pomenovavat’ malymi pismenami.

11. Triedy pomenovavat’ vo formate UpperCamelCase.

12. Premenné, metody a funkcie pomenovavat’ malymi pismenami a slova oddel'ovat’
podciarkovnikmi.

13. V definicii argumentov in§tanénych metdd je argument self vzdy na prvej pozicii.

14. V definicii argumentov statickych metod je argument cls vzdy na prvej pozicii.

15. KonStanty pomenovavat’ vel'kymi pismenami a slovad oddel'ovat’ pod¢iarkovnikmi.

Pravidla pre jazyk Java
1. Vsetky ndzvy premennych, tried aj vSetky komentare pisat’ vyhradne v anglickom jazyku.
2. Triedy pomenovavat’ vo formate UpperCamelCase.
3. Metddy pomenovavat’ vo formate lowerCamelCase.
4. Polia triedy definovat’ na vrchu definicie triedy a dodrziavat pravidla pre ich
pomenovavanie:
i. Polia pomenovat’ vo formate lowerCamelCase.
ii. Polia s modifikatormi pristupu private, non-static, pomenovat s pismenom m

na zadciatku.



iv.

Polia s modifikatormi pristupu private, static, pomenovat’ s pismenom S na
zaciatku.

Polia s modifikatormi pristupu final, static, (¢ize konstanty) pomenovat’
vel'kymi pismenami s pod¢iarkovnikom pre oddelenie slov
(ALL_CAPS_WITH_UNDERSCORES).

5. Vzdy Specifikovat’ modifikator pristupu.

6. Pri pomenovavani pisat’ akronymy podla vyssie definovanych formatov
(XmlHttpRequest).

7. Bloky kodu odsadzovat’ na zaciatku riadku Styrmi medzerami.

8. Presahujuce riadky odsadzovat’ na zaciatku nového riadku 6smimi medzerami.

9. Otvaracie zatvorky v definicii tried, metod a blokov kodu pisat’ na konci daného riadku.

10. Casti tried pisat’ v poradi :

i

ii.
iii.
iv.
V.
Vi.
Vii.
viii.

KonStanty

Polia

Konstruktory

“Override” metddy a “callbacks”
Verejné metody

Public metody

Private metody

Vnorené triedy a rozhrania

11. V parametroch funkcie definovat’ Context na prvej pozicii a Callback na poslednej pozicii.

12. Dizka riadku by nemala presiahnut’ 100 znakov.

13. Komentare pisat’ vo formate Javadoc.



