
Záznam zo stretnutia č. 7 

(Tím č. 11) 
Vypracoval: Richard Pintér 

Termín a miesto stretnutia: 

10.11.2016 13:00, Laboratórium VGG 4.46 (FIIT) 

Zúčastnení: 

Ing. Vanda Benešová, CSc. 

Bc. Jakub Ginter (JG) 

Bc. Miroslav Haščič (MIH) 

Bc. Mário Hunka (MHU) 

Bc. Viktor Košťan (VK) 

Bc. Richard Pintér (RP) 

 

 

Priebeh stretnutia: 

1. Prezentácia toho čo  sa počas tohto šprintu stihlo spraviť a čo je nutné ešte dorobiť 

2. Retrospektíva  

3. Vytváranie backlogu 

4. Hranie SCRUM pokeru 

 

Úlohy:  

ID Úloha Zodpovedná osoba Termín 

1.1 Dokončenie CLosed Space VK 24.11.2016 

1.2 Dokončenie GUI MHU 24.11.2016 

1.3 Segmentácia Birky RP 24.11.2016 

1.4 Segmentácia analyze plaine 
reconstruction 

MIH 24.11.2016 

1.5 Vizualizácia JG 24.11.2016 

1.6 Úprava zápisu zo stretnutia RP 24.11.2016 

TABUĽKA Č. 1: ÚLOHY ZO SIEDMEHO STRETNUTIA 

 


