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1. Uvod

Oblast’ stratosférickych letov je mimoriadne zaujimava a sama o sebe znacne Specificka.
Tato praca obsahuje dokumentéaciu k projektu, ktorym by sme chceli nadviazat’ na Gspesné
vypustenie stratosférického baléna v maji 2016. V nasledujucich Castiach sa budeme venovat
popisu funk¢nosti nasho timu, jeho metodikam, manazérskym ulohdm, dokumentovaniu nasich

Sprintov v rdmci scrumu ako aj retrospektivam v rdmci timovej prace.

2. Predstavenie timu

N4S tim tvori sudrznu agilna skupina, ktorej silnou strankou je Siroka Skala rozmanitych
vedomosti, pokryvajuca rozsiahlu oblast’ informatiky a informacnych technolédgii. Jeho
¢lenovia svojimi rozsiahlymi vedomostami a svojim vzijomnym sa dopliianim vytvaraju

perfektnu pddu pre rast tohto projektu a pre vynikajuce vysledky. N&§ tim pozostava zo 7

Clenov:
Bc. Tomas Urban Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovi¢

2.1 Clenovia timu

Jan Panis je expert na nizko-prad, drobnu elektroniku a fyziku. Dominik Pisarovi¢ ma
zameranie na navigaciu dronov, rozpozndvanie a spracovanie obrazu. Maro§ Frkan je
Specialista na strojové ucenie a konvolu¢né neurénové siete. Marius Rak ma vysoké skusenosti
s webovymi systémami a drobnou elektronikou. Jakub Findura je odbornik v oblasti Unity,
webovych technologii a android aplikacii. Martin Oravsky je expert na siete, servery, Linux
a grafiku. Tomas Urban ma rozsiahle znalosti v obore drobnej elektroniky (Arduino, Raspberry
Pi...) av sietach.

Sme sudrznd agilnd skupina, ktorej silnou strankou je Sirokd Skala rozmanitych
vedomosti, pokryvajiica rozsiahlu oblast’ informatiky a informacnych technolégii. V time
posobia Jan a Tomas, ktori vedia zabezpecit’ analyzu, navrh a implementaciu HW modulu. Pri

tvorbe tohto modulu uplatnia svoje vedomosti, ktoré okrem iného nadobudli vo svojich



bakalarskych pracach s nazvami: Batéria s rychlym nabijanim a Inteligentny dom. Martin vie
zabezpecit’ prenos komunikacie HW modulu do nasej technologickej zdkladne a nainstalovanie,
konfiguraciu a néasledni administraciu webservera. Skusenosti ziskal v si¢asnom zamestnani
ako aj v bakalarskej praci, ktora sa zaoberala protokolom TCP v bezdrétovych systémoch.
Dominik vie pracovat’ so suradnicami a zabezpecit' lokalizaciu HW modulu, jeho navigéciu,
spracovanie obrazu a identifikaciu objektov v okoli. Dominikov prinos v tejto problematike
prameni v jeho bakalarskej praci venovanej rozozndvaniu objektov a navigécii dronov. Maro$
vie sofistikovane spracovavat udaju a podavat efektivne vysledky. Vyuzitim strojového ucenia
mozeme dosiahnut’ objavovanie znalosti z roznych typov dat. Marius mdze zabezpecit
sprostredktivanie dat z HW modulu do webového rozhrania. Webovym technologiam sa
aktivne a komercne venuje uz niekol’ko rokov. Vo svojej bakalarskej praci sa venoval HW a
spracovaniu dat. Jakub dokéze sprostredktivat’ idaje z HW pouzivatel'ovi pomocou mobilného

zariadenia.

3. Manazérske nastroje

Z hladiska manaZzmentu nasej prace sme sa postupne venovali roznym nastrojom na

spravu a koordinéciu pokroku v ramci nasho timového projektu.

3.1 Trello

Trelo je vynikajiici webovy néstroj ur€eny na manazment projektov. Jeho vyuZivanie je
jednoduché a vel'mi efektivne. V naSom projekte sme sa vd’aka Trellu dokazali vyborne

skoordinovat’ a tak markantne znasobit’ efektivitu nasho scrumu.

3.2 Burndown for Trello

Vzhl'adom k tomu, ze freeware licencia Trella priamo nepodporuje generovanie
Burndown chartov, sme boli nuteni najst’ si ina aplikdciu. Burndown for Trello podl'a moZnosti

uspokojivo splnil nase poziadavky.
3.3 FBchat

V zaciatkoch naSej prace, kde bolo potrebné rychlo a efektivne sa zosynchronizovat

a zacat’ spolupracovat’ od prvého momentu, bol FB chat jedinym a uspokojivym rieSenim. Jeho



velkou vyhodou bola rychla odozva vsetkych Clenov a ich aktivne zapajanie sa do debat. Avsak

kvoli neprehl’adnosti sprav sme boli nuteni najst’ vhodnu alternativu.

3.4 Slack

Slack nas oslovil v priebehu druhého tyzdna spoluprace a dokonale uspokojil nase
potreby aviac nez dostacujlico nahradil dosial vyuzivany FB chat. Prehladnost’ naSej
komunikacie sa enormne zlepSila, ¢o sa odrazilo na zvysenej aktivite a vySSej efektivite

spoluprace a plnenia na seba nadvézujucich taskov.

3.5 Google Drive, Github, MS Office 365

Neodmyslitelnou sucastou naSej spoluprace je zdielanie vysledkov naSej prace
V redlnom case za Gicelom zamedzenia duplicity prac na nasich dokumentoch. Pre tento tcel
sme zo zaciatku pouzivali spolo¢ny ucet na Google Drive a Githube. Koncom druhého $printu
sme spisovanie dokumentacie presunuli do zdiel'aného MS Wordu, ktory ndm poskytoval lepsie

moznosti formatovania spolo¢ného textu.

4. Sumarizacie a retrospektivy Sprintov

Téato kapitola obsahuje uz ukoncené $printy, ich vysledky, zapisy zo stretnuti, priebeh

spracovania uloh ako aj retrospektivy zhrnuté pri ich ukoncent.

4.1 Sprint 1

Prvy $print sa niesol v takom tréningovom duchu, vzhl’'adom k prvému pokusu 0 implementaciu
scrumu do rieSenia nasho projektu. V snahe naucit’ sa efektivne vyuzivat’ scrum sme urobili mnoho
chyb, avsak s dérazom na empiricky pristup k tejto praci sme sa v mnohom poucili a posunuli tak

efektivitu nasej prace o mnozstvo krokov dopredu.



4.1.1 Ulohy

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Dekompozicia user stories Vsetci OK
Pozriet’ ako funguje trello so slackom Vsetci OK
Zapisat’ si svoje estimates Vsetci OK
Flask python Martin Oravsky OK
Analyza grantov na ministerstve(ESA) Martin Oravsky OK
Motivécia, vyber projektu Vsetci OK
Spisanie uvodu a celej kostry do dokumentacie Dominik Pisarovi¢ OK
Zlepenie analyzy do jednej dokumentécie Dominik Pisarovic¢ OK
Odkazy, pristupy a pdfka na jednu kartu Dominik Pisarovi¢ OK
Analyza UML-RT Maros§ Frkan OK
Historia vypustania balénov Maro$ Frkan, Jakub Findura OK
Néazov a plagat timu Jan Pénis OK
Kalendar timu spolu s terminmi Jan Pénis OK
Prepojenie Github, Trello, Slack Marius Rak OK
Prestudovat’ dokladne funk¢nost’ trella Marius Rak OK
Analyza a vyber pouzivanych néstrojov Marius Rak OK

4.1.2 Retrospektiva

V zavere Sprintu Cislo jedna sme sa zacali zamysl'at’ nad nasou interpretaciou

a samotnym vyuZzivanim scrumu v naSom projekte. Sprint ako taky bol v celku uspesny,




dokoncili sme vel'ké mnozstvo uloh, rozchodili sme zakladné prvky hardvéru potrebného pre
nas projekt a taktiez aj analyza nabrala celkom slusny vzhl'ad.
Avsak scrum ako taky u nas celkom nefungoval. Zle sme si definovali user stories
a nasledne aj jednotlivé tasky, robili sme veci do radu a nebrali do uvahy hodnotenie user
stories.
1. Co bolo dobré
e Splnenych okolo 35 jednotlivych taskov rozli¢nej naro¢nosti
e Rozsiahle spracovanie analyzy
e Rozchodenie zakladnych prvkov hardvéru
e Objavenie chybnej adaptacie scrumu na nas projekt a navrh
reStrukturalizécie
2. Cobolo zIé
o Komplikacie v praci v time, nezostladeny tim
e Nedobsledné definovanie DoD pre jednotlivé tasky
¢ Riesenie taskov ALAP pocas celého Sprintu

e Nedostato¢na komunikacia v time

4.2 Sprint 2

Druhy S$print z pohl'adu vyuzivania scrumu bol omnoho lepsi. Tentoraz sa niesol v duchu

preucani sa a zzivani sa so scrumom a jeho upravovanim a aplikovanim na nas projekt.
4.2.1 Ulohy

Absolvovanych 50 story pointov.

Uloha Zodpovedna Stav
osoba

Zistit’ ktori Clenovia potrebuju Git repozitare Martin Oravsky OK

Vytvorit’ Git repozitare pre Janciho Martin Oravsky OK

Vytvorit’ Git pre Tomasa Martin Oravsky OK




Analyzovat ako sa da posielat’ arduino kéd z IDE na Git Martin Oravsky OK
Stadium Git Martin Oravsky OK
Stadium continuous integration Martin Oravsky OK
Nastavit’ CI pre timovy web Martin Oravsky OK
Nastavit’ CI pre live mapu balona Martin Oravsky OK
Analyza FB API Maros$ Frkan OK
Vytvorit’ funkény WIP skript pre postovanie FB statusov Maros$ Frkan OK
Vyskusat’ spam obmedzenia pre FB statusy Maros Frkan OK
Analyza merania ¢asu na mikrokontroléri Arduino Jan Pénis OK
Prepocitanie ¢asu na mikrokontroléri a poslanie idajov do PC | Jan Panis OK
Zobrazenie ¢asu v PC Jan Pénis OK
Ziskat info o vedeni timu od Janc¢iho Marius Rak OK
Spisat’ ako sme pristupovali k scrumu Marius Rak OK
DoStudovat’ si scrum Marius Rak OK
Spisat’ pravidla scrumu pre nas tim Marius Rak OK
Vysvetlit’ scrum ¢lenom Marius Rak OK
Nastylovat’ web Jakub Findura OK
Implementovat’ frontend javascript Jakub Findura OK
Implementovat’ backend Jakub Findura OK
Nastylovat’ mapu Jakub Findura OK
Vykresl'ovanie predpokladanej trasy Jakub Findura OK




Analyza spdsobov merania teploty Jan Pénis OK
Vyber vhodného senzoru a jeho HW implementacia Jan Panis OK
Prepojenie senzoru s mikrokontrolérom a vypocet hodnoty Jan Panis OK
teploty

Preposielanie a zobrazovanie hodnét na pocitaéi v ¢ase Jan Panis OK
Vypracovat’ prihlasku Dominik Pisarovi¢ | OK
Revidovat’ a odovzdat’ prihlasku Dominik Pisarovi¢ | OK
Ziskat’ informacie o praci ostatnych Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ zapisnice Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ retrospektivy Dominik Pisarovi¢ | OK
N4jdenie vhodnych kniznic pre pouzitie s GSM shieldom Tomas Urban OK
Zakupenie SIM kariet Tomas Urban OK
Zapojenie a implementacia zékladnej komunikacie pomocou Tomas Urban OK
GSM

4.2.2 Retrospektiva

e Jano
o spravil vSetko ¢o mal, mozno nieco naviac
o casy v celku odhadol celkom relativne fajn, necakal Ze spisanie analyzy
mu zaberie tak dlho
o zanalyzoval meranie teploty
o zanalyzoval meranie ¢asu
o vie preposielat’ udaje z gps do PC
o odporuca zapisovat’ analyzu a dokumentéciu k aktudlnej préci

priebezne a to eSte skor ako sa pustime do d’alSieho tasku

e Michal



o bol v SOSE
o napisal grant
o antény a arduino vezmeme zo starého modulu
o prijma¢ mame univerzalny
o CHCE
= analyzu zvysenej spolahlivosti
= OSsetrenie vypadku signalu a znovunabehnutie do d’alSieho
releasu
e Dominik
o tiez stihol vSetko ¢o mal
o celkom to aj rychlo ubehlo a tasky odsypali
o mohol by sa zlepsit’ v nerobeni taskov ALAP.
e Maro§
o zanalyzoval facebook API

o vytvoril funkény WIP skript pre postovanie FB statusov

O

spravil vSetko tak ako si naplanoval
o potivo priebezne spracoval aj dokumentéaciu svojej prace
e Jakub
o Stihol vSetky vytiahnuté tasky
o potrebuje zlepsit’ spracovanie dokumentacie a analyzy
e Martin
o Pracoval na continuous integration
o stihol vSetko
o chce zapracovat’ na priebeznom dokumentovani svojej prace
e Tomas
o Podarilo sa spravit’ vSetky technické veci
o Prvé funkcionality funguju spravne
o nestihol dokumentéciu, dobehne ju
o Chce sa zlepsit’ v nedokladani veci na nedel’'u vecer, chce robit’ veci
skor
e Marius
o Vela veci robil na poslednu chvil'u

o niektoré veci robil eSte pocas stretnutia



o Stihol vSetko ¢o mal naplanované
o zle vybratie podpornych uloh tykajucich sa aktudlneho Sprintu, ktoré je

mozné robit’ az po ukonceni Sprintu

3. Co bolo dobré

e Uspesné splenenie vsetkych user stories

e Lepsie fungovanie v time
e ZlepSené scrumovanie

4. Cobolo zIé
e Riesenie uloh ALAP

e Nespravne definovanie DoD

e Nedoplnanie dokumentécie priebezne, resp. vobec

e Slabé dokumentovanie plnenych tloh

4.3 Sprint 3

Treti Sprint sme zacali s velkym nadSenim zo pozadovaného dostato¢ného chapania

scrumu ako takého a jeho aplikacie na nas projekt. Vzhl'adom k tomu Ze sme uz mali vlastné

know-how, stretnutia odsypali Sikovne a celkovo nasa praca sa zlepsila.

4.3.1 Ulohy
Uloha Zodpovedna Stav
osoba

Zistit’ ktori ¢lenovia potrebuju Git repozitare Martin Oravsky OK
Vytvorit’ Git repozitare pre Janciho Martin Oravsky OK
Premysliet’ Struktiiru dokumentécie na webe Martin Oravsky In queue
Nahodit’ novu Struktaru Martin Oravsky In queue
Analyza dostupnych moznosti posielania fotografii zo Martin Oravsky OK

stratosféry




Rozhodnut’ podla analyzy posielania foto, ¢i ich budeme | Martin Oravsky OK
posielat’
Vytvorit’ findlnu FB skupinu Maro§ Frkan OK
Vytvorenie Twitter t¢tu a skriptu pre automatické Maros§ Frkan In
posielanie obsahu pre nase vypustenie balonu progress
Osetrenie moznych nahodnych chybovych stradnic Jan Panis In queue
Implementacia odosielania udajov z PC Jan Panis In queue
HW implementacia zakipeného GPS shieldu Jan Panis In

progress
Implementécia programu pre Arduino Jan Panis In

progress
Navrh schémy posielanych tdajov + API Jakub Findura, Jan | In

Panis progress

Preskiimat’ moznosti konverzie JSONu do PDF Marius Rak In queue
Set-up githubu Marius Rak In queue
Vytvorit’ GUI pre vkladanie JSONu a ziskavanie PDF Marius Rak In queue
Parsovanie JSONu na potrebné data a datové Struktury Marius Rak In queue
Grafika pre vyexportované PDF v HTML Marius Rak In queue
Konverzia grafiky do PDF Marius Rak In queue
Set-up nastroja pre bezné pouzivanie Marius Rak In queue
Navrh architektury servera Jakub Findura In

progress
Implementacia API servera Jakub Findura In

progress




Implementacia databazovej vrstvy Jakub Findura In queue
Implementécia logiky servera Jakub Findura In queue
Prepisat’ texty na webe Dominik Pisarovi¢ | In queue
Preverit’ pravost’, spravnost’ a pravdivost’ textov Dominik Pisarovi¢ | In queue
Zozdielat’ dokumentaciu v jednom Word dokumente Dominik Pisarovi¢ | OK
Zabezpecit’ uspesny pristup vsetkych clenov Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ zépisnice Dominik Pisarovi¢ | OK
Spisat’ retrospektivy Dominik Pisarovi¢ | OK
Zohnat a zabezpecit’ vlozenie vystupov tloh do Dominik Pisarovi¢ | In
dokumentécie progress
Navrh spdsobu prijimania SMS Tomas Urban In
progress
Zohant potrebné zariadenia Tomas Urban In
progress
Implementécia Tomas Urban In queue
Testovanie Tomas Urban In queue

4.3.2 Retrospektiva

S vysledkom S$printu sme boli celkovo spokojny aj napriek nizsej velocity(42),
¢o bolo ale spésobené odovzdavanim dokumentacie K prvému kontrolnému bodu.
Presli sme si splnené tilohy a s vynimkou dvoch user stories sa ndm podarilo vSetko
uspesne dokoncit’.

e Tomas
o prehodnotil spracovanie s modemom,
o nestihol dokoncit” ale zdokumentoval ¢o zatial’ spravil, zvySok
presuvame do d’alSieho $printu, pretoze tento navrh realizovat’ nejdeme,



o zanalyzuje nejaka ini moznost’
e Maro$

o spravil vSetko o mal

o twitter, facebook vytvoril skupiny

o Marius by mohol prepojit’ s webom

o skript hodil na server, no musi to prebrat’ este s Kubom, neda sa
vyznat’ v Kubovom kode

e Jano

o mal dva tasky, oboje stihol

o posielanie dat na server funguje, citi limitacie arduina z hl'adiska
vykonu pri viacero premennych, je potrebne prejst na MEGU — vacsi
vykon

o data posielame na nas server, Kubo nema doladene v jeho kode aby sa
to zobrazovalo na serveri

o GPS suradnice uz tiez posiela na server, posiela to Json format,
oSetruje uz nahodné chybné suradnice

o Spisal k tomu dokumentaciu

e Marius

o nedostal sa k niektorym taskom, ale pracuje na tom nastroji na export z

Trella
o aktudlne potrebuje data z jsonu ulozit’ do nejakych premennych,
nastroj vyzera ze bude funkény
o Jano ho konstruktivne skritizoval za nedokoncéenie jednoduchych
taskov, Marius ma zamakat’ do budicna
e Dominik
o Pracovalo sa mu celkom dobre
o stihol vSetko, celkom nacas, nie na poslednu chvilu
o uspesne zakoncil spisovanie dokumentécie pre prvy kontrolny bod
a odovzdal do aisu
e Martin
o zacal v predstihu, nie v utorok ale uz v nedel'u, stihol v§etko ¢o mal,
a je spokojny
o mal by spisovat’ dokumentaciu priebezne a do nabuduca skusi dodrzat’
zaciatok d’alSieho tasku azZ po spisani dokumentacie k predoSlym
o zlyhalo to preto lebo si nebol isty ¢i to ma spisovat’ ked’ to aj tak do
dokumentécie nebudeme déavat’ ked’ to ani robit’ nepojdeme, spise to
ale, pretoze do analyzy je to vhodné

e Michal

o single point of failure — ak nam zlyha jeden sposob komunikécie,
nemdze to znefunkénit’ cely modul

5. Co bolo dobré
e Uspesné odovzdanie dokumentécie k prvému kontrolnému bodu
e Zrychlenie a zefektivnenie stretnuti



e ZlepSenie priebezného plnenia tiloh od zaciatku Sprintu

6. Co bolo zlé
e Nedokoncenie vSetkych user stories
e Nizsia velocity

e Slab¢é dokumentovanie plnenych uloh

4.4 Sprint 4

4.4.1 Ulohy
Uloha Zodpovedna osoba Stav
Metodika dokumentacie Dominik Pisarovic¢ OK
Chcem majacik an jemné dohladanie Dominik Pisarovic OK
analyza aktudlnych rieSeni Dominik Pisarovi¢ OK
Specifikacia poziadaviek Dominik Pisarovic OK
Navrh rieSenia Dominik Pisarovi¢ OK
Zakupenie jednotlivych suciastok Dominik Pisarovi¢ OK
Implementacia Dominik Pisarovic OK
Testovanie Dominik Pisarovi¢ OK
Metodika testovania Jakub Findura OK
Metodika verziovania Jakub Findura OK
Zobrazenie poslanych dat na onepage stranke Jakub Findura OK
Prepojenie databazy servera so strankou Jakub Findura OK
Metodika archivacie verzii HW Jan Panis OK
Ukladanie zalohy na pamatovu kartu Jan Panis OK
Analyza ukladania dat na pamatovku + vyber zariadenia | Jan Panis OK
HW implementacia Jan Panis OK
Implementacia programu na Arduine Jan Panis OK
Metodika rizik Maros Frkan OK
Tom3as Urban, Maros$
Chceme prijat odoslani SMS z GSM modulu Frkan OK
Tom3as Urban, Maros$
Zohnat potrebné zariadenia Frkan OK
Tom3as Urban, Maros$
Implementacia Frkan OK
Tomas Urban, Maros$
Testovanie Frkan OK
Metodika chyb Tomas Urban OK
Analyza UML-RT Martin Oravsky OK
Continuous integration Martin Oravsky OK
Fixnut Cl Martin Oravsky OK
Metodika riadenia Midrius Rak OK
Export dat o backlogu z Trella Marius Rak OK
Vykreslovanie peknych exportov z trella Marius Rak OK




Vytvorit’ GUI pre vkladanie JSONu a ziskavanie

PDF Mdrius Rak OK
Parsovanie JSONu na potrebné data a datové

Struktary Marius Rak OK
Grafika pre vyexportované PDF v HTML Madrius Rak OK
Konverzia grafiky do PDF Madrius Rak OK
Set-up néstroja pre bezné pouzivanie Marius Rak OK
Upravit’ rozhranie pre nahravanie ¢iastkovych

suborov Mdrius Rak OK
Dokumentacia k néstroju Marius Rak OK

4.4.2 Retrospektiva

Tomas
o relativne v Cas vSetko stihol
O potivo priebezne spracoval aj dokumentaciu svojej prace
o stihol by moZno eSte jeden task, v budiicnu sa vyskuasa viac vytazit’
e Maro$
o k metodike sa dostal trochu neskor
O Stihol vSetky vytiahnuté tasky
o nevedel zéklady androidu a z tohto dovodu mu spracovanie tasku trvalo
dlhsie, lebo sa musel priucat’ zékladom
o jeho oblibena farba je modra

O je so svojou pracou spokojny
O mimo svojich taskov sa mu nepacilo Ze sa snazil dotlacat’ do prace
ostatnych ¢lenov, ¢im bral pracu Mériusovi
O stretol mnoho komplikacii so siibeznou pracou s arduinom
a prislusnymi shieldami
o Jakub
O metodiky mohli byt hotové skor, robil ich na poslednt chvil'u ale
spravil jednu navyse
O ostatné tasky spravil rychlo a skoro, do d’alSieho Sprintu si tieZ planuje
vybrat’ ndrocnejSie resp. viac taskov
O do buducna by ocenil robit’ testy, aby nebolo potrebné sa venovat’
nepodstatnym veciam
e Miairius
O spravil vSetko tak ako si naplanoval
O mal roznorodé tasky a je spokojny s ich plnenim na Cas
O zatazeny sa citi byt v rdmci normy, tak akurat
e Dominik
o chce zapracovat’ na priebeznom dokumentovani svojej prace
o Spokojny, stihol vSetky tasky



o testovanie majacika preukazalo potrebu nahradenia silnejSimi sucéiastkami

e Martin

O spravil vSetky svoje tasky uspesne

O zlepsil sa v nerobeni taskov ALAP

O so Sprintom je celkom spokojny

O do dalSieho Sprintu chce zvysit’ svoju produktivitu
e Michal

O nebol pritomny

7. Co bolo dobré

e Stihli sme vSetky tasky

e Dokoncili sme tspesne dokumentaciu k druhému kontrolnému bodu

e Ziskali sme grant

o Uspesne sme spojazdnili zobrazovanie polohy na nasej onepage stranke
8. Co bolo zIé

e Navrat k rieSeniu tloh ALAP

e Slaba interakcia ¢lenov pri rieseni taskov

e Zlyhanie, resp. vynechanie daily scrumu z ¢asovych pricin

45 Sprint 5-9

Ulohy a retrospektiva sl popisané v zapisoch zo stretnuti.

4.6 Zapisy zo stretnuti
V tejto kapitole uvadzame zapisy z naSich tyZdennych stretnuti, monitorujtce ich priebeh.
4.6.1 1. stretnutie — zoznamovacie stretnutie

Cas: 27.9.2016 14:30

Miesto: Funtoro laboratorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

® [ng. Michal Vali¢ek

® Bc. Tomas Urban



® Bc. Martin Oravsky
® Bc. Marius Rak

® Bc. Jakub Findura
® Bc. Maros Frkan

® Bc. Jan Panis

® Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Stav plnenia uloh

Uloha Zodpovedna osoba Stav

Motivécia, vyber projektu Cely tim Hotovo
Nézov timu Jan Panis Hotovo
PLagét Timu Jan Panis Hotovo

Priebeh a vysledky stretnutia

Na tomto stretnuti sme sa zoznamili s nas§im vedicim Ing. Michalom Valickom.
Obozndmili sme sa z predchadzajucimi vysledkami letu do stratosféry naSej fakulty a

poziadavkami nasho servisného modulu pre potencialne nasledujtce lety. Rozobrali sme si tato

problematiku a ujasnili si naSe predstavy ¢o nas ¢akd v tomto projekte.

Pokracovali sme zvolenim vediiceho ndsho timu (Jan Pénis) a rozdelenim prvych tloh

ktoré nas Cakaji najblizsi tyzden, ktoré sa predovSetkym zameriavajii na spracovanie analyzy

danej problematiky.




Ulohy do d’alSieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Terminy, timovy kalendar Jan Pénis 4.10. 2016
Analyza a vyber Marius Rak 4.10. 2016
pouzivaného néstroja

Preskiimanie vypustania Maros Frkan, Jakub Findura | 4.10. 2016
balonov(najméa v Anglicku,

prip. NASA)

Ako a hlavne preco, resp.

Naco?!

...vystup: kus beletrie

Zapis, zformovanie Dominik Pisarovi¢ 4.10. 2016
dokumentécie

Web Marius Rak 4.10. 2016
Analyza GPS senzor, Jan Panis, Dominik 4.10. 2016
teplotny senzor, radiécia, Pisarovi¢

tlak

Analyza Tomas Urban 4.10. 2016
platforiem(spotreba,

vykon,...), vyvojovych

prostredi(dohodnuté AVR)

Analyza preposielania Martin Oravsky 4.10. 2016

udajov,Analyza

vypustania(senzor,ventil,...)




4.6.2 2.stretnutie — ivodné stretnutie

Cas: 3.10.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratérium FIIT
Zaicastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Vali¢ek

e Bc. Tomés Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia
Na tomto stretnuti mame v plane prerokovat’ nasledné body:
e Vysledky analyzy
¢ Plnenie uloh
e Meranie veli¢inn nasim servisnym modulom
e Naplanovanie prerozdelenie novych tiloh

e Napldnovanie User stories

Stav plnenia uloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav
Terminy, timovy kalendar Jan Panis OK
Analyza a vyber pouZivaného néstroja Marius Rak OK
Preskimanie vypustania balonov(najmé v Anglicku, Maros§ Frkan, Jakub | OK
prip. NASA) Findura

Zapis, zformovanie dokumentacie Dominik Pisarovi¢ OK




Web Marius Rak In
progress

Analyza GPS senzor, teplotny senzor, radiacia, tlak Jan Panis, Dominik In
Pisarovi¢ progress

Analyza platforiem(spotreba, vykon,...), vyvojovych Tomas Urban OK

prostredi(dohodnuté AVR)

Analyza preposielania idajov ,Analyza Martin Oravsky In

vypustania(senzor,ventil,...) progress

Priebeh stretnutia

Na druhom stretnuti sme sa stretli znovu v plnom pocte. V tivode sme si presli splnené
ulohy a nas celkovy progres. Odprezentovali sme veducemu nas$ zvoleny ndstroj na delenie
tiloh, Trello, a jeho funkcie. Dalej sme sa venovali vysledkom analyzy, kde sme prehodnotili
nase d’alSie smerovanie, najma Specifikdciu ndSho zamerania na meranie réznych veli¢in ako
teplota, tlak, radiacia, vlhkost a iné.

V druhej Casti stretnutia sme sa venovali brainstormingu. Vytvorili sme si Styri user
story, ktorym sa chceme venovat pocas naSho projektu a nasledne sme popisali nové tlohy

a ich prerozdelenie, ¢im sme ukoncili naSe stretnutie a Gspesne naplnili jeho plan.

Nové ulohy

Pozvanka michal@valicek.sk - Jakub Findura, Marius Rak

>trello,slack, google drive

Iny teplotny senzor, pozriet’ sa na Jan Panis

DHT22, Viac senzorov, priemerovanie,

vyssia presnost’

GPS modul Jan Panis

GSM modul Tomas Urban

Senzor vihkosti Dominik Pisarovi¢

Rédio vysielace Martin Oravsky, Marius Rak

Odkazy, pristupy, linky na jedno miesto | Dominik Pisarovi¢



mailto:michal@valicek.sk

Brainstorming — dekompozicia user

stories (Google Doc)

Dominik Pisarovi¢

Facebook Api

Jakub Findura

Prestudovat’ dokladne funkcionalitu
Trella

Marius Rak

Prestudovat’ staré timaky

Maros Frkan

Sprava webu

Marius Rak, Martin Oravsky

Spracovat’ vysledky analyzy do jedného

dokumentu

Dominik Pisarovi¢

4.6.3 3. stretnutie - za¢iatok 1. Sprintu

Cas: 10.10.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratérium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Valic¢ek
Bc. Tomas Urban
Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak

Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan
Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovi€, zapisovatel’

Plan stretnutia

Plnenie uloh, nové tlohy
Prediskutovanie brainstormingu

Priprava 1. Sprintu




Stav plnenia dloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav

Analyza GPS senzor, teplotny senzor, radiacia, tlak Jan Panis, Dominik | OK
Pisarovic¢

Analyza preposielania udajov ,Analyza Martin Oravsky OK

vypustania(senzor,ventil,...)

Pozvanka michal@valicek.sk ->trello,slack, google Jakub Findura, OK

drive Marius Rak

Iny teplotny senzor, pozriet’ sa na DHT22, Viac Jan Panis OK

senzorov, priemerovanie, vyssia presnost’

GPS modul Jan Panis OK

GSM modul Tomas Urban OK

Senzor vihkosti Dominik Pisarovi¢ | OK

Rédio vysielace Martin Oravsky, OK
Marius Rak

Odkazy, pristupy, linky na jedno miesto Dominik Pisarovic | OK

Brainstorming — dekompozicia user stories (Google Dominik Pisarovi¢ | OK

Doc)

Facebook Api Jakub Findura In

progress
PreStudovat’ dokladne funkcionalitu Trella Marius Rak In
progress
Prestudovat’ star¢ timaky Maros Frkan OK
Sprava webu Marius Rak, Martin | OK

Oravsky



mailto:michal@valicek.sk

Spracovat’ vysledky analyzy do jedného dokumentu Dominik Pisarovic¢ In

progress

Priebeh stretnutia

Na tretom stretnuti sme sa venovali podla planu splnenym tlohdm, brainstormingu,
priprave prvého Sprintu a novym ulohdm. Prerokovali sme vybraty a zakipeny GPS modul,
GSM modul a vysledky analyzy preposielania udajov. Pri vybere teplotného senzora sme sa
dostali k problému, vzhl'adom na velku planovanu vySku a nizky rozsah teplotnych senzorov
aktudlne na trhu. Prerokovali sme vyber radio vysielaCov, pokracovanie brainstormingu na
dekompoziciu user stories. Dalej sme sa venovali velk(i pozornost’ brainstormingu o navrhu
nasSej Facebookovej stranky, ktort vyuzijeme na propagéaciu nasho timového projektu pocas

letu baldna.

Prerozdelili sme si ulohy, medzi ktorymi sme uznali ako najdélezitejSiu realizaciu
navrhu architektury, z ktorej sa d’alej odrazime do d’alsich dolezitych uloh. Zamysleli sme sa
nad hlavnou funkcionalitou nasho prototypu. Do prvého releasu sme vybrali pre nas prototyp
meranie teploty, akceleracie, stranku s vizualizaciou polohy nasho modulu, pripadne podla

moznosti doplnené aj o posielanie sms sprav a funkéného GPS modulu.

Nové ulohy

Ondrej zawin - vypustal balony, na Dominik Pisarovié¢
"svetelektro" popisuje svoje projekty

vypustania, teraz pracuje v sose - treba

preskumat

Prepojenie Github Trello Slack Marius Rak

Zohnat' doménu Martin Oravsky

Navrhnut’ architekturu, prototyp, Maros Frkan, Jakub Findura

onepage, spracovanie Sprav,
archivovanie, stranka na vizualizaciu

polohy

Ziskavanie informacii z teplotného Jan Panis

senzora, preposielanie




Tvorenie brainstormingu Dominik Pisarovi¢, Martin Oravsky
Dokumentacia Dominik Pisarovi¢

Preliezt’ fora o vypustani Tomas Urban

Aktualizacia fotiek Martin Oravsky

Beletria Dominik Pisarovi¢

Granty na ministerstve (ESA) Martin Oravsky

Legislativa, povolenia (vyska, velkost) Martin Oravsky

4.6.4 4. stretnutie — priebeh 2. Sprintu

Cas: 17.10.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratérium FIIT
Zaucastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Valicek

e Bc. Tomas Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel’

Plan stretnutia
e Revizia plnenia tloh a rozdelenie novych
e Diskusia 0 vybere kamery vyuZitej na naSom servisnom module
e Granty

Ugast’ na TP Cupe



Stav plnenia dloh

Uloha Zodpovedna osoba | Stav
Facebook Api Jakub Findura OK
Prestudovat’ dokladne funkcionalitu Trella Marius Rak OK
Spracovat’ vysledky analyzy do jedného dokumentu Dominik Pisarovi¢ OK
Ondrej zawin - vypustal balony, na "svetelektro™ Dominik Pisarovi¢ OK

popisuje svoje projekty vypustania, teraz pracuje v

sose - treba preskumat

Prepojenie Github Trello Slack Marius Rak OK
Zohnat' doménu Martin Oravsky OK
Navrhnut architektaru, prototyp, onepage, Maros Frkan, Jakub | OK
spracovanie sprav, archivovanie, stranka na Findura

vizualizaciu polohy

Ziskavanie informacii z teplotného senzora, Jan Panis OK

preposielanie

Tvorenie brainstormingu Dominik Pisarovic, In
Martin Oravsky progress
Dokumentacia Dominik Pisarovi¢ In
progress
Preliezt’ fora o vypustani Tomas Urban OK
Aktualizacia fotiek Martin Oravsky OK
Beletria Dominik Pisarovi¢ In
progress
Granty na ministerstve (ESA) Martin Oravsky OK

Legislativa, povolenia (vyska, velkost) Martin Oravsky Neuspesne




Priebeh stretnutia

V tomto stretnuti sme podla planu prebrali tri podstatné témy a rozobrali si d’alSie
napredovanie. Na zaciatok sme si zrevidovali plnenie tloh a potom sme pokracovali grantami.
Ziadosti o granty realizuje na§ veduci s terminom do 10.11. Rozsiahla ast’ nasej diskusie sa
venovala aj vyberu kamery, ktora bude osadené k servisnému modulu. Zjednotili sme sa na

verzii vyuzitia GoPro kamery.

Dal§im predmetom nasho stretnutia bolo dorieSenie potrebnosti stretnutia sa s P'ud’mi so
SOSY. Toto stretnutie je dolezité pre ziskanie viac informacii a tiez ziskanie lepSieho pohl'adu
do tejto problematiky. Jednym z dolezitych bodov tohto stretnutia bude diskusia o vyuziti

radiového modulu a radiového prenosu.

Na zaver sme prediskutovali nasu ucast’ na TP Cupe. Jednohlasne sme sa rozhodli

zucastnit’ sa tejto sut’aze a umiestnit’ sa na co najlepsej pozicii.

Nové ulohy
Stretnutie so SOSA Jan Pénis
Trello export nech to vyzera jak ma Marius Rak
Prihlaska na tp cup Dominik Pisarovi¢
Scrum nastudovat Marius Rak
Flask python Martin Oravsky, Jakub Findura
Architektira firmwéru Jan Panis
Analyza UML-RT Maros§ Frkan
Premysliet’ radio, pred pytanim zo SOSY | Tomas Urban

4.6.5 5. stretnutie - koniec 1. Sprintu, zaciatok 2. Sprintu

Cas: 24.10.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratérium FIIT
Zaicastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Valicek

e Bc. Tomas Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak



e Bc. Jakub Findura
e Bc. Maros Frkan
o Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia
e Retrospektiva z prvého Sprintu
e Revizia uloh z prvého Sprintu
e Restruktualizacia naSho SCRUMu

e Navrh User Stories do $printu ¢. 2

Stav plnenia dloh

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Tvorenie brainstormingu Dominik Pisarovi¢, Martin OK
Oravsky
Dokumentacia, beletria Dominik Pisarovi¢ In
progress
Stretnutie so SOSA Jan Panis In
progress
Trello export nech to vyzera jak ma Marius Rak In
progress
Prihlaska na tp cup Dominik Pisarovié¢ OK
Scrum nastudovat Marius Rak OK
Flask python Martin Oravsky, Jakub Findura OK
Architektira firmwéru Jan Panis OK
Analyza UML-RT Maros§ Frkan In
progress




Premysliet’ radio, pred pytanim zo Tomas Urban OK

SOSY

Priebeh stretnutia

Na piatom stretnuti sme sa znovu zisli v plnom pocte. Stanovili sme si plan stretnutia
spomenuty vyssie a nasledne sme presne podl'a neho postupovali.

Ako prvy bod sme rozobrali ispeSnost’ prvého Sprintu, naSu spokojnost’ a retrospektivne
sme si rozobrali jeho priebeh. V d’alsom bode sme si zrevidovali plnenie uloh a nasu efektivitu.
V tejto Casti sa potvrdilo nase podozrenie, ze nas spdsob scrumovania nie je celkom v poriadku.
Velky ¢as sme teda venovali reStrukturalizacii fungovania nasho timu a rozobrali si d’alsi
postup.

Ako uvod do dalSieho Sprintu sme si predefinovali nové User stories a prerobili

Struktaru delenia Epics, User stories, jednotlivych taskov a celkovo cely product backlog.

Nové Epici:
e Zber udajov
e Dohl'adanie balona
e Pristup k datam
e Propagacia
e V3eobecné a podporné tlohy
e TPCup

e Dokumentacie

4.6.6 6. stretnutie — priebeh 2. $printu

Cas: 27.10.2016 19:00-21:00
Miesto: Nova sala UPC
Zaucastneni ¢lenovia

e Bc. Tomas Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura



e Bc. Maros Frkan

¢ Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

Plan stretnutia

e Doplnenie User stories

e Rozdelenie na tasky

e Ohodnotenie user stories

e Vybranie user stories do Sprintu ¢.2

e Rozdelenie uloh

Priebeh stretnutia

Stretnutie sme realizovali v nadhradnom termin kvoli sviatkom. Zisli sme sa v plnom

poc¢te okrem veduceho projektu. Ako prvé sme doplnili User stories podla dokonceného

elektronického brainstormingu. Nasledne sme si zahrali SCRUM poker a ohodnotili nase user

stories, v zavislosti od referen¢nej tilohy ,,Vypracovanie a odovzdanie prihlasky na TP Cup*

Nésledne sme podl'a spolo¢nej diskusie povytahovali pozadované user stories do Sprintu

¢.2 a kazdy sme si vytiahli ulohy, ktorym sa budeme venovat’ v danom Sprinte.

Vybraté User stories do Sprintu ¢. 2

Chcem dorucit’ data z modulu pomocou GSM na zem

Chcem propagovat’ balon na socidlnych sietach

Chcem zobrazovat’ polohu baloénu a zaujimavé informacie na webe
Chceme odovzdat’ dokumentacie k Sprintu 2

Chceme sa naucit’ fungovat’ ako tim

Chceme pripravit dokumentaciu/metodiku k doterajSim Sprintom
Continuous integration

Pripravit’ Git pre Casti projektu

Meranie ¢asu

Chcem merat’ teplotu vo vnutri servisného modulu

Chceme podat prihlasku na TP Cup

SP 13
SP5
SP 8
SP5
SP5
SP5
SP8
SP2
SP3
SP5
SP1



4.6.7 7. stretnutie — koniec 2. $printu, zaciatok 3. Sprintu

Cas: 8.11.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Vali¢ek
Bc. Tomas Urban
Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak

Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan
Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

stretnutia
Sprint review
Retrospektiva
Doplnenie user stories do backlogu

Priprava tretieho Sprintu

Priebeh stretnutia

Zhodnotili sme nd$ pristup, splnené ulohy, ziskané story pointy. Zamysleli sme sa nad
efektivitou naSho empirického pristupu k metdéde scrumu a dohodli sme sa na realizécii daily
scrumu v sobotu o 16tej hodine. Do backlogu sme po ziadtcej debate doplnili nové user stories

a nasledne sme si z nich povytahovali user stories do 3. Sprintu, rozdelili si ich na tasky

Na uvod stretnutia sme si preSli sprint review a retrospektivu druhého Sprintu.

a podelili.

Vytiahnuté user stories do 3. Sprintu:
e Chceme odovzdat’ dokumentaciu k stretnutiam v 2. Sprinte
e Chceme upravit’ obsah na webe
e Chceme vediet’ ¢i moZeme posielat’ foto zo stratosféry
e Chceme propagovat balon na socialnych siet'ach

e Chceme prehl'adné exporty z trela

5SP
2SP
5SP
2SP
8 SP



e Prehodnotit’ Struktiiru dokumentacie na webe
e Chceme prijat’ odoslani SMS z GSM modulu
e Chceme vediet’ aktudlne GPS suradnice

e Chceme spolupracovat’ cez MS Office

e Posielanie dat na server

4.6.8 8. stretnutie — priebeh 3. Sprintu

Cas: 15.11.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratérium FIIT
Zxicastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Valicek

e Bc. Tomas Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Mérius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel
Plan stretnutia

e Stav plnenia tloh
e Daily scrum
e (Odovzdavanie dokumentécie k prvému kontrolnému bodu

Stav dokonc¢enia user stories

1SP
8 SP
8 SP
1SP
13 SP

User story Zodpovedna

0soba

Stav

PU7: Vykreslovanie peknych exportov z Trella (SP8) Marius Rak

In progress

PU9: Spolupraca cez MS Office (SP1) Dominik

Pisarovi¢

Done

PG2: Propagécia balonu na socidlnych siet'ach(SP2) Maros Frkan

In progress

PD4: Prijmanie odoslanej SMS z GSM modulu(SP8) Tomas Urban

In progress




DB3: Chceme vidiet’ aktualne GPS stradnice(SPS8) Jan Panis Done

PD3: Posielanie dat na server(SP13) Jakub Findura In progress

PGS5: Checeme vediet’ ¢i mézeme posielat’ fotky zo Martin Oravsky | Done
stratosféry(SP5)

PU11: Chceme upravit’ obsah na webe(SP2) Dominik To do

Pisarovi¢

PU10: Chceme odovzdat’ dokumentacie k druhému Dominik In progress
Sprintu(SP5) Pisarovic¢

PUS: Prehodnotit’ §truktiru dokumentacie na webe(SP1) | Martin Oravsky | In progress

Priebeh stretnutia

Stretnutie prebiehalo podla planu, najskor sme si presli plnenie tloh, pridali
ulohy Martinovi, ktory uz bol so svojimi hotovy a nasledne sme si presli daily scrumom.
Tiez sme podstatni Cast’ stretnutia venovali dokonceniu dokumentacie k prvému

kontrolnému bodu a jej odovzdaniu.

Spisali sme si postrehy na ktoré nemézme zabudnut’:

do metodiky riadenia:

e k jenkinsu - metodika nasej implementacie - kazdy ¢len ma k dispozicii

nejaky nastroj na CI a ten vyuZivame

e Martin ma pridelené napisat’ 2-3 strany dokumentacie k jenkinsu

e doplnit’ metodiku k pridel'ovaniu tloh

e doplnit’ metodiku pisania dokumentécie

e CI - git, jenkins - Martin - 2-4 strany

e do soboty aktualizovat’ web - nahrat’ vSetky dokumenty zapisnice atd’.

4.6.9 9. stretnutie — koniec 3. $printu, zaciatok 4. Sprintu

Cas: 22.11.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratorium FIIT
Zxicastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Valicek

e Bc. Tomés Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak



e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel
Plan stretnutia

e Sprint review

e Retrospektiva

e Doplnenie user stories do backlogu
e Priprava Stvrtého Sprintu

Stav plnenia uloh

User story Zodpovedna Stav
osoba
PU7: Vykresl'ovanie peknych exportov z Trella (SP8) Marius Rak In progress
PU9: Spolupraca cez MS Office (SP1) Dominik Done
Pisarovic
PG2: Propagéacia balonu na socidlnych sietach(SP2) Maros Frkan Done
PD4: Prijmanie odoslanej SMS z GSM modulu(SP8) Tomas Urban In progress
DB3: Chceme vidiet’ aktualne GPS suradnice(SP8) Jan Panis Done
PD3: Posielanie dat na server(SP13) Jakub Findura Done
PGS5: Checeme vediet’ ¢i mdzeme posielat’ fotky zo Martin Oravsky Done
stratosféry(SP5)
PU11: Chceme upravit’ obsah na webe(SP2) Dominik Done
Pisarovic¢
PU10: Chceme odovzdat’ dokumentécie k druhému Dominik Done
Sprintu(SP5) Pisarovi¢
PUS8: Prehodnotit’ §truktiaru dokumentécie na Martin Oravsky Done

webe(SP1)




Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme si postupne presli sprint review s retrospektivou. S vysledkom
Sprintu sme boli celkovo spokojny aj napriek nizsej velocity(42), ¢o bolo ale spdsobené
odovzdavanim dokumentacie k prvému kontrolnému bodu. Presli sme si splnené ulohy
a s vynimkou dvoch user stories sa nam podarilo vSetko uspesne dokon¢it. Spolu
s produkt ownerom sme si presli obsah product backlogu a doplnili potrebné user
stories, ktoré sme si podas Sprintu uvedomili a oznadili za potrebné. Dalej sme
postupovali ohodnocovanim jednotlivych user stories a ich tahanim do Stvrtého Sprintu.
Po Uspesnej priprave Stvrtého Sprintu sme uzavreli vynimocne rychle ale efektivne
stretnutie.

4.6.10 10. stretnutie — priebeh 4. $printu

Cas: 29.11.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratérium FIIT
Zaucastneni ¢lenovia

e Ing. Michal Vali¢ek

e Bc. Tomés Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak

« Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel’
Plan stretnutia

e Stav plnenia tloh

e Daily scrum

Stav plnenia user stories

User story Zodpovedna osoba Stav

Fixnutie CI Martin Oravsky Done

Chceme prijat’ odoslani SMS z GSM Maros$ Frkan, Tomas In progress
Urban

Ukladanie zalohy na pamétovku Jan Pénis In progress




Zobrazovanie poslanych dat na onepage stranke | Jakub Findura In progress

Vykresl'ovanie exportov z Trella Marius Rak To Do

Chceme pripravit’ dokumentaciu/metodiku Marius Rak In progress
k $printom

Analyza UML-RT Martin Oravsky To Do

Chceme majacik na jemné dohl'adanie balonu Dominik Pisarovi¢ In progress

Spisanie metodik Marius Rak In progress

Priebeh stretnutia

Stretnutie prebiehalo podla planu, najskor sme si presli plnenie tloh a nasledne
sme si presli daily scrumom. Po prvom tyzdni sa nam podarilo jedno User story uz

uzavriet’ a zvys$né rozpracovat, pricom mnoh¢ z nich sa uz blizia k dokonceniu.

e Jano

o  mal spravit’ metodiku, ale nezacal este

o udaje uz priebezne nejaké uklada na pamétovku ale analyze sa zatial’ nevenuje a
taktiez ziadne dokumentovanie svojej prace zatial’ nespisal
o  postreh — treba pri testovani spol'ahlivosti skusit’ vytiahnut’ paméat'ovku a stréit’ ju

naspat’
e  Marius
o  pustil sa do podpornych uloh
o  vacsina je v §tadiu 90% hotovo
e Jakub

o zacal robit’ task so zobrazenim na mape a z ¢asti to uz aj funguje

e Dominik

o Zacal analyzovat aktualne rieSenie v oblasti vyuzitia majac¢ika na drobné dohl'adanie

o  presiel aktualne rieSenia v radioamatérskom orientaénom behu

e Martin

o spravil CI, pokra¢ovat’ ide d’alej na analyze UML-RT

e Tomas, Maro$

o zohnali telefon, skusali vytvorent apku

o  Potrebuju prediskutovat’ ¢i ked’ budeme prijimat’ smsky ¢i to musi ist’ cez notebook
alebo to staci poslat’ rovno na server, zhodli sme sa ze staci rovno na server

o uZto maju aj celkom hotové

4.6.11 11. stretnutie — priebeh 4. $printu

Cas: 6.12.2016 13:00-15:00
Miesto: Funtoro laboratéorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia




e Ing. Michal Valicek

e Bc. Tomés Urban

e Bc. Martin Oravsky

e Bc. Marius Rak

e Bc. Jakub Findura

e Bc. Maros Frkan

e Bc. Jan Panis

e Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel
Plan stretnutia

e Stav plnenia uloh
e Daily scrum

Stav dokonéenia user stories

User story Zodpovedna osoba Stav
Fixnutie CI Martin Oravsky Done
Chceme prijat’ odoslania SMS z GSM Maros Frkan, Tomas Done
Urban
Ukladanie zalohy na pamétovku Jan Pénis Done
Zobrazovanie poslanych dat na onepage stranke | Jakub Findura Done
Vykresl'ovanie exportov z Trella Marius Rak In progress
Chceme pripravit’ dokumentaciu/metodiku Marius Rak In progress
k $printom
Analyza UML-RT Martin Oravsky In progress
Chceme majacik na jemné dohl'adanie balénu Dominik Pisarovi¢ In progress
Spisanie metodik Marius Rak In progress

Priebeh stretnutia

Stretnutie prebiehalo podla planu, najskor sme si presli plnenie uloh a nasledne sme si
presli daily scrumom. Po druhom tyZzdni sa nam podarilo uz viac User stories uzavriet’ a zvy$né
rozpracovat, pricom mnohé z nich sa uz blizia k dokonceniu.



Jakub
o bavil sa so serverom, ukladanie a vykresl'ovanie dat uz funguje
o nedostatok dokumentacie
o dokumentovanie kodu in progress
Maros
o aplikacia je plne funkéna
Marius
o vykreslovanie uloh z trella uz funguje do peknych tabuliek
Jan
o jasom spravil ukladanie dat na kartu, funguje to s tym ze zdokumentované to vel'mi
nemad, zatial’ len po 4 body ku kazdému
o metodiku ma viac menej spracovant
Dominik
o spravil som metodiku
o zakupil vysiela¢/prijmaé, prepojenie s arduinom je in progress
Tomas
o gsm je hotové a metodiku tiez dokoncil
Martin
o metodiku spravil a poslal
o Analyza UML-RT sa zna¢ne skomplikovala naro¢nostou dostupnych 300 stranovych

dokumentov

4.6.12 12. stretnutie — koniec 4. Sprintu

Cas: 13.12.2016 13:00-15:00

Miesto: Funtoro laboratéorium FIIT

Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Valicek
Bc. Tomas Urban
Bc. Martin Oravsky
Bc. Marius Rak

Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkan
Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel



Plan stretnutia

e Sprint review
e Retrospektiva

Stav dokonéenia user stories

User story Zodpovedna osoba Stav
Fixnutie CI Martin Oravsky Done
Chceme prijat’ odoslanu SMS z GSM Maros Frkan, Tomas Urban | Done
Ukladanie zalohy na pamét'ovku Jan Panis Done
Zobrazovanie poslanych dat na onepage stranke Jakub Findura Done
Vykresl'ovanie exportov z Trella Marius Rak Done
Chceme pripravit’ dokumentaciu/metodiku k $printom | Marius Rak Done
Analyza UML-RT Martin Oravsky Done
Chceme majacik na jemné dohl'adanie balénu Dominik Pisarovi¢ Done
Spisanie metodik Marius Rak Done

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme si postupne presli sprint review s retrospektivou. S vysledkom $printu sme boli
celkovo spokojny, pertoze sa nam podarilo dokoncit’ vSetky user story v rdmeci tohto Sprintu, o bolo ale
sposobené dlh§im Sprintom. Presli sme si splnené tlohy, zhodnotili $print, zamysleli sa nad zmenou do
budiicna. Pripravili sme sa na prezentaciu riadenia v rdmci predmetu Manazment v softvérovom
inzinierstve a tiez sme si rekapitulovali zvy$né tlohy potrebné na finalizaciu dokumentu a odovzdanie

prace k druhému kontrolnému bodu.

4.7 Stretnutia v lethom semestri

Stretnutie ¢. 1



15.02.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratérium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zucastneni ¢lenovia

. Ing. Michal Valicek

« Bc. Tomas Urban

. Bc. Martin Oravsky

. Bc. Jakub Findura

« Bc. Maro$ Frkan

. Bc. Jan Panis

« Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

2. Plan stretnutia

Rekapitulacia prace pocas skuskoveho
Doplnenie user stories v product backlogu
Ohodnotenie User stories

Vyber user stories do 5. Sprintu

3. Priebeh stretnutia
Stretnutie sme zacali v plnom pocte vo Funtoro laboratoriu. Ako prvy bod programu sme

viedli diskusiu o dosiahnutom progrese nasho vyvoja pocas skuskového obdobia. V tejto Casti
stretnutia sme sa oboznamili s faktom, Ze vzhI'adom na naro¢né skiiSkové obdobie bol progres
nasej prace minimalny.

Dalej sme sa venovali Product Backlogu. Presli sme si jednotlivé user stories,
zrekapitulovali ich dolezitost’ a doplnili nové user sotries. Po ohodnoteni jednotlivych user
stories pomocou scrum planning pokru sme si kazdy povytahovali doleZité stories do Sprintu.
Individualne sme si ich rozdelili na tasky a definovali Definition of Done.

Vybrané User Stories:

e DB3: Test signalu GSM a GPS
e PD2: Posielanie dat zo stratosféry pomocou radia
e PG6: Zmena Apache na Nginx (mysqgl, php, python)
e PD6: Zmena databazy
e PG8: Rozcestnik pre lety na webe
e PG7: Diagramy
Stretnutie €. 2



22.02.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratérium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zucastneni ¢lenovia

. Ing. Michal Valicek

« Bc. Tomas Urban

. Bc. Martin Oravsky

. Bc. Jakub Findura

« Bc. Maro$ Frkan

. Bc. Jan Panis

« Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatefl

2. Plan stretnutia
e Stav plnenia uloh
e Daily scrum

3. Stav plnenia uloh

User story Zodpovedna osoba | Stav
DB3: Test signalu GSM a GPS (SP8) Tomas Urban, Jan In
Panis progress
PD2: Posielanie dat zo stratosféry pomocou radia Dominik Pisarovi¢ In
(SP1) progress
PG6: Zmena Apache na Nginx (mysql, php, python) | Martin Oravsky In
(SP2) progress
PD6: Zmena databazy (SP8) Jakub Findura In
progress
PG8: Rozcestnik pre lety na webe (SP8) Jakub Findura In
progress
PG7: Diagramy (SP13) Jan Panis, Maros In
Frkan progress

4. Daily scrum
Stretnutie prebiehalo podl'a planu, najskor sme si presli plnenie tloh, pridali Glohy

Martinovi a Janovi, ktori uz boli so svojimi hotovi a nasledne sme si presli daily
scrumom.

a. Jano




Spolu s MaroSom zacal testovat’ zapis na kartu. Mal kartu, zapisoval udaje,
natvrdo vybral kartu a ked’ dal spat’ uz neslo zapisovat’. Je v stadiu hl'adania
moznych rieseni tohto problému.

Martin

Martin ako scrum master mal vela starosti s riadenim timu a tak svojim
uloham venoval mélo ¢asu.

Tomas

Tomas rozbehol pracu na svojich taskoch, avSak nestihol dokoncit’ ziaden.

. Jakub

Migruje databazu do mysql a spravil pre Jana razcestnik.

Maro$

Pracoval s Janom a spravil diagram + code review

Dominik

Spracoval abstrakt a pripravil ¢lanok do IIT.SRC konferencie, rozbehol pracu

na analyze radiovej komunikécie a vybere vysielaca.

Stretnutie ¢. 3
01.03.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

. Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Valicek

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Tomas Urban

. Martin Oravsky

. Jakub Findura

. Maros Frkan

. Jan Panis

. Dominik PisaroviC, zapisovatel

. Plan stretnutia

Rekapitulacia prace poc¢as 4. Sprintu
Doplnenie user stories v product backlogu
Ohodnotenie User stories

Vyber user stories do 6. Sprintu



3. Priebeh stretnutia
Stretnutie sme zacali v plnom pocte vo Funtoro laboratériu. Ako prvy bod programu sme

viedli diskusiu 0 dosiahnutom progrese nasho vyvoja pocas prvého Sprintu v tomto semestri.

Dalej sme sa venovali Product Backlogu. Presli sme si jednotlivé user stories,

zrekapitulovali ich dolezitost’ a doplnili nové user sotries. Po ohodnoteni jednotlivych user

stories pomocou scrum planning pokru sme si kazdy povytahovali délezité stories do Sprintu.

Individualne sme si ich rozdelili na tasky a definovali Definition of Done.

Vybrané User Stories:

PD7 Migracia hardvéru z Una na MEGU(SP5)

DB2 Chcem majacik na jemné dohladanie baldnu (SP8)

PD2 Chcem posielat data zo stratosféry pomocou radia(SP5)
PG9 vykreslovanie grafov (SP5)

PG4 Chceme propagovat baldon na FIIT - TV(SP3)

PG7 PR na FB(SP3)

PG8 Hladanie zaujimavych faktov(SP3)

PD13 Vytvaranie testovacieho datasetu(SP8)

PG6 zmena apache na nginx (mysgl, php, python)(SP5)

NN1 Databaza (SP8)

4. Sprint review a retrospektiva 5. $printu

e Michal
Objednal baldn a vysielacie a prijimacie antény

e Jano
Robil testovanie GPSka, bez akychkolvek problémov fungovalo

e Dominik
Zanalyzoval radiovu komunikaciu, vybral vhodné vysielaée a prijimace.
Spracoval zapisy zo stretnuti a hodil na stranku.

e Maros
Ma hotovy nejaky diagram

e Jakub
Pracoval na dtabdze, vyriesil problém nizkej rychlosti, ktorej pricinou
bol objektovy mapovac. Premigroval databazu. Prehladaval
javasrciptové kniznice na vykreslovanie grafov.

e Martin



Prepracoval server z Apache na nginx a stravil s tym niekolko poobedi,
vyriesil konverziu JSONov do pgf a jenkinks ale s mapou treba este
nieco vyriesit
e Tomas
Riesil testy pri strate signalu — po strate signdlu a jeho znovu zachyteni
plynule pokracuje v prijimani. GPS nebolo moZné najst signal.
9. Co bolo dobré
e Uspeiné splenenie vietkych user stories
e Dobryrozbeh vtime
e Odovzdanie ¢lanku na IIT.SRC
10. Co bolo zIé
e RieSenie uloh ALAP
e Neskoré resp. Ziadne definovanie DoD
e Slabé dokumentovanie plnenych uloh

Stretnutie €. 4
08.03.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratéorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zucastneni clenovia

« Bc. Tomas Urban

« Bc. Martin Oravsky

. Bc. Jakub Findura

. Bc. Maro$ Frkan

. Bc. Jan Panis

« Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

2. Plan stretnutia
e Stav plnenia tloh
e Daily scrum

3. Stav plnenia uloh

User story Zodpovedna osoba Stav
PD2 Chcem posielat’ data zo stratosféry Tomas Urban, Dominik Todo
pomocou radia(SP5) Pisarovi¢

DB2 Chcem majacik na jemné dohl'adanie Dominik Pisarovi¢ In
balonu (SP8) progress




PG4 Chceme propagovat’ balon na FIIT - Martin Oravsky In
TV(SP3) progress
PG7 PR na FB(SP3) Martin Oravsky Todo
PG9 Vykreslovanie grafov na stranke(SP5) Jakub Findura In
progress
PG8 Hladanie zaujimavych faktov(SP3) Tomas Urban In
progress
PD13 Vytvéranie testovacicho datasetu(SPS) Jan Panis Todo
PD7 Migracia hardvéru z Una na MEGU(SPS) | Jan Pénis In
progress
PD14 Databaza - Odstranenie OR Maros$ Frkan In
mapovaca(SP8) progress

4. Daily scrum

Stretnutie prebiehalo podl'a planu, najskor sme si presli plnenie tloh a nasledne sme si

presli daily scrumom. Velky problém sme nasli v tom, ze mnohi z nés si lohy

odlozili na druhy tyzden na poslednu chvil'u.

a. Jano

Premigroval hardvér z una na megu

b. Martin

Kvoli ostatnym povinnostiam s diplomovkou a ostatnymi predmetmi si tlohy

odlozil na neskdr a tak svoje tlohy zacal robit’ az dnes

c. Tomas

Svoju pracu rozbehol, avSak pre nabity tyzden spravil len minimélne

a pokracovat’ bude v d’alSom tyzdni
d. Jakub

Pozeral grafové kniznice
e. MaroS

Zacal prerabat’ or mapovac
f. Dominik

Pokrocil s doladenim majacika

Stretnutie €. 5




15.03.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratérium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zucastneni ¢lenovia

. Ing. Michal Valicek

« Bc. Tomas Urban

. Bc. Martin Oravsky

. Bc. Jakub Findura

« Bc. Maro$ Frkan

. Bc. Jan Panis

« Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

2. Plan stretnutia

Rekapitulacia prace v Siestom Sprinte
Doplnenie user stories v product backlogu
Ohodnotenie User stories

Vyber user stories do 7. Sprintu

3. Priebeh stretnutia
Stretnutie sme zacali v plnom pocte vo Funtoro laboratoriu. Ako prvy bod programu sme

viedli diskusiu o praci pocas 6. Sprintu.

Dalej sme sa venovali Product Backlogu. Presli sme si jednotlivé user stories,
zrekapitulovali ich ddlezitost’ a doplnili nové user sotries. Po ohodnoteni jednotlivych user
stories pomocou scrum planning pokru sme si kazdy povytahovali dolezité stories do $printu.
Individualne sme si ich rozdelili na tasky a definovali Definition of Done.

Vybrané User Stories:

e DB2 Chcem majacik na jemné dohl'adanie balonu (SP8)

e PUx.y TP Cup ¢lanok(SP1)

e Predpoved dopadnutia balonu na mape(SP3)

e zobrazenie zaujimavych bodov/miest na mape(did you know?)(SP5)
e (rafy, s Martinom sa dohodnut’ na timestampe(SP8)

e Kontrola hardvérového pinu hardvérovej karty(SP1)

e Watchdog timer(SP5)

e Zoznam suciastok na objednanie Michalovi(SP3)

e (CSV so zaujimavymi faktami(SP8)



o Uprava python kodu prijimaga(SP5)

e Zmena odkazov na webe(SP3)

Sprint review a retrospektiva 6. $printu

e Jano
o Premigroval hardvér z una na megu
o implementoval softvér na novu platformu
o testoval novy modul

e Dominik
o Doladil majacik, sta¢i uz len smerovt anténu a silnejsi zdroj pre rfc
moduly
e MaroS
o Prerobil or mapovac z databazy
o Jakub
o Pozeral grafové kniznice, na strdnke to mé nahodené, uz len backend
o rozbehal sokety po pol roku aby isli realtime
e Martin
o rozbehal Géty na Twitteri a Facebooku, telka bude
e Tomas

O Vyhladal vela zaujimavych faktov pre propagaciu

11. Co bolo dobré
e Doladenad funkcia majacika
e Premigrovany hardvér
e \Vytvorenie nového modulu
e Testovanie
12. Co bolo zIé
e Vel'mi neskoré zacatie tiloh
e Nerovnomerne rozloZend praca v time

Stretnutie ¢. 6
22.03.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratérium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zucastneni ¢lenovia
« Ing. Michal ValiCek

« Bc. Tomas Urban

. Bc. Martin Oravsky



« Bc. Jakub Findura

. Bc. Maros Frkan

. Bc. Jan Panis

« Bc. Dominik Pisarovi¢, zapisovatel

2. Plan stretnutia
e Stav plnenia uloh
e Daily scrum

3. Stav plnenia uloh

User story Zodpovedna Stav
osoba
PUx.y TP Cup c¢lanok(SP1) Dominik Pisarovic¢ Done
DB2 Chcem majacik na jemné dohl'adanie balénu Dominik Pisarovi¢ In
(SP8) progress
Predpoved’ dopadnutia balénu na mape(SP3) Maros Frkan In
progress
zobrazenie zaujimavych bodov/miest na mape(did you | Maros Frkan In
know?)(SP5) progress
PG10 Chceme na stranke zobrazovat’ polohu v realnom | Jakub Findura In
Case(SP8) progress
Grafy, s Martinom sa dohodnut’ na timestampe(SP8) Jakub Findura In
progress
Kontrola hardvérového pinu hardvérovej karty(SP1) Jan Pénis In
progress
Watchdog timer(SP5) Jan Panis In
progress
Zoznam suciastok na objednanie Michalovi(SP3) Jan Pénis Done
CSV so zaujimavymi faktami(SP8) Tomas Urban To Do
Uprava python kédu prijimaca(SP5) Martin Oravsky To Do
Zmena odkazov na webe(SP3) Martin Oravsky Done

4. Daily scrum




Stretnutie prebiehalo podla planu, najskor sme si presli plnenie tiloh a nasledne sme si
presli daily scrumom.
a. Jano
Spravil zoznam, odoslal objednavku spolu s Michalom. Zacal riesit’ ostatne
ulohy.
b. Martin
Kedze je ten pol scrum, rozpracoval si tlohy. Z1¢ odkazy na webe vyriesil.
c. Tomas
Fakty zacal davat’ dokopy a chysta sa ich pridat’ do CSV.
d. Jakub
Dal dokopy server a spustil este jeden. Dokon¢il grafy. Bavi sa eSte
s databazou pretoZze sa v nej vyskytlo viacero komplikacii.
e. Maro§
Pozeral stranky o predikcii dopadu balona. Zopar ich nasiel a pracuje na
prepojeni.
f. Dominik
Zhorel mu prijimac, zacal prechddzat’ na silnejsi. Pripravil smerovl anténu

a pripravuje sa na testovanie. Dokon¢il ¢lanok a odoslal finalnu verziu.

Stretnutie €. 7
29.03.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

. Zucastneni ¢lenovia
Ing. Michal Valicek
Bc. Tomas Urban
Bc. Martin Oravsky
Bc. Jakub Findura
Bc. Maros Frkarn
Bc. Jan Panis
Bc. Dominik PisaroviC, zapisovatel

. Plan stretnutia
e Rekapitulacia prace pocas Sprintu Cislo 5



e Doplnenie user stories v product backlogu
e Ohodnotenie User stories
e \/yber user stories do 8. Sprintu

3. Priebeh stretnutia
Stretnutie sme zacali v plnom pocte vo Funtoro laboratériu. Ako prvy bod programu sme

viedli diskusiu o0 dosiahnutom progrese nasho vyvoja pocas siedmeho Sprintu.

Dalej sme sa venovali Product Backlogu. Presli sme si jednotlivé user stories,
zrekapitulovali ich ddlezitost’ a doplnili nové user stories. Po ohodnoteni jednotlivych user
stories pomocou scrum planning pokru sme si kazdy povytahovali délezité stories do Sprintu.
Individualne sme si ich rozdelili na tasky a definovali Definition of Done.

Vybrané User Stories:

e Zobrazenie zaujimavych bodov/miest na mape(did you know?)(SP5)
e Uprava python kodu prijimada(SP5)

e DB2 Chcem majacik na jemné dohl'adanie balonu (SP8)

e PDI13 Vytvaranie testovacieho datasetu(SP8)

Poster

PG7: Diagramy

Zobrazovanie funny csv na webe

ZluCenie GSM a modulu do jednej funkcionality
Spravit testy na server

Pisat statusy na FB

Aktualne rieSenia + PR odpovede

4. Sprint review a retrospektiva 3. $printu

e Jano
o Spravil watchdoge timer.
o Venoval sa kontrole hardvérového pinu pamatove;j karty.
e Dominik
O Pracoval nadalej na majaciku, rozchodil silnejsi prijimac a vysielac,
aktualizoval sponzorov na stranke a odovzdal findlnu verziu ¢lanku
v semestri.

e Maros

o Robil predikciu dopadu baléna a na mape sa zobrazi inou farbou
predpokladana poloha dopadu.

e Jakub

o Spravil vSetko ¢o tam teraz bezi, rozhybal sokety, grafy, merdZovanie.
e Martin



o Martin mal velmi tazky tyzden
e Tomas

o Pracoval na CSVecku, postol to do trella, este chce pridat rozsah v ktorom sa
to bude zobrazovat

13. Co bolo dobré
e Pekné vysledky na mape
e VyrieSenie takmer vSetkych taskov
14. Co bolo zlé
e Robenie uloh na poslednu chvilu
e Nerovnomerna aktivita jednotlivych ¢lenov timu

Stretnutie ¢. 8
05.04.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

. Zucéastneni ¢lenovia

Ing. Michal ValiCek

Bc. Tomas Urban

Bc. Martin Oravsky

Bc. Jakub Findura

Bc. Maros Frkan

Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

. Plan stretnutia
e Stav plnenia tloh
e Daily scrum

. Stav plInenia uloh

Vzhl'adom na tyzden plny zépoctov a odovzdavani sme sa vV ramci celého timu
nedostali k realizacii svojich taskov.

. Daily scrum
Stretnutie prebiehalo podl'a planu, najskdor sme si presli plnenie tloh a nasledne sme si

presli daily scrumom. Stretnutie bolo vynimoc¢ne kratSie vzhl'adom na nizku
produktivitu v poslednom tyzdni.

a. Jano



Jano sa zacal venovat’ testovaciemu datasetu a navrhu trasy na testovanie nasho
modulu.

b. Martin
S Martinom sme prebrali detailnejSie popis jeho taskov, upravu python kodu
ako aj poster na TP Cup. Vysvetlili sme si aj aki mame predstavu o jeho pisani
statusov na FB.

c. Tomas
Tomas sa naplno venoval odovzdavaniu projektov z d’alich predmetov a tak so

svojim taskom nepokrocil.

d. Jakub, Maro§
Pocas stretnutia si podrobne rozanalyzovali a podelili tlohy s TomaSom v ich
spolo¢nom tasku.

e. Dominik
Zacal pracovat’ na porovnani naSho modulu s aktudlnymi rieSeniami

a prediskutoval ciele tohto tasku s Michalom.

Stretnutie ¢. 9
12.04.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratéorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

1. Zacastneni ¢lenovia

« Bc. Tomas Urban

« Bc. Martin Oravsky

. Bc. Jakub Findura

« Bc. Maros Frkan

. Bc. Jan Panis

. Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel

2. Plan stretnutia

Rekapitulacia prace

Doplnenie user stories v product backlogu
Ohodnotenie User stories

Vyber user stories do 9. Sprintu

3. Priebeh stretnutia



Stretnutie sme zacali vV plnom pocte vo Funtoro laboratériu. Ako prvy bod programu sme

viedli diskusiu 0 dosiahnutom progrese. Dalej sme sa venovali Product Backlogu. Presli sme

si jednotlivé user stories, zrekapitulovali ich dolezitost’ a doplnili nové user stories. Po

ohodnoteni jednotlivych user stories pomocou scrum planning pokru sme si kazdy

povytahovali dblezité stories do Sprintu. Individualne sme si ich rozdelili na tasky

a definovali Definition of Done.

Vybrané User Stories:

PG10 Poster na TP CUP

PG11: Chceme timové tricka

PD18: Chceme mat’ oSetrené nulové suradnice

PD16: Zobrazenie zaujimavych bodov/miest na mape

DB3: Zlucenie GSM a GPS modulu do jednej funkcionality
PG14: Zobrazovanie funny csv na webe

DB2: Chceme majacik na jemné dohl'adanie baldénu

PG12: Prezentacia na robime.it

PG13: Dotaznik pani Mrskovej

4. Sprint review a retrospektiva 2. $printu

e Jano
o}

Pracoval na zluceni gsm a gps, avSak neuspesne, funguju
nadalej len samostatne

Pracoval s Martinom na oprave Python kddu

Spracovaval dataset a vysledky z posledného testovania
modulu

je spokojny s tym €o spravil, pracoval svedomito a usilovne
avSak nemysli si Ze kritické ohodnotenie Martinovej prace
bolo velmi adekvatne. Osobne si mysli Ze 7 bodov je az
privela ¢o mohol dostat. Co sa tyka jeho hodnotenia, Maro$
a Jakub mu prikyvuju, ale Maros nic také nepovedal. Koniec
koncov Sprint prebehol podla ofakavani, pretoze sme
vysoké oCakavania nemali a teda boli naplnené.

e Dominik

O
O
O

spracoval aktualne riesenia

pripravil smerovu anténu k majaciku

Je spokojny, vzhladom na terminy odovzdavania inych
projektov



e Maros

o Pracoval nadalej na komplikaciach s predikciou dopadu
baldnu, treba to este prerobit aby to neslo v tom istom
procese

o Jespokojny

e Jakub

o Jespokojny

e Martin

o pisal statusy na FB stranke, spracoval fotky z testovania
o upravil s Janom kaéd

o spravil poster

o velmi spokojny a dufa Ze mu to vydrzi

e Tomas

o Jespokojny. Vsetko.

15. Co bolo dobré

Uspesné splenenie vietkych user stories
LepSie fungovanie v time
ZlepSené scrumovanie

16. Co bolo zIé

RieSenie uloh ALAP

Nespravne definovanie DoD

Nedoplfianie dokumentacie priebeine, resp. vobec
Slabé dokumentovanie plnenych uloh

Stretnutie ¢. 10
19.04.2017 16:00-18:00
Funtoro laboratorium FIIT
Tim 10 Balooooooon

. Zucastneni ¢lenovia

Ing. Michal Valicek

Bc. Tomas Urban

Bc. Martin Oravsky

Bc. Jakub Findura

Bc. Maros Frkarn

Bc. Jan Panis

Bc. Dominik Pisarovic, zapisovatel



2. Plan stretnutia
e Stav plnenia tloh
e Daily scrum

e Priprava na IIT.SRC (tricka, poster-osnova, ¢lanok robime.it, prezentacia)

3. Stav plnenia uloh

User story Zodpovedna osoba Stav

PG10 Poster na TP CUP Martin Oravsky, In progress

PG11: Chceme timové tricka Martin Oravsky In progress

PD18: Chceme mat’ oSetrené nulové stradnice Martin Oravsky Done

PD16: Zobrazenie zaujimavych bodov/miest na Jakub Findura In progress

mape

DB3: Zluc¢enie GSM a GPS modulu do jednej Jan Pénis In progress

funkcionality

PG14: Zobrazovanie funny csv na webe Tomas Urban, Maros In progress
Frkan

DB2: Chceme majacik na jemné dohl'adanie Dominik Pisarovic¢ To Do

balénu

PG12: Prezentacia na robime.it Dominik Pisarovi¢ In progress

PG13: Dotaznik pani Mrskove;j Tomas Urban To Do




4. Daily scrum
Stretnutie prebiehalo podl'a planu, najskor sme si presli plnenie tloh, zosumarizovali

sme si potrebné ulohy pred konferenciou, podelili si jednotlivé Casti — poster,

prezentacia, ¢lanok, tricka a podobne a nasledne sme si presli daily scrumom.

a.

Jano

Jano sa venoval zlu€ovaniu modulov, pomenej a netispesne.

Martin

Robil Janovi code review, pripravoval navrh na tricka a spracoval navrh na
poster, ktory sa nasledne chysta ist’ tlacit’.

Tomas

Vypracoval dotaznik pre p. Mrskovu, okolo 900 slov, ulozeny v Trelle.
Jakub

Jakubovi sa tento tyzden t'azsie rozbiehalo a tak v druhej Casti Sprintu viac
zamaka.

Maro$

Maros sa venoval baru na stranke so zobrazovanim aktualnej polohy balona,
no progress je minimalny zatial’, v druhej Casti Sprintu sa chysta tieZ zamakat’.
Dominik

Spracoval prezenticiu na robime.it, aktualizoval zapisy a retrospektivy na

stranke a chysta sa v d’alSej Casti Sprintu testovat’ v teréne majacik.

5 Globalna retrospektiva

Prvy $print sa niesol v takom tréningovom duchu, vzhl'adom k prvému pokusu o

implementéaciu scrumu do rieSenia nasho projektu. V snahe naucit’ sa efektivne vyuzivat’
scrum sme urobili mnoho chyb, avSak s dérazom na empiricky pristup k tejto praci sme sa v

mnohom poucili a posunuli tak efektivitu nasej prace o mnozstvo krokov dopredu.

zavere $printu ¢islo jedna sme sa zacali zamys$lat’ nad naSou interpretaciou a
V t lo jed 1 I'at’ nad t t

samotnym vyuZzivanim scrumu v na§om projekte. Sprint ako taky bol v celku uspesny,
dokon¢ili sme vel'ké mnozstvo uloh, rozchodili sme zakladné prvky hardvéru potrebného pre

nas projekt a taktiez aj analyza nabrala celkom slusny vzhl'ad.



Avsak scrum ako taky u nés celkom nefungoval. Zle sme si definovali user stories a
nasledne aj jednotlivé tasky, robili sme veci do radu a nebrali do ivahy hodnotenie user

stories.

Druhy Sprint z pohl'adu vyuZzivania scrumu bol omnoho lepsi. Tentoraz sa niesol v
duchu preti¢ani sa a zzivani sa so scrumom a jeho upravovanim a aplikovanim na nas projekt.
Podarilo sa nam splnit’ vSetky tilohy a tak stihnat’ Gspesne 50 story pointov dokoncit’.

Fungovanie v time a spolupréca sa tiez zlepsili podobne ako aj samotné scrumovanie.

Treti Sprint sme zacali s vel'’kym nadSenim zo pozadovaného dostatocného chépania
scrumu ako takého a jeho aplikacie na nas projekt. Vzhl'adom k tomu Ze sme uz mali vlastné
know-how, stretnutia odsypali Sikovne a celkovo nasa praca sa zlepSila. V Case prvého
kontrolného bodu a 1. odovzdévania sme vSak boli v strede tretieho Sprintu a tak jeho

vysledky este nie st definitivne.

Pocas tohto zimného smestra sme spravili kus prace na nasom projekte. Z hladiska
analyzy sme pokryli takmer vSetky oblasti potrebné na spravne pochopenie problému a
nasledne jeho vhodnu implementéciu. Nas prototyp taktiez nabral pekné rozmery a jeho
funkcionalita sa rozsirila a priniesla pekné vysledky. Propagaciu sme uz dotiahli tieZ na vel'mi

peknu Groven.



6 Preberacie protokoly

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢. 10 — StratosFIIT, Balooooooon
Preberajuci subjekt: Ing. Michal Valicek
Predmet prebratia:

e Dokumentacia riadenia
e Dokumentacia inzinierskeho diela
e Prototypu

Poznamky: Prototyp poskytuje doposial’ moznost’ zasielania informacii o GPS polohe pomocou SMS
spravy a jej vykresl'ovanie na nasej webpage spolu s ostatnymi potrebnymi informaciami.

Preberajuci subjekt podpisom potvrdzuje prevzatie vysSie uvedenych Casti dokumentacie

a prototypu

V Bratislave



[/ EXport uloh

Priebezné vysledky spracovanych uloh sme evidovali pomocou nastroja Trello. Tento
nastroj poskytoval moznost’ exportu spracovanych uloh, ktory nasledne Marius mierne upravil
pre lepsi a prehl'adnejsi vzhl'ad. VSetky exporty nasich tloh st zverejnené na timovej stranke

http://balooooooon.tk/#documentation v sekcii ,,Exporty z Trella®.

8 Metodiky

8.1. Metodika dokumentacie

Metodika dokumentacie je jednou z najpodstatnejSich metodik vyuzivanych na
timovych projektoch. VzhI'adom na spolupracu vel’kého mnoZstva 'udi na jednom dokumente,

je naro¢né udrzat’ konzistentnost’.
8.1.1. Dedikacia metodiky

Tato metodika sa zameriava na manazment dokumentovania celého Zivotného cyklu
naSho timového projektu. Zaoberd sa manazmentom dokumentovania prace na
projekte(analyzy, navrhu architektiry, implementacie,...), spisovania zapisnic zo stretnuti ako
aj spisovania jednotlivych retrospektiv z ukoncenych Sprintov. Primarnym cielom tejto
metodiky je dodrzanie konzistentnosti, uniformity, vecnosti a pravosti projektovej

dokumentécie nasho timového projektu.
8.1.2. Formatovanie textu

Zakladnym prvkom konzistentnosti textu ako takého je jednotné formatovanie textu v ramci
celej dokumentécie. Titulna strana podl'a vzoru ulozenom na Google Drive. Struktiru nadpisov

vyuzivame tuato:
1. Nadpis prvej arovne
— Times New Roman, 20pt, Bold, vzdy na novej strane

1.1. Nadpis druhej urovne

— Times New Roman, 16pt, Bold,


http://balooooooon.tk/#documentation

1.1.1. Nadpis tretej arovne
— Times New Roman, 12pt, Bold,
Celkovy text formatujeme:

— Times New Roman, 12pt

— Zarovnanie podl'a okrajov

— Riadkovanie 1,5

— Strany ¢islované v pravom dolnom rohu

— Popisy pod obrazkami, nad tabul’kami

8.1.3. Metodika dokumentovania prace na projekte

Praca na projekte (analyza, navrh architektiry, implementicia,..) sa dokumentuje
priebezne. Kazdy ¢len pocas svojej prace priebezne zapisuje kazda svoju ¢innost’ a jej vysledky
podl'a vzoru formatovania. Spisané ucelené celky nésledne vlozi do share-ovaného MS Wordu
2016 do prislusnej casti(analyza, navrh architektary, implementécia,..). Po vlozeni preveri
dodrzanie konzistentnosti textu manazér dokumentacie, v pripade potreby upravi formétovanie

alebo posunie pripomienky autorovi.
8.1.4. Metodika pisania zapisnic stretnuti

Pri spisovani zapisnic zo stretnuti sa zapisovatel’ drzi vytvorenej Sablony uloZenej na
Google Drive. Pravidla formatovania st identické ako pri spisovani dokumentovania prace. Po
ukonceni zapisu, revizii a uzavreti zapisnice ju manazér dokumentécie prekontroluje z hl'adiska

konzistentnosti a zverejni na timovom webe.
8.1.5. Metodika spisovania retrospektiv

Pri spisovani retrospektiv z jednotlivych Sprintov sa zapisovatel drzi vytvorenej Sablony
uloZzenej na Google Drive. Pravidla formatovania st identick¢é ako pri spisovani
dokumentovania prace. Po ukonceni zapisu retrospektivy, jej revizii a uzavreti spisovania
retrospektivy ju manaZér dokumentacie prekontroluje z hl'adiska konzistentnosti a zverejni na

timovom webe.



8.2. Metodika konfiguracie softvérového systému

Metodika urcuje presne vymedzené postupy a praktiky suvisiace s konfiguraciou

softvérového systému.

8.2.1 Dedikacia metodiky

Metodika je urcend vSetkym ¢lenom timu podiel’ajucim sa na konfiguracii niektorého
zo softvérovych systémov. Je potrebné vsSetky postupy uvedené v nej dodrziavat’ presne

a bezpodmienecne.

8.2.2 Suvisiace metodiky

e Metodika testovania

e Metodika verzii

8.2.3 Roly

V procesoch konfiguracie softvérového systému vystupuji nasledovné roly:

1. Vyvojar - Ulohou vyvojara je konfigurovat softvérovy systém po dokonéeni
vyvoju istej fazy projektu.

2. Spravca konfiguraéného nastroja - Spravca konfiguracného nastroja je zodpovedny
za korektné nastavenie nastrojov kontinudlnej integracie.

8.2.4 Procesy

8.2.4.1 Konfiguracia nastroja na kontinualnu integraciu

V tomto procese vystupuje spravca konfiguraéného nastroja a vyvojar.

e Vstupy — poziadavka na konfiguraciu kontinualnej integracie pre projekt
e Vystupy — nakonfigurovana kontinuédlna integracia
e Popis:

V tomto procese vyvojar oznami potrebu konfiguracie ndstroja na kontinualnu
integraciu pre jeho aktudlne implementovanu cast’ projektu. Spravca nésledne nakonfiguruje
nastroj podla jeho poziadaviek. Pokyny, ktorymi je potrebné sa riadit’ pri konfiguracii
kontinudlnej integracie, si nasledovné:

o Prihlasenie sa do systému jenkins na adrese balooooooon.tk:8080/jenkins

svojimi prihlasovacimi dajmi

o Kliknutie na New Item

o Vyplnime néazov projektu a zvolime moznost' Freestyle project, potvrdime

kliknutim na OK



o V Casti configure nakonfigurujeme nasledovné veci:

e zaSkrtnutie Github project, vyplnenie URL k Github repozitaru

e zaSktnutie Custom Workspace v Casti General /Advanced/ a vyplnenie
cesty k projektu na timovom serveri.

e zaSkrtnutie Git v Casti Source Code Management a vyplnenie Repository
URL

e  zaSkrtnutie ,,Build when a change is pushed to GitHub* v ¢asti Build
triggers

e konfiguraciu ulozime a potvrdime

8.2.4.2 Konfiguracia softvérového systému

V tomto procese vystupuje vyvojar.

e Vstupy — implementovana Cast’ projektu
e Vystupy — vystup z procesu buildovania projektu
e Popis:

V tomto procese vyvojar zada do systému poziadavku na buildovanie projektu. Nastroj
na kontinudlnu integraciu tuto poziadavku akceptuje a spusta build projektu. V pripade
uspesného buildu je vyvojar o tom informovany. V tomto procese plati pravidlo, aby sa nahrané
zmeny z lokalneho repozitara automaticky stiahli do lokalneho repozitdra na serveri. Toto
pravidlo je umoznené dosiahnut’ pomocou konfiguracie nastroja spolu so sluzbou GitHub podl'a
procesu Konfiguracia softvérového systému. Build je vykondvany priblizne 1x do tyzdna, ¢ize
pocas jednoho $printu st vykonavané priblizne 2 buildy softvérového systému a spravidla je
vykonavany bezprostredne pred scrum meetingom. Podrobné pokyny pre vykonanie konfiguracie
projektu su:

o Prihlasenie sa do systému jenkins na adrese balooooooon.tk:8080/jenkins

svojimi prihlasovacimi dajmi

o kliknutie na zvoleny projekt v Casti All na hlavnej stranke

o kliknutie na ,,Build Now* v lavej Casti stranky

V pripade tspesného dokoncenia buildu je proces ukonceny, v pripade netispesného buildu

kontrolujeme Console Output daného buildu a fixujeme



8.3. Metodika riadenia

Struktirovany opis principov

e Metodika prace v time je postavena na metodike SCRUM, popisané st zmenené/upravené
Casti metodiky

e Metodika SCRUM je upravend vzhl'adom na Specifikd, poziadavky a obmedzenia vyplyvajice
z organizacie predmetu a samotného projektu

e Sprint trva 2 tyzdne, za¢ina a konéi kazdy druhy utorok, ak to okolnosti dovol'uji

e Vystup prace v $printe nie je hotovy a nasadite'ny produkt. Namiesto toho ide o pokrok v
prototype, alebo neskor findlnom produkte, pri podpornych ulohdch méze ist’ o findlny
produkt.

e Nekona sa daily scrum. Namiesto neho sa raz za maximalne 3 dni tim stretne na spolo¢ne;j
internetovej chatovacej sluzbe a prezentuje pracu od posledného stretnutia a po najblizsie
planované stretnutie

o Kazdy task ma vlastny definition of done. Obsahuje Specifikaciu, ¢o bolo/bude skontrolované
a ¢o je mozné s produktom/prototypom robit’ po dokonceni user story

e  Scrum master je tiez clenom developer team

e Tim si zaklada na empirizme a metdde pokus - omyl za u¢elom rozvoja timu ale aj

jednotlivych ¢lenov a ich skusenosti so SCRUMom

Vysvetlenie principov

Ciel'ové metodika sa zakladd na principoch metodiky SCRUM. Zrejme ale bude potrebné
metodiku SCRUM upravit’ pre Specifické potreby, ktoré vznikaju z formy a podstaty samotného
produktu, ako aj prostredia a podmienok timu, teda fungovanie v $kole, zriedkavejsie stretnutia a
skutocnost’, ze ¢lenovia nemaju skisenosti so scrumom ani s niektorymi oblast’ami vyvoja vyvijaného

produktu.

V zasade sa metodika prace v time 10 riadi metodikou SCRUM podla prirucky. Casti
metodiky, ktoré su ovplyvnené podmienkami prace alebo charakteristikou projektu a teda sa lisia od

metodiky SCRUM su popisané niZsie.

Kvoli povahe vyvijaného produktu je vhodnejsi vodopadovy pristup. Z toho dévodu neplati,
ze vystupom kazdého Sprintu je hotova iteracia, nasadite'na do produkcie. Je ale snahou timu, aby
kazda iteracia predstavovala nejaky uceleny krok ku kompletnému finalnemu produktu. V ideadlnom

pripade, je vystupom Sprintu aspoii prototyp, ktory je obohateny o novy funkény hardvér.

Vzhl'adom na fakt, Ze pracovné kapacity timu st obmedzené a mnozstvo prace je primerané

pre plny pocet ¢lenov timu, nie je mozné, aby bol jeden ¢len timu iba scrum master. Z toho dévodu je



jeden z ¢lenov scrum master a zaroven aj ¢len developer teamu. Tento ¢len plni na scrum eventoch
rolu a ulohy scrum mastra a zaroven ich kombinuje s ilohami ¢lena developer teamu. Metodika
SCRUM nezakazuje takyto pristup. Tento ¢len ale ma na starosti najméi podporné tlohy timu, lohy
tykajuce sa behu timu a priebehu prace. Vzhl'adom na skuto¢nost’, Ze tento ¢len, rovnaké ako ostatni
nema skusenost’ so SCRUMom, tiez sa musi vzdelavat’ v tejto oblasti, vykonat’ nejaku pracu pre tim
aby nastudoval a pripravil SCRUMové podmienky pre tim a teda jeho prinos do timu je na rovnakej

urovni ako iného ¢lena developer teamu.

Sprint v time trva 2 tyzdne najmi kvoli organizacii predmetu. Tieto 2 tyzdne su primerané
mnozstvo ¢asu na analyzu potrebnych ¢asti a oblasti vyvoja na produkte, navrh implementacie HW,
pripadne SW a nésledne aspon na jednoduchui implementaciu do prototypu. V neskorsich fazach
vyvoja to bude dostato¢né mnozstvo Casu na vylepSenie implementécie, zabezpecenie robustnosti

systému a pripadne aj prerobenie prototypovej implementécie do implementacie na findlnom produkte.

Tim je obmedzeny skuto¢nost’ou, Ze sa nestretdva kazdy deii. Metodika SCRUM je silne
zavisla na dennych stretnutiach kedy sa mé konat daily scrum kazdé rano. Tento scrum event je preto
nemozn¢ dodrzat’ podla jeho pdvodného popisu avsak jeho prinos do fungovania timu je nesporny.
Preto je nutné zaviest’ v time aktivitu, ktora aspon scasti nahradi tento event a poskytne timu takmer to
isté. Za tymto ucelom sa tim stretne pravidelne stretne na spolo¢nej internetovej komunikacnej sluzbe
vo vopred dohodnuty a pravidelny ¢as, kde kazdy ¢len upovedomi ostatnych ¢lenov timu o jeho
postupe prace tak ako by to urobil na daily scrume avSak nezhrnie pracu za poslednych a
nasledujtcich 24 hodin ale za obdobie od posledného stretnutia po najblizsie planované stretnutie.

Toto stretnutie sa uskutocni raz za najviac 3 dni.

Kedze cviciaci na predmete, ktory je zaroven product owner by mal prvom rade dohliadat’ na
priebeh prace, scrum master ma za Glohu vytvarat’, upravovat’ a dohliadat’ na product backlog. Product
backlog vznika na zaklade konzultacie a s celym timom a cviciacim, resp. product ownerom a
developer teamom. Po dokonceni spoloc¢nej préaci na product backlogu ho product owner iba

skontroluje.

Vzhl'adom na povahu produktu, je problém stanovit’ jednu spolo¢nt definition of done. Preto
tim pri vytvarani user story popise tuto definiciu pre dany user story a pripoji ju k nemu. Této definicia
nie je popisom tasku ale definuje, aké kontroly prace prebehli a ¢o je mozné s vysledkom préce robit’.
Napriklad definuje, Ze bolo skontrolované schematické zapojenie HW, implementacia do prototypu a

po dokonceni je mozné vykonavat’ konkrétnu ¢innost’ s prototypom.
Popisany pristup a metodika sa zhoduju s hlavnou myslienkou SCRUM - empirizmom.

Tim 10 sa uéi tejto metodike a kazdy ziskava skiisenosti, na zaklade ktorych, sa metodika

prace vyvija a obmiena, preto aj v pripade, ze niektory z postupov alebo principov nie je spravny, je



dolezité, ze je v time Specifikovany a tim sa ho drzi aby sa ukazalo ¢i funguje alebo nie a do akej

miery je kontraproduktivny, resp. $kodlivy. Takyto spdsob postiva a rozvija tim 10. [1]

8.4 Metodika archivacie verzii HW
8.4.1 Uvod

V tomto dokumente sa nachddza metodika archivacie verzii HW, ktord je urcena
projektu zaoberajicemu sa vypustaniu stratosferickych balénov s nazvom Stratos FIIT.

Hardvér je neoddelitelnou sucastou nasho projektu, bez ktorého by jeho realizicia
nebola mozna. Tak ako je bezné a prirodzené verziovat’ softvér pomocou metodiky na baze
webovych sluzieb ako je Github/Bitbucket, je toto nevyhnutné robit’ aj pre verziovanie
hardvéru. Tento proces je vSak diametralne odliSny a preto je opisany v tomto dokumente
s nazvom Metodika archivacie verzii HW. V pripade akychkol'vek nejasnosti ma kontaktujte:

panis1994@gmail.com.

8.4.2 Fritzing

Frizing je softvér sotvorenym zdrojovym kodom, ktorého hlavnou ulohou je
zjednodusit’ navrh elektronickych zariadeni. Ked'Zze sa v nom daju jednoducho vytvarat
navrhové schémy, je taktiez uZitocny pri uchovdvani tychto schém a néaslednom
zalohovani/verziovani. Program nevyzaduje inStalaciu aje mozné ho prevziat s oficidlnej

stranky http://fritzing.org/download/.

Obsahuje velké mnozstvo modulov, mikrokontrolérov, mikropocitatov, suciastok
a inych komponentov vyuzivajicich sa na vytvaranie HW. Pokial' sa potrebnd suciastka
Vv programe nenachadza, je mozné ju importovat do programu. KedZe ide o open-source
program existuje vel'ka komunita I'udi, ktord vytvara nové suciastky a nasledne ich vSetky
zdiel'aji na Githube. Osobne sa mi eSte nestalo, Ze by som nejaku suciastku nenaSiel. Avsak
V pripade, Ze by sa tak stalo, spolo¢nost’ Fritzing vytvorila jednoduchy ndvod pomocou, ktorého

je mozné zostrojit’ akukol'vek suciastku (navod: http://fritzing.org/ learning/tutorials/creating-

custom-parts/).
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8.4.3 Procesy verziovania

Pri verziovani HW existuje viacero procesov, ktor¢ treba v spravnom poradi vykonat’
a az po vykonani posledné¢ho kroku, mézeme prehlasit, ze dana verzia/prototyp je spravne

zdokumentovany a jeho spita rekonstrukcia nebude zlozita.
Vychadzame z predpokladu, ze uspeSne prebehlo tychto 5 predchadzajucich faz:

Analyza poziadaviek
Analyza dostupnych moznosti (spravnost, dostupnost HW)
HW implementacia

SW implementécia

o &~ w0 DN

Testovanie prototypu

Nasledne prichadzaju na rad 2 zakladné procesy, ktorych gro je spisané v tejto metodike.
Tieto procesy st: 1. Navrh schémy zapojenia a 2. Archivacia schémy, zdrojovych kodov

a potrebnych naleZzitosti.

8.4.3.1 Navrh schémy zapojenia
Ako som pisal v kapitole 2, na zostrojenie vyuzivame nastroj Fritzing, v ktorom
vyuzivame vyhradne zdlozku ,,Schéma* z dévodu, ze pomocou schémy je najjednoduchsia

spatna rekonstrukcia daného produktu/verzie.

1. Pridanie potrebnych komponentov na pracovnu plochu

Postup:

1. Na pravej strane programu vidime modul ,,Suciastky®, v ktorom st vSetky
stciastky kategorizované podla vyrobcu.

2. V pripade, ze by ste suciastku podl'a kategorii vyrobcov nenasli, mozete vyuzit

moznost’ prehl'adavat’ medzi vSetkymi (piktogram lupa).

Do policka v kategorii ,,prehl’'adavat’ vSetky* zadajte ndzov stciastky.

V pripade, Ze by ste ju nenasli postupujte podl'a navodu v kapitole 8.4.2.

V pripade, Ze ste nasli potrebn st¢iastku, presuiite ju na pracovnu plochu.

Proces opakujte dokym nepridate vSetky potrebné suciastky.

N oo o &~ W

Na zaver vsetky stciastky vhodne pomenujte.



2. Prepojenie komponentov
Postup:

1. V prvom rade je potrebné zvolit’ vhodné rozloZenie a orientaciu komponentov
vzhl'adom na pocCty a vzdialenosti vSetkych prepojeni.
2. Vytvarajte vhodné prepojenia podl'a prvotnej schémy/podl’a redlneho prototypu.
3. Prepojenie vytvorite kliknutim na koncovy bod suciastky/uzla, podrzanim
l'avého tlacidla mysi a nasledného prepojenia s druhym komponentom/uzlom.
4. Pri vytvarani tychto spojeni dodrzujte tieto pravidla:
a. Prepojenia by mali byt’ Stvorcového charakteru
b. KriZzovanie spojov neznamena ich fyzické prepojenie
c. V pripade krizenia spojov s uzlom sa neguje pravidlo b.
5. Proces opakujte kym nezostrojite vSetky prepojenia

6. Skontrolujte , ¢i st vSetky prepojenia spravne

8.4.3.2 Archivacia schémy a zdrojového kédu

Archivdcia aktudlnej verzie obnaSa archivovanie schémy i zdrojového kodu.

1. Vytvorenie schémy vhodnej na archivaciu

1. Archivacia schémy, ktort moZno neskor upravovat’:
a. Kliknut' na ,,Stibor*
b. Zvolit’ ,,Ulozit™*
€. Ako nazov suboru zadat’ ,,schéma_fri‘
d. Ako format vybrat’ , Fritzing (*.fzz)*
e. Kliknuat na tla¢idlo ,,Ulozit™

2. Archivécia schémy, ktorti mozno zobrazit’ bez potrebného SW:
a. Kliknuat na ,,Stubor*
b. Zvolit' ,,Exportovat™

Zvolit’ ,,ako obrazok*

C
d. Zvolit ,,PNG...

@

Ako néazov stuboru zadat’ ,,schéma_pic*

f. Kliknut na tlacidlo ,,Ulozit™



2. Vytvorenie suboru zdrojového kédu vhodného na archivaciu
Na prototypovanie softvéru/firmvéru vyuzivame webovu sluzbu Github, avsak ako
zéaloha kodu k aktudlnemu HW je lepsie si dany kod ulozit” aj do stiboru s ndzvom ,,code.c* (v

pripade, ze zdrojovy kod je v jazyku C).

3. Archivicia predpripravenych siborov na zdiel’ané iloZisko
Pre uchovanie verzii HW pouzivame zdiel'ané ulozisko (Drive) od spolo¢nosti Google

na adrese: https://drive.google.com/drive/folders/0B44hCCTha4F QUxaYnJNRF NYSEQ .

V adresari ,,Verziovanie HW* sa nachadzaji 3 hlavné prieCinky s nazvami hlavnych

Casti, ku ktorym st pridelené zodpovedné osoby. Tieto prieCinky su:

1. Dominik Pisarovi¢ — Majak
2. Jan Panis — Servisny modul

3. Tomas$ Urban — GSM

Pri archivacii postupujte nasledovne:

1. Zvol'te vhodny priecinok, do ktorého dana verzia patri.
2. Vhodne pomenujte nazov prototypu tak, aby vystihoval hlavné funkcionality
pridanej hodnoty.
3. V pripade, Ze je nemozné jednou vetou ndzvu opisat’ pridant funkcionalitu,
pridajte do priecinka textovy subor, ktory by opisoval vSetky funkcie.
4. Do prie€inka vloZte nasledovné stibory:
a. ,schéma fri*
b. ,schéma pic*
c. ,,code.c”.
5. Verzia je archivovand aVbudlcnosti, ak bude treba bude mozné ju

zrekonStruovat’.

8.4.4. Obrazkovy navod na vytvaranie schémy v programe Fritzing
Ako ukazkovy priklad sme si zvolili navrh schémy zaloZenej na mikrokontroléry Arduino UNO,

cervenej ledky a jedného resistora.

Obrazok aktualnej verzie vyzera nasledovne:


https://drive.google.com/drive/folders/0B44hCCThq4F_QUxqYnJNRF%20NYSE0

Obrazok 1 Testovacie zapojenie

Postup:

Otvorime si program Fritzing a vyberieme spravny komponent

I Vsried Skmch iz« riting « (Pobemzenie schamy] - 5 x
Sihor Umid Sitisks Dobomerie Gima foudng  Nporede

fritzing

Obrazok 2 Screenshot z programu Fritzing



2. Proces opakujeme, kym na pracovnej ploche nemame vsetky potrebné komponenty
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Obrdazok 3 Screenshot z programu Fritzing

3. Zvolime spravne rozlozenie komponentov
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Obrazok 4 Screenshot z programu Fritzing

4. Zvolime spravnu orientaciu komponentov
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Obrdzok 5 Screenshot z programu Fritzing



5. Zaciname vytvarat’ prepojenia medzi komponentami
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Obrdzok 6 Screenshot z programu Fritzing

6. Pri spravnom sa riadeni v§etkymi pravidlami by mala vysledna schéma vyzerat’ nasledovne:
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Obrdzok 7 Screenshot z programu Fritzing



8.5 Metodika verzii zdrojového kodu

Tato metodika je urcend ¢lenom timu, ktori v ramci svojich tloh tvoria zdrojovy kod
niektorej zo sucasti systému. V ramci nasho projektu existuje viacero samostatnych celkov
systému, ktoré su odlisné z pohl'adu zdrojového kodu. Preto aj v ramci spravy zdrojového kodu

su jednotlivé stcasti logicky oddelené.

Pre zdielanie zdrojového kdédu v time a uchovavanie jednotlivych verzii vyuzivame
systém git. Tento systém nam poskytuje sluzba GitHub. Pre kazdu samostatnu ¢ast’ systému je

vytvoreny samostatny repozitar.

8.5.1 Roly
Spravea repozitara — Clen timu, ktory spravuje dany repozitar. Zabezpeluje jeho vytvorenie,

spravu vetiev, pull requestov, kontroluje vykonavanie code review.

Vyvojar — ¢len timu, ktory implementoval dany zdrojov kéd. Spravuje svoj lokalny repozitar

a odosiela vytvoreny zdrojovy kod na vzdialeny repozitar.

Kontrolér kédu — ¢len timu, ktory vykonéva kontrolu kodu. Kontrolér v ramei kontroly kédu,

kod nevytvara ani neopravuje.

8.5.2 Suvisiace metodiky
Metodika riadenia

8.5.3 Zoznam pojmov a skratiek

Git systém na spravu a verziovanie zdrojového kodu

Branch Vetva, moznost robit’ nezavislé zmeny zdrojového kodu.

Pull Request Poziadavka na zli¢enie nového zdrojového kodu, ktory musi prejst’
kontrolou

Commit Subor zmien zdrojového kodu v repozitari

Merge Spojenie dvoch vetiev

Code review Prehliadka kodu, slizi na kontrolu zdrojového kodu, ¢i je vhodny na
pridanie do funkénej vetvy.

Pull Prevzatie zmien ostatnych ¢lenov timu zo vzdialeného repozitara.

Push Odoslanie lokalnych zmien na vzdialeny repozitar.




8.5.4 Procesy

8.5.4.1 Vytvorenie repozitara

Novy repozitar je mozné vytvorit vo webovom rozhrani serveru GitHub. Nazov
repozitara by mal jedno(dvoj)slovne vystihovat’ danu logickt Cast’ nasho systému. Pri vytvarani
je vhodné ihned’ vytvorit' sibor README a .gitignore, ktory vynecha subory, ktoré je

nepotrebné alebo neziaduce do repozitara ukladat’.

ProTip! Updating your profile with your name, location, and a profile picture helps other it profile
GitHub users get to know you.

Overview Repositories 5 Stars 0 Followers 0 Following 0

i

Type: All v Language: All »

balocooooon )
livemap
Add a bio
Live map for tracking the balloon

Edit profile @ Python  Updated 5 hours ago

Obrazok 8 GitHub.com - Vytvorenie nového repozitara

Create a new repository

A repository contains all the files for your project, including the revision history.

Owner Repository name

balooooooon ~ / new_repository v

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about probable-adventure.

Description (optional)

0 Public

Anyone can see this repository. You choose who can commit.

Private
You choose who can see and commit to this repository.

¥ Initialize this repository with a README
This will let you immediately clone the repository to your computer. Skip this step if you're importing an existing repository.

Add .gitignore: Python + Add a license: None ~

Obrazok 9 GitHub.com - formular pre vytvorenie repozitira



8.5.4.2 Vytvorenie vetvy

Kazdy repozitar obsahuje minimalne dve zakladné vetvy.

Master — Tato vetva obsahuje otestovany a funk¢ny kod, ktory moze byt nasadeny do

prototypu. Do tejto vetvy nie

je mozné priamo commitovat’, je nutné pouzit’ tzv. Pull Request.

Pull request v tejto vetve musi prejst’ cez Code Review aspon jednym d’al§im ¢lenom timu.

Develop — V tejto vetve je zdrojovy kod vo faze vyvoja. Zdrojovy kod v tejto vetve by

mal byt funkény a spustitelny. Autor commitu je zodpovedny za zdrojovy koéd a jeho

otestovanie pred vykonanim commitu.

V ramci vzdialeného repozitira nie je nutné vytvarat nova vetvu pre kazda

ulohu/feature, ktoru ¢len timu implementuje. Pokial’ na mensej ulohe pracuje ¢len timu sam,

moze tieto vetvy pouzivat' v lokdlnom repozitari.

balooooooon / livemap

<> Code Issues 0 Pull requests
Live map for tracking the balloon — Edit

D 50 commits

© Watch~ 2 * Star 0

0

¥ Fork

0 Projects 0 Wiki Pulse Graphs Settings

I 2 branches © 0 releases 42 3 contributors

Branch: master v New pull request

Switch branches/tags

Create new file ~ Upload files  Find file

t #8 from balooooooon/develop [« Latest commit 989464 5 hours ago

ffix: Wrong URLs in administration 6 hours ago

Branches  Tags [PD 3.6] Added SQLite database connector 23 days ago
develop Lgitignore - ignore .sqlite3 database files 11 days ago

v master Prvy commit a month ago
&) config.py server config 12 days ago
B config_production.py server config 12 days ago
B requirements.txt PG 2 - Social network connectivity 18 days ago
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8.5.4.3 Vytvorenie lokalneho repozitara

Pre spravu verzii na lokalom pocitaci je nutné mat’ nainStalovany klientsky program pre

spravu git. Odporucany je program SourceTree. TieZ je mozné pouzit’ git priamo v konzole.

Git init



@ SourceTres - u] X
File Edit View Repository Actions Tools Help
o N -
L ® O © L I E G © U &
Clone / New Commit Push  Pull  Fetch Branch  Merge Stash Discard  Tag Git Flow Terminal Explorer Settings
agile-badlands-96570 C:\dev\heroku\agile-badlan Server X ‘ arduino-fork x ” web x ‘
b master All Branches | [w] Show Remote Branches | Date Order * Jump to:
fast-temple-77004 C:\dev herokuifast-temple-77 ¥ (] FILESTATUS Graph Description Date Author Commit ~
@1 v master Waorking Copy Uncommitted changes 12dec20160:55  * =
floating-sands C:\dev\heroku'floating-sands v 17 BRANCHES o O [12 develop | [1» origin/develop ] [FIX] URLs formated for server path 11dec201620:06  Jakub Findura <fin 675be3b
1 master o develo > [ origin/master_| ([ onigin/HEAD_] Merge pull request #8 from baloeococon/develop 11dec 20161950 frkanm <frkan.m@ 9884f64
S et ® fix: Wrong URLs in administration 11dec 20161340 Jakub Findura <fin 9303547
B Timovy projekt -
X > Taes ® Map can show different flights based on URL 11dec 20161938 Jakub Findura <fin  7df7ca
s’“’:’ C;gé\"‘T:"‘E"'"E’ v 5 REMOTES ® .gitignore - ignore .sqlite3 database files 1dec 20161323  Jakub Findura <fin  81a504b
@13 1 devdop LY Merge branch 'develop’ of https://github.com/balooococon/livemap into develop 1dec 20161321 Jakub Findura <fin  cf9a955
Server / bitbucket C:\dev\TP\server_bitbucket v O origin > [FIX] Temporary fixed slovak character enceding 20nov201618:20  frkanm <frkan.m@ 84c14bf
1 develop ] 2| Merge pull request £7 from balooooooon/develop 29nov201617:58  balooooooon <tin  d95efc
R HEAD > Delete balon.sqlite3 29now201617:57  jakubfindura <find  5f0b3a7
web Ci\dey\ TPuweb
I master master > Delete balooooooon.sqlite3 29nov201617:57  jakubfindura <find  §1274dd
® gitignore 29n0v201617:56  Jakub Findura <fin fec261c
arduine-fork C\devy 3 Merge pull request #6 from balocooooon/develop 29nov201617:35  jakubfindura <find 6d3525d
1] b master ol [FIX] SocialController create 29nov2016 1727  Jakub Findura <fin  552b34a
18P ® [FIX] socialController remove 29nov201617:26  Jakub Findura <fin  d78a7ed
® [FIX] Git commit issue 29nov201617:18  frkanm <frkan.m@ fAebOBf
® [FIX] Fixed first line issue in SocialController.py 29nov201617:03  frkanm <frkan.m@ dc33bad
® gitignore - database files .sqite3 29nov201616:59  Jakub Findura <fin_ 02c15a5 -
Pending files, sorted by file status ~ || = e
Staged files Unstage All| | Unstage Selected
Unstaged files Stage All | | Stage Selected
balon/controller/Controllerpy 2
balon/database/DBService py
balon/main.py
balon/service/BalloonService.py
balon/templates/index.html
config.py
< >
File Status Log / History
+ &
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8.5.4.4 Prepojenie vzdialeného repozitara

Aby bolo mozné zdrojovy kod zdiel'at’ so vzdialenym repozitarom, je nutné vytvorit

lokalny repozitar a pridat’ odkaz na vzdialeny repozitar.

git remote add [name] [git_url]

git fetch [name]

git checkout develop

{D 50 commits

PP 2 branches

© 0 releases

22 3 contributors

Branch: master v New pull request

frkanm committed on GitHub Merge pull request #8 from balooooooon/develop |-+

Create new file

Upload files  Find file

Use SSH

Clone with HTTPS 3
Use Git or checkout with SVN using the web URL.

| balon fix: Wrong URLs in administration

https://github.com/balooooooon/livemap.git Ee
i} docs [PD 3.6] Added SQLite database connector
B .gitignore gitignore - ignore .sqlite3 database files Open in Desktop Download ZIP
B balon.wsgi Prvy commit a month ago
B config.py server config 12 days ago
B config_production.py server config 12 days ago
B requirements.txt PG 2 - Social network connectivity 18 days ago

Obrazok 12 GitHub.com - odkaz na vzdialeny repozitar




@ SourceTree

File Edit View Repository Actions Tools Help
Ey (+) ) o i Tx [N
2 U = = % : ) >
Clone / New fcommit Pu Fetch Branch  Merge Shelve Discard  Tag
agile-badlands-96570 C:\deviherokiagile-badlar Server % H arduino-fark X ” web % ‘ New Repository X

I master

fast-temple-77004 Ci\dev\herokufast-temple T / Create Repository
81 U master
v )
floatingsands C-\clev heroku floating-sands [ Clone Repesitory | [ Add Working Copry| + Create NEwRepUsrtory‘
U master r
S Path / URL; g .com/| it
E[ ] Timovy projekt ource Path / %" —— |
Repository Ty This is 2 Git repositor
Server C\de/\TPiserver eposttory Type pesttany
13| I develop Destination Path: |C\Users\jakub!\Documents\livemap]
Server / bitbucket C:\de/\TP\server bitbucket (%) Advanced Options
I develop

Bookmarks
web C\ded\ TP\weh Bookmark this repositary

I master Name: [livemap

arduino-fork C:\
1| 1 master

eviTP\arduino-fork Folder: ‘ [Root]

E[1BP
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8.5.4.5 Vytvorenie commitu
Prvym krokom je oznaCenie zmenenych stuborov alebo Casti stiborov, ktoré¢ maji byt
sucastou commitu. Kazdy commit obsahuje spravu, ktora popisuje, ¢o je predmetom daného

commitu.

Git add .
Git commit -m ,message”

® SourceTree - o X
Fle Edit View Repository Actions Tools Help

L ® 0 o bk

n

=

Clone / New Commit Push  Pull  Fetch Branch  Merge Stash Discard  Tag Git Flow Terminal Explorer ~Settings
agile-badlands-96570 C\dev\heraku\agile-badlan Server X ‘ arduino-fork X H web
ste
b master Pending files, sorted by file status ~ -
fast-temple-77004 C:\dev\heroku'fast-temple-77 v FILESTATUS - S
P " = Staged files Unstage All] | Unstage Selecicd 65+  if balloonLandis A
B U master Working Copy Y data['landing’] = balloonLanding
i} balon/controller/Controllerpy 61 e
floating-sands C:\dev\heroku\floating-sands ~ [s BRANCHES 62 - # balloonTelemetry - getactuslTelemetry()
1 master balon/database/DBService.py &5+  balloonTelemetry = Controller.getactualielemetry(flight_number)
© develop pelon 7 +  if balloonTelenets
o Do alon/main.py n o datal “telenetry*] = balloonTelenetry
=L Timovy projekt ® TAGS e 2
Server Cidev\TPiserver 64 73 LoG.debug("sending data: ", data)
12| b develop ~ (5 REMOTES B =
. A v £ erigin
Server / bitbucket C:\dev\TP\server bitbucket
b develop develop
. 160 149 # L0G.debug("API MIRROR: {}".format(request.get_json(force-ralse, s,
web C:AdeTP\web 161 150 return jsonify(request.get_j se, s ache-Fa
master 142 151
U master B
163 153 gapp.route(’/api/test’, methods=['GET', "POST'
arduino-fork €/\de\ TP arduino-fork 513 P anten(r ! »
1| b master 145 155 LOG.debug ("APT TEST")
il < >
Unstaged s Stage Seected S
17a 184 if request.method 1=
176 186
balon/senvice/BalloonService.py 177 - #if not controller.isvalidevent(event):
187+ # if not Controller.isvalidevent(event):
balon/templates/index.html 178 188 # abort(40@)
179 139
config.py 150 150 Json_request = request.get_json(forcesralse, silent=False, cachesralse)
jsen < >
tests/balon festpy
187 157
tests/_init_py 188 198 1f json_request.has_key("data"):
testpy 189 199 # Controller, checkEventsonpata(Json_requestl “data"])
198 - controller. savenewEvent(flight number,event,json_request["data"])
robot.py 00+ Controller. saveneusvent(flight_nunber, event, json_request[ data”])
101 201 # WebController. refreshsite(fLight_nunber)
instance/config.py 102 202
193 283 return “"ok", 201
balon/instance/config.py
< >
balon/test base.py. o v

Jakub Findura <findurajakub@gmail.com>

[PD3.5] Pridana moZnost wmazat let

[ Push changes immediately to origin/develop

File Status ‘ Log / History H Search
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8.5.4.6 Synchronizacia so vzdialenym repozitarom

Vytvoreny commit sa nachddza len v lokalnom repozitari. Pre odoslanie vsetkych
lokalnych zmien je potrebné vykonat prikaz push. Pred vykonani prikazu push je nutné
vykonat prikaz pull, ktory stiahne vSetky vykonané zmeny vo vzdialenom repozitari ostatnych
¢lenov timu. Pokial’ by nastal konflikt v pripade, Ze dvaja ¢lenovia urobili zmeny v rovnakej

Casti koédu, je nutné ho vyriesit. Vhodna je externd aplikacia DiffMerge od SourceGear.

Git pull

Git push
8.5.4.7 Vytvorenie novej vetvy

Pokial je vyvijand nova funkcionalita, ktora vyrazne zasahuje do uz existujiiceho kodu,
pripadne je predpoklad, Ze nakoniec bude zahoden4, je vhodné vytvorit’ novu vetvu. Pre spravu

vetiev existuju dva hlavné prikazy

Branch — vytvorenie novej vetvy

Merge — spojenie dvoch vetiev

@ SourceTree
File Edit View Repository Actions Tools Help

Clone / New Commit Pusl Pu Fetch Branch | Merge Stash Discard  Tag
agile-badlands-96570 C:\de\heroki\agile-badlan Server x | arduino-fork X ” web x |
b master

fast-temple-77004 C:\dev' heroku\fast temple- 77
B1 b master

New Branch
floating-sands C:\dev\heroku'floating-sands g I} ew Brancl @ Delete Branches

L master

Current Branch: deslop
[ Timovy projekt New Branch:lnsw,branch |
Server C\de\TPserver Commis © WoTRIg copy paren
7@13| v develop O spectieacomme | []

Server / bitbucket C:\de\TP\server_bitbucket Checkout New Branch

s
web C\de\ TP web

1r master

arduino-fork C:\de\TParduine fork
1] b master

=[1BP
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agile-badlands-96570 C:\devherokuagile-badlan Server X arduino-fork X H web X

1r master All Branches + Show Remote Branches | Date Order
fast-temple-77004 C'\dev\heroku'fast-temple-77 R I:l FILE STATUS Graph Description
B 1 master Waorking Copy 0 Uncommitted changes
floating-sands C:\dev\heroku\floating-sands ~ i,— BRANCHES Pridana moZnost vymazat let
1+ master 5= O [T IOL T [FIX] Administration URLs fermated for server path
el
= Timovy projekt P 5 E 5 D Lr origin/master |[1r origin/HEAD | Merge pull request 28 from baloooocoon/develop
oy P_ Ie : DR N fixe Wrong URLs in administration
Server CdenTP\ Checkout new_branch... Map can show different flights based on URL
@13 v develop | Merge new_branch into current branch || .gitignore - ignore .sqlite3 database files
Server / bitbucket Rebase current changes ento new_branch Merge branch 'develop’ of https://github.com/balocoocoon/livemap into develop
devel . .
1» develop Pull (tracked) ) :\:IX] Tem:;:oraryfzz!?iovakbcr:arader enc;;dmg‘;
i A N A erge pull reque: rem balocooooon/ develo)
web GhdeATPiwe N [ DEI:EE Ealon qu\tei ’
1» master :
Push to 4 Delete balococooon sqlite3
arduino-fork C:\de Track remote branch D .gitignore
1| Ir master Diff Against Current L 1] Merge pull request #6 from balooocooon/develop
=[]BP [FIX] SecialController create
Rename new_branch... [FIX] secialController remove
Delete new_branch [FIX] Git commit issue
Create pull request... [FIX] Fixed first line issue in SocialController.py

-

Sorted by file status ~
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8.5.5 Pravidla pisania

8.5.5.1 Nazvy vetiev
Nazvy vetiev by mali jasne vystihovat’, ¢o je ich primarnym zameranim. Nazov vetvy

by sa mal skladat’ z prefixu a jedného, pripadne dvoch vystihujtcich slov.

Prefixy:

feature_ pre samostatné Casti, ktoré sa neviazu na konkrétnu priradené tulohu.
pd-1-6_ pre funkcie, ktoré sa tykaji konkrétnej ulohy pridelenej ¢lenovi timu alebo
celého user story. Prefix vychadza zo znaCenia tuloh, ktoré je opisané v Metodike

riadenia.

Priklad:
feature_database
db-1 lokalizacia

pg-3-6_mapa

8.5.5.2 Commit message
Sprava pri commite by mala kratkym textom vystihovat’ zmeny, ktoré boli v.commite
vykonané. Sprava mdze obsahovat’ prefix, ktory obsahuje typ commitu (napriklad fix) alebo

¢islo ulohy, ak je viazany priamo na ulohu.

Priklad:
[FIX] Opravené cesty k statickym siborom

[PD3.6] Zobrazovanie trasy letu na mape

8.6 Metodika rizik

ManaZment rizik je systematicky proces, v ktorom sa riziko identifikuje, analyzuje a
definuje optimalny spdsob jeho zvladnutia pri minimdlnych néakladovych aspektoch a
re§pektovani systémovych cielov subjektu. Ulohou rizikového manazmentu je predovietkym
dosiahnutie maximalnej bezpecnosti a ochrany majetku vypracovanim optimalnej stratégie

riadenia rizik ako hlavnych nositel'ov moznych buducich §kod.

Tato metodika je urcena pre Clenov Studentsky timovy projekt, ktorého cielom je
vyvinat servisny modul najmé pre dohliadanie stratosférického balonu po uspeSnom

experimentalnom vypusteni do atmosféry.



8.6.1 Rozdelenie rizik

Rozdelenie rizik v time
. funkcionalne — rizika tykajuce sa funkcii a sluzieb servisného modulu
. manazérske — rizikd tykajlice sa timového riadenia a jednotlivcov v time

8.6.2 Ciele metodiky rizik

Ciel'om tejto metodiky je identifikovat’” Co najviac rizik. Samozrejme, povaha nasho
projektu ndm neumoziuje identifikaciu vSetkych rizik nakol’ko po vypusteni balénu nemame
kontrolu nad balonom a nedokézeme priebezne dolad’ovat’ funkcionalitu modulu umiestneného

v balone.

Preto sa snazime vyuzit’ viacero moznych spdsobov ako dohliadat’ n4§ modul v

pripade, ze jeden spdsob zlyha.

8.6.3 Postup identifikacie rizik

1. identifikovat’, charakterizovat’ rizika

2. posudit’ dopad rizik na kritické ¢asti modulu alebo fungovanie timu pri obsluhe

a vyvoji servisného modulu

3. stanovenie rizika (o¢akavané pravdepodobnosti a ndsledky konkrétnych typov
rizik)

4. identifikovat’ sposoby, ako zmiernit’ dopad rizik

5. uprednostnit’ opatrenia na zniZenie rizik podl'a vopred pripravenych stratégii

8.6.4 Identifikované rizika a ich dopad

Tabul'ka 1 Tabulka rizik identifikovanych v projekte

Miera
. Pravdepo Dopadu Risk « .
Nazov dobnost’ (Imin, Response Dopad OSetrenle
10max)
Vypadnutie ¢lena timu 0,9 8 Reduce Clenovia timu si Pri vyvijani
musia rozdelit’ projektu sa
povinnosti ¢lenovia timu
a zodpovednosti musia
vypadnutého ¢lena oboznamit
timu. S pracou

a programami



ostatnych

¢lenov timu
Absencia ¢lenu timu na dobu 0,4 2 Accept Spomalenie vyvoja Absencia
max. 1 Sprintu hardvérovej alebo zavazne
softvérovej Casti neovplyvni
projektu. vyvoj projektu
nakolko sa
snazime robit’
tasky
v asovom
predstihu.
Vypadok radiovej komunikacie 0,3 9 Reduce V pripade zlyhania Servisny
medzi modulom a notebook komunikacie modul bude
prijimacom nembzeme obsahovat
poskytovat realne okrem
informacie o lete radiového
na soc. sietach spojenia aj
alebo live mape. telefonnmy

modul sluziaci
na odosielanie
SMS
s aktualnymi
hodnotami
baléna
Vysoka odchylka GPS suradnic, 0,9 5 Reduce Live mapa bude Pred
ktoré sa zapisuju do live mapy na vykreslovat odoslanim
webe. nepresnu trasu, udajov na
ktora nemusi byt server musi
realna. prebehnat
validacia
udajov
vzhladom na
predoslé
odoslané
hodnoty.

V pripade, zZe identifikujeme d’alSie rizik4 je nutné doplnit’ identifikované rizika do
tohto dokumentu. Pravdepodobnosti, oSetrenia a zvySné atributy rizika je vhodné prebrat’ na
timovom stretnuti s celym timom, pripadne ak sa nejedna o zdvazné riziko sa moze riziko

prediskutovat’ na timovych komunika¢nych kanéloch ako napr. Slack.

8.7 Metodika chyb
8.7.1 Uvod

Metodika urcuje presne vymedzené postupy a praktiky stivisiace s manazmentom chyb

pri rieSeni projektu StratosFIIT.

8.7.2 Dedikacia metodiky

Metodika je urcena vSetkym clenom timu podielajiicim sa na niektorom z krokov, ktoré
zahffia manazment chyb pri praci na projekte StratosFIIT. Je potrebné vSetky postupy uvedené

v metodike dodrziavat’ presne.

8.7.3 Zoznam nadvézujucich metodik a dokumentov



S metodikou manazmentu chyb stvisia aj tieto metodiky:
e Metodika planovania
e Metodika pre priradovanie tloh
e Metodika testovania
8.7.4 Roly

V procesoch, ktoré obsahuje metodika manazmentu chyb, vystupuju nasledujici
ucastnici produkcnych timov: ohlasovatel’ chyby, programator, tester, projektovy manazér.
Predstavitelia tychto roli maju nasledujuce ulohy:
8.7.4.1 Ohlasovatel’ chyby:
- S chybou sa stretne ako prvy a identifikuje ju.
- Rovnakl chybu vyhlad4 v informa¢nom systéme, ak sa tam chyba nenachadza, prida
opisant chybu.
8.7.4.2 Programator:
- Zodpovedny za implementacnt Cast’ opravenia chyby.
8.7.4.3 Tester:
- Zodpovedny za otestovanie opravenej chyby.
- Uzatvéara chybu, ak je uspesne opravena.

8.7.5 Manazérske procesy

ManaZzérske procesy pri manazmente chyb su spété s jednotlivymi stavmi chyby v ramci
zivotného cyklu chyby.
8.7.5.1 Proces €.1: Nahlasenie chyby

Proces nahlasenia chyby opisuje postup Gcastnika procesu, ktory sa stretava s chybou,
identifikuje ju, vytvori opis chyby a nahlasi chybu do ur¢eného miesta, konkrétne sekcia Chyby
v IS Trello.

Vstupny stav: -
Vystupny stav: Nova
Ugastnici procesu: Ohlasovatel’ chyby




Kroky procesu:
1. Ohlasovatel chyby identifikuje chybu.
2. Opis chyby vyhl'ada v sekcii Trella na to uréene;j.
a. V pripade, Ze opis chyby v Trelle nenajde, chybu nahlasi do IS — vytvori opis
chyby v stipci pre nové chyby.
b. V pripade, Ze sa rovnaka chyba uz nachadzala v IS, ohlasovatel' chyby mdze
doplnit’ nové, resp. chybajice informacie do opisu chyby.
3. Uvedie ¢o najpresnejsi opis kde, kedy a za akych okolnosti sa chyba vyskytla a ¢o

sposobila, resp. ¢o znemoznila.

8.7.5.2 Proces ¢.2: Priradenie chyby ¢lenovi timu
Tento proces opisuje postup priradenia chyby na rieSenie d’al§im ucastnikom v ramci

manazmentu chyb.

Vstupny stav: Nova
Vystupny stav: Opravovana
Ugastnici procesu: Programator, Projektovy
manazér

Kroky procesu:
1. Projektovy manazér pre chybu so stavom Nova urc¢i osobu zodpovednu za opravenie
chyby. Rovnako uré¢i aj osobu zodpovednu za otestovanie tejto chyby, zvolené osoby
okrem priradenia danej chyby ¢lenom timu, tieto osoby uvedie aj do popisu chyby.

2. Chybu priradi uréenej osobe a presunie ju do stipca Opravované.

8.7.5.3 Proces ¢.4: Opravenie chyby
Tento proces opisuje postup ucastnika procesu — programatora, ktory implementuje

opravenie chyby.

Vstupny stav: Opravovana
Vystupny stav: Opravena.
Ucastnici procesu: Programator




Kroky procesu:
1. Na zéklade popisu chyby sa snazi docielit’ jej opravenie.
2. Po tuspesnom opraveni chyby do popisu chyby doplni stru¢ny popis v com spociva
vykonana oprava.

3. Zmeni stav chyby na Opravena.

8.7.5.4 Proces ¢.5: Testovanie

Proces testovanie opisuje postup testera pri testovani chyby, opravenej programatorom.

Vstupny stav: Opravena
Vystupny stav: Uzavreta
Ugastnici procesu: Tester

Kroky procesu:
1. Vytvori test a otestuje opravenie chyby — podrobny postup vid’. Metodika testovania
a. Ak chyba pretrvava, vrati chybu na d’alSie opravenie programatorovi — presunie
do stipca Opravované.
b. Ak chyba nepretrvava, zmeni stav chyby na Uzavret4 a chybu presunie do stipca

uzavreté.



8.8 Metodika testovania
8.8.1 Uvod

Tato metodika je urCena Clenom timu, ktori v rdmci svojich tloh tvoria zdrojovy koéd
niektorej zo sucasti systému alebo st zodpovedni za vykonavanie testov. V rdmci timu existuje
niekol’ko Grovni testovania: jednotkové testy, systémové testy, akceptacné testy. Vacsina testov

suvisiaca s hardvérovymi sucastami systému st nefunkcionélne testy.

8.8.1.1 Roly
Tester — Clen timu, ktory je zodpovedny za vykonavanie testov. Je zodpovedny za vykonanie

testu, jeho zdokumentovanie a v pripade chyby jej nahlasenie. Postup je v metodike chyb.

Vyvojar — ¢len timu, ktory vytvara zdrojovy kod. Je zodpovedny za tvorbu jednotkovych testov

k danému kodu.

8.8.1.2 Suvisiace metodiky
- Metodika riadenia

- Metodika chyb

8.8.2 Procesy

8.8.2.1 Stratosfericky modul
Testovaniu servisného modulu stratosférického balona je venované vécsia pozornost’,
ked’Ze pripadnt chybu (softvérovu alebo hardvérovi) nie je mozné pocas letu opravit’ a moze

dgjst’ k netspesnému ukonceniu letu.

A. Funkcionalne testovanie
NajddlezitejSie je testovanie zdrojového kodu, ktory nie je zavisly od komunikacie
s hardvérom. Testovanie je formou jednotkovych testov. Za tvorbu a vykonavanie tychto testov

je zodpovedny ¢len timu, ktory implementuje dant funkcionalitu.

B. Nefunkcionalne testovanie
V ramci nefunkcionalneho testovania je nutné testovat’ vynimocné pripady, ktoré mozu
nastat’ pri lete, hlavne Vv suvislosti s hardvérom. Nefunkcionalne testy s vykondvané na
hotovom prototype. DOolezité oblasti testovanie st komunikicia modulu s pozemnych

strediskom, spol'ahlivost modulu v extrémnych podmienkach (narazy, teplota), vydrz batérii.



8.8.2.2 Serverova aplikacia
Testovanie servera je formou jednotkovych testov. Za tvorbu testov je zodpovedny ¢len
timu, ktory implementuje dant funkcionalitu priradent v ulohe. Pred uzavretim ulohy je

potrebné aby vsetky testy prebehli uspesne.

Sucast'ou nasadenia novej produkénej verzie je vykonanie vSetkych funkénych testov

¢lenom timu zodpovednym za nasadenie a clenom timu zodpovednym za prehliadku timu.

A. Vykonavanie jednotkovych testov

Framework Flask, ktory je pouzity v serverovej aplikécii, poskytuje moduly pre tvorbu

testov a ich vykonéavanie.

# balon/balon_test.py
import unittest
from balon import main, db

class BalonTestCase(unittest.TestCase):

def setUp():
def tearDown():

def test_metoda_sub(self):

a=3
b =3
assertEqual(a,b)

Ukazka 1 Vzorovy subor pre jednotkové testy

Test spustime prikazom python balon_test.py

C:\dev\TP\server>python balon_test.py

2016-12-13 ©01:01:48,105 - Balon Logger [DEBUG] _ init_.<module>(): Database
Path: C:\dev\TP\server\balooooooon.sqlite3

2016-12-13 ©01:01:49,589 - Balon Logger [DEBUG] _ init_ .<module>(): Starting
flask app __init__ .py

main.<module>(): Starting flask app main.py

Ran 5 tests in 0.143s

OK

Ukazka 2 Vypis po uispesnom vykonani vsetkych testov



B. Systémové a akceptacné testy

Pred odovzdanim prototypu je vykonané systémové a akceptacné testovanie. Systémové
testovanie vykondvaju zodpovedni ¢lenovia timu. Ciel'om je overit’ funk¢énost’ a spravny beh
webovej aplikacie. Akceptacné testy si vykonavané spolu so zakaznikom. Ciel'om je overit’, Ci

implementovany systém spiia vietky zadané poziadavky.

8.8.2.3 Dokumentovanie testovania

Uspesné vysledky funkcionalnych testov nie je potrebné dokumentovat. Systémové
testy su vykonavané spolu s prehliadkou kédu, ktorého schvalenie znamend aj Uspesné
vykonanie testov. Nefunkciondlne testy su dokumentované v ramci dokumentécie

inzinierskeho diela.

Pokial je objavena chyba alebo iny nedostatok, je potrebné ju zdokumentovat’. Procesy

manazmentu chyb opisuje metodika chyb.



9 Uplatiovanie metodiky riadenia

9.1. Metodika pri prvom Sprinte

Jednoduchy popis
Prvy $print neprebiehal podl'a metodiky SCRUM. Tim sa zoznamoval s projektom, s¢asti aj
¢lenovia timu medzi sebou a na vyuzitie SCRUMu neostal takmer priestor. AvSak vzhl'adom na snahu

o dodrziavanie tejto metodiky sme z nej vyuzili zopar principov, ktoré nam boli v danom ¢ase zname.

Tim poznal rolu product owner, scrum master a implicitne existoval aj develeopment team.
Tim o¢akaval od product ownera zadania, resp. lohy, ¢i poziadavky pre projekt, ktoré by sa dali
povazovat’ za SCRUMov¢é user stories. Tieto poziadavky mali byt neskor prepisané alebo roz¢lenené
na mnozstvo uloh. Avsak prinos product ownera do timu nespliiial charakteristiku role. Tim navrhoval
funkcionalne i nefunkcionalne poziadavky na produkt a product owner iba schval'oval alebo upravoval

poziadavky. product owner ale pozadoval to, comu by sa dalo povedat SCRUMové Epicy.

Po zapisani uloh nasledoval planning poker, ktory bol ale znova vykonany nespravne, ked’ze
ohodnocované boli epicy(vtedy nespravne nazyvané user stories), nebola stanovena referencia pre
story points, pridelené hodnoty neboli nikam zapisané a v konecnom désledku tato aktivita nemala pre

tim prinos.

Nasledovalo pridel'ovanie uloh ¢lenom developement teamu. Metodika SCRUM hovori, ze
kazdy ¢len timu si ma ulohy volit’ aktivne a z vlastnej iniciativy. AvSak v time bolo potrebné aby

scrum master pridelil ulohy jednotlivym ¢lenom.

V time bola snaha o vytvorenie sprint backlogu. Ten ale nebol Gplne pochopeny. VSeobecne
bolo povedomie o troch stipcoch “To-Do”, “In progress”, “Done”. Nespravne ale vznikli viaceré
tabule a to pre kazdy epic (vtedy user story) jedna. Toto rozdelenie vyplynulo z predstavy, Ze na user
stories budeme pracovat’ pocas celého vyvoja produktu. VzhI'adom na toto nespravne rozdelenie

nemal vyznam ani burndown chart a tym padom nebolo mozné ani ur¢it’ velocity.

V priebehu Sprintu vznikla snaha o anonymnu formu brainstormingu pomocou nastrojov
dostupnych na webe, ktorej vystup mali byt epicy, user stories a tasky pre d’alsi Sprint. Tato snaha ale
bola vacsinou ¢lenov ignorovana. Stretrnutie pocas Sprintu bolo naplnené obsahom, ktory patri do
sprint review a obsahom pribuznym obsahu retrospektivy. Na tomto stretnuti uprostred Sprintu sme

zhodnotili pracu na taskoch a ich dokoncenie a pridelili si nové ulohy.

Na stretnuti na zaver Sprintu uz bolo v time povedomie o praktikdch a metodikach SCRUMu a
preto sa aspon spravil sprint review a retrospektiva. Tu kazdy ¢len timu oboznamil kolegov o stave

jeho taskov a nésledne kriticky ohodnotil svoju pracu pocas Sprintu. Tieto dva eventy boli avSak vel'mi



uzko spojené a zmieSané. Zna¢nym problémom pocas Sprintu bolo, Ze scrum master sa venoval praci,

ktori mali mat’ na starosti clenovia developement teamu.

Spravne principy
e Zapisanie uloh, pre Sprint
e Rozdelenie uloh medzi ¢lenov
e Informovanie ¢lenov timu o priebehu tiloh pomocou 3-stipcového systému

o  Empirizmus

Nespravne principy
o Velmi vel'ké rozdiely oproti SCRUM metodologii
e Nepochopenie uloh jednotlivych scrumovych roli
e Nepochopenie scrum artifacts
¢ Nepochopenie scrum events

e Vel'mi slaba iniciativa a vysoka pasivita u ¢lenov timu

9.2. Metodika pri druhom Sprinte

Jednoduchy popis

Vzhl'adom na to, Ze jedna z uloh bola podrobnejsie preskimat’ SCRUM, timu 10 sa podarilo
priblizit’ sa fungovaniu podl'a tejto metodiky. Vel'kym prinosom pre tim bolo aj cvi¢enie z MIS, kde
nas cviciaci Ing. Srba vysvetlil pontkol rieSenia timu ako pracovat’ blizsie k metodike SCRUM aj aké

a ako pouzivat nastroje. Na zaklade toho vznikla aj metodika popisana vyssie.

Po ukonceni prvého Sprintu tim okamzite uskutoc¢nil sprint planning. Ten pozostaval z
vytvorenia user stories. Po ich vytvoreni zac¢al tim pracovat’ na rozdel'ovani Gloh do taskov avsak

podlhom stretnuti boli ¢lenovia vyCerpani a stretnutie sa ukong¢ilo s nie celkom jasnym zaverom.

Tim sa ale stretol o 2 dni, kedy dokon¢ili sprint planning. Na tomto stretnuti tim prebral
finalnu formu user stories. Uskutnocnil sa planning poker a dohodol sa konkrétny postup prace na
ulohach. Nasledne sa zvolili ulohy z product backlogu do sprint backlogu a kazdy z ¢lenov si vybral
ulohy, ktoré mu vyhovovali najviac a zaroven kazdy z clenov mal pridelené tlohy ohodnotené spolu
rovnakym poctom story points. Pri planovani bolo ale uplne vynechané urcenie sprint goal z dévodu,
Ze tim o potrebe jeho definovania nevedel. V priebehu d’alSich dvoch dni, kazdy z ¢lenov pridal do
sprint backlogu tlohy ku kazdému z jemu pridelenych user stories. Nasledujuce dni vSetci ¢lenovia

pracovali na svojich tlohach ¢o bolo viditeIné na zmenach v sprint backlogu.

Na zaver $printu sa tim znova stretol v pravidelnom ¢ase. Prebehol sprint review, kde kazdy

¢len informoval o svojej praci. Kazdému ¢lenovi sa podarilo aspon zacat’ pracu na vSetkych tlohach



a vel'ké mnozstvo sa podarilo aj dokonéit. Medzi nedokonéenymi tllohami ostali aj také, ktoré boli
podporné ulohy, tykali sa samotného Sprintu a preto nebolo mozné ich pocas Sprintu splnit’. Pocas
$printu sa zmenili odhady ¢asov prace na tlohach a tie boli zapisané do nastroja na spravu Sprintu.
Tentokrat zo Sprintu vznikol aj burndown chart, ktory ale stéle nie je spravny, kvoli zmenam

v odhadoch, avsak stale ma klesajicu tendenciu a vysledok je pozitivny.

Velocity Sprintu bola 60 story points.

Currently 3.5 hours remaining
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Obrazok 17 Burndown chart 2. Sprintu

Nasledovala retrospektiva, kde kazdy z ¢lenov development teamu v kratkosti ohodnotil

a skritizoval svoju pracu. Vicsina hodnoteni bola v zasade neutralna ale korektna.

Ulohy a user stories, ktoré sa nepodarilo dokongit’ v §printe boli presunuté spit’ do product

backlogu.

Spravne principy

e Vykonanie sprint planningu



e Spravny product backlog

e Planning poker

e Vznikol burndown chart s iba klesajucou tendenciou
e Ziskali sme hodnotu velocity

e Praca so Sprint backlogom a product backlogom

Nespravne principy
e Rozdelenie sprint planningu
e Vynechanie sprint goal
e Casovo nevhodne zvolené tilohy

e Zapisanie zmenenych odhadov

9.3. Metodika pri tretom Sprinte

Jednoduchy popis
Po uzavreti druhého Sprintu bol ihned’ doplneny product backlog o user stories, ktoré sa timu
podarilo v projekte identifikovat’. Vybrané user stories boli ohodnotené technikou planning poker.

Hodnotili sa pribehy o ktorych bolo zrejmé, Ze sa dostant do 3. Sprintu.

Nasledne boli pribehy presunuté do novo vytvoreného sprint backlogu. Tu si kazdy ¢len zvolil

pribeh, o ktory mal zdujem, zapisal k nemu definition of done a pripadne rozdelil na tasky.

Tim sa dohodol na termine modifikovaného ,,daily scrum®, ktory sa mal uskutoc¢nit’
V najblizsiu sobotu a to tym spdsobom, Ze do 16:00 kazdy z ¢lenov informuje pomocou internetovej
komunikacnej sluzby o svojom postupe na pribehoch Sprintu. Kazdy ¢len mal uviest’ na Com uz

pracoval a na ¢om planuje pracovat’ do d’al§ieho stretnutia.



Zaver Sprintu prebehol §tandardne cez sprint review a retrospektivou. Niektoré z uloh sa
nepodarilo dokon¢it” a niektoré ani zacat’, av§ak vacsina bola k zaveru $printu hotova. Velocity bola

priblizne 37.
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Obrazok 18 Burndown chart 3. Sprintu
Spravne principy
e Spravna praca s user stories

e Vyuzitie modifikovaného daily scrumu

Nespravne principy

e Nedokondéenie uloh



9.4. Metodika pri $tvrtom Sprinte

Jednoduchy popis

Pri zaciatku Stvrtého $printu uz bolo mozno o time povedat, Ze je zabehnuty. Kazdy vedel ¢o
sa deje, Co ma robit’, ¢o sa od neho o¢akava a ¢o chceme na stretnuti dosiahnut’. V zasade nebolo pri
zaciatku Co vytknut a ani nebola oblast’ v ktorej by nastalo vyrazné zlepSenie. Vzhl'adom na

organizaciu predmetu bol $print prediZeny na 3 tyzdne.

V priebehu $printu ale pribudli do $print backlogu tasky a k nim aj ¢asové odhady ¢o
spdsobilo, Ze burndown chart sa nedrzal optimalnej linie ale stupal. Neskor tim uplne pozastavil pracu

na projekte z dévodu vyt'azenosti inde.

Spravne principy

e Drzanie sa principov SCRUMu

Nespravne principy

e Vynechanie niekol’ko dni prace

Currently 0 hours remaining

45

30

15

0
23. 112016 2712016 112 20186 5122016 912 2016

= Hours Remaining = Hours Completed  — Ideal Burndown

Cards Completed

Hours Completed

Days Worked



10 Webové sidlo projektu

Aby sme spristupnili progres na tvorbe projektu verejnosti, prezentujeme projekt na

webovej  stranke  http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team10is-si/.  Aby  sme

zjednodusili URL webovej stranky, zakupili sme doménu balooooooon.tk, ktora je nastavena
tak, aby zobrazovala ten isty obsah. Webova stranka je umiestnend na serveri poskytnutom
fakultou. Na webovom sidle projektu sa nachadzaju:

® zikladné informacie o stratosférickom balone

® ylastnosti servisného modelu, ktory bude vysledkom projektu

® Kalendar udalosti, ktoré sa udiali v rAmci tvorby projektu

® dokumenty tykajlice sa projektu — zapisnice, exporty z programu Trello, retrospektivy

a Sprinty
® ;0znam ¢lenov timu

® Lontakt na ¢lenov timu

Tento web pravidelne aktualizujeme novymi informaciami a dokumentami. Po
kazdom timovom stretnuti zobrazime na webe zapisnicu z tohto stretnutia vo formate pdf,

rovnako ako aj exporty z programu Trello a d’alSie informacie.


http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team10is-si/
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