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1 Uvod

Problémom klasickych ethernetovych sieti je, Ze podporuji dorucenie na baze ,,best effort”, to
znamena, Ze nevieme garantovat dorucenie ramcov napriklad pri zahlteni siete. Tento
problém riesi technologia deterministického ethernetu vyvijana firmou TTTech. Technoldgia
dokaze zarucit’ doruCenie paketov aj pri zahlteni siete. Vd’aka tomu je mozné pouzit’ ethernet
Vv systémoch, ktoré vyzaduju akcie vredlnom case. Vyuzitie je mozné najst v letectve,

automobiloch, vyrobnych linkach a aj vo vesmirnom priemysle.

Nas projekt chee vyuzit' tuto technologiu v autondémnom vozidle. Toto vozidlo by sa
malo vediet' vyhybat’ r6znym prekdzkam na ceste, vediet' sa navigovat do ciela urcenia,
udrziavat jazdu vjazdnom pruhu adetegovat dopravné znacky. NajkritickejSou
funkcionalitou z hl'adiska realneho Casu je detekcia prekazok, pri ktorej je nutné zarecagovat’
¢o najskor.

Nakol'ko je projekt realizovany v time, tak je potrebné nejakym spdsobom riadit’
jednotlivé tlohy. Kazdému clenovi timu mdzeme urcit’ jeho hlavni oblast’ riadenia uloh.
Rozdelenim uloh dosiahneme efektivne vyuzivany cas, prehladnej$i zdrojovy kod

a dokumentaciu.

Problémom je ale n4jst’ vhodné rozdelenia uloh pre jednotlivych €lenov timu. Pocas
celého projektu vyskuSame viacero spdsobov a Uprav aby sme zistili, ktory nam najviac

vyhovuje. Kazdym d’alS§im rozdelenim uloh by sme tak mali byt presnejsi a efektivne;jsi.

Tato dokumentécia je zamerana na manazérsku Cast’ projektu, obsahuje popis postupu
prace na celom projekte, priebehy a hodnotenia jednotlivych $printov. Dalej obsahuje popis

jednotlivych uloh ¢lenov timu a pouzivané metodiky.



2. Ciele projektu v zimnom semestri
Ciele timového projektu v zimnom semestri by sme mohli rozdelit’ na nasledovné Casti:

e dospecifikovanie zadania a vyber aplikacie,

e vyber softvérovych nastrojov na komunikaciu, zdiel'anie kodu, evidenciu tloh
e analyza komponentov

e kupa komponentov

e skonStruovanie auta

e navrh komunikacie

e zakladna komunikacia medzi zariadeniami

Dospecifikovanie zadania a vyber aplikacie

V nasom timovom projekte bol vel’ky problém ten, ze vopred nebolo priamo Specifikované
zadanie. To pre nas tim znamenalo, ze sme si museli vymysliet’ vlastnu aplikaciu. To bol prvy

a hlavny ciel prvych tyzdinov semestra.
Vyber softvérovych nastrojov

Cielom vyberu softvérovych nastrojov bolo néjst’ vhodné néstroje, ktoré nam pomdzu pri

vyvoji naSho produktu. Nastroje sa tykali komunikacie, zdiel'ania kodu, evidencie uloh.
Analyza komponentov

Cielom analyzy komponentov je analyzovat’ jednotlivé komponenty, z ktorych sa vozidlo
bude skladat’. Doélezité to je aj z hl'adiska kompatibility aby sme predisli scendru, Ze by dva

komponenty medzi sebou nemohli komunikovat’ alebo by neboli kompatibilné.
Kupa komponentov

Vystupom analyzy komponentov boli zariadenia, ktoré sme vybrali a z ktorych vozidlo
postavime. Tieto zariadenia je potrebné kupit. Ked’Ze na projekte spolupracujeme s rakuskou
firmou TTTech, tak o kapu sa stara prave tato firma. Proces kipy zafina u nas tym, Ze
spravime zoznam komponentov aj S cenami a dame to firme na schvalenie. V pripade, ze to
firma schvali je moZzné komponenty zakupit. V opacnom pripade musime komponenty
zmenit. Cely tento proces je pod vedenim a kontrolou nasho externého veduceho aby sa

predislo chybam.



SkonStruovanie auta

Na zaklade kapy komponentov je cielom mat’ skonstruované vozidlo do konca zimného

semestra.
Navrh komunikacie

Nase autonomne vozidlo bude komunikovat' cez lokdlnu siet. Tym padom je potrebny
protokol, ktory komunikaciu umozni. Cielom navrhu komunikdcie je vytvorit' novy protokol,
pomocou ktorého budu zariadenia medzi sebou komunikovat'.

Zakladna komunikacia medzi zariadeniami

Jeden z mil'nikov zimného semestra je vytvorenie zakladnej komunikacie medzi zariadeniami
Vv lokélnej sieti autondémneho vozidla. To znamend, Ze ciel’ je umoznit’ posielat’ informacie

Z jedného zariadenia druhému a naopak.
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3 Manazérske ulohy

Této kapitola popisuje jednotlivé roly ¢lenov timu Slovak TTTech pocas trvania timového
projektu v akademickom roku 2016/2017. Kazda rola zodpoveda za uréitu Cast’ projektu.
Rozdelenie roli medzi ¢lenov timu nasleduje po definovanych roliach. Okrem tychto uloh sa
kazdy ¢len timu bude podiel’at’ aj na beznych ulohéch. Ked’ze nas tim uz na zaciatku opustil

Tomas Lulei, niektory ¢lenovia timu tak zastdvaji viacero rol a ¢lenovia timu si navzajom vo

vykonévani roli poméhaju.

3.1 Roly pre ZS

Pre zimny semester boli definované nasledovné roly:

Sprava dokumentacie
Sprava webového servera
Spréva planovania a tloh
Spréva komunikacie a dat
Sprava vyvoja
Manazment kvality

Sprava hardvéru

3.2 Opis jednotlivych roli pre ZS

3.2.1 Sprava dokumentacie

Zodpoveda za dodrzanie poziadaviek dokumentacie
Zodpoveda za formalny vzhl'ad dokumentacie
Vytvara vzory dokumentacie

Finalizuje Struktaru dokumentov pred odovzdanim

3.2.2 Sprava webového servera

Zodpoveda za nahrdvanie aktualizovanych verzii webovej stranky

Zodpoveda za dostupnost’ stranky

3.2.3 Sprava planovania a uloh

Zodpoveda za systém manazmentu Uloh (Scrumdesk)
Vytvara tlohy a $printy

Dohliada na vykazovanie prace
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3.2.4 Sprava komunikacie a dat
e Spravuje komunika¢né nastroje — timovy e-mail a slack

e Spravuje ulozisko dat a dba na dodrziavanie hierarchie adresarov - Dropbox

3.2.5 Sprava vyvoja
e Zodpoveda za Github repozitar a verziovanie

e ManaZzuje proces testovania a nasadzovania

3.2.6 ManaZment kvality
e Zodpoveda za kvalitu vyvijané¢ho softvéru
e Kontroluje dodrziavanie stanovenych metodik

e Zodpoveda za kvalitu produkovanej dokumentacie a ostatnych vystupov projektu

3.2.7 Sprava hardvéru
e Zodpoveda za vyber vhodnych hardvérovych dielov
e Zodpoveda za zostrojenie konstrukcie vozidla

e Zodpoveda za rozmiestnenie, uchytenie a kablovanie elektroniky

3.3 Rozdelenie roli pre ZS
Obdobie: 1. - 9. tyzden zimného semestra 2016/2017

Tabul’ka 1: Prehl'ad timovych roli

Rola Clen timu
Spréva dokumentacie Pavol Gocal
Sprava webového servera Martin Ilavsky
Sprava planovania a uloh Martin Ilavsky
ManaZment kvality David Buhaj
Sprava vyvoja Milan Urminsky
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Sprava hardvéru Marek Cikos

Sprava komunikécie a dat Marek Cikos

4. Pouzivané metodiky

V tejto Casti si popisané vsetky pouzivané metodiky time Slovak TTTech pocas trvania
timového projektu. V plane si d’al'Sie metodiky ako metodika dokumentacie, verziovania

a zdrojového kodu.

4.1 Metodika komunikacie

V timovom projekte je velmi dblezité zabezpecit’ komunikaciu medzi vSetkymi ¢lenmi timu
a veducimi. Tato metodika popisuje pouzivané metddy formalnej aj neformalnej komunikécie
timu Slovak TTTech. Opisané st pouzivané néstroje na komunikaciu ako Gmail, Facebook,

Slack a Scrumdesk.

4.2 Metodika timovych stretnuti
Timové stretnutia sa konaji kazdy tyzdenl a slizia na prediskutovanie problémov, tuloh,
sumarizacie Sprintov a podobne. Tato metodika podrobne opisuje priebeh tychto stretnuti.

Okrem toho obsahuje aj informécie o ¢ase, mieste stretnuti a povinnostiach ¢lenov timu.

4.3 Metodika manaZmentu dloh

ManaZzment tloh je vel'mi dblezitou €ast'ou timového projektu. Je nutné tllohy rozdelit’ medzi
jednotlivych ¢lenov timu a evidovat’ vykonant pracu. Na manaZzment uloh pouzivame néstroj
Scrumdesk. Pévodne sme pouzivali Trello, ktoré nam nevyhovovalo a tak sme sa rozhodli
prejst’ na Scrumdesk. V tejto metodike sa nachadza popis jednotlivych Casti Scrumdesku

a navody na vytvaranie jednotlivych uloh, Sprintov a evidovania prace.

4.4 Metodika dokumentacie
Spravny systém pisania dokumenticie umoziuje jednoduché prehliadanie dokumentov a
hl'adanie informécii v ramci nich. Tato metodika opisuje formdtovanie dokumentacie

zapisnic, metodik a ostatnych dokumentov.
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4.5 Metodika spravovania zdrojovych kodov

Spravovanie zdrojovych kodov je dolezité z hl'adiska kategorizacie jednotlivych kodov.
V naSom pripade mame sedem rbéznych riadiacich jednotiek, ktora kazda z nich bude
obsahovat’ svoj vlastny kod a preto je nevyhnutné aby bola stanovena hierarchia pomocou

ktorej sa budeme orientovat’.

4.6 Metodika prehliadok zdrojovych kodov
Prehliadky zdrojovych kodov zabezpecuji vyssiu kvalitu zdrojovych kédov a mozu zabranit
vzniknutim problémov pri d’alSom vyvoji. Metodika opisuje pravidla a postupy, podla

ktorych sa vykonava prehliadka a hodnotenie zdrojového kodu.

4.7 Metodika pisania zdrojovych kodov

Udrzba prehladnosti zdrojovych kodov je dolezity faktor pri tvorbe réznych aplikécii.
Vseobecné konvencie, ktoré st dodrzované vyvojarmi, prinaSaji prehladnost, Struktiru
a format zdrojovych kodov. Zdrojové koédy st lahko Citatelné a st jednoduchSie na
pochopenie aj pre nezainteresovanych l'udi. Vd’aka tymto pravidlam je vysledny produkt

projektu dobre pochopitel'ny a pomaha k jednoduche;j orientécii v zdrojovych kédoch.
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5. Sumarizacia 0. Sprintu

5.1 Zakladné informacie

Zadciatok:

Koniec:

Veduci:

Tim:

5.2 Ulohy

23.9 2016
06.10 2016

Ing. Ondrej Peresini
Ing. Lukas Kohutka
Dévid Buhaj

Marek Cikos

Pavol Gocal

Martin Ilavsky

Milan Urminsky

5.2.1 Prehlad iloh

Tabul'ka 2: prehl'ad tloh 0. $printu

Item ID Backlog Item Task Assignee
169104 Vytvorenie web stranky Vytvorenie web stranky Marek Cikos
Inicializécia timovych y
173456 _ Slack Marek Cikos
nastrojov
169104 Vytvorenie web stranky Vytvorenie web stranky Pavol Gocal
Vytvorenie loga a plagatu Vytvorenie loga a plagatu
168465 Y sraphe Y saap Martin Ilavsky
timu timu
‘ InStalacia web servera a ‘
169104 Vytvorenie web stranky ] ) Martin Ilavsky
nahravanie novych verzii
Inicializacia timovych ) ‘
173456 Timovy e-mail Martin Ilavsky
nastrojov
Inicializécia timovych )
173456 Trello Martin Ilavsky

nastrojov
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Inicializacia timovych ] ]
173456 . Github Martin Ilavsky
nastrojov
Inicializacia timovych
173456 Dropbox Martin Ilavsky
nastrojov

5.2.2 Popis jednotlivych uloh

[169104] Vytvorenie web stranky: Cielom ulohy je vytvorit web stranku timového
projektu, ktord bude vyuzivana na reprezentaciu timu a zobrazovanie postupu timu.

Stranka  bude  obsahovat  pozadované Casti  spolu s  vypracovanou

dokumentaciou. Stranka je dostupna na adrese http://team09-16.studenti.fiit.stuba.sk/.

[168465] Vytvorenie loga a plagatu timu: Vytvorit’ plagat a logo, ktoré budu sluzit
Na reprezentaciu timu na webovej stranke a vytvorenych dokumentoch.

[173456] Inicializacia timovych nastrojov: Vybrat a vytvorit' uéty v timovych
nastrojoch, ktoré sa budu v time pouzivat pouzivat na formalnu a neformalnu

komunikaciu, manazment uloh, ukladanie dokumentov a zdrojového kodu.

5.2.3 Zhodnotenie splnenia uloh

Tabul’ka 3: prehl'ad splnenia tiloh 0. $printu

Item ) Logged
Backlog Item Task Assignee Status
ID work [h]
Vytvorenie web Vytvorenie web Marek
169104 5 Resolved 2
stranky stranky Cikos
Inicializacia Marek
173456 Slack 5 Resolved 1
timovych nastrojov Cikos
Vytvorenie web Vytvorenie web Pavol
169104 Resolved 2
stranky stranky Gocal
Vytvorenie loga a Vytvorenie loga a Martin
168465 N J 4 J Resolved 2
plagatu timu plagatu timu Ilavsky
) InStalacia web .
Vytvorenie web Martin
169104 servera a nahravanie Resolved 2
stranky lavsky
novych verzii
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http://team09-16.studenti.fiit.stuba.sk/

Inicializacia ] Martin
173456 _ Timovy e-mail Resolved
timovych néstrojov Navsky
Inicializacia Martin
173456 Trello Resolved
timovych néstrojov lavsky
1.5
Inicializacia ) Martin
173456 . Github Resolved
timovych néstrojov lavsky
Inicializacia Martin
173456 . Dropbox Resolved
timovych néstrojov lavsky
5.2.4 Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu
Tabul’ka 4: Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu
Y Stanovené Formalne Neformalne Spolu
Clen timu ) ) Spolu [h]
ulohy [h] stretnutia [h] | stretnutia [h] [9%0]
David Buhaj 0 3 1 4 13,11
Marek Ciko 3 3 1 7 22,95
Pavol Gocal 2 3 1 6 19,67
Martin Ilavsky 55 3 1 9,5 31,14
Milan Urminsky 0 3 1 4 13,11
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5.2.5 Grafické znazornenie 0. Sprintu

Sprint BurnDown

% A )
S ¢ ¢

— Scope backlog items == Ideal remaining backlog items — Remaining backlog items
Done backlog items

Cumulative chart

Backlog items
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5.3 Sumarizacia 0. Sprintu
Tento $print sluzil na zékladné ulohy, ktoré bolo potrebné splnit’ pre timovy projekt. V Sprinte
sme si vybrali timové nastroje, ktoré budeme pouzivat' po¢as nasej prace. Vytvorili sme

webovu stranku nasho timu a vytvorili sme plagat.
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6. Sumarizacia 1. Sprintu

6.1 Zakladné informacie
Zaciatok: 6.10 2016
Koniec: 25.10 2016

Veduci: Ing. Ondrej Peresini
Ing. Lukas Kohutka
Tim: Dévid Buhaj
Marek Cikos
Pavol Gocal
Martin Ilavsky

Milan Urminsky

6.2 Ulohy

6.2.1 Prehlad uloh

Tabul’ka 5: prehl'ad uloh 1. $printu

Item ID Backlog Item Task Assignee
169101 Analyza komponentov auta | Analyza laserovych senzorov Dévid Buhaj
169101 Analyza komponentov auta Analyza konStrukcie auta Déavid Buhaj
Skolenie v TTTechu vo
172327 o Zicastnit’ sa Déavid Buhaj
Viedni
169101 Analyza komponentov auta Analyza napajania Marek Cikos
Skolenie v TTTechu vo §
172327 o Z0&astnit’ sa Marek Ciko$
Viedni

169101 Analyza komponentov auta

Analyza riadiacich jednotiek

Pavol Gocal

Skolenie v TTTechu vo
Viedni

172327

Zndéastnit’ sa

Pavol Gocal

169101 Analyza komponentov auta

Analyza GPS modulov

Martin llavsky

172327 Skolenie v TTTechu vo

Zndéastnit’ sa

Martin Ilavsky
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Viedni
. Milan
169101 Analyza komponentov auta Analyza kamier )
Urminsky
Skolenie v TTTechu vo Milan
172327 o Zicastnit’ sa
Viedni Urminsky

6.2.2 Popis jednotlivych uloh

[169101] Analyza komponentov auta: Na to, aby sme mohli zostavit' autonomne
vozidlo, musi byt’ toto vybavené réznymi senzormi. Na§ projekt je vel'mi Specificky,
preto pocitame s tym, ze mozno nebude mozné kupit’ pozadovanu konStrukciu pre
dané vozidlo, je ale potrebné tto oblast’ preverit. Vo vozidle bude pouzitych viacero
riadiacich jednotiek. Kazda takato jednotka bude mat’ na starosti uréity senzor a
spracovanie udajov z neho. Dalej nase autondmne vozidlo potrebuje GPS modul na to,
aby vedelo, kde sa nachiddza. Vozidlo bude potrebovat napéjanie, ktoré¢ bude
zabezpecené batériami. Pre vyhybanie sa prekdazkam bude potrebné osadit’ vozidlo
kamerami a laserovym senzorom.

[172327] Skolenie v TTTechu vo Viedni: Pri zostavovani autonémneho vozidla je
dand poziadavka pouzZit' deterministicky ethernet. Na§ tim s touto technologiou
skusenosti nema, pretoZe tato technologia je vyvijana rakuskou firmou TTTech a je to
inovativne rieSenie v tejto oblasti. Preto je potrebné aby sme sa zucastnili Skolenia
priamo vo firme, kde ndm bude vysvetlené, ako dané technologia funguje, aké su jej
vyhody a nevyhody. Dalej nam bude vysvetleny sposob konfiguracie

deterministickych prepinacov, ktoré budi pouzité v autonomnom vozidle.

6.2.3 Zhodnotenie splnenia tiloh

Tabulka 6: zhodnotenie splnenia uloh 1. Sprintu

Item ) Logged
Backlog Item Task Assignee Status
ID work [h]
Analyza Analyza laserovych David
169101 ) Resolved 1
komponentov auta senzorov Buhaj
Analyza Analyza konStrukcie David
169101 ) Resolved 3
komponentov auta auta Buhaj
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Skolenie v TTTechu David
172327 o Zucastnit’ sa ) Resolved 8
vo Viedni Buhaj
Analyza o Marek
169101 Analyza napajania 5 Resolved 5
komponentov auta Cikos
Skolenie v TTTechu Marek
172327 o Zucastnit’ sa 5 Resolved 8
vo Viedni Cikos
Analyza Analyza riadiacich Pavol
169101 ] ] Resolved 3
komponentov auta jednotiek Gocal
Skolenie v TTTechu Pavol
172327 o Zucastnit’ sa Resolved 8
vo Viedni Gocal
Analyza Analyza GPS Martin
169101 Resolved 6
komponentov auta modulov Ilavsky
Skolenie v TTTechu Martin
172327 o Zucastnit’ sa Resolved 8
vo Viedni Ilavsky
Analyza Milan
169101 Analyza kamier Resolved 7
komponentov auta Urminsky
Skolenie v TTTechu Milan
172327 o Zucastnit’ sa Resolved 8
vo Viedni Urminsky
6.2.4 Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu
Tabulka 7: Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu
. Stanovené Formalne Neformalne Spolu
Clen timu ) ) Spolu [h]
ulohy [h] stretnutia [h] | stretnutia [h] [%%0]
David Buhaj 12 3 2 17 19,31
Marek Cikos 13 3 2 18 20,45
Pavol Gogal 11 3 2 16 18,18
Martin Ilavsky 14 3 2 19 21,59
Milan Urminsky 15 3 2 20 22,72
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6.2.5 Grafické znazornenie 1. Sprintu
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6.3 Sumarizacia 1. Sprintu
Hlavnym cielom prvého Sprintu bola analyza komponentov na zostavenie automobilu.

V tomto Sprinte sa vSetci Clenovia timu zamerali na analyzu komponentov ako riadiace
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jednotky, kamery, lasery, GPS moduly, konStrukcie aut anapdjania. Nasledne sme si
vymienali poznatky z analyzy aby sme nasli vhodné komponenty pre nase autonomne vozidlo
tak aby bola zarucend kompatibilita a vykon. Analyzu sme spracovali do dokumentov, ktoré

su sucast’ou dokumentu inzinierskeho diela.

7. Sumarizacia 2. Sprintu

7.1 Zakladné informacie

Zaciatok: 25.10 2016
Koniec: 8.11 2016
Veduci: Ing. Ondrej Peresini
Ing. Lukas Kohutka
Tim: Dévid Buhaj
Marek Cikos
Pavol Gocal
Martin Ilavsky
Milan Urminsky
7.2 Ulohy

7.2.1 PrehPad uloh

Tabul'ka 8: prehl'ad uloh 2. Sprintu

Item ID Backlog Item Task Assignee
169097 Tvorba dokumentacie Hermes switch dokumentacia | Dévid Buhaj
170356 Navsteva seminara Robotour Z\castnit’ sa Déavid Buhaj
170356 Navsteva seminara Robotour Z\castnit’ sa Marek Cikos
Z4kladna komunikacia medzi | Rozbehanie UDP listenera na .
172328 ] ] ] Marek Cikos
Arduino a Raspberry Pi Arduino
Vyber hardvéru pre ‘ L
174133 ) ) Vyber elektroniky pre pohon Marek Ciko$
zostavenie vozidla
174133 Vyber hardvéru pre Vyber technickych suciastok Marek Cikos
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zostavenie vozidla

170356 | Navsteva seminara Robotour Z0Castnit’ sa Pavol Gocal
Zakladna komunikécia medzi Poslat’ UDP packet
172328 ) ) ) Pavol Gocal
Arduino a Raspberry Pi z Raspberry na Arduino
Zakladna komunikécia medzi Névrh komunika¢ného
172328 _ _ Pavol Gocal
Arduino a Raspberry Pi protokolu
169097 Tvorba dokumentacie Logicky navrh automobilu Martin Ilavsky
169097 Tvorba dokumentécie Metodika timovych stretnuti | Martin Ilavsky
169097 Tvorba dokumentacie Dokumentacia riadenia Martin Ilavsky
169097 Tvorba dokumentacie Metodika komunikécie Martin Ilavsky
Migracia Trella na
169097 Tvorba dokumentécie Martin Ilavsky
Scrumdesk
170356 Névsteva semindra Robotour Zicastnit’ sa Martin Ilavsky
Zakladna komunikacia medzi ) )
172328 ] ) DHCP, nastavenie switchu Martin Ilavsky
Arduino a Raspberry Pi
174145 Analyza map Analyza open source map Martin Ilavsky
Milan
170356 | Navsteva seminara Robotour Z0castnit’ sa
Urminsky

7.2.2 Popis jednotlivych tloh

e [169097] Tvorba dokumentacie: Vytvorit dokumentéciu, ktord sa bude odovzdavat

v prvom kontrolnom bode a bude spliiat vietky poziadavky. Poziadavky sa

nachadzaju na stranke predmetu. Prvy kontrolny bod zahffia dokumentéciu riadenia a

dokumentaciu k inzinierskemu dielu.

e [170356] Navsteva seminara Robotour: Ide o seminar k sutazi robotour, pri ktorej

robot musi dorucit’ ndklad z bodu A do bodu B. Prezentovany bude robot, ktory tento

rok sitaz vyhral. S prednésajiicimi by sme chceli predebatovat’ nas projekt a ziskat’ aj

nejaké rady a postrehy.
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7.2.3 Zhodnotenie splnenia uloh

[172328] Zakladna komunikacia medzi Arduino a Raspberry Pi: Rozbehanie

zékladnej UDP komunikacie medzi Raspberry Pi a Arduino. Vediet' poslat’ a prijat

UDP datagram a vypisat’ jeho obsah. Nainstalovat DHCP server na Raspberry PI.

[174133] Vyber hardvéru pre zostavenie vozidla: Vybrat' hardvér na zostavenie

vozidla. V modelarskom obchode zistit' moznosti pohonu a vSetko ¢o sa toho tyka.

[174145] Analyza map: Analyzovat’ dostupné open source mapy, ktoré budu pouzité

na navigaciu pomocou GPS. Taktiez je nutné zistit’ akym spdsobom by bolo mozné

n4jst’ najkratSiu cestu do ciel’a.

Tabulka 9: zhodnotenie splnenia tloh 2. Sprintu

Item ) Logged
Backlog Item Task Assignee Status
ID work [h]
. Hermes switch David Resolved 1
169097 | Tvorba dokumentacie . .
dokumentacia Buhaj
Navsteva seminara . David Resolved 2
170356 Z0castnit’ sa ]
Robotour Buhaj
Navsteva seminara Marek Resolved 2
170356 Zudastnit’ sa .
Robotour Cikos
Zakladna komunikacia | Rozbehanie UDP Marek Resolved 2
are
172328 medzi Arduino a listenera na 5
) ) Cikos
Raspberry Pi Arduino
174133 Vyber hardvéru pre | Vyber elektroniky Marek Resolved 3
zostavenie vozidla pre pohon Cikos
174133 Vyber hardvéru pre | Vyber technickych Marek Resolved 3
zostavenie vozidla sugiastok Ciko
Navsteva semindra Pavol Resolved 2
170356 Zucastnit’ sa
Robotour Gocal
Zakladna komunikacia Poslat’ UDP Pavol Resolved 2
avo
172328 medzi Arduino a packet z Raspberry
Gocal

Raspberry Pi

na Arduino
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Zakladna komunikacia Navrh Pavol Resolved 5
avo
172328 medzi Arduino a komunika¢ného
) Gocal
Raspberry Pi protokolu
Logicky navrh Martin Resolved 1
169097 | Tvorba dokumentacie )
automobilu Ilavsky
Metodika Martin Resolved 0.5
169097 | Tvorba dokumentacie
timovych stretnuti lavsky
Dokumentécia Martin Resolved 2
169097 | Tvorba dokumentacie ] )
riadenia [avsky
Metodika Martin Resolved 1
169097 | Tvorba dokumentacie
komunikacie lavsky
Migracia Trella na Martin Resolved 2
169097 | Tvorba dokumentacie
Scrumdesk Ilavsky
Navsteva seminara Martin Resolved 2
170356 Zucastnit sa
Robotour Ilavsky
Zéakladna komunikacia _ ) Resolved 2
) ) DHCP, nastavenie Martin
172328 medzi Arduino a )
) switchu Ilavsky
Raspberry Pi
Analyza open Martin Resolved 3
174145 Analyza map
source map Ilavsky
Navsteva seminara Milan Resolved 2
170356 ZUcastnit’ sa
Robotour Urminsky
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7.2.4 Podiel prace na jednotlivych ¢lenov timu

Tabul’ka 10: Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu

Y Stanovené Formalne Neformalne Spolu
Clen timu ) ) Spolu [h]
ulohy [h] stretnutia [h] | stretnutia [h] [9%0]
David Buhaj 3 3 2 8 12,8
Marek Ciko§ 10 3 2 15 24
Pavol Gocal 9 3 2 14 22,4
Martin Ilavsky 13,5 3 2 18,5 29,6
Milan Urminsky 2 3 2 7 11,2

7.2.5 Grafické znazornenie 2. Sprintu

Sprint BurnDown
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7.3 Sumarizacia 2. Sprintu

V druhom Sprinte sme zacali pisat’ jednoduché kédy aby sme vytvorili komunikaciu medzi
zariadeniami Raspberry Pi a Arduino. Tieto kody su malé ale st vyznamné v tom, Ze sme si
vytvorili zéklad pre komunikaciu medzi zariadeniami. V tomto Sprinte sme postupne vytvarali
dokument pre riadenie aj dokument pre inZinierske dielo. Tieto dokumenty vznikali spojenim
samostatnych dokumentov z analyzy alebo metodik. Podarilo sa nam zlepSit predstavu
0 samotnom hardvéri vozidla nakol’ko nie sme v tejto problematike skuseni. Ku koncu $printu

sme zacali s analyzou open source map, ktoré budeme vyuzivat’ na navigaciu vozidla.
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8. Sumarizacia 3. Sprintu

8.1 Zakladné informacie

Zaciatok:

Koniec:

Veduci:

Tim:

8.2 Ulohy

8.11 2016

15.11 2016, pozn. v ¢ase vypracovania Sprint este prebichal

Ing. Ondrej Peresini
Ing. Lukas Kohutka
Dévid Buhaj

Marek Cikos

Pavol Gocal

Martin Ilavsky

Milan Urminsky

8.2.1 Prehlad uloh

Tabul’ka 11: prehl'ad tloh 3. Sprintu

Item ID Backlog Item Task Assignee
173490 Tvorba dokumentacie Fyzicky model vozidla Marek Cikos
Zefektivnenie komunikacie medzi . e .
173691 Parsovanie notifikacie o Marek Cikos
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi | |P od Arduina pre RPI
Zefektivnenie komunikacie medzi Multithreading pre 5
173691 ) o ) ) Marek CikoS
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi UdpListener na RPI
Preverit resetovanie
Zefektivnenie komunikacie medzi ) .
173691 ) o ) Arduina kazdych 50 Marek Ciko$
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi
sekund
Zefektivnenie komunikacie medzi Parsovanie prikazov na L
173691 ] o ] ] Marek Cikos
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi Arduine
Zefektivnenie komunikacie medzi Odoslanie UDP spravy z y
173691 ] o ] ) ) Marek Cikos
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi | Arduinas pridelenou IP
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Zefektivnenie komunikacie medzi Nastavenie DHCP 5
173691 ] o ] ] ] Marek Ciko$
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi clienta na Arduine
_ Metodika spravovania
173490 Tvorba dokumentacie ' Pavol Gocal
zdrojovych kodov
Metodika pisania
173490 Tvorba dokumentacie . Pavol Gocal
zdrojovych kodov
Dokumentacia
173490 Tvorba dokumentécie Pavol Gocal
inzinierske dielo
Zefektivnenie komunikacie medzi Konfiguracia DHCP
173691 ) o ) Pavol Gocal
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi servera na Raspberry
Zefektivnenie komunikacie medzi Prijatie UDP paketu na
173691 ) o ) ) ) Pavol Gocal
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi | Raspberry Pi z Arduina
. ' Vytvorenie stromovej
Vytvorenie stromovej Struktury pre ) )
175438 Struktary zdiel'ania Pavol Gocal
zdiel'anie kodu
koédu na GitHube
173490 Tvorba dokumentécie Dokumenticia riadenia | Martin Ilavsky
Metodika manazmentu
173490 Tvorba dokumentacie Martin Ilavsky
uloh
174881 Prototyp navigacie pomocou GPS Vytvorenie prototypu Martin Ilavsky
Milan
173490 Tvorba dokumentacie Metodika dokumentacie
Urminsky

8.2.2 Popis jednotlivych tloh

e [173490] Tvorba dokumentacie: Vytvorit' dokumentaciu, ktora sa bude odovzdavat
v prvom kontrolnom bode a bude spliiat vsetky poziadavky. Poziadavky sa
nachadzaju na stranke predmetu. Prvy kontrolny bod zahfiia dokumentéciu riadenia a
dokumentéciu k inzinierskemu dielu.

o [173691] Zefektivnenie komunikacie medzi Arduinom a riadiacim Raspberry Pi:
Na zaklade prototypu komunikécie zefektivnit komunik4ciu medzi Raspberry Pi a

Arduinom. Implementovat’ parsovanie IP adresy, resetovanie Arduina po 50s,
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multithreading pre Raspberry Pi, parsovanie prikazov na Arduine, LED PWM

prototyp.

e [174881] Prototyp navigacie pomocou GPS: Simulécia vstupu dat z GPS senzoru.

N4jdenie najblizSieho bodu vo vopred danej ceste a navigacia k nemu.

e [175438] Vytvorenie stromovej Struktiry pre zdielanie kédu: Vytvorit' stromovu

Struktiru pre zdiel'anie kodu na GitHube. Brat’ do uvahy pocet dosiek.

8.2.3 Zhodnotenie splnenia tloh
Tabul'ka 12: zhodnotenie splnenia uloh 3. Sprintu

Item ) Logged
Backlog Item Task Assignee Status
ID work [h]
Fyzicky model Marek In
173490 Tvorba dokumentécie ] y 1
vozidla Cikos progress
Zefektivnenie
komunikacie medzi Par?’ov‘rfm,'e Marek
173691 _ o notifikacie o IP 3 Resolved 1,5
Arduinom a riadiacim od Arduina pre Cikos
Raspberry Pi RPI
Zefektivnenie ) .
Multithreading
komunikacie medzi ] Marek
173691 ) o pre UdpListener y Resolved 2
Arduinom a riadiacim Cikos
] na RPI
Raspberry Pi
Preverit’
Zefektivnenie .
resetovanie
komunikacie medzi _ Marek
173691 _ o Arduina y Resolved 2,5
Arduinom a riadiacim Cikos
_ kazdych 50
Raspberry Pi
sekund
Zefektivnenie )
Parsovanie
komunikacie medzi Marek
173691 ) o prikazov na y Resolved 1,5
Arduinom a riadiacim ) Cikos
) Arduine
Raspberry Pi
Zefektivnenie i Marek
173691 Odostanie UDP| - % Resolved
komunikacie medzi spravy z Arduina Cikos 2
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Arduinom a riadiacim

s pridelenou IP

Raspberry Pi
Zefektivnenie
komunikécie medzi LED PWM Marek 0,5
173691 _ o 5 Resolved
Arduinom a riadiacim prototyp Cikos
Raspberry Pi
Zefektivnenie ]
Nastavenie
komunikacie medzi ) Marek
173691 ) o DHCP clienta 5 Resolved 1
Arduinom a riadiacim ) Cikos
_ na Arduine
Raspberry Pi
Metodika
spravovania Pavol
173490 Tvorba dokumentacie Resolved 1
zdrojovych Gocal
kodov
Metodika
. pisania Pavol
173490 | Tvorba dokumenticie . Resolved 1
zdrojovych Gocal
kodov
Dokumentacia Pavol In
173490 Tvorba dokumentacie 2
inZinierske dielo Gocal progress
Zefektivnenie
Konfiguracia
komunikacie medzi Pavol
173691 _ S DHCP servera Resolved 1
Arduinom a riadiacim Gocal
_ na Raspberry
Raspberry Pi
Zefektivnenie Prijatie UDP
komunikacie medzi paketu na Pavol
173691 ) o ) Resolved 2
Arduinom a riadiacim Raspberry Pi z Gocal
Raspberry Pi Arduina
Vytvorenie stromovej Vytvorenie
Pavol
175438 | Struktiry pre zdielanie stromovej Gotal Resolved 2
oca
kodu Struktury
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zdiel'ania kodu
na GitHube
Dokumentacia Martin In
173490 | Tvorba dokumentacie ) ) 3,5
riadenia Ilavsky progress
) Metodika Martin
173490 Tvorba dokumentacie Resolved 15
manazmentu uloh | Ilavsky
Prototyp navigacie Vytvorenie Martin In
174881 P s 4 2
pomocou GPS prototypu Iavsky progress
Metodika Milan
173490 | Tvorba dokumenticie . Resolved 2
dokumentacie | Urminsky
8.2.4 Podiel prace na jednotlivych ¢lenov timu
Tabul'ka 13: Podiel prace jednotlivych ¢lenov timu
. Stanovené Formalne Neformalne Spolu
Clen timu ) ) Spolu [h]
ulohy [h] stretnutia [h] | stretnutia [h] [%%6]
David Buhaj 0 3 2 5 8,92
Marek Ciko§ 12 3 2 17 30,35
Pavol Gocal 9 3 2 14 25
Martin Ilavsky 8 3 2 13 23,21
Milan Urminsky 2 3 2 7 12,5

34




8.2.5 Grafické znazornenie 3. Sprintu
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9. Retrospektiva za Sprintami

Prvé Sprinty nasho timu priniesli mnohé informacie o fungovani nasSho timu a 0 dodrzovani
metodiky Scrum. Sprinty mali trvanie 2 tyzdne. Cely tim sme sa zhodli na tom, Ze sa nam
V tychto Sprintoch nepodarilo na 100% vyuzit’ Scrum a procesy S nim stvisiace. Nepouzivali
sme Planning poker, Glohy a user stories sme nevytvarali naraz, ale az po vykonani tloh
asamostatne. Casy na dané ulohy sme vytvarali samostatne, nezavisle od diskusie.
O samotnych ulohach sme nediskutovali primerane dlho. Najviac ¢asu ndm zaberal vyber
aplikacie, spresnenie zadania a vyber a kupa komponentov. Tieto veci boli najdolezitejSie,
pretoze od nich zavisi na§ d’alsi postup v projekte a preto sme ich museli spravit’ ¢o najlepsie,
aby sme sa nedostali do situacie, ze niektoré z komponentov by nevyhovovali, alebo by

neslizili na to na ¢o by mali.

Na naSich chybach z prvych Sprintov sme sa poucili a do d’alSicho priebehu semestra a aj
celkového priebehu timového projektu sa budeme snazit’ ich zlepsit'. NajdolezitejSie oblasti na

ktorych budeme pracovat’ su:

e komunikacia o ulohach
e planning poker
e vytvaranie uloh s primeranymi ¢asmi

e dodrZziavanie metodiky Scrum

9.1 Sprint &.1

Cielom prvého Sprintu bolo zistit, ¢o najviac o technologii deterministického ethernetu.
ZicCastnili sme sa preto Skolenia vo firme TTTech vo Viedni, kde ndm vysvetlili princip
fungovania deterministickych prepinac¢ov. Ciel'om prvého Sprintu bol najmé vyber témy, ktora
bola vol'na, ale musela vyuZit’ potencial deterministického ethernetu. Vyber témy ndm zabral
znaény Cas. Nakoniec padol navrh vytvorit’ autonomne vozidlo. Po schvéleni tohto névrhu

sme sa pustili do analyzy potrebnych casti.

9.1.1 Vyjadrenia ¢lenov timu k Sprintu ¢.1

David Buhaj: V prvej etape sme sa zdrzali vyberom samotnej aplikacie pre projekt. Snazili
sme sa vybrat aplikaciu, ktorej implementacia nebude vel'mi naro¢na a v ktorej ukazeme
prinos deterministického ethernetu. Samotné Skolenia boli zaujimavé a umoznili ndm ziskat’
nové poznatky k danej technologii. Avsak od skolenia sme ocakavali aj nasmerovanie pri

tvorbe aplikacii. Po zvoleni autondémneho vozidla za tému projektu sme mali spociatku obavy
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Z implementéacie tejto aplikdcie, avSak po diskusii s vedicimi projektu sme zvazili, ze pre

znazornenie deterministickej technoldgie je to vhodna a zaujimava ,,aplikéacia®.

Marek Ciko§: V prvom S$printe bolo hlavnou ulohou obozndmit sa s technologiou
deterministického ethernetu a doSpecifikovat’ konkrétne zadanie pre projekt. Myslim si, ze
Skolenie bolo pre nas tim prospesné a dozvedeli sme sa uzitocné informaécie, ktoré urcite
vyuzijeme pri navrhu siete v projekte a pri konfiguracii prepinacov. HorSie hodnotim druht
Cast’ tlohy a to doSpecifikovanie témy projektu. Dlho sme sa nevedeli zhodnit' na vhodne;j
téme. Na Skoleni sme sa pytali na mozné pripady pouzitia a dostali sme len nejasné odpovede.
Nakoniec sme si zvolili vytvorenie autonomneho vozidla, ktoré je ale samo o sebe predmetom

dlhych diskusii.

Pavol Gocal: Prvy Sprint bol naro¢ny z hladiska ndvrhu aplikdcie pre timovy projekt.
Nakol’ko sa jednalo o demonstrovanie potencidlu deterministického ethernetu, musela byt
aplikacia primerané naro¢nd a zaroven musi ukdzat’ vyhody tejto technologie. Vyber aplikacie
nam zabral viac Casu ako sme si mysleli. Zacastnili sme sa Skolenia priamo vo firme ale
podl'a mdjho ndzoru nam to pri vybere aplikdcie nepomohlo. Skor to bolo zamerané na
vSeobecné teoretické informacie. Vysledkom Sprintu boli analyzy réznych komponentov,
ktoré vyuzijeme na postavenie vozidla. Co sa tyka metodiky Scrum, podla mojho nazoru sme

sa jej az tak nedrzali ked’Ze samotné analyzy si to moc nevyzadovali.

Martin Ilavsky: NajvicSim problémom prvého Sprintu bol vyber témy, ktort bolo tazké
vymysliet’, tak aby bola dostatocne rozsiahla a pritom vyuZivala potencial deterministického
ethernetu. Na tom sme stratili najviac ¢asu. NedrZali sme sa ani SCRUM metodiky, kedze
sme si ulohy pridavali, az ked’ sme si ich vymysleli a nikto nemal prehl'ad o tom, kto ¢o robi

a ako na tom je.

Milan Urminsky: V tomto Sprinte bol problém s navrhnutim samotnej témy, ktora by
efektivne vyuZivala technologiu deterministického ethernetu. To sposobilo zdrZanie pri praci

na projekte.

9.2 Sprint ¢&.2

V druhom Sprinte sme stavali na vypracovanych analyzach a hladali komponenty na
objednanie. V tomto Sprinte sme sa zucastnili aj semindra od robotika.sk, kde bolo
prezentované vozidlo, ktoré vyhralo sutaz v autonomnej navigacii. Na neskorSej diskusii sme

s prezentujucimi predebatovali nas projekt. Dals§im ciefom druhého $printu bolo rozbehanie
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zékladnej UDP komunikécie medzi doskami Arduino a Raspberry PI. Vytvorili sme logicky
a fyzicky navrh auta, zanalyzovali sme moznost’ navigacie pomocou vol'ne dostupnych map,
vypracovali d’alSie Casti dokumentacie a zmigrovali sme na$ systém na manazment uloh
Z Trella na Scrumdesk. D6vod bol v tom, Ze nam Trello nevyhovovalo a Scrumdesk poskytuje

ovel’a $irSiu funkcionalitu.

9.2.1 Vyjadrenia €¢lenov timu k Sprintu ¢.2

David Buhaj: V tejto etape som videl viacero problémov. V prvom rade to bola zdihava
komunikacia pri vyberani potrebnych komponentov. Bez danych komponentov tak bol vyvoj
aplikicie znaéne komplikovany (najmi testovanie aplikacie). Dalsi problém som videl pri
organizécii a pridel'ovani loh na dany tyzden. Tie neboli niekedy stanovené jasne a pridelené
vSetkym ucastnikom. Pozitivne hodnotim zucastnenie sa seminara od robotika.sk, kde sme

mali moznost’ vidiet podobny projekt a odkonzultovat’ tak pripadné nedostatky.

Marek Cikos$: V tomto $printe bola komunikacia ohl'adom vyberu spravnych komponentov
pre projekt prili§ zdlhavd. Toto nam zobralo celkom dost drahocenného &asu.

Vykompenzovali sme to prvymi pokusmi o prototyp jednotlivych Casti vozidla.

Pavol Gocal: Druhy Sprint bol podla modjho ndzoru velmi rozhaddzany. Komunikacia
ohl'adom komponentov na zakupenie bola prili§ dlha. Na druhej strane, zacali sme s pisanim
jednoduchych kodov, ktoré vyuzijeme aj v d’alSich Sprintoch. Podarilo sa nam nadviazat
komunikaciu medzi riadiacimi doskami. V tomto $printe sme metodiky Scrum drzali viac ako
Vv prvom Sprinte. Ale stile sme to nerobili na 100%. Nepouzivali sme planning poker,
nestanovili sme si na zaciatku Sprintu vSetky ulohy, nediskutovali sme podrobne
0 jednotlivych Glohach. Toto je problém, ktory musime v d’alSich $printoch zlepsit'.

Martin Ilavsky: Problém bol najmid vo vybere konkrétnych komponentov na objednanie,
pretoze naSe ndzory sa nezhodovali s ndzormi veducich projektu. Ostali sme teda stat
a v kruhu sme len robili analyzy. Pozitivom je aspon malé zacatie realnej prace, ked” sme

rozbehali komunikaciu medzi doskami.

Milan Urminsky: Analyza komponentov bola vcelku chaotickd, lebo naSe znalosti hardwaru
st v tejto oblasti dost” obmedzené a boli potrebné revizie analyz, odsuhlaseny hardware sa po

analyzach eSte pozmenil, o stazuje pripravu na samotni implementéciu.
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9.3 Sprint & 3

9.3.1 Vyjadrenia €¢lenov timu k Sprintu ¢. 3
David Buhaj: V tomto Sprinte sme sa kone¢ne pohli dopredu. Objednali sme uz finalne

komponenty a zacali s podstatnymi navrhmi.

Marek Ciko§: Tento $print hodnotim ako maly krok vpred. Zacali sme programovat’ prvé
malé prototypy a zistili sme konkrétnejSie, ako bude vyzerat’ komunikacia medzi niektorymi
zariadeniami. Objedndvky na dolezit¢ hardvérové diely nam boli schvalené, ¢o je dalSie
pozitivum tohto Sprintu.

Pavol Gocal: Treti Sprint prebieha ako predchadzajuce. Nedodrzovali sme Scrum metodiku.
Spravili sme niektoré dolezité ulohy, od ktorych sa modzeme odrazat’ d’alej. Cielom do
d’alSieho priebehu je drzat’ sa metodiky Scrum ¢o najviac a vytvarat ulohy na zaciatku

Sprintov.

Martin Ilavsky: Treti Sprint nezacal prave najlepsie, ale po cviceni z manazmentu, kde nam
bolo vysvetlené lepsie ako manazovat’ cely projekt, sa veci pohli k lepSiemu. Komunikécia
medzi nami este stale moze byt lepsia, ale asponn sme uz vedeli, kto ¢o robi. V strede $printu
planujeme na stretnuti zaviest' vSetky potrebné zmeny vratane planning pokeru a planovania

uloh na cely Sprint. Pozitivom st vytvorené prototypy komunikacie a GPS navigacie.

Milan Urminsky: Tento Sprint sme zacali eSte so starymi postupmi, ale uz v polovici Sprintu

sme sa snazili veci robit’ ¢o najviac podl'a metodiky SCRUM.
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A Priloha: Podiel prace na dokumentacii riadenia

Cast’

Vypracoval

Uvod

Martin Ilavsky

Ciele projektu v zimnom semestri

Pavol Gocal

Manazérske ulohy Martin Ilavsky
Nastroj na manazment uloh Martin Ilavsky
Sumarizacia 0. Sprintu Martin Ilavsky

Sumarizacia 1. Sprintu

Martin Ilavsky

Sumarizacia 2. Sprintu

Pavol Gocal

Sumarizacia 3. Sprintu

Pavol Gocal

Retrospektiva za Sprintami

Pavol Gocal, Martin Ilavsky, Marek Cikos,
David Buhaj, Milan Urminsky

Priloha C Metodika komunikacie Martin Ilavsky
Priloha D Metodika timovych stretnuti Martin Ilavsky
Priloha E Metodika manazmentu tloh Martin Ilavsky

Priloha F Metodika dokumentacie Milan Urminsky

Priloha G Metodika spravovania zdrojovych

kédov

Pavol Gocal

Priloha H Metodika prehliadky zdrojového
kédu

David Buhaj

Priloha | Metodika pisania zdrojovych kodov

Pavol Gocal

Kontrola dokumentu

Pavol Gocal




B Priloha: Podiel priace na dokumentacii inZinierskeho

diela

Cast’

Vypracoval

Kostra dokumentu

Pavol Gogal

Analyza batérii Marek Cikos
Analyza konStrukcii auta David Buhaj
Déavid Buhaj

Analyza senzorov na meranie vzdialenosti

Analyza riadiacich jednotiek

Pavol Gocal

Analyza GPS senzorov

Martin Ilavsky

Analyza kamier

Milan Urminsky

Névrh komunika¢ného protokolu

Pavol Gocal

Navrh navigacie pomocou GPS

Martin Ilavsky

Komunikacia medzi Arduino a Raspberry

Marek Cikos

Kontrola dokumentu

Pavol Gocal




C: Priloha Metodika timovych stretnuti

Tento dokument popisuje spOsoby komunikacie medzi ¢lenmi timu Slovak TTTech

v akademickom roku 2016/2017 pocas timovych stretnuti.

1. Zakladné informacie
Této Cast’ obsahuje zdkladné informéacie o timovych stretnutiach:
e Datum a Cas konania stretnutia — kazdt utorok o 8:00 v zimnom semestri
e Trvanie — podla potreby, maximalne vsak tri hodiny. Veduci timu urcuju zaciatok
a koniec stretnutia.
e Miesto konania — laboratorium vnorenych systémov (lab 1.35) FIIT STU
e Vedenie stretnutia - Ing. Ondrej Peresini a Ing. Lukas Kohutka
e Pisanie zapisnice — vSetci Clenovia timu sa striedaju pri pisani zapisnice. Zapisovatel’
sa ur¢i na zaciatku kazdého stretnutia.
e Pritomni — vSetci Clenovia timu, veduci timu. Nepritomnost je nutné nahlasit
minimalne den pred konanim stretnutia.
2. Priebeh stretnutia
Stretnutie zacina prichodom vsetkych ¢Elenov timu a vedicich timu. Stretnutie vedie Ing.
Ondrej Peresini. Na zaciatku stretnutia prebehne diskusia o aktudlnom stave pridelenych tloh.
Kazdy ¢len timu stru¢ne opise stav ulohy na ktorej robi aj s problémami, ktoré sa vyskytli. Po

tejto Casti nasleduje diskusia oh'adom vzniknutych problémov a konfliktov. Ak stretnutie nie
je na prelome Sprintov, moZe byt’ po tejto Casti ukoncené.

Ak sa stretnutie kond na prelome Sprintov, tak nasleduje vyhodnotenie aktualne ukonceného
Sprintu. Prebehne vSeobecnd diskusia o priebehu Sprintu a kazdy c¢len timu sa k nemu
individualne vyjadri. Ur¢ia sa plusy a minusy Sprintu a navrhnll sa rieSenia na vylepSenie
nasledujtcich Sprintov. Nésledne sa stanovia tlohy na nasledujtci Sprint. VSetci ¢lenovia timu
pomocou planning poker karti¢iek urcuju zloZitosti jednotlivych uloh dovtedy, kym sa

nezhodnt. Ulohy sa rozdelia medzi ¢lenov timu a stretnutie méze byt ukoncené.

3. Specidlne povinnosti i¢astnikov

Zapisovatel’: vytvara zapisnicu stretnutia do predpripravej Sablony na Dropboxe. Po skonc¢eni
stretnutia vlozi zapisnicu ¢o najskor do prislusného priecinka na Dropboxe. Vsetci ¢lenovia
timu sa na tejto pozicii striedaji.

Manazér dloh: Zadéava po stretnuti stanovené tlohy do Scrumboardu.



Veduci timu: Urcuje zacCiatok a koniec stretnutia, riesi konflity a moderuje stretnutie.



D: Priloha Metodika komunikacie

Tento dokument opisuje metédy komunikdcie medzi c¢lenmi timu  SlovakTTTech

v akademickom roku 2016/2017.

1. Zakladné informacie
Tato Cast’ obsahuje zoznam pouzivanych néstrojov
e Ulozisko dat: Dropbox, Github
e Formalne komunika¢né kanaly: Gmail, timov¢ stretnutia
e Neformalne komunika¢né kanaly: Facebook, Slack, Scrumdesk
2. Uloziska dat
Vsetky dokumenty st ulozené na zdiel'anom tlozisku Dropbox. Dokumenty su roztriedené do
jednotlivych adresarov na zéklade obsahu. Ako tloZisko zdrojového kodu je pouzity Github.

BliZsie informacie o tloziskdch sa nachédzaja v prislusnych metodikach.
3. Formalna komunikacia

3.1 Gmail
Pre posielanie sprav celému timu je nutné pouzit' e-mail mail fiit9team@gmail.com. Vsetci

¢lenovia timu maju pristup k tomuto kontu a kontroluju ho pravidelne kazdy den.
Posielanie e-mailu:

e Predmet musi byt’ kratky a struény
e Telo spravy musi byt Struktirované do paragrafov pre lepsiu prehl'adnost’
e Zoznam priloh uved’te v tele spravy

3.2 Timové stretnutia

Formalne stretnutia sa riadia metodikou timovych stretnuti
4. Neformalna komunikacia

4.1 Facebook
Na Facebooku je vytvorend tajna skupina s menom SlovakTTTech, ktord bola zriadena na
pociato¢nt komunikaciu medzi ¢lenmi timu. Tato skupina bola neskor nahradend néstrojom

Slack. Pouziva sa na dodato¢ni komunikéaciu.



4.2 Slack

Slack je hlavny komunika¢ny nastroj medzi clenmi timu. VSetky spravy su roztriedené podla
obsahu do jednotlivych kanalov. Pouziva sa na informovanie ostatnych clenov timu
0 aktualnej praci, vyskytnutych problémov a podobne. Clenovia timu mézu na Slacku
kontaktovat’ inych Clenov aj individudlne, aby sa navzdjom dohodli na krokoch riesenia

daného probiému.

4.3 Scrumdesk
Scrumdesk je nasim hlavnym nastrojom pre manazment Gloh. Na zaciatku sme pouzivali
Trello, ktoré nam ale nevyhovovalo a tak sme presli na Scrumdesk. Tento nastroj obsahuje

nasledovné Casti

e Story map

e Backlog

e Plan

e Work

e Retrospective
e Reports

Blizsie informacie k manaZzmentu iloh sa nachadzajt v prilusnej metodike.

4.3.1 Ako vytvorit’ Sprint a priradit’ mu user stories

1. Otvorte zalozku Plan.

2. Kliknite na + pre pridanie nového release a nastavte jeho nazov, ciele, zac¢iatok a koniec.

Potom kliknite na vytvorit.
3. Kliknite na pridat’ $print a zadajte jeho €islo, datum zaciatku a konca. Kliknite na vytvorit’.

4. Presunite zalozku backlog do jedného z volnych okien. Uvidite dostupné user stories.

Presuiite vytvoreny Sprint do d’alSieho nového okna.

5.Prestivanim user stories medzi tymito dvoma oknami prirad’te poZzadované user stories do
Sprintu.

4.3.2 Ako vytvorit’ novu user story

1. Otvorte zalozku Backlog.

2.Kliknutim na + vytvorite novy user story, analyzu, bug alebo int polozku backlogu.

3. Vypliite meno, popis a akceptacné kritéria vytvorenej polozky. Je mozné takisto nastavit’ aj

tagy alebo prilohy.

4. Vytvorte ulohu a prirad’te ju ¢lenom timu.



5. Kliknutim na lupu pri vytvorenej tlohe je mozné ju upravovat. Clenovia timu si mozu

V tejto Casti vykazovat’ ¢as straveny rieSenim danej ulohy.



E: Metodika manazmentu uloh

Tento dokument opisuje manazment uloh timu SlovakTTTech v akademickom roku
2016/2017.

1. Zakladné informacie

Prvym pouzivanym nastrojom na manazment uloh bol Trello. Tento nastroj nesplnil nase
ocakavanie a preto sme Vv 6.tom tyzdni zmigrovali na Scrumdesk. Kazdy ¢len timu ma
V nastroji administratorské prava a moze tak upravovat’ vSetky zaznamy. Scrumdesk sa sklada

Z nasledujucich casti:

e Story map
e Backlog

e Plan

e Work

e Reports

Tento dokument obsahuje navody na pracu s tymto nastrojom.

2. Story map
Virtualna tabula na ktorej je mozné umiestnit’ jednotlivé user stories. Poskytuje rychly
prehl'ad uloh a priradenych clenov timu. V tejto Casti je moZné vytvorit' aj novy user story

pomocou symbolu +. User stories je ale vhodnejsie vytvarat’ priamo v Backlogu.

3. Backlog
V tejto Casti je mozné vytvorit’ noveé ulohy s konkrétnymi pod-tlohami. Je tu mozné vidiet’ aj

prehlad tychto uloh.

3.1 Vytvorenie novych uloh

1. Kliknat na symbol + v 'avom hornom rohu.
2. Vybrat typ :

e User story — vyberie sa v pripade, Ze ide o komplexnejsiu ulohu, ktora bude zlozena
zZ viacerych pod-uloh.

Feature — nevytvara sa, byva stcast'ou user story

Bug — vyberie sa ak ide 0 opravu najdenej, alebo nahlasenej chyby v projekte
Research — vyberie sa, ak ide 0 analyzu a prieskumy

Improvement — vyberie sa, ak ide o vylepSenie arozSirenie uz existujicej
funkcionality



3. Zadat’ ndzov. Nazov by mal byt’ stru¢ny a vecny.

4. Vyplnit' popis a akceptacné kritéria. Popis musi bliz§ie objasiiovat zadany nazov ulohy.
Akceptacné kritéria sa vypliiaji pokial’ maju zmysel.

5. Zaradit’ do konkrétneho Sprintu. Zvolit’ konkrétny release a Sprint.

6. V hodnote value urcit’ zlozitost’ podl'a planning pokeru.

7. Vytvorit’ jednotlivé pod-ulohy pomocou add-task.

8. Ulohy pomenovat’ a priradit’ jednotlivym &lenom timu.

4. Plan

Slazi na planovanie 3printov a priradovanie tloh do $printov. Ulohy je mozné filtrovat’

a zorad’ovat’ na zaklade réznych parametrov.

4.1 Vytvorenie Sprintu

1. Kliknat’ na symbol + v 'avom hornom rohu.
2. Zadat meno Sprintu, jeho ciele, ¢as zaciatku a ukoncenia.
3. Vytvorit’ $print pomocou add sprint pri pozadovanom nazve Sprintu.

4. Pomenovat’ $print prisluSnym poradovym ¢islom a nastavit’ jeho zac¢iatok a koniec.

4.2 Priradenie tloh do Sprintu

1. Potiahnut’ ¢ast’ icebox z backlogu do vol'ného okna.
2. Potiahnut’ poZadovany $print do d’alSieho voI'ného okna.

3. Premiestnenim tloh z backlogu do okna Sprintu sa dana tloha priradi danému Sprintu.

5.Work

Této Cast’ poskytuje prehl'ad o Glohach konkrétnych Sprintov. Jednotlivé ulohy su rozdelené
do stipcov : na vykonanie, vykondva sa a spravené. TaktieZ je mozné vidiet' aj evidovany &as
straveny rieSenim danej ulohy. V tejto Casti si ¢lenovia timu edituji a eviduju straveny cas

nad danymi pod-tilohami.

5.1 Evidovanie prace na tlohe
1. Hore vybrat’ konkrétny Sprint.
2. Vybrat’ konkrétnu podulohu.

3. Pri zacati prace na ulohe je potrebné ju dat’ do stavu rieSené, pomocou kliknutia na gulicku

pri danej ulohe.



4. Pocas rieSenia ulohy si v elemente vedla gulicky ¢len timu eviduje straveny ¢as na tlohe.

5. Po vyrieSeni tlohy je tloha uzavreta opatovnym kliknutim na guli¢ku, ktora ho nastavi do

stavu vyriesené.

6. Reports

V tejto Casti je mozné najst’ rozne grafy ku priebehu Sprintov, tlohdm a podobne. Prikladom
su grafy burndown, velocity, value a complexity. Dalej je mozné v tejto &asti vygenerovat
rozne dokumenty s popisom jednotlivych uloh a straveného casu nad tlohami spolu

S prislusnymi grafmi.

7. Konvencie

Vykazovanie uloh, na ktorych pracuje viacero ¢lenov timu:

Za kazdu vytvorenu ulohu je zodpovedny prave jeden ¢len timu. Ak pracuju na jednej ulohe
viaceri ¢lenovia timu, tak do jednej vytvorenej Ulohy si bude kazdy ¢len timu vytvérat’ pod-
ulohy do ktorych si bude vykazovat’ Cas strdveny na rieSeni. To znamend, ze pre spolocné

ulohy sa nevytvara osobitna uloha pre kazdého z ¢lenov, ale vytvaraja sa pod- ulohy.
Vykazovanie formalnych a neformalnych stretnuti:

Tieto stretnutia sa do systému na manazment Uloh vykazovat’ nebudu. Budu ale zapocitané
Vv celkovom stravenom case kazdého ¢lena timu. Tieto polozky budi v dokumentécii o riadeni

vykazané samostatne a aZ nasledne s¢itané.
Vykazovanie kratkych uloh:

Kratke ulohy je moZné vykazat' v systéme na manaZment Uloh, ale pokial' je ich trvanie
kratSie ako 30 minut, tak sa pri ulohach eviduje ¢as 0 hodin. Pokial’ ide o viac kratkych tloh
je mozné vykazat’ sucet straveného ¢asu do jednej z nich. V poznamke ulohy je to ale nutné
uviest’.

Vykazovanie manaZérskych prac:

Prace ako vytvaranie dokumentacie a podobne sa uvadzaju v systéme na manaZment Uloh

V samostatnej ulohe.



F: Metodika dokumentacie

1. Zakladné informacie

Tato cast’ obsahuje zoznam dodrziavanych metodik pisania dokumentécie:

e Dokumentacia timovych stretnuti
e Dokumentacia metodik

e (Ostatnd dokumentacia
2. Metodika dokumentacie

2.1 Dokumentacia timovych stretnuti
Obsah zapisnice:

Na kazdom timovom stretnuti si ¢len timu zaznamendva pozndmky o jeho priebehu a

nasledne do konca tyzdna ich spracuje do formy zépisnice. T4 musi obsahovat”:
e logo, nazov a ¢islo timu (hlavicka dokumentu)
e (islo stretnutia,
e datum a Cas stretnutia,
e miesto stretnutia,
e tabulka ucastnikov,
e opis priebehu stretnutia,

e tabulka uloh do d’alSieho stretnutia.

Formatovanie:

Zapisnica sa formatuje na zaklade Sablony uloZenej v naSom Dropbox tlozisku.

Takto vytvorena a spravne naformatovana zapisnica sa ulozi do priec¢inku na to uréeného vo

formate docx.

2.2 Dokumentacia metodik

Obsah metodiky:

Uvod metodiky uvadza zakladné informacie danej metodiky vo forme zoznamu délezitych

Casti alebo pojmov. Nasledne sa v nej nachadza tabulka oznaCujuca tvorcu dokumentu a
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datum poslednej revizie dokumentu. Potom sa opisuje uz samotna metodika, ktorej obsahom

modzu byt’ procesy, postupy, technoldgie, vlastnosti, pravidla a iné faktory.

Formatovanie:

e titulnd strana (spolo¢na pre vsetky dolezité dokumenty),
e font - Times New Roman,

e velkost’ textu — 12pt,

e farba textu — Cierna,

e nadpisy podla stylov nadpis1, nadpis2, atd’.,

e font nadpisov - Cambria (Headings)

e format nadpisov — Bold

e farba nadpisov — Blue, Accent 1

e velkosti nadpisov —od 1 po 3 : 18pt, 13pt, 12pt,
e nadpisl oznacuje novu ¢ast dokumentu,

e okraje 2,5 cm zo vSetkych stran,

e zarovnanie do bloku,

e strany ¢islované po¢nuic druhou.

2.3 Ostatna dokumentacia

Ostatné dokumenty st formatované podla spolo¢nych pravidiel, respektive st preformatované
po revizii, aby dodrZiavali spolo¢ny format.

Ten je v podstate zhodny s dokumentaciou metodik az na par detailov.

e obsah dokumentu - vypisujuci jednotlivé Casti dokumentu na konkrétnych stranach,
e cely dokument je pisany fontom - Times New Roman,

e text je pisany Ciernou farbou,

e jednotlivé riadky textu st odsadené od seba velkostou 1.5 riadku.

Samostatné kratke dokumenty nemusia obsahovat’ spolo¢nt titulnd stranu ani obsah

dokumentu.



G: Metodika spravovania zdrojovych kodov

1. Stromova Struktira zdrojovych kédov

3 hlavné vetvy pre kazda dosku:

e SlovakTTTech/Main — hlavna vetva, spolo¢na pre vSetkych, kde sa bude

uchovavat’ kod pre release, obsahuje aktudlnu verziu kodu pre jednotlivé dosky
e SlovakTTTech/Development — vetva pre kazdého developera, v ktorej pise kod
e SlovakTTTech/Release — vetva v ktorej je releasnuta verzia z jednotlivych

dosiek
Branch Merge from mair =
Release € Main Development
ry ry Merge to main ry
Contains Contains Contains
hd v v
Arduino_1 Arduina_1 pavolgocal
Arduino_2 Arduino_2 martinilavsky
Arduino_3 Arduino_3 marekcikos
Arduino_4 Arduino_4 milanurminsk
Altera_1 Altera_1 davidbuha
Altera_2 Altera_2
Altera_3 Altera_3
Raspberry_1 Raspberry_1

Kazdy vyvojar ma svoju vlastnil zlozku v SlovakTTTech/Development, kde upravuje svoju
aktualnu verziu kédu. Podla potreby si vytvori vlastné prieCinky a subory podla toho, na

ktorych doskach bude pracovat’.



Vetva SlovakTTTech/Main sltzi ako hlavna vetva, kde sa uklada kod pre release jednotlivych

dosiek. Do tejto vetvy vyvojar vlozi svoju verziu kodu, na ktorej pracoval.

Vetva SlovakTTTech/Release sluzi na potrebné release pre jednotlivé dosky. Tato vetva bude
obsahovat release jednotlivych dosiek v tvare — DDMMYYYYdoska_cislodosky.

2. Commits
e Commit musi obsahovat’ stru¢ny opis ¢oho sa tyka (¢o bolo spravené), musi byt pri
fom autor.
e Commit je dovoleny len pre verziu, ktorda sa da skompilovat, aby sa zbytocne

neobmedzovali ostatni ¢lenovia timu.

3. Konflikty a ich rieSenie

Pocas commitu kodu do hlavného repozitdra (SlovakTTTech/Main) moéze dojst ku
konfliktom. Konflikt vznikne vtedy, ked’ nastali zmeny na rovnakych miestach. V takomto
pripade je potrebné konflikty manualne vyrieSit' tak, aby ostala zachovana funkcionalita

jednotlivych Casti zdrojovych kddov.



H: Metodika prehliadky zdrojového kodu

1. Zakladné informacie
Cielom tejto metodiky je definovat pravidld pre prehliadky zdrojového kodu, ktora
zabezpecuje vysSiu kvalitu zdrojovych kodov. Vdaka tejto metodike je mozné odstranit’

pripadné nedostatky v kdde, ktoré si programator pri pisani kodu nemusel vSimnut'.

Metodika opisuje pravidla a postupy, podla ktorych sa vykonava prehliadka a hodnotenie

zdrojového kodu.

2. Dedikacia metodiky (roly)
Prehliadky zdrojového kodu sa zcastiiuju vsetci, ktori st zahrnuti pri tvorbe alebo kontrole

zdrojového kodu. V podstate ide o tieto 3 roly:

e Vyvojar — autor zdrojového kodu, ktory ho posiela na prehliadku
e Manazér kvality — je zodpovedny za kvalitu vysledného zdrojového kddu

¢ In$pektor/kontrolér — vykonava prehliadku/reviziu zdrojového kodu

V jednom procese vyvoja nemodze byt osoba inSpektora zdrojového kodu zaroveit osobou
autora zdrojového kodu. Je to najmi z toho dovodu, ze vyvojar je ovplyvneny doterajSim
vyvojom a inSpektor kodu mdze priniest’ vlastny ndzor na zdrojovy kéd. Pre dana rolu by
mala byt poverena osoba, ktora pozna funkcionalitu zdrojového kodu, v danej oblasti ma

potrebné znalosti a je oboznamena s touto metodikou.

3. Pravidla pre prehliadky kodu
Existuje viacero sposobov, ktorymi je mozné vykonavat prehliadky zdrojovych kédov. Preto
je potrebné vytvorit’ jasné stanovené pravidld, podla ktorych sa tieto prehliadky budu

vykondvat’ a tym zvysia kvalitu vysledného zdrojového kodu.

3.1 Proces prehliadky zdrojového kodu
e Po vytvoreni zdrojového kdédu autor posle jeho verziu do repozitara na prehliadku
avytvori tak ,pull request“. Aby sa kontrolér vedel rychlejSie zorientovat
Vv zdrojovom koéde, vyvojar musi dodrziavat’ pravidld konvencie pisania zdrojového
kodu, aby udrziaval zdrojovy kod Citatel'ny. Prehliadka sa zacne vykonavat’ az po tom,

ako bude kontrolovana ¢ast’ plne funk¢na, aby sa nekontroloval kod, ktory este nie je



plne funk¢ny a nasledne revidovany. Tymto sa zabrani stratdm casu pri opakovanych
prehliadkach tej istej Casti kodu.

e Na danu prehliadku sa prihlési osoba, ktora sa nepodiel’ala na vyvoji zdrojového kodu.

e Kontrolor spravi reviziu zdrojového kodu. Do zdrojového koédu by ale nemal
zasahovat. Mohlo by to zapri€init' r6zne komplikacie pri d’alSom vyvoji. LepSim
rieSenim je spisanie pripomienok na zdrojovy koéd. Dané pripomienky moze zaslat
s komentarmi umiestnenymi v problémovych Castiach elektronickou formou alebo ich
odkonzultovat’ s autorom zdrojového kddu osobne. Vysledky z prehliadky mozu byt
odprezentované napriklad na stretnuti, kde sa mo6zu do diskusie zapojit' aj ostatni
ucastnici a poskytnut’ svoje nazory na prehliadku.

e Po prehliadke zdrojového kodu je autor zdrojového kodu zodpovedny zapracovat’ na
pripadnych nedostatkoch, ktoré boli zistené pri prehliadke zdrojového kdédu. Po

vykonanych Upravéach podla spisanych pripomienok sa ,,pull request* uzavrie.

Ulohou kontrolora je najmé sa zamerat’ na detekciu chyb v zdrojovom kéde, ktoré by mohli
priniest’ ist¢ problémy vo findlnom rieSeni. Okrem toho by mal kontrolor sledovat
dodrziavanie zauZivanych konvencii pisania zdrojového kodu. Struktira zdrojového kodu by
mala dodrZiavat’ vhodnt formu a nazvy pouZitych premennych by mali prezradzat, na aky
ucel su pouzité. Pisanie komentarov autora kodu je vhodny spdsob ako ulahcit’ kontrolorovi

prehliadku zdrojového kodu.

Aby mohla byt prehliadka kodu doslednejsia, je vhodnejSie vykonavat’ prehliadku na mense;j
casti zdrojového kodu (okolo 150 riadkov).



|: Metodika pisania zdrojovych kodov

1. VSeobecné pravidla

e Dva volIné riadky medzi funkciami.

e Nazvy funkcii zacinaji malym pismenom.

e Viacslovné nazvy funkcii st spojené pomocou ,, ““. Napr: ,.create_header*.
e Kazda funkcia je pomenovana podl'a toho na Co sluzi.

e Komentare k funkciam su pisané v anglickom jazyku.

e Komentare v tele funkcie nemusia byt’ s diakritikou.

e Kazda funkcia mé svoj komentar v tvare:

I
// Funkcia na vypis ret'azca.
/I @paraml, ret’azec na vypis

I
void write_helloworld(string paraml)

{

¥
2. Podmienky

Serial.printin(param1l);

e Zapodmienkou (,,if**) vZdy nasleduje prave 1 medzera.
e Zapodmienkou vzdy pouzit’ mnozinové zatvorky.

Spravne:
if (x ==05)
{

X++:

}
Nespravne:
if (x==05)
X++:
e Pri viacnasobnej podmienke je potrebné kazdi podmienku ohranicit’ zatvorkami
Spravne:

if ((x > 0) && (X < 5))
{

X++:
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Nespravne:

if Xx>0&&Xx<D5)
{

X++;
}

3. Nazvy premennych

e Standardne sa pouzivaju malé pismena.
e Priviacslovnych premennych sa pouziva znak ,, “ na oddelenie slov.
e Globalne premenné zac¢inaju prefixom ,,g_“.

(13

e Statické premenné zacinaju prefixom ,,s “.
¢ Globalne konstanty sa piSu s velkym pismenom.
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