Timovy proJEKT TRACKS

Zapisnica

3.10.2016, 3.21

Ing. Martin Konopka (MaKo)
Ing. Karol RdstoGny, Phd. (KaRa)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSl)

Peter Bobovsky (PeBo)

Peter KuCera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)

Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Miriama Pomffyova

1. Retrospektiva - prehlad o stave plnenia uloh
2. Pridelenie uloh na dalsi tyzden
3. Identifikacia zakladnej architektiry projektu

4. Pridelenie uloh na dalsi tyzden

Zodpovedny Termin
P.&. Nazov ulohy Popis ulohy P v .
splnenia
Doplnit na web redlne texty o time +
, fotky Glenov, pridat &islo timu,
Doplnit kontrast napisu a pozadia, ve lkym
1. realne Udaje TRACKS, téma webu musi byt’ MiKR 10.9.2016
do webu konzistentna s plagadtom (BOTNET
.NET)




Teambuilding

Clenovia timu sa neformélne stretnu

2. cely tim 10.9.2016
s vedlcim — dohodne sa termin y
Potrebné uploadnut vetky subory
sUvisiace s timovym projektom na
cloud
3. Disk Google cely tim 10.9.2016
VSetci potrebuju pristup na Disk
Google
Potreby
4. | nastrojna Discord cely tim 10.9.2016
chat
Potrebné sa nauGit s GITom robit cez
Konzolové S
; konzolu (aspofi prikazy clone push pull
5. prlkazy pre merge a Commit) CEIV tim 10.9.2016
GIT
6. Licencie na EA | Potrebné ziskat licencie na EA cely tim 10.9.2016
Fotky Glenov | Zhotovit fotky Elenov timu .
7. , L MiPo 10.9.2016
timu a uploadnut na web
V&etci si musia rozbehat projekt podla
Rozbehanie ia i
8. . tutorialu na Disku Google cely tim 10.9.2016
projektu
9. TP Cup Ano / Nie ? .. Treba sa dohodnut cely tim 10.9.2016
Stack . o o
Je mozny cez nejaké verejné API ? L,
10. Overlow o cely tim 10.9.2016
. Treba zistit
datamining
Nastudovanie | Studovat Rest-Api, komunikacia
11. | klient —server | client-server,
komunikacie
Zodpovedny Termin
P. C. Nazov ulohy Popis ulohy P v .
splnenia
Definovat APl | Formdlny popis API, cez ktoré bude Nepridelené
12. N/A

komunikovat klient so serverom




Zakladna

Za pouzitia kniznice WPF vytvorit

13. funkcionalita | desktopového klienta a spravit PeKu 10.9.2016
klienta HelloWord so serverom.
Zakladnd
kostra / Rozbehat , hello world“ medzi klientom _ 10.9.2016
14, . . ) . MiKr
funkcionalita | a serverom vo webovej casti.
servera
Navrh Navrhndt DLL ktoré bude klient
15. . i , , PeBo 10.9.2016
Struktdry DLL | stahovat
Vyber Vyber repozitarov, ktoré je potrebné
16. y. . y p jep Nepridelené N/A
repozitarov stahovat
. Lokélne rozbehat apache-jena-fuseki
17. RDF trojice . LuRa 10.9.2016
RDF trojice
Uploadnut
user . L .
) Prepisat udaje spisane na stretnuti do )
18. stories,featur TES Misl 10.9.2016
es, tasky do
TFS
Spojazdnenie
20. klient server | http client + nadstavby, webapi Nepridelené N/A
komunikacie
21, ijosie!anie Odosielanie vysledkov, ktoré klient Nepridelené N/A
dat z klienta stiahne
Vytvorenie
22. prototypu Vlastny prototyp Nepridelené N/A
aplikacie

NAVRHNUTE NASTROJE / KNIZNICE

N-git kniznica pre .NET

Gerrit — code reviews

WPF — desktopovy klient




Logovanie crashov — CrashReporter.NET

Volanie APl — HTTPClient ,WebAPI Client

Kniznice pri pridavani do projektu — NuGet packages
PRIPOMIENKY K PROJEKTU

Idedlna praca na projekte po dvojiciach

Bude potrebne rozumne vyrie$it update klienta
Update len pri spusteni(nie poGas stahovania)

FeaTuRES

Feature:

1. Vytvorit klienta a prepojenie so serverom

a. Moznost upravovania nastaveni

Moznost nastavenia priority (filter)
Update ( dokon&enie uloh, a preinstalovanie )
Log o chybéch, nedokon&enych ulohach, odoslat balancerovi pri kazdom spusteni
Progress bar
Moznost reportu
Zistenie stavu siete (kvalitu, rychlost), obmedzenie alebo nestahovanie
Obmedzenie vykonu, pozastavit stahovanie, mimo aktivnych hodin
Ziskat job z balancera
Web rozhranie pre pouzivate [a na vytvorenie Uloh pre balancera
Reprezentdcia dat (RDF)
Balancer klientovi (joby)
Udrziavanie dll
Vytvorit balancer
a. Kontrola ktorych dat je/nie je nutna
Vytvorenie dll pre kazdy repozitar
Vytvorit databdzu (tripleStore) jena
Sprava logov v balancerovi (crashreporter)
Vidiet na serveri aktivnych klientov
Sprava user managmentu

Sm o o0 o

No vk wnN

oukwnN

USER STORIES

1. Pouzivate! sa chce ozvat serveru

2. Server zisti ko l'ko je volnych uzlov v sieti

3. Pouzivatel chce od balancera “link”, ktory ma stahovat a server mu odo$le dll sibor pre
odoslanie notifikacie a spustim ju



4. Admin ma moznost dodavat najnovsie kniZnice, ktoré st dostupné pre klientov



