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PROGRAM PORADY

1. Zoznamenie sa timu s veducim a konzultantom.

2. Oboznamenie sa s témou projektu. Pridelenie uloh.

NOVE ULOHY

Termin

P.¢. Nazov ulohy Popis ulohy Zodpovedny .
splnenia

Tim sa po stretnuti s veducim stretne
Vytvorenie a navrhne plagat — bude obsahovat L

] , i L. , i cely tim 27.9.2016
plagdtu ndzov timu, men3, Cislo timu, ndzov

projektu a tému vystihujucu projekt.

Clenovia timu sa neformalne stretnu

. s veducim — dohodne sa termin — stvrtok L

2. Teambuilding . . cely tim 30.9.2016
(niekde v meste) alebo piatok (Stupava —

Dni zeld).




Stranka timu

Vytvorit webové sidlo projektu statické —
informacie o time a o aktualizaciach
prace na projekte (html, JavaScript,
bootstrap).Peter Lacko doda informacie.

MiKr

3.10.2016

Prihl&sit sa na
TFS

Vsetci ¢lenovia timu sa 1.-krdt prihlasia
do systému tfs.fiit.stuba.sk pod
prihlasovacimi udajmi do AlS. Heslo sa
da zmenit. Je tu integrovany kalendar,
git, work — kto €o robi, kolko toho
spravil; build — mozné automatické
pretestovanie, nasadzovanie na server;
code - user story — kto ¢o programoval.
Oboznamit sa s prostredim a dat info
veducemu, ked' sa kazdy prihlasi.

cely tim

3.10.2016

Metodika gitu

Spisat metodiku pouZivania gitu. Napr.
vznikne Uloha — vytvaram branch —
nazvem podla ulohy — pracujem —
mergnem s master brnach — otestujem ¢i
sa da buildnut, ak nie, vratim do
povodného stavu.

nepridelené

3.10.2016

Rozbehanie
projektu

Zbuildnut projekt, editovanie a uloZenie,
spisanie k tomu dokumentacie.
Prepojenie s TFS ( Team Foundation
Server). Naklonovat repozitar z gitu do
nasich kont. Spisat k tomu manual.

MaMu, MiSl

3.10.2016

Spisat Code
convention

Spisat code convention, podla moznosti
priloZit tabulku porovnania kédu Java do
C#. Napr. pouzivanie — namespace/
using, alebo o premennej var — nemusim
definovat explicitne, vezme si ho sdm pri
vytvoreni instancie. Uvéadzat aj priklady.

PeKu, PeBo

3.10.2016

Spisat
zapisnicu

Spisat zapisnicu zo stretnutia a vo
formate PDF priloZit na stranku, davat
relativne odkazy na zépisnice. UloZit na
GoogleDisk.

MiPo

28.9.2016

Vytvorit
ulozisko

Vytvorit UloZisko na GoogleDisku pre
dokumentdcie a zapisnice.

Misl

27.9.2016

10.

EA

Ziskat licencie na EA (Enterprise
Architect). Poslat model v EA
a dokumentdciu k RDF.

MakKo

3.10.2016




NOVE INFORMACIE

CIEL PROJEKTU

Vytvorenie systému TRACKS pre zber a prepajanie dat, ktoré po sebe zanechali vyvojari pri vyvoji

softvéru, t.j. , Tasks, Code Reviews, Activities, Source Code, and Knowledge about Software”. Zber dat

by mal byt vykonavani pomocou botnet klientov na zaklade zadani od hlavného uzla. Nasleduje
prevedenie dat do spoloénej reprezentacie, ich samotné prepajanie a spristupnenie tretim strandm.
Jednym z hlavnych cielov je navrhnut infrastrukturu tak, aby bola lahko nasaditelna ako na fakulte,

tak aj interne v softvérovej firme, a bola vyuZzitd zaverecnymi projektami na fakulte.

SYSTEM — PREPAJANIE DAT O VYVOJI SOFTVERU

V procese vyvoja softvérovych projektov pouzivame rézne podporné nastroje, v ktorych
zanechavame stopy o svojej ¢innosti:
o vyvojové prostredia (Eclipse, Visual Studio),
o systémy pre spravu zdrojovych kddov (Git),
o uloh a nahlasovania chyb (Bugzilla, Jira, Redmine),
o prehliadok zdrojového kédu (Gerrit),
o alebo aj diskusné féra a dokumentacie (StackOverflow, MSDN).
Problém nastdva, ked' sa snaZzime najst suvislosti medzi nimi. Prikladom je prepojenie otazky
v StackOverflow od vyvojdra pracujiceho na ulohe z Bugzilla a jeho commity v Git. Pri
naslednej prehliadke zmien v Gerrit ma kontrolér pred sebou iba vysledny navrh zmeny v Git
a nie odpoved z SO, na ktorej vyvojar svoje rieSenie zalozil. VSetky uvedené data o vyvoji
softvéru su v pripade open source projektov volne dostupné cez API alebo web crawling.
Kazdy zdroj dat je vS8ak samostatné rieSenie, a tak su data slabo alebo vébec prepojené, napr.
iba v komentaroch (ID Ulohy v commit message). Orientacia v mnozstve informacii je tak
zbytocne narocna, zneprijemnuje analyzu dat vyskumnikom, uplatnenie ich vysledkov v praxi,
a zaroven obmedzuje vznik novych podpornych nastrojov pre vyvoj softvéru. A kedze
nedokazeme upravit vsetky systémy, spravime si vlastny TRACKS, ktory ndm a nasim
Studentom umozni to pekne pospdjat.
Kld¢ovymi komponentmi systému TRACKS pre vytvorenie sémantickej vrstvy nad datamio
vyvoji softvéru by mali byt:
o hlavny (master) uzol pre planovanie zberu dat,
o distribuované botnet klienti pre zber dat, Specifické pre kazdy zdroj dat (napr. Git,
Bugzilla, Gerrit),
o repozitdre zozbieranych dat a odvodenych metadat,
rozhranie pre vystavenie dat a rozsiritelnost systému o analyzu dat Prikladmi
softvérovych projektov, ktoré mézeme hned zbierat a prepajat su Eclipse, Android,
Qt, OpenStack, i mnohé dalsie na http://gerrithub.io, ku ktorym mame dostupné
data r6zneho druhu.
Kazdy systém ma svoje data a samostatné prihlasenie pouZivatela — login (Git, tasky —ulohy,
chyby) — chceme prepojit stvis commitov.



CINNOSTI:

o Master vetva — otestovany zdrojovy kdd, vedlajsie vetvy — fixovanie chyb + vyvoj ->

merge.

Unit testy maju mat ¢o najvacsie pokrytie.

Prehlad kdédov — code review — kontrola commitov, oprav chyb, ¢i boli spravne
opravené — Gerrid — nadstavba na Git.

o Sledovanie programatora pocas prace — najst, ¢o mu dlho trva, s ¢im ma problémy,
najst dobrych a efektivnych riesitelov pre vybrany problém.

o Zadavat tasky, robit reviews, vykonavat activities, zdielat a dokumentovat
knowledges, ...

o Zapisnica obsahuje — €o sa riesilo na stretnuti, kto sa zicastnil a kto nie, kto mal aké
napady a pripomienky, prejdu sa zadané ulohy, ¢i su splnené / nesplnené, zapis
rozhodnuti, ktoré boli prec¢o ako urobené. Ukladat na GoogleDisk.

Viest agilny vyvoj — konzultacia so zdkaznikom = veducim projektu.

Za kazdy Sprint je zodpovedny 1 ¢len timu.

Kazdej ulohe definovat, kedy sa da oznadit za splnend a dopredu odhadndt ako diho
bude trvat jej vypracovanie — dobré pre vyhodnotenie Burn Down Chart.

o Dokumentacia — ukladat na GoogleDisk — odkazy z webového sidla projektu na PDF:
= Zpriebehu $printov — aké dlohy boli zadané a ako dopadli — nahodit do TFS.
= O produkte BigPicture, odkazy na dokumenty o implementdcii.
= Zapisy zo stretnuti.

- Zozbierané data su vo formate RDF:

Resource Description Framework.

3 zlozky — objekt, predikat, subjekt.

funkcia podobnd ako XML — Extensible Markup Language.

aby data vedeli ¢itat a premiefiat na znalosti nie len ludia, ale aj stroje.

O O O O

objekt je URI, o com hovorime, predikat je ¢o o objekte hovorime a subjekt je
znalost.

o chceme dosiahnut Link data — pospadjat vSetko so vsetkym — suvislosti — vznikne graf.
Napr. mame vypis — tento commit — tento autor — tento nazov — tento ¢as, ... —>
uloZit vietky data do trojic (o, p, s).

CO POTREBUJEME

o Desktop API:
= Spracovanie dat — formuldre, a vizualizacia,
= Stahuje data,
=  Posiela data,
= Bezi u klienta, riesit obmedzenie trafiku na sieti, vykonu — kolko jobov berie —
moznost ,vypnut” alebo , pozastavit”.
o Server —webovy — prijima data a spracovava.
o Balancer — ddva info Deamonovi, ¢o sa ma kedy stahovat, posielat, desktopy si
pytaju ulohy.



Uz MAME:

TO DO:

Deamon po prijati prikazu z Balancera spusta job — posle klientovi spravu — zo
zariadenia — klientského PC stiahne vSetky pozadované data. Job je JSONovska
informdcia s parametrami pre nastavenie config file — univerzalnemu klientovi
nastavim, ¢o chcem.

Zakladny portal,

Balancer — RepositoryTypeController — vrati typ repozitara podla ID.

TripleStore — uklada data — vie naplanovat joby — JobExecutoryController — commit
uréujuci intervaly, od kedy do kedy chceme stahovat.

JobExecutionlID d& potrebné informacie o tom, ¢o sa ma vykonat.

Job Executable — odkial pokial sa ma vykonvat.

model DB a model projektu (jeho komponenty: TripleStore, Balancer, Deamon,lob,
Git Job, Buggzilla Job, Mylyn Job, Gerrid Job, Stack Overflow) — dodané v EA.

V controlleroch su controllery pre API¢ka.

Vytvorené libky na testy — rozchodené testy — podobné xUnit.

Rozbehany connect na databdzu RDF.

Rozbehat MS SQL server— databaza pre trojice v RDF, definovanie Jobov, intervalov,
balancera — Express verzia zadarmo.

Nainstalovat Visual Studio — verzia Enterprise zadarmo.

Pre connect na databazu potrebné nainstalovat lokalne pre vyvoj Apache Jena Fuseki
— downloadnut 1 zip — rozbalit, da sa dat na Tomcat ako var subor, ale lokalne staci
cez .bat subor, beZi na localhoste.

Nastudovat SPARQL Query Language — po trojiciach: ?0 ?p ?s ( dokumentacia na
W3C).

Rozhodnuft stratégiu testovania — ¢i pri commitoch, ¢i pri celkoch, alebo inac.

Pri .NET RDF je chybny repozitar, neurobili eSte release s opravou, preto je potrebné
naklonovat spravny k sebe lokalne a po release mozné stiahnut spravny vo

vyhladdvani online.

Potrebny .Net Core — na stranke 2 veci vyskocia na stiahnutie — Visual Studio 2015
Update 3 a .Net COre 1.0.1.



