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1. Uvod

Tato dokumentacia opisuje pracu na timovom projekte s nazvom Prepdjanie dat o
vyvoji softvéru. Ide o zadanie z predmetu Timovy projekt, na ktorom sa u¢ime, ako pracovat
na projektoch v time, kde kazdy Clen vypracovava svoje ulohy ako samostatne, tak aj za
pomoci ostatnych. Dokumentacia opisuje kazdého Clena timu a jeho prispevok prace na
projekte, vdaka ktorym sa snazime dosiahnut vyuzitie potencialu fudi pre splnenie zadania.

Veducim nasho timu je Ing. Martin Kondpka a nazov nasho timu je Tim Blank. Na
projekte pracujeme agilnou metodikou Scrum, pri€om trvania naSich Sprintov su dva tyzdne.
Ulohy, ktoré maju &lenovia timu, su spisané v tejto dokumentécii riadenia a manazmentu.
Taktiez su v tomto dokumente zhrnuté metodiky, sumarizacia jednotlivych Sprintov a zoznam
zapisnic zo stretnuti.

2. Clenovia timu

Bc.Peter Bobovsky
Venuje sa programovaniu v jazyku C#, grafickému programovaniu a popri tom
pisaniu anglickych poviedok. Studuje inZiniersky odbor informa&né systémy na FIIT STU

Bc. Michal Kral

Ma skusenosti s multithreadovymi rieSeniami, databazami SQL a NoSQL (MongoDB)
a frameworkami JEE a GWT. Vad&sinu svojich skusenosti nadobudol v praci, kde sa venuje
webovym aplikaciam (frontend aj backend). Svoj volny €as travi outdoorovym lezenim.

Bc. Peter Kucera

Nad$enec pre mobilné technolégie. SirSie skusenosti ma s vyvojom na OS Android,
OpenCV alebo programovanim v jazyku Python. Volny ¢as rad travi PC hrami, knihou alebo
hrou na hudobny nastroj.

Bc. Marek Mura

Ma skusenosti so skriptovanim automatizovanych testov v jazyku VisualBasicScript,
ako aj s tvorbou neurdnovych sieti v jazyku Python, ktorym sa venoval v ramci bakalarskej
prace. Volny €as travi programovanim hier a Studiom japonského jazyka.

Bc. Miriama Pomffyova

Je absolventkou bakalarskeho Studijného programu Informatika na Fakulte
informatiky a informacnych technoldgii a v bakalarskej praci sa venovala spracovaniu dat
(spotreba elektrickej energie) a predikcii. RieSila spracovavanie vstupov a vystupov,
vyhodnocovaniu algoritmov na predikciu €asovych radov v jazyku R. Pracovala na
aplikaciach v jazyku C# a Java s vyuZzitim technolégii HTML, CSS a JavaScript.

Bc. Lukas Racko
Venuje sa programovaniu prevazne v jazyku Java a vyvoju mobilnych aplikacii pre
operacny systém Android. Ma skusenosti aj s tvorbou webovych aplikacii s vyuzitim PHP a



Javascriptu. Vo volnom &ase sa rad odreaguje na bicykli, alebo pri stolnom tenise. Je
Studentom Softvérového inZinierstva na STU FIIT.

Bc. Michal Slovik

Sa venuje programovaniu mobilnych aplikacii na platformu Android a svoje
vedomosti si vo volnom ¢ase rozSiruje s platformou Linux (Ubuntu) na RasperryPi.
Spomedzi novsich technoldgii ho najviac zaujal Python, ktory vyuziva pri svojich aktualnych
projektoch. V bakalarskej praci sa venoval zdielaniu mobilnych sluZieb na podéitae, cez
ktoré potom dokazu pouzivatelia komunikovat pohodinejSie.

2.1 Rozdelenie manazérskych uloh

V tejto kapitole je zobrazené pridelenie kratkodobych a dlhodobych uloh

Meno Rola v time

Peter Bobovsky ManaZzZér komunikacie.

Michal Kral Manazér uloh.

Peter Kucera Manazér prehliadok kodu

Marek Mura Manazér chyb a kvality.

Miriama Pomffyova Manazér dokumentacie a rozsahu projektu.

Lukas Racko Manazér verzii a zdielanych prostriedkov.

Michal Slovik Iyllarr:aiér testovania a webovej stranky a
uloh.




2.2 Rozdelenie vyvojarskych uloh

Meno Ulohy

Peter Bobovsky Dohliadanie na komunikaciu, udrziavanie
Discordu.

Michal Kral Podpora pre MSSQL databazu, udrZzovanie

a riadenie. Webovy frontend aj backend.

Peter Kuéera

Veduci vyvoja klientskej aplikacie.

Marek Mura

Korektura pisomnosti, dohliadanie na
ontologie.

Miriama Pomffyova

Dohliadanie na tvorbu zapisnic,
dodrziavanie terminov.

Lukas Racko

Podpora a udrziavanie Apache Jena
Fuseki.

Michal Slovik

Sprava webovej stranky a zdialanie
dokumentov. Zadavanie uloh do TFS.




3. Aplikacie manazmentov

V tejto kapitole sa nachadza opis manazmentov, pomocou ktorych prebieha
uskutoCnovanie projektu. Druhy manazmentov su doplnené o pouzivané metodiky v
neskorsej kapitole.

3.1 Manazment dokumentacie

Dokumentacia je podstatnou &astou projektu pri vyvoji a naslednom pouzivani
produktu. Preto, aby bola pre ostatnych &lenov timu a veduceho timu €o najprinosnejSia a
nauzitocnejSia, kazdy ¢len timu vypracovava pridelenu tému dokumentacie tak, aby bola
struéna a vecna. Vdaka dokumentaciam ma kazdy ¢len timu predstavu o praci jednotlivych
¢lenov timu a vie sa zorientovat' v problematike.

Dokumentacie vypracovavame v slovencine a zdrojové kody a komentare piSeme v
anglickom jazyku.

Riadenie procesu dokumentovania:

e Na kazdom stretnuti sa urc¢i 1 ¢len timu, ktory piSe zapisnicu — zadava ulohy do TFS,
piSe, €o sa rieSilo na stretnuti, kto sa zucastnil a kto nie, kto mal aké napady a
pripomienky, prejdu sa zadané ulohy, & su splnené / nesplnené, zapis rozhodnuti,
ktoré boli pre¢o a ako urobené. Nasledne zapisnicu ulozi na GoogleDisk timu.

e Jednotlivé dokumentacie vypracovavaju ¢lenovia timu po ich priradeni.

Uvadza sa autorstvo jednotlivych €asti dokumentacie.

Proces tvorby dokumentacie opisuje metodika dokumentacie.

3.2 Manazment testovania

Testovanie nam umozZiuje overit spravnost vytvaraného systému alebo jeho
komponentov a verifikovat spinenie poziadaviek, ktoré boli Specifikované.

Funkéné testovanie rozdeluje do niekolkych Casti. Prvym dvom sa venuje samotny
programator:Unit Testy a Integraéné testovanie. Oba testy vytvara a spusta programator.
Unit testami sa overuje spravnost fungovania najmensich Casti systému. Tieto testy sa
vykonavaju vo vyvojom prostredi a je mozné ich automatizovat. Integratnymi testami
overuje programator spravnost interakcie(spoluprace) jednotlivych modulov systému.

Dalsia dva testy nevykonava programator. Ide o systémove testovanie a regresné
testovanie. Pri systémovom testovani sa testuje systém ako celok. Test sa vykonava v
prostredi, ktoré je podobné produkénému prostrediu, pricom sa testuje splnenie funkénych a
technickych Specifikacii. Tieto testy vykonava Specializovany tim. Pri regresnom testovani je
cielom otestovat, i odstranenim chyby alebo zmeny v kéde nedéjde k vzniknutiu novej
chyby.

Posledny druh testu by mal vykonavat zakaznik a ide o akceptaéné testovanie,kde
sa vykonavaju pripravené scenare a testovacie pripady.

3.3 Manazment komunikacie



Komunikacia medzi jednotlivymi ¢lenmi timu navzajom a medzi ¢lenmi timu a
veducim projektu je klu€ovou aktivitou pre dosiahnutie spravneho fungovania timu. Vdaka
dobrej komunikacii dokazeme predist nedorozumeniam, jednotlivi &lenovia timu mézu
rychlejSie napredovat pri plneni svojich Uloh, pretoze ak sa zaseknu na nejakom probléme,
po kratkom odkonzultovani sa problém moze rychlejSie odstranit'.

Komunikacné platformy v time funguju dve, jedna formalna a jedna menej formalna.
Formalnou komunikacnou platformou su emaily prostrednictvom googlegroup ku ktorej su
vSetci prihlaseni a ktora distribuuje emaily vSetkym clenom, ako aj umoznuje oficialnu
komunikaciu s productownerom, pripadne s inymi osobami.
Neformalna komunikaéna platforma je discordovy server s kategorizaciou kanalov ako aj
plnou histériou. Tento server podporuje pripojenie aj z mobilu a tak su ¢lenovia timu
zastihnutelni vdade.

3.4 Manazment chyb

Riadenie poziadaviek na zmenu a manazment chyb v softvéri:

e v pripade kontrolovania splnenia ulohy ¢lena timu, ten, kto kontroluje, spise
poziadavky na zmenu a chyby najdené v kontrolovanej Casti projektu — informuje o
nich vykonavatela ulohy, prilozi na dalSom stretnuti tomu, kto zapisuje — sucast
retrospektivy.

e v pripade stretnutia s veducim timu ( zakaznikom ), ten, kto pide zapisnicu, spiSe
poZiadavky na zmenu a chyby v rozpracovanych ulohach, popripade v uz
uzatvorenych.

e Vzniknuté poziadavky a chyby sa zapiSu do TFS:

e Nové User Story a Tasks.
e Neakceptovanie splnenia starych Tasks a presun do nasledujuceho
Sprintu.

3.5 Manazment uloh

Definovanie uloh je najzakladnejSia jednotka pri tvorbe softvéru. Predtym, ako
zacneme nie€o programovat musime vediet, €o chceme naprogramovat.
Preto je potrebné na zacCiatku mat' s product ownerom par prvotnych sedeni, na ktorych
prevedieme jeho ideu do epicov, ktoré nam posluzia na neskorsiu analyzu projektu.
Prvotné sedenia prebiehaju dovtedy, pokial nebude jasna zakladna myslienka vyvijaného
softvéru.
Ked sa spolu s product ownerom definuju zakladné epicy, pokracuje sa robenim jednotlivych
epicov do tzv. feature.
Tak ako pri tvorbe epicov, tak aj pri tvorbe feature musi byt dodrzané ich granularita.

Po definovani zakladnej funkcionality za€inaju Sprinty. Ako prebieha planovanie uloh v ramci
Sprintu je opisané v metodike uloh.

3.6 Manazment prehliadok kédu



Pri vyvoji sa ucelené Casti funkcionality vyvijaju v zvlast vetvach vyvoja. Pri zluCeni
vedfajsich vetiev do hlavnej vetvy vyvoja je potrebné nie len aby kdd presSiel testami, ale aj
skontrolovanie kddu inym ¢lenom timu. Skontrolovany kéd je nasledne mozné vratit autorovi
na opravenie alebo v pripade, ze ¢len timu, ktory prehliadku robi nema voci danému kodu
vyhrady, mdze ju automaticky zIUcit' s hlavnou vetvou vyvoja.

Zmyslom takejto prehliadky kédu je odhalenie pachov v kdde, poukazanie na nedodrzanie
konvencii alebo pripadny navrh na vylepSenie kédu. Vysledkom procesu je kod, ktory
zodpoveda konvenciam a je Casto robustnejsi a efektivnejsi, kedZe sa na jeho tvorbe a
kontrolovani podielal okrem autora este aj ¢len timu, ktory prehliadku vykonaval.

Na prehliadky kédu vyuzivame funkcionalitu verziovacieho systému GIT - Pull requesty
(BlizSie popisané v metodike prehliadok kédu).

3.7 Manazment verzii

Jednotlivé funkcionality sa vyvijaju v samostatnych vetvach, do ktorych sa postupne
pridavaju nové prvky, az kym nie st splnené poziadavky na User Story. Ciastkové zmeny sa
postupne commituju, ¢im sa vytvaraju verzie, ku ktorym sa je mozné kedykolvek v pripade
potreby vratit.

Po skonc&eni prace na ucelenej funkcionalite vybrany &len alebo ¢lenovia skontroluju
spravnost a funkénost pridanej funkcionality. Ked sa nenajdu Ziadne chyby, dana vetva sa
zludi s hlavnou vyvojovou vetvou.

Pre spravu verzii pouzivame TFS Git. BlizSie informacie k pouzivaniu Gitu su uvedené v
metodike manazmentu verzii.



4. Sumarizacia sprintov

4.1 Sprint 1 Anthriscus yellows

V prvom Sprinte bolo nasim ciefom rozdelit’ si Ulohy v ramci timu. Kazdému ¢lenovi
timu bola pridelena urcita oblast’ projektu, ktorej sa bude primarne venovat. Oboznamili sme
sa so su¢asnym stavom a cielmi projektu, ako aj s technolégiami, ktoré budeme pouzivat' pri
jeho realizacii.

Zaroven sme sa v tomto Sprinte dohodli na finalnom nazve nasho timu a vytvorili sme
spolocny plagat. Spisali sme tiez metodiku pouzivania gitu a konvencie pisania kédu. Zvolili
sme Discord ako nastroj pre neformalnu timova komunikaciu a oboznamili sa so systémom
TFS.

Zhodnotenie Sprintu

+ Spisali sme metodiky pouzivania gitu a codeconventions
+ Dohodli sme sa na spésobe komunikacie
+ Podarilo sa nam rozbehat projekt a pridat skusobné zmeny
+ VSetci sme sa prihlasili do systému TFS

- Nestihli sme vytvorit’ stranku timu
- Ulohy sme neohodnotili story pointami, neboli vypinené ani odpracované hodiny

4.2 Sprint 2 Banna

V druhom Sprinte bolo naSou ulohou vytvorit webstranku timu, na ktorej budu
umiestnené informacie ohladne ¢&lenov timu, cielov projektu a stavu, v akom sa nachadza.
Zaroven nastal ¢as oboznamit sa s databazovymi technolégiami apache-jena-fuseki, do
ktorej budu ukladané data vo formate RDF trojic.

+ Webstranka timu bola uspesne vytvorena
+ Uspesné lokalne rozbehanie apache-jena-fuseki

- Stranka bola zatial vytvorena bez pozadovaného obsahu

4.3 Sprint 3 Chlamydia

V tomto Sprinte sme sa naplno venovali stanoveniu jednotlivych metodik (napriklad
pre pracu s Gitom, kéd, metodika pre uzatvaranie taskov). Dal$ou tlohou bolo rozbehnutie
aktualneho projektu vo Visual Studiu.

Zaroven bola zaCata praca s MSSQL databazou a jej komunikacia s balanacerom.
Bol vytvoreny prototyp klienta, ktory komunikuje s balanacerom.

+ Funké&ny prototyp klienta
+ Metodiky



+ MSsqgldatabaza

- skrytie klientskej aplikacie v tray
- analyzovanie existujucich API na stahovanie z jednotlivych repozitarov

— Ideal Trend
Remaining 'wiork
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4.4 Sprint 4 Diarrhoea

V tomto Sprinte sme si zvolili repozitare na stahovanie a spustili databazy pre
ukladanie dat (apache-jena-fuseki). Vytvorenie DLL kniZnice zodpovednej za stahovanie
repozitarov. Vytvorenie prihlasky na TP Cup.

+ implementacia controllera.
+ DLL kniznica

+ API pre BugZillu

- prihlaSka na TP Cup nebola skontrolovana vSetkymi ¢lenmi



Lusailable Capacity
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4.5 Sprint 5 Ebola

Prvy dvojtyZdfiovy Sprint. Rozhodovanie o implementacii modelu relacnej databazy.
Zhodnutie sa na dvojtyziovom Sprinte a stanovenie prvého milniku na 10. semestrovy
tyzden.

pridanie configltemu

vytvorenie controllera pre update uz vytvorenéhorepozitara
Kontrola RDF podla OWL ontoldgii

vytvorenie komunikacie s DLL

vytvorenie komunikacie medzi klientom a balancerom

+ + + + +

- analyza stratégii pre stahovanie jobov
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4.6 Sprint 6 Fiji

Lusailable Capacity
— Ideal Trend
Remaining Work
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Aktualny Sprint (v ¢ase odovzdania prvého kontrolného bodu). Je potrebne spisat
dalSie metodiky. Implementovat sluzbu na stahovanie stackOverFlow. Vytvorenie ontolégie,
podla ktorej sa budd kontrolovat JobUri a TrippleUri. Dalej je potrebné vytvorenie kontroly
dostupnosti klienta a jeho stav stahovania. Zistit aktualny API pre Git Eclipse a Gerrit.

Remaining Work
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4.7 Globalna retrospektiva

Prvé dva Sprinty mali pre nas tim predovSetkym introdukcny charakter. Oboznamili
sme sa s naSim projektom a jeho hlavnymi cielmi. VSetci ¢lenovia timu si rozdelili
manazeérske ulohy, vytvorili sme spoloény plagat a webovu stranku. Kazdy &len timu sa
uspesne prihlasil do systému TFS, ktory pouzivame na riadenie prace a formalnu
komunikaciu. Uspe$ne sme rozbehali doposial existujicu ast projektu a postupne sa
oboznamili s technol6giami, ktoré pouzivame pri praci.

Zaroven bolo pre nas dblezité osvojit' si metodiku scrum a riadit’ sa jej pravidlami. Uz
od pociatku sme rozdelovali ulohy na epicy, user stories a tasks. Nejasnosti ohfadom
pridelovania story pointov jednotlivym taskom spdsobili, Zze sme tasky v prvych dvoch
tyzdnioch vyrazne nadhodnotili. Tim sa postupne oboznamil so spravovanim uloh v systéme
TFS, vdaka Comu retrospektivy v nasledujucich Sprintoch prebiehali ovela hladSie.

V priebehu uvodnych dvoch Sprintov sa nam podarilo lokalne rozbehat viacero
komponentov projektu. Spustili sme existujuci projekt a spojazdnili spravu verzii cez systém
TFS Git.

V tretom a Stvrtom Sprinte sme sa venovali finalizacii dokumentacie metodik.
Dokoncili sme spisovanie chybajucich metodik a vytvorili uniformnu Sablénu pre zapisnice zo
stretnuti. Webova stranka timu, ktora bola po prvych dvoch Sprintoch vytvorena bez obsahu,
bola postupne obohatena o informacie o projekte, ¢lenoch timu a aktualnom stave nasho
postupu.

Zaroven sme zacCali pracovat na vyvoji komponentov projektu. Hlavnymi cielmi bolo
spojazdnit mssql databazu a databazu apache-jena-fuseki pre ukladanie RDF-trojic, kedzZe
tieto technolégie su nevyhnutné pre komunikaciu medzi balancerom a klientom. Medzitym
sme vytvorili jednoduchy prototyp klientskej aplikacie, ktora bezi ako daemon, obsahuje
zakladné grafické pouzivatelské rozhranie a po zatvoreni je skryta v system trayi. Zaroven
bola vytvorena dll kniznica pre stahovanie dat z repozitarov.

Délezitou udalostou pocas tychto dvoch Sprintov bolo odovzdanie prihlasky na TP
Cup. Spisali sme prihlasku v zdielanom textovom dokumente. VSetci ¢lenovia timu nestihli
nacas prihlasku skontrolovat, preto sme ju odovzdali s kratkym oneskorenim. V prihlaske
tim pisomne vyjadril zaujem o coaching v suvislosti s riadenim vyvoja softvéru.

Piaty Sprint bol prvym obdobim, kedy sme sa dohodli na dvojtyzdiovom trvani
Sprintu. V tomto Sprinte sa nam podarilo spojazdnit komunikaciu medzi balancerom a
klientskou aplikaciou a komunikaciu s dll kniznicami, ktoré obsahuju joby pre stahovanie
jednotlivych repozitarov. Hlavnou ulohou pre Siesty a zarover su€asny Sprint je vytvorenie
jobov pre stahovanie konkrétnych repozitarov, menovite Bugzilla a StackOverflow.

NasSim hlavnym cielom v nasledujucich Sprintoch bude spojit dokopy doteraz
vytvorené komponenty projektu a vytvorit tak funkény prototyp, ktory dokaze stahovat data z
konkrétnych repozitarov a odosielat’ ich z klientskej aplikacie na server. Tento ciel chceme
spinit do 10-teho semestrového tyzdna, ktory sme si stanovili ako prvy milnik.



5. Pouzivané metodiky

Tato kapitola obsahuje metodiky, ktorymi sa nas tim pri praci na projekte riadi.
5.1 Metodika dokumentacie

Tato metodika zobrazuje procesy pri vytvarani dokumentacii.

1. Uréenie typu dokumentacie na zaklade poziadaviek
( Vystupuju tu: productowner, ¢lenovia timu)
Inicializacia:

o ZhromaZzdenie poziadaviek na dokumentaciu.
Vykonavanie:

o Definovanie témy dokumentacie.

e Urcenie typu dokumentacie

= metodika,
= zapisnica,
= prirucka,

= dokumentacia produktu,
= dokumentécia riadenia.
Ukoncenie:
o Definovanie dokumentacie pre vypracovanie.

2. Pridelenie dokumentacie na vypracovanie

( Vystupuiju tu: productowner, ¢lenovia timu)
Inicializacia:

e Vyber planovanej dokumentacie.

e Zhodnotenie spbsobilosti u€astnikov projektu.
Vykonavanie:

e Priradenie dokumentacie u€astnikovi projektu.
Ukoncéenie:

e Pridelena dokumentacia na vypracovanie.

3. Spisanie metadat o dokumentacii
( Vystupuju tu: vybrany autor z ¢lenov timu)
Inicializacia:
o Vytvorenie dokumentu uréenym autorom.
Vykonavanie:
¢ Definovanie metadat o dokumentacii.
=  komu je uréena,
= syvisiace dokumentacie,
= kto ju vytvoril,
= posledna zmena,
= kolka je to verzia,
= referencie, ak sme vychadzali z nejakych zdrojov,



= skratky,
= pojmy, ktoré su Specifické a doménove.
e Popis roly, ktorych sa dokumentacia tyka a ktoré v nej vystupuju.
Ukoncéenie:
e Spisané metadata dokumentacie.

Pisanie jadra dokumentacie
( Vystupuju tu: autor z €lenov timu)
Inicializacia:
o Definovanie cielov dokumentacie.
Vykonavanie:
e Akide o:
o metodiku:
= Spisanie procesov a ich:
e inicializaciu,
e vykonavanie
¢ aukoncCenie.
o zapisnicu:
= Spisanie:
e Casu a miesta konania stretnutia.
e zucCastnenych a nezu€astnenych ¢lenov.
e preberanych bodov.
¢ splnenych a nesplnenych uloh.
o dokumentaciu riadenia:

= Spisanie:
e manazmentov,
e metodik,

e sumarizacie Sprintov,
e azapisnic.
o dokumentaciu produktu:

= Spisanie:
e analyzy,
e navrhu,

e implementacie
e aoverenia rieSenia pre dany produkt.
o priruéku:
= Spisanie opisu produktu, ukazky rozhrania a navod pre
pouzivanie produktu.
Ukoncenie:
e Spisana dokumentacia autorom podana na kontrolu.

Kontrola dokumentacie
( Vystupuju tu: kompetentné osoby z ¢lenov timu)
Inicializacia:
e Predlozenie dokumentacie na kontrolu poverenych osobam.
Vykonavanie:



o Kontrola metadat dokumentacie.
e Kontrola jadra dokumentacie.
Ukoncenie:
e 2 moznosti:
o Schvalenie spravnosti dokumentacie.
o Dokumentacia podana na prepracovanie.

6. Ulozenie dokumentacie
( Vystupuiju tu: autor dokumentacie)
Inicializacia:
e Spisana a odkontrolovana dokumentacia.
Vykonavanie:
e Vyber miesta uloZzenia dokumentéacie.
e Ulozenie dokumentacie.
Ukoncenie:
e Ulozena odkontrolovana dokumentacia.

7. Spristupnenie dokumentacie
( Vystupuju tu: autor dokumentacie, productowner, ¢lenovia timu)
Inicializacia:
e Dokumentacia je ulozena.
e Rozhodnutie sa o potrebe pouzitia dokumentacie.
o Vyber dokumentacie.
Vykonavanie:
e Spristupnenie uloziska s dokumentaciou.
¢ Najdenie najaktualnejsSej verzie dokumentacie.
e Prezeranie vybranej dokumentacie.
Ukon¢enie:
e Dokumentécia je spristupnena.

Nasledujuci diagram popisuje naslednost vykonavania tychto procesov.



act model

ActivitylnitialPotreba
vytvorenia dokumentacie

Uréenie typu
dokumentacie na
zaklade pofiadaviek

I";rii:lelrenie dokukemtacie
na vypracowvanie

i

R s Spisanie metadat o
dol nbScie dokumentacii
e x A
[Dokumentacia podana na
prEpracovanie]
Kontrola dukmtentéciew

[Schvalenie spravnosti
dokumentacie]

UloZenie dokumentacie

Spristupnenie
dokumentacie

Spristupnena
schvilens
dokumentacia

Obrazok 1 Diagram aktivit zobrazujtci procesy tvorby dokumentacie



5.2 Metodika pisania a komentovania zdrojového
kodu

Dobré porovnanie C# k Jave na precitanie
http:/imwww.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.htmlhttp://www.harding.edu/fmc
cown/java csharp comparison.htmlhttp://www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparis
on.htmlhttp://www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.htmlhttp://www.harding.ed
u/fmccown/java_csharp_comparison.html

1.Nazvy premennych , kapitalizacia pismen

1.1 PascalCase
Priklad:
BackColor

Pouzitie:
Nazvynamespace, metdd, suborov, publicproperties

1.2 camelCase

Priklad:
backColor

Pouzitie:
Nazvyprivatevariables a parametrov
-Jedina vynimka je pre premenné so skratkami ktore by mali byt velkym a maju viac
ako 2 velké znaky porade, pouzit PascalCase pravidlo (tieto znaky malym)
HtmlHelperhtmlHelper;

-Pri premennych typu Boolean je vhodné zvolit prefix “Can”,“Is” alebo “Has™.

-Citatelnost nazvov premennych je preferovana pred rychlostou napisania
CanScrollHorizontally>ScrollableX

-V nazvoch premennych sa pokusat nepouzivat slovicka z programovacieho jazyka
// NamingthefollowingvariableinputIntismisleading.

// Itis a string.

varinputInt = Console.ReadLine();

Console.WriteLine(inputInt);

-Pred nazvyInterfacov dat I
publicinterfaceIShape

{
}

-DIzka riadka obsahujica kéd alebo komentar by nemala presahovat 80 znakov


http://www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.html%22http:/www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.htm
http://www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.html%22http:/www.harding.edu/fmccown/java_csharp_comparison.htm

2. Implementacné konvencie

-Pokusat sa nechdvat iba potrebné mnoZstvo returnov z funkcii (idealne 1)
-V podmienkach zdatvorkovat celky aby bolo jasné ¢o ku ¢omu patri

if ((vall > val2) && (vall > val3l))

{

// Takeappropriateaction.

}

-V pripade viacej ako dvoch podmienok v jednom ife, rozbit na viac riadkov
if ((vall > val2)
&8& (vall > val3)
&& (val2 > val3)
{

// Takeappropriateaction.

}

-V pripade spdjania stringov jednoducho, staci pouzivat +, v pripade loopovania a
zlozitejsieho skladania spajat pomocou stringbuildera (je omnoho rychlejsi a
efektivnejsi)

-varphrase = "lalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalala";
varmanyPhrases = newStringBuilder();

for (var i = 0; 1 < 10000; i++)

{

manyPhrases.Append(phrase);

}

-Implicitne premenne pouzivat ak je jasne o aku premennu ide
var varl = "Thisisclearly a string.";

var var2 = 27;

var var3 = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());

<Ak to nie je jasne, pouzit explicitni premennu
int var4 = ExampleClass.ResultSoFar();

-Vyroba novej premennej

var instancel = newExampleClass();

S plnou inicializaciou

var instance3 = newExampleClass { Name = "Desktop", ID = 37414,
Location = "Redmond", Age = 2.3 };

-Trycatching podobne ako v Jave



staticstringGetValueFromArray(string[] array, int index)
{
try
{
returnarray[index];
}
catch (System.IndexOutOfRangeException ex)
{
Console.WriteLine("Index isout of range: {0}", index);
throw;

}

-Premenné drzat navrchu classy, statické vidy najvyssie.
publicclassAccount
{
publicstaticstringBankName;
publicstaticdecimalReserves;publicAccount()

publicstringNumber {get; set;}
publicDateTimeDateOpened {get; set;}
publicDateTimeDateClosed {get; set;}
publicdecimalBalance {get; set;}

// Constructor

publicAccount()
{

/...

}

}

3. Komentare

e Komenty na vlastne riadky (nie na riadok za kod) pridat space hned za //
znackou. TieZz sa ich pokusat drzat citatelné od riadkovanim. PrevaZne sa
snazit mat pred samotnou metdédou komentar o tom co tato metdda robi. V
anglictine.

// Thefollowingdeclarationcreates a query. Itdoesnot run
// thequery.

4. Unit testy
Po dokonceni porobit unit testy programatorom rovno aby to fungovalo. (nasledne
kroky sumergedevelop do feature a resolve)

D6lezity note:



Ak kéd nesplfa codeconventions, nemoze sa testovat, opravovanie kédu sa tohto
netyka, ma to robit rovno programdtor.

5.3 Metodika uloh

Vymedzenie pojmov — skratiek
Branch — vetva
Task — uloha

User story — US
Story pointy — SP
Productowner — PO
Scrummaster — SM
Productbacklog — PB
Tim-T

Suvisiace — nadvazujuce metodiky
e Manazment verzii
¢ Manazment testovania
o Manazment verzii projektu
e Manazment konfiguracii systému
o Manazment ukon€enia prace na projekte

e Productowner
o Zodpovedny za biznis Cast, Ze sa vytvara spravny produkt.
o Je timu k dispozicii a pomaha rozhodovat’ o vybere epicov a feature, na
ktorych sa bude pracovat.
e Scrummaster
o Pomaha timu spolupracovat.
o Organizuje stretnutia.
o Riesi problémy v time
o Dohliada na spravny format a granularitu jednotlivych uloh vo vSetkych
urovniach.
e Tim
Sklada sa z ¢lenov vhodnych pre dany produkt.
Pomaha PO identifikovat epicy a feature.
Identifikuje US a tasky.
Kolaborativne sa rozhoduje, ktory ¢len bude pracovat na ktorej ulohe.
Navrhuje a implementuje technické rieSenia jednotlivych uloh.
Kazdy Clen timu je zodpovedny za Cast, ktoru implementoval.

O O O O O O

Manazérske procesy
(V zatvorke sa vzdy nachadza, kto sa na danom procese zucastriuje)



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Nastavenie systému na sledovanie projektu. (SM, T)

a)

Vid Manazment konfiguracii systému.

Vytvorenie epicov. (PO, SM, T)

a)
b)
c)

Pretvorenie PO vizie do epicov a pridanie epicov do PB.
Urcenie priority jednotlivych epicov.

Rozbitie jednotlivych epicov na mensie Casti — feature.t

i) Nové epicy mézu pribudat aj poc¢as vyvoja produktu.?

Vybratie €asti produktu, na ktorej sa ide pracovat. (SM, T)

a)
b)
c)

Vyber epicu/ epicov z PB s najvacsou prioritou.
Vyber feature z danych epicov.
Rozbitie feature na US.

Definovanie US. (SM, T)

a)

b)

c)
d)

Rozbitie US na tasky.

i) Definovanie jednotlivych taskov.

i) Ak je mozné danu US nejako otestovat’, tak testovanie je pridané ako samostatny task v
ramci danej US.

Ohodnotenie US so SP.

i) 'V pripade, ze ma nejaka US prili§ vel'a SP (hodnota ,,prili$ vel'a® sa méze v kazdom time
lisit, preto nie je presne Specifikovana), tak sa dana US musi rozdelit’ na viacej US.

Ohodnotenie taskov hodinami.

Pridelenie US a taskov jednotlivym &lenom timu.

Praca na US. (T)

a)

b)
c)

d)

Vytvorenie novej branche.

i) Vid manazment verzii.

Praca na US.

Kontrola US.

i) Vid manazment testovania.

Vyhodnotenie US

i) Uzatvorenie US® prenesenie US do dalSieho $printu / odloZenie US na neurcito.*

Vydanie novej verzie projektu. (T)

a)

Vid manazment verzii projektu.

Dodanie produktu. (PO, SM)

a)

Vid manazment ukon€enia prace na projekte.

! Novy epic sa musi rozbit' na feature uz vo fazi pridania. Rozbijanie neméze byt odloZzené na neurcito z dévodu $pecifikacie
epicu.
2 Kazdému takto pridanému epicu sa musi urcit priorita a musi sa rozbit na mensie ¢asti — feature.

8 US sa uzatvara az ked ju PO schvali.

4V pripade, Ze sa US odklada na neurgito je potrebné zadat vazny dévod tohto odkladu. Naj¢astejsie to byva z dévodu zlej
Specifikacie, nedostatku informacii od PO alebo ¢akania na inu kf'dcovu US.



Diagram nadvaznosti manazérskych procesov
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Definovanie moznych stavov tasku

New — Novy

Active — Na tasku sa pracuje.
Closed — Task je hotovy.

task.

Definovanie moznych stavov US

New — Nova

Active — Na US sa pracuje.
Resolved — US je hotova a ¢akéa na otestovanie.

us.

Obrazok 2 Diagram procesov pre zadavanie tloh

Closed — US je korektna (spifia zadanie US a presla testami) a PO ju schvalil.

Definovanie moznych stavov feature

New — Novy

feature.



Active — Na feature sa pracuje.
Closed — VSetky US daného feature su closed.

Definovanie moznych stavov epicu

New — Novy epic.

Active — Na epicu sa pracuje.

Closed — V&etky feature daného epicu su closed.

Defivanie mena epicu, feature, US, tasku
Meno musi byt samoopisné, ¢asto krat nim byva cela veta.
Napriklad:
epic - Stahovanie dat z Git.
feature - Reprezentacia dat z Git v RDF trojiciach.
US - Ur&enie spdsobu stahovania dat z Git.
task - Analyzovat’ navrhnuté ontologie pre Git.



5.4 Metodika komunikacie

Komunikaciu v time delime na formalnu a neformalnu, taktiez dodrziavame zasady

komunikacie, ktoré tato dokumentacia opisuje.

Pouzivania komunikaénych nastrojov:
Nastroje formalnej vymeny informacii tim pouziva:
o Spolo¢ny email timu: skupina8fiitteam@googlegroups.com - komunikacia s
veducim timu, pokial ¢lenovia nereaguju v nastroji na menej formalnu

komunikaciu.
o TFS — Team Foundation Server — zadavanie uloh, spravovanie zdielaného
kodu.

o GoogleDisk a GoogleDoc — vytvaranie a ukladanie zdielanych dokumentov.
Formy menej formalnej komunikacie:
o o Discord
e komunikacia medzi ¢lenmi timu navzajom a veducim projektu,
e v tomto nastroji je komunikacia rozdelena podla zamerani jednotlivych
tém:
e Subory a linky — po vytvoreni nového dokumentu sa tu posle
odkaz nan, popripade nejaky komentar k nemu,
General — rieSenie vSeobecnych problémov,
Updates - oznamy, v ktorych &lenovia timu zdielaju informacie,
ktoré sa tykaju celého timu, aj ked nie mozno okamzite
e Development - kanal uréeny na rieSenie problémov, ktoré
vznikaju pristupom ku suborom, pripadne k spolupraci medzi
Clenmi
e Tutorialy - odkazy na externé navody a nastroje pouzitelné v
riedeni projektu
e Nezavazné ulohy - zoznam dobrovolnych uloh nie okamzite
potrebnych, ale ktoré by mohli ulahCit pracu ak by sa ich
niekto ujal
e Spam - najnizSia uroven neformalnej komunikacie,
Pravidla komunikacie:
Najskér sa snazia €lenovia timu vyrieSit problém sami.
Pokial si nevie niekto poradit, kontaktuje ¢lena timu, s ktorym je spojeny do dvojice
na rieSenie a testovanie.
Pokial sa problém stale nevyrieSi, kontaktuju dalSich €lenov timu a veduceho cez
Discord.
Pokial sa problém aj tak nevyriesi, preberie sa na oficialnom stretnuti.
Pokial ¢len timu kladie otazku urcitétmu ¢&loveku, oznali ju v konverzacii
@menoStudenta, alebo ak je sprava smerovana na vSetkych oznaci sa @everyone.

Medzi hlavny komunikacny prostriedok patri timové stretnutie, ktoré prebieha kazdy tyzder
formou diskusie. Na kazdom stretnuti sa preberie zoznam uloh, ktoré boli pridelené, preberie
sa ich riedenie, rozhodne sa o tom, €i su splnené alebo nie. Na stretnuti sa prekonzultuju
vzniknuté problémy a nedorozumenia a prebieha brainstorming ohfadom napadov na
rieSenie problémov.



5.5 Metodika manazmentu verzii

Spodsob prace s gitom

vO1 v0.2 v1.0

Master

Develop

Feature

Feature

V projekte sa budu udrzovat’ dve hlavné vetvy:
- Master - Hlavna vetva, ktora odraza otestovany funkény kod
- Develop - Vetva, do ktorej sa priebezne “pushuju” zmeny z dalSich vetiev
- Feature vetvy - VedlajSie vetvy, kazda predstavuje samostatnu funkcionalitu

Po skonc&eni prace na konkrétnej feature sa mergne dana vetva s developom
prostrednictvom PullRequestu. Po dékladnom otestovani novej funkcionality aspori jednym
dalsim ¢lenom timu sa méze PullRequest schvalit a merge do developu sa vykona.
Nasledne po spolo€nom schvaleni aktualneho stavu sa develop méze merge-nut’ s master
vetvou, alebo v pripade najdenych problémov sa vytvori nova vetva za uc¢elom opravenia
chyb.

Vyvojovy cyklus
Pri zacati prace na novej funkcionalite postupujeme podfa nasledujucich krokov:
Cez VisualStudio:

1. Dostal som zadanu novu ulohu

2. Zobrazim si zoznam vetiev v Team explorer/branches, zvolim si jednu, z ktorej
budem vychadzat z Remotes/Origin a zvolenim moznosti Checkout/New
localbranchfromsi stiahnem vetvu ku sebe. Pomenujem ju podla vySSie spomenutych
konvencii a pri potvrdeni odSkrthem moznost’ Trackremotebranch. Tymto spésobom
sa pri naslednom synchronizovani vytvori képia v Remotes/Origin s rovnakym
nazvom, aky sme zvolili a vSetky zmeny sa budu ukladat’ do ne;j.

3. Vykonam [ubovolné zmeny v zdrojovych kédoch a inych suboroch



4. Commitnem zmeny v zalozke Changes aj so stru¢nym popisom zmien
5. Zmeny synchronizujem aj do Remote vetvy prostrednictvom zalozky Sync

Obrazky:

Team Explorer - Branches > 0 x Team Explorer - Synchronization

€] G] T o Search Work Items )O - ] Iﬁ Y o Search Work Items P -
TRACKS bt |ﬁ| Synchronization | TRACKS -
Type here to filter the list P Branch: feature-4388-4406-3

4 oTRACKS (feature-4388-4406-3) sync | Fetch | Pull | Push | Actions w

572 development 4 Incol
% development2
ﬁ# development3 | origin/developmen: B Updated Tripl
ﬁ# feature-4388-4406-3 Bc. Lukas Racko 06-MNov-16
ﬁ# feature-4470-client_status

ﬁ# feature-4473-4474-ReciveHTTP
ﬁ# feature-4473-4474-Send&Receivef

ﬁ# S—— B Added new ontology file with basic predi...

) Bc. Lukas Racko 23 hours ago
% userlnterfaceRepositoryType

4 Qutgoing Commits (1)
Push

4 . remotes/origin
R development

&3 feature-4388-4406-3
"cﬂ' feature-4470-client_status -

Solution Explorer | Team Explorer [iClass View Solution Explorer JTeam Explorer JiClass View

Krok 2 Krok 5

Cez konzolu:

1. Dostal som zadanu novu ulohu

2. Prepnem sa do vetvy, z ktorej budem vychadzat git checkoutnazov vetvy

3. Aktualizujem tuto vetvu(master, develop), pre pripad, Ze niekto medzi¢asom vykonal
nejaké zmeny git pulloriginnazov vetvy

4. Vytvorim novl vetvu git checkout -b nova vetva

5. Vykonam [ubovolné zmeny v zdrojovych kédoch a inych suboroch

6. Stagenem vykonané zmeny git add -A

7. Commitnem zmeny git commit -m "popis commitu"

8. Zmeny ‘pushnem’ do gitu git pushoriginnazov vetvy

Pri pokracovani prace na vetve, ktora uz v gite existuje postupujeme nasledovne:

1. Dostal som zadanu uz existujucu ulohu
2. Zistim, i pozadovana vetva existuje lokalne git branch
3. Prepnem sa do pozadovanej vetvy git checkoutnazov vetvy



a. Pokial vetva lokalne neexistuje, stiahnem si ju z gitu git
fetchoriginremote nazov vetvy: local nazov vetvy

4. Pokial som novu vetvu prave nestiahol z gitu, aktualizujem ju git
pulloriginnazov_vetvy
Vykonam fubovolné zmeny v zdrojovych kédoch a inych suboroch
Stagenem vykonané zmeny git add -A
Commitnem zmeny git commit -m "popis commitu'
Zmeny ‘pushnem’ do gitu git pushoriginnazov vetvy

© No O

Instalacia gitu
e Cez visual studio

Pokial git eSte nie je nainstalovany, je mozné ho stiahnut cez visualstudio(VS). Po otvoreni
VS otvorime zaloZku ‘Team Explorer’ a v hore sa nam zobrazi moznost’ na stiahnutie gitu.

[w]
A Team Explorer - Home * 0 x g'
T} =
M © m ¥ O Search Work Items (Ctrl+') L - 2
e A
. Home | TRACKS v 2
=}

0 InstallBrd-party Git command prompt tools. x

- Help | Don't prompt again
Fs

4 Team Foundation Server

TRACKS/TRACKS
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443 /tfs/studentsprojects/TR...

4 Project
Web Portal | Task Board | Team Room
@ Changes v Branches
|£| Pull Requests TJ' Sync
g Work Items .*. Builds

Reports ﬁ Settings -

Solution Explorer | Team Explorer |iClass View
J

Properties > 0o x

E

Vsetko potvrdime a po stiahnuti nainstalujeme stiahnuty instalacny subor gitu.

e Zinternetu



Najnovsiu verziu gitu méZeme stiahnut priamo zo stranky gitu na https://qgit-
scm.com/downloadshttps://git-scm.com/downloadshttps://git-scm.com/downloads

Pomenovanie vetiev
e Kazda nova vetva sa vytvara za ucelom vytvorenia/opravenia nejakej funkcionality a
jej nazov by mal jednoznacne hovorit o tom, ¢oho sa tyka.
e Pomenovanie: feature-'€islo_user_story’-’struény_popis’
o napr. feature-4317-instalacia_aplikacie
o |ID taskov a user stories sa daju najst’ v backlogu(treba spravne nastavit
columnoptions) alebo v detaile user story.

Backlogs Queries

Epic Stories
I Features
Backlog  Board
I Storie
Mew # = Create query Column options B4
4 Current
x
[teration 1 Type  User Story
Add
4317 User Story 4 I Pouzivatel si chee nainstalovat a spustit klientsku aplikaciu
4323 Task Task 1: wytvorit klienta v WPF
4324 Task Task 2 Vytvorit server
4325 Task Task 3 Vytvorit defaultne DLL
4327 Task Task 4 Rozbehnutie databazy apache-jena-fuseki
2 4218 User Story I Pouzivatel sa chee ozvat serveru
3 4219 User Story I Server zistuje kelke je aktiviych volnych uzlov v sieti
4 4320 User Story I Pouzivatel sa panukne ze chee pomoct, a chee od balancera link na...
5 4321 User Story b I Server odosle kniznicu na konkretny repozitar
Testovanie

Po dokonceni lubovolnej funkcionality je potrebné, aby bola dbsledne otestovana niekym
druhym z timu. Ked sa dokoncia vSetky tasky pre danu User Story, presunie sa do stavu
‘Resolved’, kde ktokolvek z timu otestuje spravnost danej funkcionality, pripadne
skontroluje, €i su splnené Acceptancecriteria(ak su zadané). Nasledne, ak je vdetko v
poriadku, user story sa da do stavu closed.

Odporucana literatura

Prehlad klu€ovych pojmov a metodika gitu -
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-
verzii.pdfhttp://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-
verzii.pdfhttp://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-
verzii.pdf



https://git-scm.com/downloads%22https:/git-scm.com/download
https://git-scm.com/downloads%22https:/git-scm.com/download
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-verzii.pdf%22http:/labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-verzii.pd
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-verzii.pdf%22http:/labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/manazment-verzii.pd

Detailna dokumentacia ku gitu: https://git-scm.com/dochttps://git-scm.com/dochttps://git-
scm.com/doc

5.6 Metodika testovania

Vytvaranie unit testov, integracnych testov a testovacie scenare. Pre kazdu ucelenu
Cast kdédu najlepSie metddu, ak je metdda zlozita bolo by vhodné vytvorit’ viac testov, je
potrebné vytvorit samostatny unit test (triedu a metddu ktoru bude vyuzivat). V naSom
pripade je pre kazdu samostatnu .lib subor vytvarorena trieda do ktorej sa vkladaju metody,
ktoré sa testuju.

/I unit test code
usingSystem;
usingMicrosoft.VisualStudio.TestTools.UnitTesting;

namespaceTracks.Web.TripleStore.Lib.Test.Controllers
{
[TestClass]
publicclassJobControllerTest
{
[TestMethod]
publicvoidFinalize ExistingJobExecution()
{
}
}
}

Nazvy testovacich metéd by mali obsahovat’ nazov povodnej metddy a nazov testu,
ak testujem vkladanie (insertTest....) a podobne. Pre vytvaranie unit testov platia rovnaké
podmienky pri vytvarani kodu, teda spravne oznacovat premenné a komentovat kéd.

Pred testami je mozné stanovit podmienky a ohrani€enia, ktoré sa zohladriuju pri
testovani. Napriklad nastavenia maximalneho ¢asu vykonavanie metddy

[Timeout(2000)] // Milliseconds
alebo v pripade oCakavanej vynimky
[ExpectedException(typeof(ArgumentException))]
Vsetky unit testy sa spustaju pri buildovani projektu. Je mozné ich pustit’ aj
samostatne v zlozke Test->Run->All Test. Je mozné spustit’ aj jeden test nad konkrétnou

metddou.

Pre viac informacii pri vytvaraniunit testov a pouzivania (https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/hh694602.aspx)



https://git-scm.com/doc%22https:/git-scm.com/do
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh694602.aspx
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh694602.aspx

5.7 Metodika prehliadok kédu

Prehliadky kédu su vykonavané pomocou funkcionality verziovacieho systému GIT - Pull
requestov. Osoba vykonavajuca prehliadku kédu kontroluje, &i je kod napisany na zaklade
konvencii opisanych v kapitole "Metodika pisania a komentovania zdrojového kodu". Kéd sa
taktiez kontroluje na zaklade principov DRY (Don't Repeat Yourself) a KISS(Keep It Simple,
Stupid) tak aby boli jednotlivé ¢asti kddu robustné a aby na nich mohli byt fahko
uskutoCnitelné zmeny.

Vzorové priklady su demonstrované na Microsoft TFS.

Postup :

1. Vytvorenie Pull requestu

ﬂ Visual Studio Team Foundation Server 2015 / TRACKS / TRACKS Team Bo.PeterKucera | gl & @
HOME CODE WORK BUILD TEST RELEASE DOC* /O
4 TRACKS-Daemon ~ Explorer History  Branches  Pull Requests

Pull Requests > New pull request

Mine Active Completed Abandoned

2. Vytvorenie pull requestu, vyber vetiev odkial a kam sa ma pozadovany kod zlucit (merge)
a priradenie osobe, ktora ma prehliadku kédu vykonat' .



to ¥ master =~ &

Review changes in ¥ develop ~ relative

Merge develop to master

DESCRIPTION
- Added first basic logs

- Merge branch 'develop’ into feature-4631-4634-AddBasiclog

REVIEWERS
E Be. Peter Kucera 2

RELATED WORK ITEMS

WS ATIN = VS A fewer options

3. Obrazovka pre kontrolu kodu. Viditelné su subory, ktoré boli upravované, a zmeny v nich
vykonané (zelena farba). Vpravo su viditelné moznosti potvrdenia alebo zamietnutia pull

requestu.

HOME CODE WORK BUILD TEST RELEASE poc
4 TRACKS-Daemon ~ Explorer  History  Branches  Pull Requests
Pull Request 142 Pull Request 142: Merge develop to master B Active
= k=he 4% TRACKS-Daemon : Merging §¥ develop To ¥ master Edit @ No merge conflicts
[TracksDeamon/TracksDeamon | Discussion  Files (3)  Commits (2)  Compare - MainWindow.xaml.cs No response from reviewers
[3 MainWindow.xaml.cs aoL L} N Complete pull request
[ simpleLog.cs [+] 8 using System.Windows.Controls; 8 using System.Windows.Controls; Abandon
9 using System.Windows.Data; 9 using System.Windows.Data;
[ TracksDeamon.csproj 18 System.Windows .Documents; 18 using System.Windows.Documents;
1 ystem.Windows . Input; 11w System.Windows.Input;
12 ystem.lindows.Media; 12 u System.Windows.Media;
13 vstem.Hindous Pedia. Inaging; 13 u System.Uindons Media. Inaging; Related Work ltems
14 ystem.Windows . Navigation; 14 u: System.uindows.Navigation;
15 using System.Windows.Shapes; 15 using System.Windows.Shapes;
16 16
17 namespace TracksDeamon 17 namespace TracksDeamon
18 { 18 { |
/14 <summary> 18 /44 <summary> Reviewers
/#/ Interaction logic for Mainiindow.xaml 20 /// Interaction logic for MainWindow.xaml eviewers

/11 </ summary>
public partial class MainWindow :
{

public MainWindow()

window

26 InitializeComponent();

7 TraySettings tray = new TraySettings();

4. Tok prehliadky kddu sa nasledne vetvi na

a) Vratenie kédu na opravu

/11 </summary>
public partial cl

{

s Mainkindow : Window

public MainWindow()

// settings of logger, call only one
Simplelog.SetlogFile(”.\\Log", "Mylog_");
Console.WriteLine("Log is written to {0}.”, Simplel
InitializeComponent();

Simplelog.Info("Star of application.”);
Simplelog.Info("Initialization of components.”);
TraySettings tray = new TraySettings();
//5implelog.ShowLogFile();

b) Schvalenie pull requestu a zlu€enie kédu s vetvou vyvoja

Be. Peter Kucera

Mo response ¥



6 Zapisnice

6.1 TIMOVY PROJEKT TRACKS 1

ZAPISNICA

26.9.2016, 3.21

Ing. Martin Kondpka (MaKo)

Ing. Karol Rasto¢ny, Phd. (KaRa)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSI)

Peter Bobovsky (PeBo)

Peter Kucera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)

Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Miriama Pomffyova

Program porady
1.Zoznamenie sa timu s veducim a konzultantom.

2. Oboznamenie sa s témou projektu. Pridelenie uloh.

Nové ulohy

P.¢&. [ Nazov ulohy Popis ulohy Zodpovedny | Termin
splnenia
1. Vytvorenie Tim sa po stretnuti s vedicim cely tim 27.9.2016
plagatu stretne a navrhne plagat —

bude obsahovat nazov timu,
mena, ¢islo timu, nazov
projektu a tému vystihujucu
projekt.

2. Teambuilding Clenovia timu sa neformaine cely tim 30.9.2016
stretnu s veducim — dohodne
sa termin — Stvrtok (niekde v
meste) alebo piatok (Stupava —
Dni zeld).

3. Stranka timu Vytvorit webové sidlo projektu | MiKr 3.10.2016
statické — informacie o time a o
aktualizaciach prace na




projekte (html, JavaScript,
bootstrap).Peter Lacko doda
informacie.

Prihlasit sa na
TFS

VSetci ¢lenovia timu sa 1.-krat
prihlasia do systému
tfs.fiit.stuba.sk pod
prihlasovacimi udajmi do AlS.
Heslo sa da zmenit. Je tu
integrovany kalendar, git, work
— kto ¢o robi, kolko toho
spravil; build — mozné
automatické pretestovanie,
nasadzovanie na server; code
- user story — kto €o
programoval. Oboznamit sa s
prostredim a dat info
veducemu, ked sa kazdy
prihlasi.

cely tim

3.10.2016

Metodika gitu

Spisat metodiku pouzivania
gitu. Napr. vznikne uloha —
vytvaram branch — nazvem
podla ulohy — pracujem —
mergnem s masterbrnach —
otestujem Ci sa da buildnut, ak
nie, vratim do pévodného
stavu.

nepridelené

3.10.2016

Rozbehanie
projektu

Zbuildnut projekt, editovanie a
uloZenie, spisanie k tomu
dokumentacie. Prepojenie s
TFS ( Team Foundation
Server). Naklonovat repozitar z
gitu do nasich kont. Spisat k
tomu manual.

MaMu, MiSI

3.10.2016

Spisat
Codeconventio
n

Spisat codeconvention, podfla
moznosti prilozit tabulku
porovnania kédu Java do C#.
Napr. pouZzivanie —
namespace/ using, alebo o
premennej var — nemusim
definovat explicitne, vezme si
ho sam pri vytvoreni instancie.
Uvéadzat’ aj priklady.

PeKu, PeBo

3.10.2016

Spisat
zapisnicu

Spisat zapisnicu zo stretnutia a
vo formate PDF prilozit na
stranku, davat relativhe odkazy
na zapisnice. UloZit na
GoogleDisk.

MiPo

28.9.2016

Vytvorit
ulozisko

Vytvorit’ ulozisko na
GoogleDisku pre dokumentacie
a zapisnice.

MiSI

27.9.2016




10.

EA Ziskat licencie na EA MaKo 3.10.2016
(Enterprise Architect). Poslat
model v EA a dokumentaciu k
RDF.

Nové informacie

Ciel projektu

Vytvorenie systému TRACKS pre zber a prepajanie dat, ktoré po sebe zanechali vyvojari pri
vyvoji softvéru, t.j. ,Tasks, CodeReviews, Activities, SourceCode, and Knowledgeabout
Software®. Zber dat by mal byt vykonavani pomocou botnet klientov na zaklade zadani od
hlavného uzla. Nasleduje prevedenie dat do spolo¢nej reprezentacie, ich samotné
prepajanie a spristupnenie tretim stranam. Jednym z hlavnych cielov je navrhnut
infrastrukturu tak, aby bola lahko nasaditelna ako na fakulte, tak aj interne v softvérovej
firme, a bola vyuzita zavereCnymi projektami na fakulte.

Systém — Prepajanie dat o vyvoji softvéru

V procese vyvoja softvérovych projektov pouzivame rézne podporné nastroje, v
ktorych zanechavame stopy o svojej ¢innosti:
o vyvojove prostredia (Eclipse, VisualStudio),
o systémy pre spravu zdrojovych kodov (Git),
o uloh a nahlasovania chyb (Bugzilla, Jira, Redmine),
prehliadok zdrojového kodu (Gerrit),
o alebo aj diskusné féra a dokumentacie (StackOverflow, MSDN).
Problém nastava, ked sa snazime n3jst’ suvislosti medzi nimi. Prikladom je
prepojenie otazky v StackOverflow od vyvojara pracujuceho na ulohe z Bugzilla a
jeho commity v Git. Pri naslednej prehliadke zmien v Gerrit ma kontrolér pred sebou
iba vysledny navrh zmeny v Git a nie odpoved z SO, na ktorej vyvojar svoje rieSenie
zalozil. VSetky uvedené data o vyvoji softvéru su v pripade opensource projektov
volne dostupné cez API alebo web crawling. Kazdy zdroj dat je vSak samostatné
riedenie, a tak su data slabo alebo vbbec prepojené, napr. iba v komentaroch (ID
ulohy v commitmessage). Orientacia v mnozstve informacii je tak zbyto¢ne narocna,
zneprijemnuje analyzu dat vyskumnikom, uplatnenie ich vysledkov v praxi, a zarover
obmedzuje vznik novych podpornych nastrojov pre vyvoj softvéru. A kedze
nedokazeme upravit vSetky systémy, spravime si vlastny TRACKS, ktory nam a
nasim Studentom umozni to pekne posp3jat.
Kra¢ovymi komponentmi systému TRACKS pre vytvorenie sémantickej vrstvy nad
datami o vyvoji softvéru by mali byt
o hlavny (master) uzol pre planovanie zberu dat,
o distribuované botnet klienti pre zber dat, Specifické pre kazdy zdroj dat (napr.
Git, Bugzilla, Gerrit),
repozitare zozbieranych dat a odvodenych metadat,
rozhranie pre vystavenie dat a rozSiritelnost’ systému o analyzu dat Prikladmi
softvérovych projektov, ktoré mézeme hned zbierat a prepajat su Eclipse,
Android, Qt, OpenStack, i mnohé dalSie na http://gerrithub.io, ku ktorym
mame dostupné data rdbzneho druhu.
Kazdy systém ma svoje data a samostatné prihlasenie pouZivatela — login (Git, tasky
—ulohy, chyby) — chceme prepojit’ suvis commitov.

o



Cinnosti

Master vetva — otestovany zdrojovy kdd, vedlajSie vetvy — fixovanie chyb + vyvoj -
>merge.
Unit testy majumatconajvacsiepokrytie.
Prehlad kédov — codereview — kontrola commitov, oprav chyb, €i boli spravne
opravené — Gerrid — nadstavba na Git.
Sledovanie programatora pocas prace — najst, ¢o mu dlho trva, s ¢im ma problémy,
najst dobrych a efektivnych riesitelov pre vybrany problém.
Zadavat tasky, robit reviews, vykonavat activities, zdielat a dokumentovat
knowledges, ...
Zapisnica obsahuje — €o sa riesilo na stretnuti, kto sa zu€astnil a kto nie, kto mal aké
napady a pripomienky, prejdu sa zadané ulohy, &i su splnené / nesplnené, zapis
rozhodnuti, ktoré boli pre€o ako urobené. Ukladat na GoogleDisk.
Viest agilny vyvoj — konzultacia so zdkaznikom = veducim projektu.
Za kazdy Sprint je zodpovedny 1 ¢len timu.
KaZdej ulohe definovat, kedy sa da oznacit' za splnenu a dopredu odhadnut ako dlho
bude trvat jej vypracovanie — dobré pre vyhodnotenie BurnDownChart.
Dokumentacia — ukladat na GoogleDisk — odkazy z webového sidla projektu na PDF:
o Z priebehu Sprintov — aké ulohy boli zadané a ako dopadli — nahodit do TFS.
o O produkte BigPicture, odkazy na dokumenty o implementacii.
o Zapisy zo stretnuti.
Zozbierané data su vo formate RDF:
o ResourceDescriptionFramework.
o 3 zlozky — objekt, predikat, subjekt.
funkcia podobna ako XML — ExtensibleMarkupLanguage.
aby data vedeli itat a premiefiat na znalosti nie len ludia, ale aj stroje.
objekt je URI, o €om hovorime, predikat je o o objekte hovorime a subjekt je
znalost.
chceme dosiahnut Linkdata — posp3jat’ vSetko so vSetkym — suvislosti — vznikne graf.
Napr. mame vypis — tento commit — tento autor — tento nazov — tento ¢as, ... —>ulozit
vSetky data do trojic (o, p, s).

Co potrebujeme

Desktop API:

o Spracovanie dat — formulare, a vizualizacia,

o Stahuje data,

o Posiela data,

o Bezi u klienta, rieSit obmedzenie trafiku na sieti, vykonu — kolko jobov berie —

moznost ,vypnut* alebo ,pozastavit®.

Server — webovy — prijima data a spracovava.
Balancer — dava info Daemonovi, ¢o sa ma kedy stahovat, posielat, desktopy si
pytaju ulohy.
Daemon po prijati prikazu z Balancera spusta job — poSle klientovi spravu — zo
zariadenia —klientského PC stiahne vSetky pozadované data.Job je JSONovska
informacia s parametrami pre nastavenie configfile — univerzalnemu klientovi
nastavim, ¢o chcem.



Uz mame:

Zakladny portal,

Balancer — RepositoryTypeController — vrati typ repozitara podfa ID.

TripleStore — uklada data — vie naplanovat’ joby — JobExecutoryController — commit
uréujuci intervaly, od kedy do kedy chceme stahovat.

JobExecutionID da potrebné informacie o tom, o sa ma vykonat.

JobExecutable — odkial pokial sa ma vykonvat.

model DB a model projektu (jeho komponenty: TripleStore, Balancer, Daemon,Job,
Git Job, BuggzillaJob, MylynJob, GerridJob, StackOverflow) — dodané v EA.

V controlleroch su controllery pre API¢ka.

Vytvorené libky na testy — rozchodené testy — podobné xUnit.

Rozbehany connect na databazu RDF.

Mame spravit’:

Rozbehat MS SQL server— databaza pre trojice v RDF, definovanie Jobov,
intervalov, balancera — Express verzia zadarmo.

Nainstalovat' VisualStudio — verzia Enterprise zadarmo.

Pre connect na databazu potrebné nainstalovat lokalne pre vyvoj Apache Jena
Fuseki — downloadnut 1 zip — rozbalit, da sa dat na Tomcat ako var subor, ale
lokalne stadi cez .bat subor, bezi na localhoste.

Nastudovat SPARQL QueryLanguage — po trojiciach: ?0 ?p ?s ( dokumentaciana
W3C).

Rozhodnutstratégiutestovania — Cipricommitoch, Cipricelkoch, aleboinac.

Pri .NET RDF je chybnyrepozitar, neurobilieSterelease s opravou, preto je
potrebnénaklonovat'spravny k sebelokalne a po
releasemoznéstiahnut'spravnyvovyhladavani online.

Potrebny .Net Core — na stranke 2 veci vyskocia na stiahnutie — VisualStudio2015
Update 3 a .Net COre 1.0.1.



6.2 TIMOVY PROJEKT TRACKS 2

Zapisnica

3.10.2016, 3.21

Ing. Martin Konopka (MaKo)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSl)

Peter Bobovsky (PeBo)
Peter Kucera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)
Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Peter Kucera

Program porady

1. Retrospektiva - prehlad o stave plnenia uloh
2. Pridelenie uloh na dalsi tyzden
3. Identifikacia zakladnej architektury projektu
4. Pridelenie Uloh na dalsi tyzden

Nové ulohy - tim

. . , .. 3 Termin
P.¢. Nazov ulohy Popis ulohy Zodpovedny .
splnenia
Doplnit na web redlne texty o time +
fotky ¢lenov, pridat ¢islo timu, kontrast
Doplnit redlne | napisu a pozadia, velkym TRACKS, téma
1. MiKR 10.9.2016

Udaje do webu | webu musi byt konzistentna s plagdtom
(BOTNET .NET)

2. Teambuilding | Clenovia timu sa neformalne stretnd cely tim 10.9.2016




s veducim — dohodne sa termin
Potrebné uploadnut vsetky subory
sUvisiace s timovym projektom na cloud
3. Disk Google cely tim 10.9.2016
Vsetci potrebujupristup na Disk Google
Potreby
4, nastroj na Discord cely tim 10.9.2016
chat
) Potrebné sa naucit s GITom robit cez
Konzolové L
] konzolu (aspon prikazy clone o
5. prikazy pre . cely tim 10.9.2016
pushpullmerge a commit)
GIT
6. Licencie na EA | Potrebné ziskat licencie na EA cely tim 10.9.2016
Fotky ¢lenov | Zhotovit fotky ¢lenov timu a uploadnut )
7. i MiPo 10.9.2016
timu na web
) Vsetci si musia rozbehat projekt podla
Rozbehanie . . .
8. ) tutoridlu na Disku Google cely tim 10.9.2016
projektu
9. TP Cup Ano / Nie ? .. Treba sa dohodnut cely tim 10.9.2016
StackOverlow | Je moZny cez nejaké verejné API ? Treba L,
10. L L cely tim 10.9.2016
datamining zistit
Nastudovanie | Studovat Rest-Api, komunikaciaclient-
11. klient —server | SErver,
komunikacie
Nové ulohy - jednotlivci
Termin
P.c. Nazov ulohy Popis ulohy Zodpovedny .
splnenia
) , Formalny popis API, cez ktoré bude ) .
12. Definovat API ) . Nepridelené N/A
komunikovat klient so serverom
Zakladna Za poutzitia kniznice WPF vytvorit
13. funkcionalita | desktopového klienta a PeKu 10.9.2016
klienta spravitHelloWord so serverom.




Zakladna

14 kostra / Rozbehat , helloworld“ medzi klientom a MiK 10.9.20161
. iKr
funkcionalita | serverom vo webovej casti.
servera
Navrh . , . , ,
15. . , Navrhnut DLL ktoré bude klient stahovat PeBo 10.9.2016
Struktury DLL
Vyber Vyber repozitarov, ktoré je potrebné
16. y. ) y ’p ep Nepridelené N/A
repozitarov stahovat
B Lokalne rozbehat apache-jena-fuseki
17. RDF trojice . LuRa 10.9.2016
RDF trojice
Uploadnut
user . L . .
18. ) Prepisatudajespisane na stretnuti do TFS MiSl 10.9.2016
stories,feature
s, tasky do TFS
Spojazdnenie
20. klient server | http client + nadstavby, webapi Nepridelené N/A
komunikacie
Odosielanie i ie W 5 kli
21, ‘ ) Oc.:|05|elan|e vysledkov, ktoré klient Nepridelené N/A
dat z klienta stiahne
Vytvorenie
22. prototypu Vlastny prototyp Nepridelené N/A
aplikacie

Nové informacie

Navrhnuté nastroje / kniznice

N-git kniznica pre .NET

Gerrit — codereviews

WPF — desktopovy klient

Logovanie crashov — CrashReporter.NET

Volanie APl — HTTPClient ,WebAPIClient

KniZnice pri pridavani do projektu — NuGetpackages




Pripomienky k projektu

Idedlna praca na projekte po dvojiciach

Bude potrebne rozumne vyriesit update klienta
Update len pri spusteni(nie pocas stahovania)

Features

1. Vytvorit klienta a prepojenie so serverom
a. Moznost upravovania nastaveni
Moznost nastavenia priority (filter)
Update ( dokoncenie uloh, a preinstalovanie)
Log o chybach, nedokonéenych ulohach, odoslat balancerovi pri kazdom spusteni
Progress bar
MoZnost reportu
Zistenie stavu siete (kvalitu, rychlost), obmedzenie alebo nestahovanie
h. Obmedzenie vykonu, pozastavit stahovanie, mimo aktivnych hodin

@m0 o0 T

Ziskat job z balancera

Web rozhranie pre pouzivatela na vytvorenie uloh pre balancera
Reprezentdcia dat (RDF)

Balancer klientovi (joby)

UdrzZiavanie dll

Vytvorit balancer

Kontrola ktorych dat je/nie je nutna
Vytvorenie dll pre kaZdy repozitar
Vytvorit databazu (tripleStore) jena
Sprava logov v balancerovi (crashreporter)
Vidiet na serveri aktivnych klientov

Ok WNRENOUBRWN

Sprava user managmentu

USER STORIES

1. PouZivatel sa chce ozvat serveru

2. Server zisti kolko je volnych uzlov v sieti

3. Pouzivatel chce od balancera “link”, ktory ma stahovat a server mu odosle dll sibor pre odoslanie
notifikacie a spustim ju

4. Admin ma moznost dodavat najnovsie kniznice, ktoré s dostupné pre klientov



63 TIMOVY PROJEKT TRACKS 3

Zapisnica

10.10.2016, 3.21

Ing. Martin Konopka (MaKo)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSl)

Peter Bobovsky (PeBo)
Peter Kucera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)
Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Lukas Racko

PROGRAM PORADY

1. Retrospektiva k predoslému Sprintu

2. Vytvorenie novych uloh pre dalsi Sprint

3. Vytvorené Epicy, featury, stories v TFS

4. Ohodnotenie user stories v TFS pomocou SCRUM karticiek

DETAILY

V radmci retrospektivy sme sa pozreli na aktudlny stav rieSenia vytvorenych uloh, pozreli sme sa na
novu verziu webovej stranky. Nasledne sme si stanovili nové user stories, features a epics a vsetky
prvky sme navzajom poprepdjali v TFS.

Po retrospektivne sme si opat so zakaznikom objasnili architektiru systému avidzby medzi
jednotlivymi komponentami v projekte.

Rozvrhli sme nové ulohy tykajuce sa klienta, servera, databazy RDF a dalSich dokumentacii. Pri
jednotlivych ulohach prebehlo hlasovanie o ich naro¢nosti, kde kazdy ¢len timu vyjadril svoj ndzor na
danu udlohu.

Jednotlivé Glohy sme rozdelili medzi ¢lenov timu s tym, Ze zatriedenie sa eSte mohlo neskér zmenit:



Michal Kral — rozbehanie MS SQL na manaZovanie Uloh
Lukas Racko— rozbehanie jeny, webova sluzba

Peter Kucera — klient, gui, popup

Peter Bobovsky — DLL, pomoc s klientom

Michal Slovik — upratanie Uloh v TFS, praca na klientovi
Miriama Pomffyova — Repozitdre

Marek Mura — Repozitare

Michal Slovik — Repozitare

Dnia 11.10. sa uskutocnilo druhé stretnutie k tomuto Sprintu, na ktorom sa dokoncilo ohodnocovanie
a zatriedenie uloh v TFS a priradili sme zodpovednych [udi k jednotlivym user stories. Nestihli sme
vytvorit vietky potrebné ulohy k jednotlivym user stories, o sme nechali na priebezné doplnenie
pocas tohto a aj dalSich Sprintov priebezne, ako budu nasledovat.



6.4 TIMOVY PROJEKT TRACKS 4

ZAPISNICA

17.10.2016, 3.21

ING. MARTIN KONOPKA (MAKO)
MIRIAMA POMFFYOVA (MIPO)
MICHAL SLOVIK (MISL)
PETER BOBOVSKY (PEBO)
PETER KUCERA (PEKU)
MAREK MURA (MAMU)
MICHAL KRAL (MIKR)

LUKAS RACKO (LURA)

MAREK MURA

Program porady
1. Retrospektiva k predoslému Sprintu

2. Urcenie taskov pre novy Sprint a presunutie nedokoncenych taskov do aktualneho Sprintu

Pocas retrospektivy k predposlému Sprintu sme zhodnotili, ktoré tasky boli splnené a v akej miere.
Po uplynulom $printe sa podarilo nasledovné:

- podarilo sa rozbehanie mssql databdazy a ukladanie jobov do databazy
- bola vytvorena zakladna struktura pre dll. Subory
- klientskd aplikacia bezi ako daemon
- treba dohodnut, ako daemon bude komunikovat s jobom
- webstranka projektu je na stranke fakulty aj vo vlastnom repozitari na tfs, mozno volne upravovat

- reprezentdacia dat stiahnutych z gitu pomocou trojic



Ulohy, ktoré zatial neboli dokonéené sa prestivaju do aktualneho $printu.

Zaroven sme si so zdkaznikom znovu ujasnili Struktiru projektu a sp6sob, akym bude zabezpecena
komunikdcia medzi jednotlivymi komponentmi softvéru. Na identifikaciu klientskeho zariadenia
poslizi meno pouzivatela zadané v nastaveniach daemona, jeho id a ip adresa, z ktorej komunikuje.
Zatial nevyrieSenym problémom ostava urcenie spdsobu, akym bude daemon komunikovat s
konkrétnym jobom. User story "klient sa chce ozvat serveru" klesol na priorite a jeho dokoncenie sa
odklada.



el

6.5 TIMOVY PROJEKT TRACKS 5

ZAPISNICA

24.10.2016, 3.21

Ing. Martin Kon6pka (MaKo)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSl)

Peter Bobovsky (PeBo)
Peter Kucera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)
Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Michal Kral

PROGRAM PORADY
Retrospektiva k predoslému Sprintu

Diskusia
Vytvorenie novych uloh pre dalsi Sprint
Zaverelné ustanovenia

DETAILY
V retrospektive sme zhodnotili priebeh posledného Sprintu.
Po retrospektive prebiehala diskusia pocas ktorej sme rozoberali nasledovné:

- Lepsie navrhnutie modelu relacnej databazy MSSQL. Rozhodli sme o ponechani povodnej
tabulky confiugValues z dovodu normalizacie dat v databaze.

- Zhodnotenie jennatriplestore databdzy. Priradili sme konkrétny element k premennej jobUri.

- Uprava Struktiry jobExecutabledll na interface. Dohodli sme sa ¢o bude obsahovat
dictionary a na zmeneni navratovych hodnot z metdd na boolean.

- Rozhodli ostahovani dat zbuggzili podla bugov anie chronologicky podla klientov.
Z dovodu, Ze mozno nestiahneme z projektu vsetko. Takto budu vidy kompletné aspon
jednotlivy bugy a nie len ¢ast toho ¢o komitoval pouZivatel.

- N3ajdene riesenia pre popup okno v daemonovy.



Po diskusii sme doplnali a upravovali jednotlivé user stories v backlogu. Po Uprave sme im pridelovali

story pointy.
Ulohy, ktoré sa nedokoncili sa presunuli do dalsej iterécie.
Presunuli sme US z backlogu do novej iterdcie a vytvorili sme k nim tasky.

Zakaznik navrhol vytvorenie prvého milnika. Je nacasovany na 10 tyzden v semestri. Za prvy milnik sa
pokladd zadkladné vsetkych komponentov v projekte a ich vzdjomné prepojenie a komunikacia. Tak
aby bola zabezpecena zakladna funkcionalita v projekte.

evvs

dvojtyzdnovy. PoCas neho sa uskutocni jedno stretnutie aby sme sa informovali o progrese
v jednotlivych US. Toto stretnutie sme dohodli na 3.11.2016 o 10:00 v Jobsovom studiu.



6.6 TIMOVY PROJEKT TRACKS 6

ZAPISNICA

7.11.2016 - FIIT 3.21

Ing. Martin Kon6pka
Miriama Pomffyova
Michal Slovik

Peter Bobovsky
Peter Kucera

Marek Mura

Michal Kral

Lukas Racko

Michal Slovik

PROGRAM PORADY

Zhodnotenie posledného Sprintu.
Nové ulohy na novy Sprint (dvojtyzdnovy)

Uspeéne kontrolovanie RDF trojic a ich vkladanie do jeny (Luka$ Racko). Evidovanie fungujticich a pripojenych
klientov, este treba dokoncit automatické odhlasenie po urcitom Case, kedy je pouZivatel neaktivny (napr.: po
1 hodine).

Pracovanie s DB Uspesné a funkéné (Miso Kral). Moznost priddvania, upravovanie a mazania aj s databéazou
funkcné.

DLL kniznice, s ktorymi dokaZe pracovat klient, vie si ich otvorit a pracovat s metédami (Peto Bobovsky) je
funkéné, este je potrebné vytvorit funkény submodul.

BugZilla dokumentdcia je vytvorena a prehladna (Marek Mura). Je potrebné este vytvorit

Skrytie PoPup ako WPF okno sa tieZ podarilo (Peto Kucera).

Dokoncenie a pripojenie do hlavnej vetvy odosielanie rdf trojic medzi klientom a webom (Michal Slovik).
Logovanie klienta, vytvorenie konfigura¢ného suboru pre nastavenie DB.

Tvorenie novych uloh pre d'alSi Sprint

Vytvorenie novych uloh pre dalsi Sprint.
Dohodnutie priebezného stretnutia pocas Sprintu.



Rozdelenie jednotlivych manazmentov na predmet MSI/MIS.



6.7 TIMOVY PROJEKT TRACKS 7

ZAPISNICA

14.11.2016 - FIIT 3.21

Ing. Martin Kon6pka (MaKo)
Miriama Pomffyova (MiPo)
Michal Slovik (MiSl)

Peter Bobovsky (PeBo)
Peter Kucera (PeKu)

Marek Mura (MaMu)
Michal Kral (MiKr)

Lukas Racko (LuRa)

Peter Bobovsky

Program porady

Zhodnotenie prvého tyzdna Sprintu
Retrospektiva a zhodnotenie

Lukas spravil ontoldgie pre triplestore a joburi a manaZovanie klientov, este neurobil pullrequest.
Vyskytla sa otazka ¢i trackovat aktudlne aktivnych userov na zéklade alebo v ramci beziacej aplikacie
na serveri.

Peter Bobovsky riesil submodule aby sa updatoval podla konkrétneho branchu v gite v zdielanom
repozitari, namiesto mastera. Analyzoval Stackapi ale vznikaju otdzky ohladom toho ¢i chceme
stahovat stack a kolko odtial. TaktieZ na stratégie vyslo napojenie, vzhfadom na stahovanie
jednoduchych dat a potom po zisteni napojenia by sa stiahlo viacej.

Peter Ku¢era meskal 52 minut na stretnutie. Za tyZzden narazil na problém mergovania vetiev v gite.

Michal Slovik narazil na problém zatvdrania klientskej aplikacie a uloZenia dat. Konkrétne ak by
nastala situdcia Ze pouzivatel aplikaciu chce zavriet, volanie na zatvorenie sa nedd pozdrzat a spustit
uloZenie dat najskor.

Michal Krdl spojazdnil zaddvanie projektov pre pouZivatela aj ked to prakticky eSte nefunguje.
Verziovaniejobexecutable prirobil aby tam bola tabulka pre jednotlivé repozitire. Globalne
repository type je eSte stale staticky zadané, v dalsich user stories by sa to malo zmenit na



dynamickejsie, zaddvané userom. Chceme dat pouzivatelovi mozZnost zadavat aj tieto typy a ak ano
nechame ho vybrat stratégiu podla ktorej sa to bude stahovat? Vedel by pouZivatel ¢o stratégia
znamena?

Mirka vytvorila dokumentaciu ku kontrolnému bodu a zadaniu taskov na doplnenie tejto
dokumentdcie. TieZ vyrobila konfiguraény subor ku pouzivaniu databazy.



7 Big picture

7.1 Uvod

V tejto Casti sa venujeme projektu ako cielovému produktu nasej prace. Popisujeme tu ¢o je hlavnhym
cielom projektu, navrh rieSenie a ndslednu implementaciu.

Programatori, rovnako ako aj my, pri tvorbe softvéru pracuju s velkym mnoistvom podpornych
systémov, ktoré im pomahaju pri vyvoji. Medzi najznamejsie patria vyvojové prostredia (Eclipse,
Visual Studio), systémy pre spravu zdrojovych kédov (Git), uloh a nahlasovania chyb (Bugzilla, Jira,
Redmine), prehliadok zdrojového kodu (Gerrit), alebo aj diskusné féra a dokumentacie
(StackOverflow, MSDN). Ako sme uz opisali v motivacii, problém nastava, ked sa snazime najst
suvislosti medzi nimi. Prikladom je prepojenie otdzky v StackOverflow od vyvojara pracujuceho na
Ulohe z Bugzilla a jeho commity v Git. Pri naslednej prehliadke zmien v Gerrit ma kontroldr pred
sebou iba vysledny navrh zmeny v Git a nie odpoved zo StackOverflow, na ktorej vyvojar svoje
rieSenie zalozil.

Cielom tohto projektu bude vytvorit zbera¢ dat z jednotlivych podpornych systémov a nasledne ich
spracovat tak, aby nadobudali prinosni hodnotu ako pre samotného programatora, tak aj pre
manazéra projektu a ostatnych ¢lenov timu. Kazdy ucastnik vyvoja bude mat dokonaly prehlad o
tom, ku ktorému ,Task” patri ktory ,Code Review”, ,Activity” a ,Source Code”, popripade,
,Knowledge about Software”. Takymto sp6sobom sa naplni vyznam nazvu projektu — TRACKS.

7.2 Globalne ciele projektu

Hlavnym cielom projektu je vytvorenie systému TRACKS pre zber a prepdjanie dat, ktoré po sebe
zanechali vyvojari pri vyvoji softvéru, t.j. ,Tasks, Code Reviews, Activities, Source Code and
Knowledge about Software”. Zber dat by mal byt vykondvany pomocou botnet klientov na zaklade
zadani od hlavného uzla. Nasleduje prevedenie dat do spolocnej reprezentacie, ich samotné
prepajanie a spristupnenie tretim strandm. Jednym z hlavnych cielov je navrhnut infrastruktiaru tak,
aby bola lahko nasaditelna ako na fakulte, tak aj interne v softvérovej firme a bola vyuZita
zavereCnymi projektmi na fakulte.

7.3 Celkovy pohlad na systém

Kld¢ovymi cielovymi komponentmi systému TRACKS pre vytvorenie sémantickej vrstvy nad datami o
vyvoji softvéru by mali byt:

Balancer — hlavny (master) uzol pre planovanie zberu dat, ddva Daemonovi informacie o tom, ¢o sa
ma v akych intervaloch stahovat a posielat od klienta.

Klient APl (Daemon) — distribuovani botnet klienti pre zber dat. Po prijati prikazu z Balancera spusta
Ulohu ( job ). Job bude obsahovat parametre pre konfiguracny stubor. Takto univerzalnemu klientovi
nastavime, ¢o chceme stahovat. Nasledne prijima a spracovava data, a ukladd ich na server Jena.



Webovy server - poskytuje pouzivatelovi-adminovi pridavat a upravovat jednotlivé projekty a data k
nim.

MSSQL DB - databaza na uchovdavanie dat o projektoch.

Apache Jena Fuseki — umozZni pripojenie na databdzu so zozbieranymi ddtami z repozitarov a
odvodenymi metadatami ( TripleStore ).

Nasledujuci diagram komponentov zobrazuje ich poprepajanie.

cmp Tool

Triple Store E]

SPARQL - -—=" SPARCGL

-—

T
Daemon 3]

Balancer {]

—_————— T‘:;.D_
BalancerAP| BalanceraF
T
|
|
|
wlsSEw
v
Job {]
Gitlob E:] BugZillaJob {] MylynJob {] Gerritlob {]

Obrazok 3 Diagram komponentov

Ukladanie dat je v trojiciach — RDF ( Resource Description Framework ). VyuZijeme tu dopytovy jazyk
SPARQL Query Language.

Prikladmi softvérovych projektov, ktoré moézeme hned zbierat a prepajat su Eclipse, Android, Qt,
OpenStack, i mnohé dalsie na http://gerrithub.io, ku ktorym méame dostupné data rézneho druhu.



Kazdy systém ma svoje data a samostatné prihlasenie pouzivatela pomocou prihlasovacich udajov.

Implementovat budeme projekt v prostredi Visual Studio v jazyku C#, pri ¢éom vyuzijeme .NETCore,
MVC 6, Entity framework 7, Razor language, .NETRDF, SPARQL Query Language a RDF.

7.4 MS SQL databaza

V databaze sa ukladaju informacie o daemonoch, jednotlivych projektoch, ich repozitaroch a joboch.
K databaze pristupuje len webovy server.

Schéma
ConfigValue
? ConfigValueld
Configltemld
Repositoryld
Value
¢ RepositoryVersion
N ? RepositoryVersionld
R;P;::::gy\d JobExecutableld
IntervalStep Name I
MaxIntervalSize e RepositoryType Configltem
Name 7 Configltemld
Projectld : ConfigltemTypeld
RepositoryVersionld 5 ‘4 J _— DefauttValue
Name
: ——E JobExecutable Reposfionersiontd
® JobExecutableld
l Ancestorld :
! JobExecutablePath
Project JobExecutableVersion
7 Projectld
Name
ProjectStateld ﬁ
ConfigltemType
JobExecution ¥ ConfigltemTypeld
@ JobExecutionld DataType
FinishedAt
IntervalFrom
X IntervalTo
JobExecutableld
ProjectState Repositoryld
@ ProjectStateld Startedit
Name

Obrazok 4 Datovy model

Tabul’ky

e ProjectState — Obsahuje mozné stavy aké moze projekt nadobudnut’.

e Project — Obsahuje jednotlivé projekty vytvorené pouzivatel'om.

e Repository — Obsahuje konkrétne repozitare uréené na stiahnutie k danému projektu.

e JobExecution — Obsahuje rozparsované joby pomocou stratégie. Prave tieto joby stahuji
jednotlivy daemoni.

e JobExecutable — Obsahuje informacie o DLL, ktoré slizia na $tahovanie jednotlivych typov

repozitarov

RepositoryVersion — Obsahuje verzia repozitarov.



e ConfigltemType — Obsahuje datové typy.
e Configltem — Obsahuje configltemi, ktoré je mozné nastavovat’ pre dany repositoryVersion.
e ConfigValue — Obsahuje konkrétne hodnoty jednotlivych configltemov.



Prilohy



Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects

Query: Blank Team - Anthriscus yellows - Backlog List type: Tree

Stor
ID Title 1 Title 2 Assigned To Description . Y
Points
Zapisnica obsahuje zadané ulohy a ich priradenie ¢lenom tim. TieZ
zhfia ziskane informacie o projekte, hruby nacrt fungovania
4399 Zapisnica Bc. Miriama Pomffyova o, i .p J y & .. i
cielového produktu, rozpisanie komponentov a zoznam cinnosti,
ktoré musia ¢lenovia timu vykonavat.
Lo . Spisat zapisnicu zo stretnutia a vo forméate PDFpriloZit na stranku,
4400 Spisat zapisnicu Bc. Miriama Pomffyova P B} p ] Lo it P .
davat relativne odkazy na zapisnice. UloZit na GoogleDisk.
4401 |Ulozisko dat
4402 Vytvorit GloZisko Bc. Michal Slovik Vytvorit UloZisko na GoogleDisku pre dokumentaciea zapisnice.
4392 Rozbehanie Projekt ma kazdy z timu rozbehnuty.
projektu
L . . . Zbuildnut projekt, editovanie a uloZenie,spisanie k tomu
Zbuildnuat projekt, editovanie a . . L. .. .
4396 .. . Bc. Michal Slovik dokumentacie. Prepojenie s TFS ( Team FoundationServer).
ulozenie zmien. , L . .. i o, 3
Naklonovat repozitar z gitu do nasich koént. Spisat k tomumanual.
4376 Plagat 2
» 3 . Plagat bol navrhnuty a odsuhlaseny celym timom. Obsahuje nazov
4379 Navrhnut plagét Bc. Michal Kral , .y, , , . , 0 .
timu, men3, Cislo timu, nadzov projektua tému vystihujujicu projekt.
4412 Vytladit plagat Bc. Michal Slovik
4385 TFS
, Vsetci ¢lenovia timu sa prihlasili na TFS a maju sa obozndmit s tymto
4387 Prihlasit sa na TFS P , y Y
prostredim.
4397 Konvencie Konvencie pre pisanie kodu boli spisané a zavesené na uloZisko.

pisania kédu




Spisat code convention, podla moZnosti priloZittabulku porovnania
kodu Java do C#. Napr. pouZivanie — namespace/ using, alebo

4398 Spisat code convention Bc. Peter Bobovsky . i . ] . ) , .

opremennej var — nemusim definovat explicitne, vezme si ho sdm pri
vytvoreni instancie.Uvadzat aj priklady.
Metodika
4389 .
Gitu

Spisanie podrobnej metodiky gitu, akym spésobom sa vyvijaju nové

4391 Spisat metodiku pouzZivania gitu Bc. Lukas Racko funkcionality, vytvdranie a pomenovanie novych vetiev, zlu¢ovanie

vetiev do hlavnej vetvy a dalSie konvencie tykajlce sa verziovania




Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: Blank Team - Banna List type: Tree

Stor
ID Title 1 Title 2 Assigned To ) y Description
Points
Vytvorit poZiadavku na
4320 bala?ncera a link na
repozitar, z ktoreho ma
stahovat data
Pripojenie sa cez MobaXterm na virtualny server,
4373 Vytvorit stranku timu Bc. Michal Slovik 3 'PO) . I, Z vireualny ser
spustit instalaciu ubuntu, rozbehat web server
4374 Vytvorit navrh stranky Bc. Michal Kral Stranka bola vytvorena podla poZiadaviek tymu.
Odfotit vietkych ¢lenov timu, pouZit filter v PRISMA a
, Bc. Miriama oslat Misovi K. Odfotila som ¢lenov timu pomocou
4375 Dodat fotky p . virs . P
Pomffyova nastroja PRISMA s pouzitim rovnakého efektu a poslala
som ich MiSovi K.
Spojazdnit stranku na serveri.2
4413 Uploadndt stranku na FIIT server Bc. Michal Slovik Stranka spojazdnend team08-16.studenti.fiit.stuba.sk
4471 | Obozndmenie sa s Jenou Bc. Lukas Racko
Lokalne rozbehnutie apache-jena-fuseki databazy do
ktorych by klient vedel vkladat vysledky v RDF trojiciach.[
Rozbehat lokalne databazu apache- yeh by ) y y . ) .
4327 ) . Bc. Lukas Racko https://jena.apache.org/download/#jena-fusekil
jena-fuseki




Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: Blank Team - Chlamydia List type: Tree

Stor
ID Title 1 Title 2 Assigned To Description . y
Points
4421 Spisanie zapisnice Bc. Lukas Racko Spisanie zapisnice pre dalsi Sprint
4523 Ulozenie Bc. Michal Kral Ako pouzivatel chcem up?loadnL'ft' nové D,LL na web aby som mohol 13
DLL na webe stahovat repozitare.
Vytvorit webové ulozisko pre DLL , s )
4386 y KniZnice P Bc. Michal Kral Webové ulozisko sa bude nachadzat v priecinku projektu.
Analyzovat ako funguje file upload v
4526 y &4l P Bc. Michal Kral File-upload funguje identicky ako pri inych frameworkoch.
ASP.NET Core MVC
4595 Implemen'tovat' controller pre Bc. Michal Kral KonFroIer§a rmaché.dza v b.aliku track,s.web: Nahraté DLL s.al
nahratie DLL cez upload automaticky triedia do jednotlivych skupin podla typov repozitarov.
Implementovat rozhranie pre . V menu webového rozhrania pribudli nové mozZnosti pre vkladanie a
4524 . Bc. Michal Kral , ,
vkladanie DLL Upravu nahratych DLL.
Zistit ako funguje MSSQL server.
Rozbehat Co vietko treba spravit aby sme ho mohli ladne zakomponovat do
4393 | MSSQL pre Bc. Michal Kral projektu.i 13
server Samotné rozbehanie a spustenie MSSQL DB v projekte.
, Nainstalovanie prebehlo bez problémov.
4395 Nainitalovat MSSQL Bc. Michal Kral ! pret P
InStalovala sa verzia SQLEXPRESS 2016.
Otestovat vytvorenie databazy na . Databaza sa vytvori pri prvom pristupe - otestovat asi cez existujlce
4426 . Bc. Michal Kral
serveri API.
4427 Spisat manual na rozbehanie DB pre Bc. Michal Kral Pre Uplné rozbehanie DB na jednotlivych strojoch je nutné

inych ¢lenov

postupovat podla manudlnu ktory sa nachadza na cloude timu.




Nevytvorenie databazy v MSSQL

Bolo potrebné:
-spravne upravit connection string.

4429 Bc. Michal Kral -spravne nainstalovat DB
Express ) .
-nakonfigurovat SQL server
-zmenit typ overenia pouZivatela pri vstupe na SQL server
ntity framework 7, ktory je aktudlne pouZity v projekte ma
dostacujucu funkcionalitu aka projekt vyZaduje.
4515 Analyzovat entity framework Bc. Michal Kral Ale dokumentacie EF 7 niesu uplné.
Funguje obdobne ako v EntityManager v JEE.
Ukladanie
rafov RDF
4388 8 g Bc. Lukas Racko 13
trojic do
TripleStore
Analyzoval som existujucu implementaciu pouZzitia TripleStore v
T . projekte,
Analyzovat existujucu implementdciu . . )
4472 R . Bc. Lukas Racko Otestoval som vkladanie trojic a grafu do RDF databazy Jena
pouZitia TripleStore v projekte . . S . .
Overil som funkénost existujucej funkcionality k Jobom a
Repozitdrom v TripleStore
Repozitar
4380 |pre Daemon Bc. Peter Kucera 2
klienta
Vytvorenie Git repozitara pre
4381 y . p L P Repozitar vytvoreny, 2 branche pridané - master a develop
klientsku aplikaciu
Pridat zakladny projekt pre klientsku
4403 ¥ p. J . P Prva verzia klientskej aplikacie pridana do GITu
aplikaciu
Zakladna
verzia
4317 | Daemon Bc. Peter Kucera Pouzivatel si chce nainstalovat a spustit klientsku aplikaciu 5
klientskej

aplikacie




Zalozil som novy WPF projekt vo Visual Studiu, s ukazkami

4323 Zalozit projekt pre klienta vo WPF Bc. Peter Kucera komunikacie Ul a kodu
Skrytie
aplikacie v
Trayia Ako pouZivatel
zobrazenie chcem, aby sa aplikacia skryvala v trayim, hned' aj po spusteni a po
4506 Bc. Peter Kucera . P . . .
Popup v rozkliknuti jej ikony sa zobrazil popup (namiesto samostatného okna)
pravom
dolnom
rohu
_ . Podla dokumentacie som vytvoril zakladnu implementaciu ikony v
Umoznit zatvorenie Daemona cez . L . o
4509 ) i notifikatnom paneli a imlpementoval som skrytie aplikacie v
kontextové menu nad tray ikonou. - .
notifikacnom paneli
Konvencie
re Su spisané nie len konvencie pre uzatvaranie uloh ale aj prvotna
4377 i P . Bc. Miriama Pomffyova P . . P i . P
uzdtvaranie verzia metodika prace na projekte.
uloh
L. . .. Su spisané konvencie pre uzatvaranie taskov. Nastavovanie stavov
Spisat konvencie pre uzatvaranie . . . . .
4378 taskov Bc. Miriama Pomffyova taskov a user stories, postup pri vytvarani branch, code review a
oznacenie tasku za splneny.
Spisanie konvencii pre mergovanie Na zaklade metodiky prace s gitom som spisala spGsob mergovania
4408 P jelpre merg Bc. Miriama Pomffyova y prace s gitom som spisala sp g
novych Casti novych Casti kodu.
Pouzivatel
sa chce Ako pouzivatel chcem aby moja aplikac¢ia komunikovala so serverom
4318 , Bc. Peter Kucera
ozvat cez REST API
serveru
Umoznit komunikaciu deamona cez Do kédu klienta som pridal funkény priklad komunikacie so serverom
4423 Bc. Peter Kucera
REST API cez REST API
Vytvorit ) . Doladenie textov a dokumentov na stranke, ich uploadovanie na git a
4373 Bc. Michal Slovik

stranku timu

prepojenie s nim

4416

Dodat texty

Bc. Miriama Pomffyova

Dodat vSetky texty.




4422

Vytvorit repozitar na web

Bc. Michal Slovik

Vytvorenie repozitaru pre web. A nahratie aktualneho webu na git.

4424

Updatnut zmeny

Bc. Michal Slovik

Zmenit farby, texty, fotky




Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: Blank Team - Diarrhoea List type: Tree
} . . Story .
ID Title 1 Title 2 State Assigned To ) Description
Points
Opravenie
onDelete
4791 funkcie pri Closed Bc. Michal Kral 13 V databaze nefunguje onDelete Restrict/
vsetkych Update na spravnych tabulkach.
tabulkach v
DB
Nastavit onDelete operacie pri
4722 . Vi . P ‘e pri Closed Bc. Michal Kral s ves ,
jednotlich tabulkach v DB Zmenené pri vacsine tabulkach.
Template na Vytvorenie templatu na vseobecne
4635 |dokumentac Resolved Bc. Michal Slovik Y P ]
i dokumentacie
Vwivorit template na technicke Nemysli sa zapisnica, ale vseobecne
4636 y P ) Closed Bc. Michal Slovik dokumentacie.l
dokumentacie
V dokumente sa nachadzaju zle vysvetlene
4409 TP Cup Resolved 3 . J y
Veci.
Prihlaska bola spisana a predloZend ostatnym
4411 Spisat prihlasku na TP Cup Closed Bc. Miriama Pomffyova ¢lenom timu na odkontrolovanie a
schvalenie.
Zadanie ” , " .
Ako pouzivatel chcem vytvorit podporovany
podporovan . s .
4561 ych Resolved Bc. Michal Kral 13 typ repozitaru aby som nasledne mohol

repozitarov

vytvarat projekty z tychto typov.




Navrhnut rozhranie pre zadanie

V menu webového rozhrania pribudla

4326 typov repozitarov a uréenie Closed Bc. Michal Kral moznost na pridavani/ upravovanie typov
JobExecutable pre ne repozitarov.
, . Kontroler sa nachadza v baliku
4562 Implementovat controller Closed Bc. Michal Kral
tracks.web.controller
Zadanie Ako pouzivatel chcem zadat do systému, Ze
chcem stiahnut Eclips Git, Eclipse Bugzillu atd.
4510 | projektu na Resolved Bc. Michal Kral 13 . P . P 8 ,
, . aby som ich mohol neskor analyzovat.
stahovanie
Implementovat controller pre Kontroller sa nachadza v balik
4511 P ) Y o, P Closed Bc. Michal Kral za v baliku
zadanie repozitarov tracks.web.controller.
. . V menu webového rozhrania pribudla
Implementovat view pre zadanie . . e .
4512 o, Closed Bc. Michal Kral moznost na pridavanie/ upravovanie
repozitarov -
repozitarov.
, . V menu webového rozhrania pribudla
Implementovat rozhranie pre . .« T .
4513 ] L, Closed Bc. Michal Kral moznost na pridavanie/ upravovanie
aktudlny zoznam repozitarov o
repozitarov.
Ukladanie
rafov RDF
4388 | 8 Resolved Bc. Lukas Racko 13
trojic do
TripleStore
Navrhol som API pre zapis RDF trojic do
.. L. . databazy Jena. Cez funkciu insertGraph budu
Navrhnut API pre zapis RDF trojic do . o .,
4475 Closed Bc. Lukas Racko klienti posielat na server grafy obsahujuce

TripleStore

trojice, ktoré sa nasledne uloZia do Jeny.




Implementdcia webovej sluzby pre

Vytvoril som novu triedu TripleData na
reprezentdciu trojic z RDF databazy.
- Implementoval som funkciu insertGraph pre
zapis RDF trojic do databdazy Jena. Klienti

4406 . : Closed Bc. Lukas Racko mozu posielat na server grafy obsahujlce
zapis do TripleStore .. . . -
trojice, ktoré sa nasledne uloZia do Jeny.
- Vytvoril som pomocné funkcie pre pracu s
TripleURI, podobne ako to maju aj JobUri a
RepositoryUri.
, , . Zdokumentoval som zakladné poutZitie
Zdokumentovat API pre zapis do . . . P
4476 ) Closed implementovanej funkcie insertGraph na
TripleStore . .
ukladanie trojic do grafu.
Sprava DLL
pre
4384 Resolved Bc. Peter Bobovsky
JobExecutab
le
y .. , . Vytvorit defaultnu kniznicu DLL z ktorej sa
Vytvorit zakladnu implementaciu DLL y , . i , ) i
4325 .. Closed Bc. Peter Bobovsky budu vyrabat jednotlive DLL na stahovanie.
kniZnice pre JobExecutable
Struktura kniZnice bola zadefinovana v
Definovat Struktiru kniZnice pre dokumente a popisana aka a kde
4482 P Closed Bc. Peter Bobovsky . . Y p, P . . . -
JobExecutable funkcionalita sa o€akava. SU mozZné neskorsie
zmeny podla potreby
Fake implementdacia Executable, ktoru
Implementovat fake JobExecution mozeme pouzit pre testovanie klienta aj
4527 P Closed Bc. Peter Bobovsky P P J

pre buduce testovanie

servera. Je implementdciou defaultnej DLL
kniZnice




Urcenie

sposobu
4382 | stahovania Resolved Bc. Marek Mura
dat z
BugZilly
Pre stahovanie dat z Bugzilly existuje Bugzilla
Analyzovat existujuce API pre REST API. Jeho poutitie v projekte by bolo
4496 stahovanie z repozitdrov Bugzilla Closed Bc. Marek Mura obtiazne. Vhodnejsie by bolo najst kniznicu
Eclipse pouZitelnu v .NET.
Existuje nejaka kniznica pre stahovanie
BugZilla pre .NET? Alebo to budeme
crawlovat alebo parsovat?
4516 Analyzovat kniiniCl.J pre stahovanie Closed Be. Marek Mura . o - .
BugZilla - Pre Bugzillu existuje kniZnica Bugzilla.NET,
ktord umozniuje stahovanie dat o bugoch
priamo z Bugzilly.®
Po preskimani moZnosti kniznice na
4620 Vyber dat Bugzilly na stiahnutie Closed Bc. Marek Mura stahovanlle datvz Bugzilly bc{“ vybralne d?ta, i
ktoré budu o kazdom bugu ziskavané. Spisané
v dokumentdcii.
Skrytie
aplikacie v Ako pouzivatel
Trayi a chcem, aby sa aplikdcia skryvala v trayim,
4506 zobrazenie Resolved Be. Peter Kucera hned aj pc? spusteni a po. rozkliknuti jej ik’ony
Popup v sa zobrazil popup (namiesto samostatného
pravom okna)z
dolnom

rohu




4507

Pridat ikonu pre tray do WPF App

Closed

Bc. Peter Kucera

Pouzil som Hardcodet Notifylcon kniznicu na
zobrazenie okna aplikacie

4508

Navrhnut rozhranie pre popup

Active

Bc. Michal Slovik

Navrhnut loading jobov, infrastrukturu ako
zobrazit pouzivatelovi priebeh stahovania.?l
Restart jobu, nazov appky.2
Zobrazovanie zoznamu stahovanych jobov.

4631

Logovanie
Daemona

Resolved

Bc. Miriama Pomffyova

Ako admin projektul
chcem aby klienti logovali svoju cinnost do
lokalnych suborov.?

4633

Pridat kniznicu pre logovanie

Closed

Asi log4net alebo nieco ine




Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: Blank Team - Ebola List type: Tree

Title 1

Title 2

State

Assigned To

Story
Points

Description

4409

TP Cup

Resolved

3

V dokumente sa nachadzaju zle vysvetlene veci.

4628

Skontrolovat prihlasku

Closed

Do 25.10.2016_ 23:598

4561

Zadanie
podporovanych
repozitarov

Resolved

Bc. Michal Kral

13

Ako pouzivatel chcem vytvorit podporovany typ
repozitaru aby som nasledne mohol vytvarat projekty z
tychto typov.

4737

Pridat moznost pridavania configltem-
ov k typu repozitaru

Closed

Bc. Michal Kral

DB bola prerobena tak aby pridavanie config itemov k
jednotlivych typom repozitdrov bolo normalizované.
Kazdy typ repozitaru teraz obsahuje config itemy.

4510

Zadanie projektu
na stahovanie

Resolved

Bc. Michal Kral

13

Ako pouzivatel chcem zadat do systému, ze chcem
stiahnut Eclips Git, Eclipse Bugzillu atd. aby som ich
mohol neskor analyzovat.

4738

PouZit configValue table v suvislosti s
vytvaranim nového repozitaru

Closed

Bc. Michal Kral

DB od teraz vyuZiva configValue table pre ukladanie
konkrétnych hodnét config itemov.

4723

Uprava
vytvoreneho
repozitaru

Resolved

Bc. Michal Kral

13

Ako pouzivattel chcem upravit uz vytvoreny repozitar v
pripade, Ze som sa pomylil.

4724

Vytvorit view pre update uz
vytvoreneho repozitara

Closed

Bc. Michal Kral

Po kliknuti na change btn sa otvori screen na Upravu
repozitdrov daného projektu.
Autogenerované formuldre: meno projektu (neda sa
zmenit), repoType, meno, heslo, url, intervalStep,
maxintervalSize, update btn, delete btn.&iew je
vytvorené podla poZiadaviek US.
Formulare si autogenerevané.

4725

Vytvorit controller pre update uz
vytvoreneho repozitara

Closed

Bc. Michal Kral

Controller sa nachddza v baliku tracks.web.controller

4388

Ukladanie grafov
RDF trojic do
TripleStore

Resolved

Bc. Lukas Racko

13

4629

Kontrola vstupnych trojic podla OWL
ontologii

Closed

Bc. Lukas Racko

Implementoval som validaciu vstupnych trojich podla
poskytnutych ontoldgii.

- Prichddzajuci graf od klientov sa kontroluje po
trojiciach, a odfiltruju sa z neho vsetky predikaty, ktoré
nie su obsiahnuté v dostupnych OWL
suboroch(ontoldgiach).

- Ontoldgie sa nacitavaju dynamicky zo zadefinovaného
priecinku v rdmci projektu, je mozné pridat nové
ontoldgie bez nutnosti menit kdd, staéi nakopirovat
nové OWL stbory do daného priecinka.

4470

Oznamovanie
dostupnosti
klientov na server

Active

Bc. Lukas Racko

4624

Navrhnut stranku s aktualnym stavom
klientov

Closed

Bc. Lukas Racko

Navrhol som stranku s prehladom klientov z SQL
databdzy. Zobrazuje sa tabulka so vietkymi zdkladnymi
informaciami o klientoch - ID, poslednd IP, datum
poslednej aktivity, meno a stav.

4528

Roz3irit DB model o klientov

Closed

Vytvorena nova databazova tabulka slGziaca na
uchovanie informacii o klientoch.

4324

Implementovat sluzbu pre ohlasenie
klienta na server

Closed

Bc. Lukas Racko

Implementovana sluzba updateClient na vytvorenie
zaznamu nového klienta, alebo aktualizovanie starého.
Pomocou tejto funkcie sa mdze klient ohlasovat
serveru, vdaka ¢omu server vie, ze danému klientovi
moze priradit Ulohu.




Navrhnut APl pre oznamovanie stavu

Navrhnuty spdsob ohlasovania stavu klientov na server
prostrednictvom funkcie updateClient(), pomocou

4477 X Closed Bc. Lukas Racko K , . L. . . .
klientov na server ktorej server ziska zakladné informacie o klientovi -
aktudlnu IP adresu, meno a aj Cas poslednej aktivity.
Zdokumentovat API pre oznamovanie
4478 . New -
stavu klientov na server
Spréava DLL pre
4384 P P Resolved |Bc. Peter Bobovsky
JobExecutable
» . Zo zakladnej implementacie vyrobit vzorovy a
4731 Upravit DLL na interface Closed |Bc. Peter Bobovsky .
referencovatelny interface
Potreba aby sa fake job executable dalo spustat a
_— . vracalo veci. Toto Fake executable bude sluzit na
Rozsirit Fake job executable aby sa , . . .
4739 dalo testovat Closed |Bc. Peter Bobovsky prvotné testovanie a low level implementdciu. Fake Job
executable bolo vyrobené vo vlastnom repozitari pre
DLL.
Zistenie
4744 | aktudlneho stavu Active [Bc. Peter Bobovsky
executable
Medziprocesorova komunikacia@
cez eventyBlZabezpecit spustanie samotnych DLL z
4745 Vytvorenie komunikacie s DLL Closed clienta. Vznikla potreba pre Specialny subrepozitar pre
interface a eventové triedy.
Uréenie sposobu
4382 | stahovania datz Resolved | Bc. Marek Mura
Bugzilly
Moznosti a funkcie kniznice Bugzilla.NET boli spisané
do dokumentacie. Dokumentdcia obsahuje stru¢ny
, L. opis kniznice, navod na zakladnu obsluhu a
4734 Spisat do dokumentacie Closed Bc. Marek Mura , P p', I,Z ! Z, . u ) Y u 3
stahovanie dat o bugoch a popis délezitych datovych
typov.@
Ako vyskumnik®
Vytvorenie jobov chcem, aby balancer rozdelil stahovanie repozitara do
4319 pre stiahnutie Active Bc. Marek Mura viacerych JobExecution pouzitim konkretnej strategie
BugZilly pre dany repozitar.2
Anal , P "
4514 na yzovaj: vytvar?nle strategii pre Active Bc. Marek Mura
stahovanie Jobov
Skrytie aplikacie v Ako pouZivatel
Trayia chcem, aby sa aplikécia skryvala v trayim, hned' aj po
4506 |zobrazenie Popup Resolved | Bc. Peter Kucera spusteni a po rozkliknuti jej ikony sa zobrazil popup
v pravom dolnom (namiesto samostatného okna)
rohu
4621 Implementovat popup ako WPF okno | Closed Bc. Peter Kucera Zrusil som implementdciu okna klienta cez WinForms a
P popup ' nahradil som ju WPF oknom (XAML).
PouZivatel sa
4318 chce ozvat Komunikacia so serverom Active Bc. Peter Kucera Vymena dat medzi klientom a serverom cez REST API
serveru
2622 Implementovat zadanie mena Closed Implementoval som zadanie mena pouzivatela v
pouZivatela v nastaveniach aplikacie aplikacii, ktoré sa bude dalej odosielat na server
Zobrazenie - , , " .
L. Ako pouZivatel chcem mat prehlad o prave
4487 vykondvania Resolved | Bc. Peter Kucera , R .
. stahovanych udajoch v podobe ich zoznamu
jobov Daemonom
» . Navrhnol a naimplementoval som zobrazenie
Vytvorit zoznam JobExecution v . - . - .
4488 , Closed jednotlivych JobExecutions v aplikacii pomocou listu
rozhrani Daemona ) o
itemov ListView
Odosielanie RDF
4473 | trojic z klienta do Resolved | Bc. Michal Slovik

TripleStore




Implementovat klienta sluzby pre

Klientska trieda umozZriuje odosielat data do
TripleStore, implementuje nejaké rozhranie, napr.:
ITripleStoreServiceClient, s metédami pre odoslanie

grafu RDF trojic, napr.: SendTriplesGraphAsync(triples :

4474 odoslanie grafov RDF trojic do Closed Bc. Michal Slovik IEnumerable<Triple>) : Task<bool>&
TripleStore
InStancia tejto triedy sa potom vklada (injectuje) do
DLL pre stahovanie repozitarov.
Implementovat fake klienta pre Fake klient nebude dopytovat server, bude priamo
4529 P testovanie P Closed Bc. Michal Slovik vracat vysledky. Tuto fake implementdciu mézeme
pouZit pri testovani Daemona.
Ako pouzivatel?
chcem aby ma aplikacia pri pokuse ju zavriet vyzvala, ci
Dokonéenie to naozaj chcem, ak stahovanie jobov je blizko konca@
ag01 | en! Closed | Bc. Michal Slovik ! anie Jobov e B :
stahovania job aby som zbytocne neprerusil dokoncenie jobu, ktory je
uz na konci.@
Implementovat kontrolu pri ukonéeni . i .
4492 o .. R Active Bc. Michal Slovik
aplikdcie na beZiace joby
Upozornenie na nedokoncene ) . .
4742 , X . Active Bc. Michal Slovik
stahovanie repozitara
, - . . . ) Skusit vypnut pocas stahovania.?
4743 Otestovat upozornenia stahovania Active Bc. Michal Slovik P P
Aktualizacia . . - .
4735 Resolved | Bc. Michal Slovik Aktualizacia stranky a jej obsahu
stranky
4736 Aktualizovat stranku Closed Bc. Michal Slovik
Ako admin projektu®
Logovanie Bc. Miriama chcem aby klienti logovali svoju cinnost do lokalnych
4631 g Resolved v € ! Y
Daemona Pomffyova suborov.?l
Kedy sa spustila aplikaca®
Kedy sa zavrela aplikacial
Bc. Miriama Kedy sa skryla@
4634 Pridat zakladne logy Closed " y Y
Pomffyova Volania na serverfd
Spustanie jobovl
Be. Miriama Loggovanie sme skonzultovali. Pre doterajsi stav kddu
4746 Rozdelenie logov podla tried Closed Pc;mff ova je postacujuce. V loggu je uvedené z ktorej triedy
Y aplikacia zaloggovala.
Logy sa ukladaju do priecinka
"myPathToProject\Source\Repos\TRACKS-
Bc. Miriama Daemon\TracksDeamon\TracksDeamon\bin\Debug\Lo
4747 Ukladanie logov Closed \ \ "\ \ e\
Pomffyova g\Mylog_2013_04_27.log".
Logy su ukkladané vo formdte XML, umoZziuje to dalsie
spracovanie logu.
Urcenie sposobu .
. s . Bc. Miriama
4495 | stahovania dat z Active
. Pomffyova
Git
4383 ’ AnaIyz.ovat' exisFquL’lce AFI pr? Active Bc. Miriama
stahovanie z repozitarov Git Eclipse Pomffyova
4394 Analyzovat navrhnuté ontolégie pre Active Bc. Miriama Karol navrhol ontoldgie pre Git a Gerrit v OWL, pridu aj
Git a Gerrit Pomffyova e-mailom, link aj na discorde.
Analyzovat kniZnicu pre stahovanie ) Bc. Miriama iy N e, ,
4521 K Active Mozeme pouzit NGit alebo aj nieco iné, ak pre .NET su.
Git Pomffyova
Vytvorenie
y_ v : . Navod na vytvorenie konfigura¢ného suboru user.json
konfiguracneho Bc. Miriama . . , . , , " .
4638 Resolved je uverejneny na google disku timu a subor gitignore je
suboru pre Pomffyova ,
. upraveny.
nastavenie DB
Vytvorenie konfiguracneho suboru ktory bude v tvare:
name = value.l
Hodnota ktora sa v nom bude nachadzat je DB
Citanie konfiguraéného stboru pri . Bc. Miriama connection string.2
4639 ; Active . i .
spusteni Pomffyova Cielom tohot konfiguraku aby sa neprepisoval DB

connection string.?
Cize tento konfigurak sa nebude nikdy commitovat.@




Konfiguracny subor s connection string by nemal byt v

U e giti . . Be. Miri
4640 pra)/enle gtignore pre' |gnor?vanle New ¢ Mirama Gite, preto by ho aj Git mal ignorovat pri sledovani
suboru s DB connection string Pomffyova i , L, sl %
zmien. Subor je Specificky pre kazdého clena.
KedZe config stbor s DB connection string je
ignorovany Gitom, tak pri Git Clone celého projektu
bude chybat.
Dokumentovanie postupu rozbehania Bc. Miriama . ) | y 3 . 3
4641 - New Preto je potrebné zachovat niekde tuto znalost - ¢o ma
projektu Pomffyova

vlastne vyvojar spravit, aby mu to fungovalo - v
dokumentdcii.




Project: TRACKS Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects

Query: Blank Team - Fiji

List type: Tree

. . . Story _—
ID Title 1 Title 2 State Assigned To ) Description
Points
Zmenenie
aktualneho Ako pouZivatel chcem naprv vytvorit typ repozitaru a az potom mu
4879 managovania Resolved Bc. Michal Kral 5 P o p 4 yprep . P
priradit DLL - nie naopak ako to funguje teraz.
typov
repozitarov
Ako pouzivatel chcem repozitar a priradit mu typ (GitHub, Gerrit...) a
4880 Priradovanie typov repozitarov Closed Bc. Michal Kral jobExecutable.
Podla poZiadaviek user story.
4881 Zmenenie aktudlnej Struktdry DB Closed Bc. Michal Kral P y
Zadavanie
aktudlneho Ako poufZivatel chcem zadat stav projektu aby som ich vedel
4882 stavu Resolved Bc. Michal Kral 2 managovat.
konkrétneho Stavy: new, active, closed
projektu
Pridana nova tabulka do DB, ktora obsahuje stavy projektu.
4883 Managovanie stavu projektu Closed Bc. Michal Kral .. o, . , J yPp . )
Pouzivatel ma teraz moznost managovat stavy projektu.
Stahovanie z
4885 Active Bc. Peter Bobovsky 5
StackOverFlow
Implementovat sluzbu na stahovanie . .
4886 New Bc. Peter Bobovsky Pracuje sa na nej.
stackOverFlow
Stack Overflow poskytuje API na stahovanie a pouzivanie udajov z ich
Analyzovat existujuce API na databazy. Toto APl ndm absolutne vyhovuje a otvara mnohé moznosti
4893 Closed Bc. Peter Bobovsky

stahovanie stackoverflow

pouZitia v nasom projekte. MbéZzeme pouzivat verziu bez loginov alebo
aj s, podla potreby a dostavat presne iba Udaje ktoré potrebujeme




Vytvorenie

ontologie na
4887 L. New Bc. Lukas Racko
Specialne
pripady
Vvtvorenie ontologiu v owl subore s Vytvorena zakladnd ontolégia s JobUri a TripleUri aby tieto hodnoty
4888 Y . & . . New Bc. Lukas Racko presli kontrolou podla OWL ontoldgii.
JobUri a TripleUri
Oznamovanie
dostupnosti .
4470 ] Active Bc. Lukas Racko
klientov na
server
Zdokumentovat API pre oznhamovanie L, i , .
4863 . g New Spisat to do samostatného dokumentu a uploadnut na google drive
stavu klientov na server
Implementovat kontrolu dostupnosti Pridana funkcia na automatické urcenie dostupnosti klienta na
4875 . Closed Bc. Lukas Racko i . L
klienta zaklade jeho poslednej aktivity.
4894 Zistenie IP klienta New
. Ako vyskumnik®
Vytvorenie jobov . . . .
. . . chcem, aby balancer rozdelil stahovanie repozitara do viacerych
4319 | pre stiahnutie Active Bc. Marek Mura . . . . .
. JobExecution pouzitim konkretnej strategie pre dany repozitar.l@
BugZilly
Analyzovat vytvaranie stratégii pre
4864 y , Y . g p New Bc. Marek Mura
stahovanie Jobov
4865 Implementovat Job New Bc. Marek Mura
4866 Implementovat stahovanie New Bc. Marek Mura
Pouzivatel sa
4318 chce ozvat Active Bc. Peter Kucera Ako pouzivatel sa chcem po zapnuti klienta ohlasit na server
serveru
Vykona sa pri Starte klienta, ale aj pri zmene mena pouzivatela v
Implementovat ohlasenie klienta na nastaveniach.?
4623 New Bc. Peter Kucera

server




Zobrazenie
vykonavania

Ako pouzivatel chcem aby mi boli priradené joby z balancera,

jobov . , N _ , .
4859 New Bc. Peter Kucera stiahnut zo serveru executable a vidiet postup kazdého stahovania v
Daemonom
progress bare
(copy from
Ebola)
Pridat progress bar pre kazdy job do
4490 prog . P vl New Bc. Peter Kucera Pridany progress bar do kazdého itemu v liste vykonavanych jobov
ich zoznamu
Trieda, ktord umoznuje ziskat zoznam jobov z Balancera, pomocou
Implementovat klienta pre ziskanie HttpClient.R
4494 . L New Bc. Peter Kucera . . . .
priradenych jobov z Balancera Stiahnut, nacitat, ulozit, pripadne updatel
Implementovat na servery metodu na
4740 P . 4 New Bc. Peter Kucera Odoslanie executable cez REST API
poskytnutie executable
Vytvorenie
dokumentacie . .
4889 New Bc. Michal Slovik
pre Prvy
kontrolny bod
4890 Zistenie €o vsetko je potrebné spisat [ Closed
4891 Spisanie dokumentacie Active
4892 Overenie stavu dokumentacie New
Ako pouzivatell
Dokonéenie chcem aby ma aplikacia pri pokuse ju zavriet vyzvala, ci to naozaj
4491 , L Closed Bc. Michal Slovik chcem, ak stahovanie jobov je blizko koncal@
stahovania job . L . .
aby som zbytocne neprerusil dokoncenie jobu, ktory je uz na konci.&
Implementovat kontrolu pri ukonéeni
4860 plementovs oupr Closed | Bc. Michal Slovik
aplikacie na beziace joby
Upozornenie na nedokoncene . .
4867 } . . Closed Bc. Michal Slovik
stahovanie repozitara
, o . . . Skusit vypnut pocas stahovania.?
4868 Otestovat upozornenia stahovania Closed Bc. Michal Slovik




Bc. Miriama

4937 | Kontrolny bod 1 Acti
ontrolny bo ctive Pomffyova
Doplnit podkapitolu o0 manazmente testovania a metodiku testovania.
4938 ManaZment testovania New Bc. Michal Slovik
4939 Manazment chyb New Bc. Marek Mura
Bc. Miriama Doplnenie podkapitoly manazmentu a metodiky komunikacie a
4940 Manazment dokumentacie New P P pitoly g L. ¥
Pomffyova dokumentdcie.
4941 ManaZment verzii New Bc. Lukas Racko
4942 Manazment komunikacie a iterdcii New Bc. Peter Bobovsky
ManaZment prehliadok zdrojového
4943 P KSdu y New Bc. Peter Kucera Doplnenie podkapitoly tykajucej sa metodiky prehliadok kodu
. , . ManzZment je hotovy a pripraveny na implementaciu do findlneho
4944 ManaZment uloh New Bc. Michal Kral
dokumentu.
Finalizacia dokumentacie pre . Bc. Miriama Odkontrolovanie vsetkych casti dokumentiacie.
4945 3 Active
kontrolny bod Pomffyova
4946 Exportovanie uloh z TFS New Bc. Michal Slovik
Urcenie sposobu .
, s . Bc. Miriama
4495 | stahovania dat z Active
. Pomffyova
Git
4874 , Analyz.ovat' EXiSt'UJ:l:ICE AF’I prfe New Bc. Miriama
stahovanie z repozitarov Git Eclipse Pomffyova
4873 Analyzovat navrhnuté ontoldgie pre Ne Bc. Miriama Karol navrhol ontolégie pre Git a Gerrit v OWL, pridu aj e-mailom, link
w
Git a Gerrit Pomffyova aj na discorde.
Analyzovat kniZnicu pre stahovanie Bc. Miriama . ey e 3
4872 . New Mbzeme pouzit NGit alebo aj nieco iné, ak pre .NET su.
Git Pomffyova
, L. Bc. Miriama
4895 Spisat do dokumentacie New
Pomffyova
Vytvorenie
4638 konfiguracneho Resolved Bc. Miriama Navod na vytvorenie konfiguraéného suboru user.json je uverejneny
suboru pre Pomffyova na google disku timu a subor gitignore je upraveny.

nastavenie DB




Citanie konfiguraéného stboru pri

Vytvorenie suboru user.json, v ktorom je zadefinovany

4869 Closed Bc. Miriama connectionString. Kazdy prepiSe nazov svojej databazy a v subore
spusteni Pomffyova .gitignore je zapisany, aby sa pri necommitoval.
Do suboru .gitignore bolo potrebné dopisat riadok user.json. Tato
informacia je zahrnutd v dokumentacii. Bolo potrebné spustenie
4870 Upravenie .gitignore pre ignorovanie Closed Bc. Miriama prikazu pre git pre vymazanie evidencie o tomto subore. Dopisany
suboru s DB connection string Pomffyova riadok user.json v stbore .gitignore.txt. Pri commitovani sa
vynechava.
Spisala som dokumenticiu, v ktorej opisujem, ¢o je potrebné
nastavit, konfigura¢ny subor fungoval spravne. V dokumentdcii je
4871 Dokumentovanie postupu rozbehania Closed Bc. Miriama opisany postup, ktory musi pouzivatel dodrzat. Dokumentacia sa
projektu Pomffyova

nachadza na google disku timu. Opisuje subor, ktory je potrebné
vytvorit a nastavenia pre spravne fungovanie konfiguracie.




