Metodika prace s gitom

Sposob prace s gitom
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V projekte sa budu udrzovat’ dve hlavné vetvy:
- Master - Hlavna vetva, ktora odraza otestovany funkény kod
- Develop - Vetva, do ktorej sa priebezne “pushuju” zmeny z
dalSich vetiev
- Feature vetvy - VedlajSie vetvy, kazda predstavuje samostatnu
funkcionalitu.

Po skonceni prace na konkrétnej feature sa mergne dana vetva s
developom. Po dékladnom otestovani novej funkcionality sa develop
moze merge-nut s master vetvou, alebo v pripade najdenych problémov
sa vytvori nova vetva za ucelom opravenia chyb.

Vzdy sa najprv merguje develop vetva do feature vetvy. Potom sa
feature vetva otestuje Ci v8etko fi€i tak ako ma. Pokial je vSetko v
poriadku tak sa mergne dana vetva do developu.

To isté plati pri mergovani do mastera.



Vyvojovy cyklus

Pri zacati prace na novej funkcionalite postupujeme podla nasledujucich
krokov:

1. Dostal som zadanu novu ulohu

2. Prepnem sa do vetvy, z ktorej budem vychadzat git checkout
nazov_vetvy

3. Aktualizujem tuto vetvu(master, develop), pre pripad, Ze niekto

medziCasom vykonal nejaké zmeny git pull origin

nazov_vetvy

Vytvorim novu vetvu git checkout -b nova vetva

Vykonam lubovolné zmeny v zdrojovych kédoch a inych suboroch

Stagenem vykonané zmeny git add -A

Commitnem zmeny git commit -m "popis commitu"

Zmeny ‘pushnem’ do gitu git push origin nazov vetvy
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Pri pokraCovani prace na vetve, ktora uz v gite existuje postupujeme
nasledovne:

1. Dostal som zadanu uz existujucu ulohu
2. Zistim, Ci pozadovana vetva existuje lokalne git branch
3. Prepnem sa do pozadovanej vetvy git checkout nazov vetvy
a. Pokial vetva lokalne neexistuje, stiahnem si ju z gitu git
fetch origin remote nazov vetvy:
local nazov vetvy
Pokial som novu vetvu prave nestiahol z gitu, aktualizujem ju git
pull origin nazov _vetvy
Vykonam lubovolné zmeny v zdrojovych kédoch a inych suboroch
Stagenem vykonané zmeny git add -A
Commitnem zmeny git commit -m "popis commitu"
Zmeny ‘pushnem’ do gitu git push origin nazov vetvy
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Instalacia gitu
e Cez visual studio

Pokial git eSte nie je nainStalovany, je mozné ho stiahnut' cez visual
studio(VS). Po otvoreni VS otvorime zalozku “Team Explorer’ a v hore
sa nam zobrazi moznost na stiahnutie gitu. VSetko potvrdime a po
stiahnuti nainstalujeme stiahnuty inStalacny subor gitu.
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e Z internetu

Najnovsiu verziu gitu mézeme stiahnut priamo zo stranky gitu na
https://git-scm.com/downloads
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Pomenovanie vetvi
e Kazda nova vetva sa vytvara za ucelom vytvorenia/opravenia
nejakej funkcionality a jej nazov by mal jednoznacne hovorit o tom,
coho sa tyka.
e Pomenovanie: feature/’€islo_user_story’-’Cislo_tasku’
o napr. feature/4317-4327
o ID taskov a user stories sa daju najst v backlogu(treba
spravne nastavit column options) alebo v detaile user story.

Backlogs Quenes
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Iteration 1 Type  User Story
Title Add
4317 User Story 4 I Pouzivatel si chee nainstalovat a spustit klientsku aplikaciu
4323 Task Task 1: wytvorit klienta v WPF
4324 Task Task 2 Vytvorit server
4325 Task Task 3 Vytvorit defaultne DLL
4327 Task Task 4 Rozbehnutie databazy apache-jena-fuseki
2 4318 User Story I Pouzivatel sa chece ozvat serveru
3 4319 User Story I Server zistuje kolko je aktiviych valnych uzlov v sieti
4 4320 User Story I Pouzivatel sa ponukne ze chce pomoct, a chee od balancera link na...
5 4321 User Story b I Server odosle kniznicu na konkretny repozitar
Testovanie

Po dokonceni fubovolnej funkcionality je potrebné, aby bola désledne
otestovana niekym druhym z timu. Ked' sa dokoncia vSetky tasky pre
danu User Story, presunie sa do stavu ‘Resolved’, kde ktokofvek z timu
otestuje spravnost danej funkcionality, pripadne skontroluje, ¢i su
splnené Acceptance criteria(ak su zadané) Nasledne, ak je vSetko
vporiadku, user story sa da do stavu closed.



Odporucana literatura

Prehfad klu€ovych pojmov a matodika gitu -
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2010/team03is-si/data/metodiky/m
anazment-verzii.pdf

Detailna dokumentacia ku gitu: https://git-scm.com/doc
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