Vyroba novych DLL spolupracujicich s nasim klientom a serverom
Je potrebné stiahnut’ najnovsiu verziu nasho nuggetu z devacts serveru.
Nasledne ked’ sa na fiu odkazeme, implementovanim JobExecution z daného nuggetu budeme mat’
zéakladnu funkénu verziu DLL.

JobExecution obsahuje niekol’ko metdd, ktoré je mozné prekonavat), ale ich zakladna implementacia je
potrebna pre spravnu komunikaciu s klientom alebo serverom. V pripade potrebnych zmien na nich je
dobré silno sa inSpirovat’ ich implementéciou.

Konkrétne ide o metody:

AfterStop()

SendTriples ()

Pre bezné tipravy v JobExecution existuju virtual metddy urcené na to byt prekonavané. Konkrétne ide o

metody:

BeforeStart () - vykond sa prave raz pred spustenim samotnej
funkcionality DLL

AfterStart () - vykond sa prave raz po spusteni DLL (nie
synchrénne!)

BeforeRestart () - vykond sa prave raz pred reStartovanim
DLL (Zatial nevyuzitd funkcionalita)

BeforeStop () - vykond sa préave raz pred zastavenim DLL
BeforeStepProcessed () - vykond sa pravidelne pred kaZzdym vykonanym
krokom stahovania

AfterStepProcessed() - vykond sa pravidelne po kazdom vykonanom
kroku stahovania

DownloadStep () - vykond sa raz v kazdom kroku stahovania. Ide o

metddu samotného stahovania, ktord by mala vraciat IGraph s
trojicami. Hlavna funkcionalita DLL sa ocakava prave tu.

Config items nastavované na serveri do DLL prichadzaju v premennej configuration, ktora je typu
Dictionary<string, List<object>>.Podjednym value sa mdéze nachadzat viac ako jedna
hodnota v zozname podrl'a potreby. Na zaciatku spustania DLL je potrebné ocakavané config itemy
vyparsovat’ do lokalnych premennych.

V pripade zastavenia vykonavania z dovodu prekonania limitu na repozitari je potrebné nastavit’ flag
stopExecutionna false adolimitTime premennej nastavit’ oCakavany ¢as kedy uz bude
stahovanie opédt’ mozné.

V pripade akéhokol'vek zastavenia je aj potrebné mat’ nastaventi hodnotu downloadedStep na
posledny tspes$ne dokonceny krok stahovania.

V pripade potreby je mozné zaimplementovat’ priamo [JobExecution, ale je potrebné pouzit’ metody
AfterStop () aSendTriples () zJobExecution pre validni komunikaciu.

Po vyrobe DLL a jeho zbuildovani je potrebné stiahnut’ zipper zo stranky a zabalit’ DLL aj so vSetkymi
referencovanymi balickami za pomoci tohto zippera.



