Ako rozbehat dotnetcore projekt na unixe

Predpoklady:

Nainstalovany a nakonfigurovany unix server.
Mat pristup na unix pod rootom.
Mat pristup ku kédom projektu, ktory idete nasadit na unix.

Dodatocné predpoklady v pripade projektu TRACKS:

Info:

Nainstalovany, nakonfigurovany a z vonku pristupny MSSQL server aj
s databazou.
Vytvoreny korektny subor user.json a mat ho na unixe.

V Case, ked sme nasadzovali nds projekt na unix, neexistovalo Ziadne
Iahké rieSenie ako toto vykonat. Momentalne uz je dotnetcore
podporovany na unixe napriklad pomocou technolégie Mono, je dost mozné,
Zze implementdacia pomocou technolégie Mono bude ovela jednoduchSia ako
nasledovny postup.

Postup je vytvoreny presne pre unix ,Ubuntu 16.04.1 LTS a pre iné
verzie sa postup mdze 1isit.

Vychadzali sme z nasledujuceho tutorialu, ktory umoznuje spustenie
dotnetcore projektu na lokalnom porte na unixe a ndsledne vytvara tunel
tak aby bol tento projekt dostupny na verejnej siete.
http://www.hanselman.com/blog/PublishingAnASPNETCoreWebsiteToACheaplinu
XVMHost.aspx

Nenesieme Ziadnu zodpovednost za pripadné Skody.

InStalacia dotnetcore SDK:
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4.)

Dotnetcore SDK pusta vas projekt.
Pripojte sa na unix pod rootom.
Nasledovné prikazy vam spristupnia baliky, ktoré potrebujete pre
instaldciu dotnetcore SDK. (Prikazy su Specifické pre kazdu verziu
unixu.)
sh -c 'echo "deb [arch=amd64] https://apt-
mo.trafficmanager.net/repos/dotnet-release/ trusty main" >
/etc/apt/sources.list.d/dotnetdev.list"’

apt-key adv --keyserver hkp://keyserver.ubuntu.com:80 --recv-keys
417A0893

apt-get update
Nainstalujte dotnetcore SDK.


http://www.hanselman.com/blog/PublishingAnASPNETCoreWebsiteToACheapLinuxVMHost.aspx
http://www.hanselman.com/blog/PublishingAnASPNETCoreWebsiteToACheapLinuxVMHost.aspx
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apt-get install dotnet-dev-1.0.3
VyskuSajte ¢i ste dotnetcore SDK nainStalovali spravne pomocou
vytvorenia jednoduchého projektu.

mkdir testapp

cd testapp

service dotnet new

service dotnet restore

service dotnet run
V pripade, Ze predchadzajuce prikazy presli bez problému, mdzete
pokracovat dalej. Inak opakujte postup uvedeny vysSie. V pripade, ze
ste nainstalovali zlud verziu dotnetcore SDK alebo ste ho
nainstalovali zle, tak ho pred novou instaldciou treba riadne
odinstalovat.

Vytvorenie a spustenie dotnetcore web app (projekt, ktory ma identickeé
poziadavky na spustenie ako nasa TRACKS aplikacia):
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Prikaz vytvori dotnetcore web app.

service dotnet new -t web
Projekt je vSak zlozitejs$i a na spustenie potrebuje doinstalovat
nasledovné baliky.

apt-get install npm

npm install gulp

npm install bower
Spustenie projektu.

service dotnet restore

service dotnet run
Projekt je jednoducha webova aplikacia. Ak vSetko preslo tak sa
spustila na defaultnej adrese localhost:56000.
Pre jednoduché overenie presmerujeme tuto adresu k nam na lokalny
port. Nasledujuci prikaz vykonajte v novom shellovom okne.

ssh -L 2000:1ocalhost:5000 POUZIVATEL@ADRESA_UNIXU
Otvorte si Vas oblubeny webovy prehliadac a zadajte adresu
http://localhost:2000. Mali by ste vidiet ukazkovy projekt, ktory
sme predtym vygenerovali na unixe.

Uprava vstupného projektu tak aby ho bolo mozné uverejnit na verejnej adrese:
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Otvorte vas projekt napriklad vo Visual Studiu.

Otvorte subor Program.cs

Zmente implementaciu metdédy main na nasledovny tvar.

var host = new WebHostBuilder()

.UseKestrel()
.UseUrls("http://*:9999")
.UseContentRoot (Directory.GetCurrentDirectory())
.UseIISIntegration()
.UseStartup<Startup>()


http://localhost:2000/

.Build();

host.Run();

4.) Tymto nastavenim hovorite aby sa vaSa aplikacia pustala na porte
9999. Je potrebné aby bol dany port volny, v pripade obsadeného
portu 9999 zvolte iny port. V ramci tutoridlu budeme pouzivat port
9999.

Instalacia a dprava nastaveni technolégie nginx:

1.) Nginx nam presmeruvava komunikaciu na verejnych portoch na porty
lokalne. Nainstalujte ho pomocou nasledovného prikazu.
apt-get install nginx
2.) Chodte do jeho nastaveni.
cd /etc/nginx/sites-available
3.) Otvorte subor default v textovom editore, napriklad vo Vim alebo
Nano.
4.) Zmente jeho nastavenie na nasledovny tvar.
listen 8008; #default_server;
server_name ~"(.+)$;
location / {
proxy_pass http://localhost:9999;
proxy_http_version 1.1;
proxy_set_header Upgrade $http_upgrade;
proxy_set_header Connection keep-alive;
proxy_set_header Host $host;
proxy_cache_bypass $http upgrade;
#try files $uri $uri/ =404;
}

5.) Tymto nastavenim ste povolili pripojenia na verejnom porte 8008
a vSetku komunikdciu presmeridvate na lokdalny port 9999.
6.) ReStartuje ho, aby sa nacitali nové nastavenia.
service nginx -t
service nginx -s reload

InStalacia a uprava nastaveni technolégie supervisor:

1.) Supervisor zodpovedd za to, Ze nada aplikacia bude stale dostupna.
Nainstalujte ho pomocou nasledovného prikazu.
apt-get install supervisor
2.) Chodte do jeho nastaveni
cd /etc/supervisor/conf.d
3.) Vytvorte novy subor a pomenujte ho TRACKS.conf. Otvorte tento subor
v textovom editore, napriklad vo Vim alebo Nano.
4.) Zmente jeho nastavenie na nasledovny tvar.
[program:TRACKS]



a U
~ ~—

command=/usr/bin/dotnet /var/TRACKS/Tracks.Web.dll --
server.urls:http://*:9999
directory=/var/TRACKS/
autostart=true
autorestart=true
stderr_logfile=/var/log/TRACKS.err.log
stdout_logfile=/var/log/TRACKS.out.log
environment=ASPNETCORE_ENVIRONMENT=Production
user=www-data
stopsignal=INT
Supervisor bude vasu aplikdciu udrziavat v chode.
ReStartujte supervisor.
service supervisor stop
service supervisor start

Deploy aplikacie:

1.)
2.)
3.)

4.)

Publishnite vasu aplikaciu napriklad pomocou Visual Studia, TFS
alebo inej platformy.
Publishnuté subory nahrajte na unix pomocou SSH alebo FTP.
Subory prekopirujte sem.

/var/TRACKS
Kv6li nastaveniu supervisora je nutné aby publishnutd verzia
obsahovala subor Tracks.Web.d1ll.

Finalizacia vSeobecného projektu:

1.)

2.)
3.)

4.)

5.)

Nasledovné prikazy vykonajte v samostatnych shelloch. Tieto shelly
budu monitorovat logy jednotlivych technolégii.

tail -f /var/log/nginx/error.log

tail -f /var/log/nginx/access.log

tail -f /var/log/supervisor/supervisord.log
Uistite sa, ze vami vybrané porty sa nikde nepouzivaju. V nasom
pripade to su porty 8008 a 9999.
Vytvorte vo firewally vynimku pre TCP komunikdciu na tychto portoch.
Upravu firewallu méZete vykonat napriklad pomocou iptables.
Vykonajte nasledovné prikazy.

/etc/init.d/nginx stop

/etc/init.d/supervisor stop

/etc/init.d/nginx start

/etc/init.d/supervisor start
Aplikdacia by teraz mala byt pristupna na adrese:

http://adreseUnixu:8008

Dodatocné upravy v pripade projektu TRACKS:


http://adreseunixu:8008/

1.) Pred vykonanim kroku 4 v predchadzajucej cCasti treba esSte
nakopirovat subor user.json na tuto adresu.
/var/TRACKS
2.) Prvé spustenie projektu méze trvat trochu dlhSie z dévodu
generovania databazy. Pripadné chyby su v logoch v nasledujucej
zlozke.
/var/TRACKS/Logs

Dodatocné informdcie v pripade projektu TRACKS:

1.) Kv6li konzistencii dat v database je nutné uchovavat subory v tychto
zlozkach skrz jednotlivé verzie projektu.
/var/TRACKS/JobExecutables
/var/TRACKS/ClientlLogs
2.) O takéto uchovavanie sa stara skript ,,script_dotnet2.sh®, ktory
pouzivame v ramci CI. Jeho forma je uverejnena v prilohe 1 na konci
tohto tutorialu. Skript sa napriklad staral aj o kopirovanie suboru
user.json.
3.) Dany skript je nutné pustat automatizovane pod pouzivatelom root.
K tomu pouzivame skript ,,starting script.sh® uverejneny v prilohe 2
na konci tohto tutorialu. Tento skript bol volany automaticky po
deployi z TFS.



Priloha 1 - script_dotnet2.sh
#!/bin/bash

echo 103k sk sk kok sk skosk sk k kkk ok !

echo -n "Starting bootnet script
echo “date +"%d_%h_%T""

echo " Hk Kk Kk KKk Kok Kk 1
DATUM=$(date +%d-%b_%T)

cp -a /var/TRACKS/JobExecutables /home/team@8/TracksCopyFiles/
cp -a /var/TRACKS/Logs/* /home/team@8/TRACKS log backup/

cp -a /var/TRACKS/ClientLogs /home/team@8/TracksCopyFiles/

rm -rfd /var/TRACKS/* &> /home/team@8/log/release/$DATUM. log
echo "Remove old files from /var/TRACKS/ succesful”

cp -a /home/team@8/apache-ftpserver-1.1.0/res/home/TRACKS/* /var/TRACKS/ &>>
/home/team@8/log/release/$DATUM. log

echo "Copy of TRACKS files succesful”

cp -a /home/team@8/TracksCopyFiles/* /var/TRACKS/ &>>
/home/team@8/log/release/$DATUM. log

echo "Copy of TracksCopyFiles succesful"

rm -rfd /home/team@8/apache-ftpserver-1.1.0/res/home/TRACKS/* &>>
/home/team@8/log/release/$DATUM. log

rm -rfd /home/team@8/TracksCopyFiles/JobExecutables
rm -rfd /home/team@8/TracksCopyFiles/ClientLogs

echo "Remove old files from FTP succesful"”
echo "Services will be restarted"

/etc/init.d/nginx stop &>> /home/team@8/log/release/$DATUM. log
/etc/init.d/supervisor stop &>> /home/team@8/log/release/$DATUM. log

/etc/init.d/nginx start
/etc/init.d/supervisor start



echo "Services started"

/etc/init.d/nginx status &>> /home/team@8/log/release/$DATUM. log
/etc/init.d/supervisor status &>> /home/team@8/log/release/$DATUM. log

echo 103k sk sk sk ok ok sk sk skosk sk k sk kskosk sk !

echo "End bootnet script”
echo TWokok sk sk ksksk sk k sk sk kskskskk k!



Priloha 2 - starting_script.sh
#!/bin/bash

if [ "$(whoami)" != "root" ]
then
echo "Starting script is starting”
echo -e "HESLO K _ROOTOVI" | sudo -S -H -u root ./script_dotnet2.sh

exit
fi
echo "not started"



