1.SumarizaciaSprintu €. 2 (Bryndzové halusky)

Bc. Milog Steféak

1.1. Zakladné informacie

Zaciatok: 27.10.2016
Koniec: 02.11.2016
Tim: Bc. Jozef Blazicek

Bc. Jan Durica

Bc. Jakub Chalachan
Bc. Matus lvanoc

Bc. Maryna Kovalenko
Bc. Milog Stefeak

1.2. Retrospektiva

Vramci formalneho stretnutia dia 26.10.2016 prebehla retrospektiva k tomuto
Sprintu. Zucastneni boli vSetci okrem Maryny a Matusa. Ti boli na stretnuti pritomni
prostrednictvom Skype hovoru. Kazdy dostal mozZznost vyjadrit svoj nazor na otazku ¢o sa mu
paciloaco nie nasprinte. Vyjadrili savsetci a mézem zhodnotit, Zetento Sprint dopadol celkom
pozitivne.

Jan: ,,Bol to kratky Sprint, ale to, o sme si stanovili, sme sa pokusilispravit a vo vacsej
¢asti sa nam to aj podarilo.”

Jakub: ,Neriadime sa podla metodik, ale je to fajn. A nerobme veci na poslednu
chvifu!”

Milos: ,VSetko dobre, len k tloham musime déavat popis, lebo ¢asom som ani nevedel,
¢o mam na danej tlohe robit. Plus vytvarajme ulohy hned po stretnuti.”

Jozef: ,ZIa komunikacia, musime sa viacej zaujimat. Mali sme problém s code review
a nikto sa nam na otazku nevyjadril.”

Matus: ,Mohol by som mat skér spravené ulohy, ¢o by som aj rad zlepsil, ale inak
vietko okej.”

Maryna: ,,Stihli sme tohovela, bolo to dobré a budem sasnazit viac, aby som nerobila
chyby.”

Hodnotim teda tento Sprint za celkom dobre zvladnuty. Zhodli sme sa, Ze treba robit
Ulohyv predstihu, atak vsetko péjde dobre. Za negativum smesazhodli, Ze treba davat popisy
k uloham.

1.3.  Ulohy

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti dfia 26.10.2016

Issue Key Summary Assignee Priority | Story
Type points
Story FUTBAL3D- Rozsirenie parseru - Highest
36
Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-36 - Rozsirenie Jozef Blazicek | Medium 5
39 parseru




Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-36 - Rozsirenie Maryna Medium
40 parseru Kovalenko

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-36 — Code review | Jakub Chalachan | Highest
49

Story FUTBAL3D- | Prepocitanie relativnej pozicie - Highest
37 z parsera

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-37 - Prepocitanie Jan Durica Medium
45 relativnej pozicie z parsera

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-37 - Prepocitanie Milo§ Stefédk | Medium
46 relativnej pozicie z parsera

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-37 — Code review Jozef Blazi¢ek | Highest
50

Story FUTBAL3D- Vykreslovanie Ciar - High
38

Task FUTBAL3D- | FUTBAL3D-38 - Vykreslovanie | Jakub Chalachdn | Medium
47 Ciar

Task FUTBAL3D- FUTBAL3D-38 Vykreslovanie Matus lvanoc | Medium
48 Ciar

Task FUTBAL3D- Metodika testovania Matus Ivanoc Medium
42

Task FUTBAL3D- Kontrola dokumentu Jan Durica Medium
51

Task FUTBAL3D- Kontrola dokumentu Jan Durica Medium
60

Task FUTBAL3D- Metodika commitovania a Matus lvanoc | Medium
43 variovania

Task FUTBAL3D- Metodika code review Milos Stefc¢dk | Medium
41

Task FUTBAL3D- Zapisnica z 5 stretnutia Jakub Chalachan [ Medium
44

1.3.1. Opis jednotlivych uloh

Ulohy boli zanalyzované a podlatoho boli vytvorené STORY, ktoré obsahovalidalsie pod tlohy
TASKY, a tie boli pridelené medzi jednotlivych ¢lenov timu.

Story: FUTBAL3D-36 Rozsirenie parseru — Tato story obsahovalatasky FUTBAL3D-39,
FUTBAL3D-40, FUTBAL3D-49 a je blizSie popisana nizsie.

Story: FUTBAL3D-37 Prepocitanie relativnej pozicie z parsera - Tato story obsahovala
tasky FUTBAL3D-45, FUTBAL3D-46, FUTBAL3D-50 a je blizSie popisana nizsie.

Story: FUTBAL3D-38 Vykresl'ovanie Ciar - Tato story obsahovala tasky FUTBAL3D-47,
FUTBAL3D-48 a je bliZSie popisana niZsie.

Task: FUTBAL3D-42 Metodika testovania — Kazda implementacna Gloha by mala byt
aj otestovana. Aby si kazdy netestoval po svojom, je potrebné mat vytvoreny nejaky
postup, podla ktorého sa kazdy ¢len timu bude drzat.

Task: FUTBAL3D-51, FUTBAL3D-60 Kontrola dokumentu — Kazda uloha ma vystup
v podobe dokumentu. KedZe kazdy robichyby, tak je potrebné, aby pred odovzdanim
bola skontrolovand gramatika a forma dokumentu.

Task: FUTBAL3D-43 Metodika commitovania a variovania — Kazdu implementacnu
Ulohu je potrebné commitnit do spolo¢ného repozitara, aby kazdy ¢len timu mal vzdy



aktudlnu verziu. Aby bol v tom poriadok je potrebné mat vytvoreny postup, podla
ktorého sa ¢lenovia timu budd riadit.

e Task: FUTBAL3D-41 Metodika code review — V prvom S3printe bola vytvorena
metodika code review, no po formdlnom stretnuti sa zmenili niektoré veci a bolo
potrebné aktualizovat tuto metodiku.

e Task: FUTBAL3D-44 Zapisnica z 5 stretnutia — Po kazdom formalnom stretnuti je
vytvorenad zapisnica, v ktorej si spomenuté vsetky dolezité veci, ktoré boli prebraté
alebo spomenuté na tomto stretnuti.

1.3.2. RozSirenie parseru

KedZe spravy zo serveru obsahovaliajinformacie o bodoch na¢iarach, rozhodli sme sa, Ze
by bolo dobré tietoinformacie spracovat, aby boli dostupné. Tato tloha malatieto informécie
spracovat, aby nasledne vo WordModeli boli k dispozicii. Tieto informéacie s nasledne
pretransformované na 2D Ciary, ktoré sa pouzivaju dalej.

1.3.3. Prepocitanie relativnej pozicie z parsera

Predchdadzajica uloha FUTBAL3D-36 - RozSirenie parseru nam spracovala informacie zo
servera adostali sme sa k 2D ¢iaram. Tie vSak bolo potrebné spracovat na reédlne vypocty, ¢o
znameng3, Ze ako tie Ciary redlne vyzeraju a ako si myslirobot, Ze ich vidi. Po spracovani tychto
¢iar je nasledne mozné vykreslitich v TF.

1.3.4. Vykreslenie Ciar

Cielomtejto Ulohybolo vykreslit ¢Giary v grafickom rozhrani TF. Vykreslit reédlne iary, ktoré
vidirobot a este aj ako si mysli, Ze kde ich vidi. Ale kedZe priimplementacnej tlohe FUTBAL3D-37
- Prepocitanie relativhej pozicie z parsera nastali komplikacie (k vypocitanym ¢iaram sa nedalo
pristUpit na strane TF), ktoré nebolo mozné odstranit okamZite, tak sa tato Gloha nevyriesila
a presunula sa do dalSieho Sprintu.

1.4. Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo splnit plan, ktory sme si na zaciatku urcili. Dovod bol ten,
Ze pri implementdcii jednej z Uloh sa vyskytli ne¢akané problémy, ktoré nebolo mozné rychlo
vyriesit, ato spdsobiloto, Zze dalSiaimplementacna tloha nemohla byt splnena. Z celkového poctu
21 story pointy, sme ziskali len 13.

1.4.1. Plnenie uloh

Issue Type Key Summary Worked Status | Logged Story
Work points
Story FUTBAL3D-36 Rozsirenie parseru Jan (10m) Closed 10m
Task FUTBAL3D-39 FUTBAL3D-36 - Jozef (5h30m) Closed | 5h30m 2.5
Rozsirenie parseru
Task FUTBAL3D-40 FUTBAL3D-36 - Maryna (4h30m) | Closed | 4h30m 2.5
Rozsirenie parseru
Task FUTBAL3D-49 FUTBAL3D-36 — Code Jakub (30m) Closed 30m
review




Story FUTBAL3D-37 | Prepoditanie relativnej Milos (30m) Closed 1h
pozicie z parsera Jan (30m)
Task FUTBAL3D-45 FUTBAL3D-37 - Jan (4h30m) Closed | 4h30m
Prepocitanie relativnej
pozicie z parsera
Task FUTBAL3D-46 FUTBAL3D-37 - Milos (4h30m) Closed | 4h30m
Prepocitanie relativnej
pozicie z parsera
Task FUTBAL3D-50 FUTBAL3D-37 — Code Jozef (30m) Closed 30m
review
Story FUTBAL3D-38 Vykreslovanie Ciar - Closed -
Task FUTBAL3D-47 FUTBAL3D-38 - Jakub (2h) Closed 2h
Vykreslovanie Ciar
Task FUTBAL3D-48 FUTBAL3D-38 Matus (1h30m) Closed | 1h30m
Vykreslovanie Ciar
Task FUTBAL3D-42 Metodika testovania Matus (1h30m) | Closed | 1h30m
Task FUTBAL3D-51 Kontrola dokumentu Jan (20m) Closed 20m
Task FUTBAL3D-60 Kontrola dokumentu Jan (20m) Closed 20m
Task FUTBAL3D-43 Metodika Matus (3h) Closed 3h
commitovania a
variovania
Task FUTBAL3D-41 | Metodika code review Milos (15m) Closed 25m
Jan (10m)
Task FUTBAL3D-44 | Zapisnicaz 5 stretnutia Jakub (2h) Closed | 2h15m
Jan (15m)
1.4.2. Podiel prace ¢lenov timu

Na zaklade vykazovania prace v JIRE bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace
jednotlivymi ¢lenmi timu.

Formdlne | Neformalne Spolu | Story | Spolu (%)

Clentimu Ulohy | stretnutia| stretnutia | Spolu | (%) | pointy

Bc. Jozef Blazicek 6h 4h 1h 11h 17,6% 2.5 11,90%
Bc. Jan Durica 6,25h 4h 1h 11,25h | 18,0% 4 19,05%
Bc. Jakub Chalachan 4,5h 4h 1h 9,5h 15,2% 0 0%
Bc. Matus lvanoc 6h 4h 1h 11h 17,6% 0 0%
Bc. Maryna Kovalenko 4,5h 4h 1h 9,5h 15,2% 2.5 11,90%
Bc. Milos Stefdak 5,25h 4h 1h 10,25h | 16,4% 4 19,05%

Tabulka 1: Podiel prace ¢lenov timu pocas Sprintu ¢.2




