1.Sumarizacia Sprintu €. 1 (Kolozvarska kapusta)

1.1.

Zaciato
Koniec:

Zakladné informacie

k:

Product owner:

Scrum master:

Tim:

1.2.

Ulohy

12.10.2016
27.10.2016

Ing. Ivan Kapustik, v z. Bc. Jozef Zatko

Bc. Jan Durica

Bc. Jozef Blazicek

Bc. Jakub Chalachan
Bc. Matus Ivanoc

Bc. Maryna Kovalenko
Bc. Milog Steféak

Bc. Jan Durica

Ulohy k $printu boli stanovené na formalnom stretnuti dia 12.10.2016, no niektoré vznikli aj

v priebehu Sprintu.

Issue Type Key Summary Assignee Priority
Task FUTBAL3D-1 Metodika dokumentovania Jozef Blazicek High
Task FUTBAL3D-2 Metodika komunikacie Jakub Chalachan High
Task FUTBAL3D-3 Metodika k zapisom z formalnych | Maryna Kovalenko High

stretnuti
Task FUTBAL3D-4 Metodika k priebehu formalnych Maryna Kovalenko High
stretnuti
Task FUTBAL3D-5 Neformalne stretnutie vSetkych vsetci Medium
¢lenov timu
Task FUTBAL3D-8 Vytvorit prezentacny web timu Matus Ivanoc High
Task FUTBAL3D-11 | Poskytnutie osobnych informaciia | vSetci High
fotografie
Task FUTBAL3D-12 | Metodika vykazovania prac v JIRE | Jan Durica High
Task FUTBAL3D-13 | Metodika code review Milo$ Stefedk High
Bug FUTBAL3D-14 | Preklepy na stranke Matus lvanoc Medium
Task FUTBAL3D-15 | Zapisnica z 3. stretnutia Jan Durica Medium
Story FUTBAL3D-16 | Dokumentacia - metodiky Jan Durica High
Task FUTBAL3D-17 | Metodika testovania Matus Ivanoc Medium
Task FUTBAL3D-18 | Metodika commitovania a Matus Ivanoc Medium
verziovania
Task FUTBAL3D-19 | Zanalyzovat logiku projektu vsetci High
Task FUTBAL3D-26 | Zapisnica zo 4. stretnutia Jozef Blazicek Medium
Task FUTBAL3D-28 | Metodika rizik Jakub Chalachdn High
Task Sfunkénenie serveru, instalacia Matus Ivanoc, Jan
Atlassian produktov Durica
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1.2.1.

Opis jednotlivych uloh

Ulohy boli zanalyzované a podla toho boli vytvorena story, ktora obsahovala dal$ie podulohy
= tasky, a tie boli pridelené medzi jednotlivych ¢lenov timu. Niektoré tasky neboli pridelené k story,
¢o sme neskor zhodnotili ako nespravny krok.

Task: FUTBAL3D-1 Metodika dokumentovania — Pri prdci na timovom projekte sa veci
dokumentuju a neskor odovzdavaju, preto sme povazovali za potrebné vytvorenie
metodiky k dokumentovaniu, aby sme pouzivali jednotny Styl.

Task: FUTBAL3D-2 Metodika komunikacie — Pri timovej spolupraci je nevyhnutné mat
zvladnutd komunikaciu. Zakladné pravidla su ustanovené vo vytvorenej metodike.
Task: FUTBAL3D-3 Metodika k zapisom z formalnych stretnuti — KedZe sa na kazdom
formalnom stretnuti piSe zapisnica, je tiez dobré, aby mala jednotné pravidla, k comu
sluzi tdto metodika.

Task: FUTBAL3D-4 Metodika k priebehu formalnych stretnuti — Pre kazdé formalne
stretnutie sa vytvorili pravidla o jeho priebehu.

Task: FUTBAL3D-5 Neformalne stretnutie vSetkych ¢lenov timu — Stretnutie vsetkych
¢lenov timu mimo Skolského rozvrhu za ucelom prdace na projekte.

Task: FUTBAL3D-8 Vytvorit prezentaény web timu — Je potrebné, aby nas tim mal
vlastnu webovu stranku, kde budud zakladné informacie o ¢lenoch timu a kam budeme
davat nase vystupy.

Task: FUTBAL3D-11 Poskytnutie osobnych informacii a fotografie — Kazdy clen nech
0 sebe napise par viet, ktoré budu zverejnené na timovej stranke spolu s fotografiou.
Task: FUTBAL3D-12 Metodika vykazovania prac v JIRE — Treba si urcit pravidla pre
vytvaranie uUloh a vykazovanie prac na tychto Ulohach aspisat ich do dokumentu.
Napliou tejto ulohy bolo aj vytvorenie upraveného Zivotného cyklu ulohy
a prehladovej ,,agilnej nastenky”.

Task: FUTBAL3D-13 Metodika code review — Pre udrzanie kvality vystupu projektu je
dolezité udrziavat kéd v pozadovanej kvalite, k comu sluzi najméa code review. Jeho
zakladné pravidld su zadefinované v suvisiacej metodike.

Bug: FUTBAL3D-14 Preklepy na stranke — Na nasej webovej stranke sa objavili
preklepy, ktoré bolo treba opravit.

Task: FUTBAL3D-15 Zapisnica z 3. stretnutia — Na kazdom stretnuti sa spisuje
zépisnica, ktord musi zapisovatel po konci stretnutia v ¢o najkratsej dobe upravit podla
dohodnutej formy a poskytnuat ostatnym ¢lenom.

Story: FUTBAL3D-16 Dokumentacia - metodiky — Vytvorena story na vietky metodiky.
Task: FUTBAL3D-17 Metodika testovania — Naimplementované casti treba vidy
otestovat. Metodika pojednava o Unit testoch a automatickom testovani pri commite.
Task: FUTBAL3D-18 Metodika commitovania averziovania — Tato metodika
pojedndva o pravidldch commitovania averziovania, hlavne ocommit spravach,
vytvarani vetiev a pull requestoch.

Task: FUTBAL3D-19 Zanalyzovat logiku projektu — Je potrebné, aby si vietci ¢lenovia
timu presli logiku projektu, aby potom pri rieSeni uloh vedeli, ¢o ako funguje a kde to
najst.

Task: FUTBAL3D-26 Zapisnica zo 4. stretnutia — Na kaZzdom stretnuti sa spisuje
zapisnica, ktort musi zapisovatel po konci stretnutia v ¢o najkratsej dobe upravit podla
dohodnutej formy a poskytnut ostatnym ¢lenom.

Task: FUTBAL3D-28 Metodika rizik — Pri praci stdle hrozia nejaké rizikd. Ich
identifikovanie a rieSenie su naplnou tejto metodiky.



e Task: Sfunkénenie serveru, inStalacia Atlassian produktov — Instalacia operacného
systému Ubuntu na poskytnuty Skolsky server. InStaldcia Atlassian produktov na tento
server — JIRA, HipChat. Na tuto ulohu nebola vytvorena uloha v JIRE.

1.3. Zhodnotenie

V tomto Sprinte sa nam nepodarilo spinit plan, ktory sme si na zaciatku urcili. Dovod bol ten,
Ze pri implementacii jednej z dloh sa vyskytli ne¢akané problémy, ktoré nebolo mozné rychlo
vyriesit, a to spdsobilo to, Ze dalsia implementacna Uloha nemohla byt splnena.

1.3.1. Plnenie uloh
Issue Type Key Summary Worked Status Logged
Work
Task FUTBAL3D-1 | Metodika Jozef (2h) Closed | 2 hodiny
dokumentovania
Task FUTBAL3D-2 | Metodika komunikacie Jakub (3h) Closed | 3 hodiny
Task FUTBAL3D-3 | Metodika k zdpisom z Maryna (3h) Closed | 3 hodiny
formalnych stretnuti
Task FUTBAL3D-4 | Metodika k priebehu Maryna (3h) Closed | 2 hodiny
formalnych stretnuti
Task FUTBAL3D-5 | Neformdlne stretnutie Vsetci po 45m | Closed | 4 hodiny,
vietkych ¢lenov timu 30 minut
Task FUTBAL3D-8 | Vytvorit prezentacny Matus (4h) Closed | 4 hodiny
web timu
Task FUTBAL3D- Poskytnutie osobnych Jan (30m) Closed | 2 hodiny,
11 informdcii a fotografie Jakub (15m) 17 minut
Milos (30m)
Maryna (7m)
Jozef (45m)
Matus (10m)
Task FUTBAL3D- Metodika vykazovania Jan (4h) Closed | 4 hodin
12 prac v JIRE
Task FUTBAL3D- Metodika code review Milos (1h 30m) | Closed | 1 hodina,
13 30 minut
Task FUTBAL3D- Preklepy na stranke Jakub (2m) Closed | 10 minut
14 Matus (8m)
Task FUTBAL3D- Zapisnica z 3. stretnutia Jan (4h) Closed | 4 hodiny
15
Story FUTBAL3D- Dokumentacia - Neuvedené Closed | Neuvedené
16 metodiky
Task FUTBAL3D- Metodika testovania Neuvedené Closed | Do
17 dalsieho
Sprintu
Task FUTBAL3D- Metodika commitovania Matus (1h) Closed | Do
18 a verziovania dalsieho
Sprintu
Task FUTBAL3D- Zanalyzovat logiku Vsetci okrem Closed | 5 hodin
19 projektu Matusa po 1h
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Task FUTBAL3D- Zapisnica zo 4. Jozef (1h) Closed | 1 hodina
26 stretnutia
Task FUTBAL3D- Metodika rizik Jakub (2h) Closed | 2 hodiny
28
Task Sfunkénenie serveru, Matus (4h 30m) | Done | 8 hodin, 30
inStaldcia Atlassian Jan (4h) minut
produktov

1.3.2. Podiel prace cClenov timu

Na zaklade vykazovania prace v JIRE bola vytvorena tabulka sumarizacie vykonanej prace
jednotlivymi ¢lenmi timu.

Formalne Neformdlne
Clen timu Ulohy stretnutia stretnutia Spolu Spolu (%)
Bc. Jozef Blazicek 4:45 5h 0:45 10:30 13
Bc. Jan Durica 13:30 5h 0:45 19:15 24
Bc. Jakub Chalachan 6:17 5h 0:45 12:02 15
Bc. Matus Ivanoc 9:48 5h 0:45 15:38 20
Bc. Maryna Kovalenko 7:07 5h 0:45 12:52 17
Bc. Milog Stefé¢ak 3:00 5h 0:45 8:45 11

1.3.3. Retrospektiva

Vramci formdlneho stretnutia dna 26.10.2016 prebehla retrospektiva k tomuto
Sprintu. Scrum master (Jan) vyzval tim, aby vyjadril svoj nazor na tento Sprint, ¢o sa mu pacilo,
¢o nie, ¢o by moZno bolo dobré zmenit.

Jan: ,Mo6zZeme vidiet, Ze viacero uUloh sa nestihlo spravit, preto by bolo lepsie, kebyze
Ulohy robime priebezne a ddvame si na to pozor. Bol to prvy Sprint, preto som vas aZz tak
neupozornoval, myslel som si, Ze to mate ¢asovo rozvrhnuté”

Jakub: ,Neriadime sa podla metodik, ale je to fajn. A nerobme veci na poslednu
chvilu!”

Ostatni sa nevyjadrili.

Ked?Ze to bol prvy Sprint, ktory zasiahol aj prechod JIRY z cloudového rieSenia na lokalny
server, vela prace bolo stym. Zrejme to u ludi vyvolalo mensi zmatok a mierne rozsirilo
,scope” $printu. Par uloh sa nestihlo spravit, mozno toho bolo aj trochu vela na jeden 3print.
Verime, Ze sa z tejto skusenosti poucime a dalsie Sprinty odhadneme lepsie.
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