Zapis z piateho tyzdna

Datum a ¢as stretnutia: 24.10.2016, 17:30 - 20:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové studio (1.31a)

Veduca timu: Alena

Pritomni: Peter, Ondrej, Sandra, Andrej, Veronika, Juraj, Marek

Veduci stretnutia: Veronika Zapisovatel: Ondrej Overovatel: Marek

BEAC-5 implementacia Ul
- problém s vycentrovanim (1.5h)
- trva dlhSie kvoli zdrZzeniam
- nie je dokonc¢ené, pekne rozrobené, do dalSieho Sprintu ddme na Mareka
- Urdite treba poradit

BEAC-10 Code reviewing
- edte to nejak nedoriesili
- Marek nechce pushovat lebo sa mu to zda rozbité

BEAC-9 Navrh architektury softvéru
- Co sa tyka serveru, to namodelované nie je - tam sa pouziva nejaky pattern?
- ESte by tam mohol byt komponent diagram
- Budeme musiet planovat’ detailnejSi navrh nie len architektary, ale aj celého
softvérového rieSenia

BEAC-3 Rozbehanie servera
- Odkazy na linky, Veronika to dala do dokumentacie
- Nikto nepovedal Ze by podla toho vedel

BEAC-4 Implementacia Ul (Android)

Upravit search - aby sa nemuselo potvrdit hfadanie

Obrazovky nie su este vsetky prepojene (to este ale ani nebolo planované)
Urobit rovnaky vzhlad na android a ios (to ¢o sa da)

DoriesSit detaily aby to bolo user friendly

Dohodnut pravidla pre pisanie kodu a riadenie

Code review ulohy sa neprena$aju, lebo su sucastou stavu ulohy

Juraj: napisat navod na upload stranky na server

BEAC-2 Dizajn aplikacie
- Nie je zdokumentované
- Do dokumentacie/zapisnice dat obrazky
BEAC-3 Rozbehanie servera
- Web je v prie€inku /web, to by mohol byt problém?? Opytat sa Lacka

BEAC-6 RozSirenie a nasadenie web stranky



- ok

- Kto bude pisat prihlasku na TP Cup?? (do Stvrtka) Nejaké podobné produkty
existuju. Preco je toto lepsie?

BEAC-8 Implementacia web admin
- Andrej si nesplnil svoju ulohu a dal to svojvolne do done
- Admin bude méct len odstranit pouzivatelov
Asi ani pridat
Nema to eSte dost dobre rozrobené
Je toho vela
Administratorska vec nie je klfu€ova, otazka sadnut si na zadok a nakédit
Nie je to €o ideme teraz predavat
Predavat ideme klientsku ¢ast
Skér sa orientovat’ na funkcionalitu

BEAC-16 Rozbehanie Symfony
- Jurgj inicializoval hello world
- Vytvoril zakladné entity
- Urobil dalsi README
- Andrej urobil code review + test
- Tajna uloha pre Juraja: naucit Ondreja ako spustit’ 1 prikaz na deploy

- Dneska neodideme kym nebudeme mat backlog
-V backlogu su len user stories
- Zapisovatel bude nahadzovat do Jiry

START:

- Vyhradit si viacej casu a otravovat kolegov

- Nemalo by byt ako samostatna uloha ale ako stav ulohy pre ktoru sa robi code
review

- Peto zaéne pridelovat tasky na test

- Logovat Cas, time estimate si musime dat este dnes, prvé ¢o urobime, vlastny
estimate - cielom je naucit sa odhadovat

- Estimate svojich taskov

- ked do nedele 22:00 nestihne, Veronika nahra na google drive poslednu verziu a
doplni si to tam sam (ten €o nestihol). Kazdy napiSe do channel #documentation ze
upravuje dokumentaciu (lock).

- Sami si vytahujeme tasky zo Sprintu

- Dokumentovat

- Podrobnejsie definovat tasky, README file

- Veci riesit skér ako v nedelu

- Kto dokumentuje sam, baby musia skontrolovat

- Peto musi oznamovat zmeny

- Spam pre Alenku



- Prestat dlhodobo dumat nad viastnym problémom
- Cakanie na spasenie

Ked' zapisovatel odide, zapisnica je hotova. Zapisnica bude hotova na konci stretnutia



Konciaci sprint
Neakceptované:
- Obrazovka s detailmi o exponate: nebola prepojena s obrazovkou s detailmi eventu

BEAC-1 / Android code review Ondrej Kipila e Boks
1day
DONE| 0 minutes 5 hours

oone | 1 day, 2 howrs

DonE

oNE

Done

DoNE 3 days, 4 hours
Done 6 hours

DanE 1 day, 2 hours
DoNE

Peter 15h
Ondrej 16h
Juraj 10h
Marek 28h
Andrej 48h
Sandra 27h
Veronika 5h




Aktualny sprint

Summary

BEAC-22 Implementacia API pre komunikaciu so serverom
BEAC-22 Implementacia logiky na API & controllery
BEAC-25 Vytvorenie zakladneho API

BEAC-23 Vytvorenie zakladneho API

BEAC-22 Vytvorenie zakladneho API

BEAC-25 Pridavanie eventov a exponatov

BEAC-23 Implementacia AP| pre komunikaciu so serverom
BEAC-22 Implementacia API pre komunikaciu so serverom
BEAC-23 Implementacia API pre komunikaciu so serverom

BEAC-23 Implementacia obrazovky s detailmi o exponate

Assignee

Ondrej Kipila
Peter Augustin
Juraj Flamik
Juraj Flamik
Juraj Flamik
Andrej Zinka
Marek Bruchaty
Marek Bruchaty
Sandra Kostova

Veronika Balazova

Status

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

Original Estimate Time Spent
1 day, 4 hours

1 day, 2 hours

5 hours

4 hours

4 hours

1 day

1 day, 4 hours

1 day

2 days, 4 hours

18 Hours

Story Points

Peter

10h

Ondrej

12h

Juraj

13h

Marek

20h

Andrej

8h

Sandra

20h

Veronika

18h




Backlog

Summary

TP Cup prihlaska

Podrobnejsi navrh app

Navstevnik sa chce prihlasit

Navstevnik si chce prezriet zvolené exponaty
Navstevnik si chce pozriet’ konkrétny exponéat
Navstevnik chce dostat avizo o dostupnych eventoch
Navstevnik sa chce o kazdom exponate nieCo dozvediet
Admin chce manaZzovat beacony

Admin chce pridat eventy a exponaty

Navatevnik chce interaktivny dizajn

Navstevnik expozicie chce ziskat viac informacii o exponate

Navstevnik expozicie chce mat prehlad o novych podujatiach

Assignee
Unassigned
Peter Augustin
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Status

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

Original Estimate

13 minutes

Time Spent

Story Points
5
13



