Zapis z prvého tyzdna

Zapis zo stretnutia €. 1

Datum a ¢as stretnutia: 27.09.2016, 15:00 - 17:00

Miesto stretnutia: JOBSOVO softvérové stadio (1.31a)
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika Balazova,

Bc. Marek Bruchaty, Bc. Juraj Flamik, Bc. Ondiej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej Zlnka

Veduci: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovérova, PhD.

Priebeh stretnutia

Na prvom stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Na zaciatku stretnutia sa kazdy clen
timu predstavil, pricom povedal nie¢o o Sebe a 0 svojej bakalarskej praci. Diskutovalo sa
0 moznostiach, ako by sa dala zmenit’ aktualne pridelena téma Virtual FIIT, aby sa vysledna
aplikacia dala pouzit’ aj pre SirSiu skupinu l'udi.

Dalsie preberané témy:

e Clenovia timu povedali svoje napady ohl'adom novej témy timového projekitu,
pricom Alenka poskytla svoj nazor a pohl'ad pre kazdu z nich.

e Popisali sme user stories pre niektoré napady.
e Vybrali sme si 2 napad, ktoré by sme mohli zrealizovat'.

e Dostali sme za tlohu popisat’ d’alSie user stories, pricom na d’alSie stretnutie je
potrebné mat’ vybrant tému.

e Dohodli sme sa, Ze na formalnu komunikaciu budeme pouzivat’ Slack (tim uz mal
vytvoreny account a Alenka bola do neho pridana). Na organizovanie taskov budeme
pouzivat’ Trello (s moznostou, Ze ho ¢asom vymenime za Jiru).

e Dohodli sme sa, Ze budeme pouzivat’ Git a Google Drive.

e Alenka nam vysvetlila fungovanie beaconov a ich pouzitie vo Virtual FIIT.



e S Alenkou sme odkonzultovali plagat timu.

Prilohy

e Plagit timu

€3 Bluetooth

BEACODES®

Clenovia timu:

Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika BalaZova,
Bc. Marek Bruchaty, Be. Juraj Flamik, Bc. Ondfej
Kipila, Bc. Sandra Kostova, Bc. Andrej Zinka.




Zapis zo stretnutia ¢. 2

Datum a ¢as stretnutia: 29.09.2016, 18:00 - 21:00

Miesto stretnutia: miestnost’ 3.21
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika Balazova,

Bc. Marek Bruchaty, Bc. Juraj Flamik, Bc. Ondfej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Be. Andrej Zlnka

Veduci: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Najprv sme odprezentovali projekt, na
ktorom by sme chceli robit. Dalej sme zadefinovali ciel’ projektu, pouZivatel'ov a ich vztah k
aplikacii. Dodefinovali sme user stories, poziadavky a iné podmienky potrebné na uspesnu
realizaciu.

Ciel’ projektu:
e Vytvorenie aplikacie pre interaktivnu navigaciu pouzivatel'ov v budove (na vystavach,
eventoch, v obchodoch,...)

e Multiplatformova aplikécia
o Klient-Server
o Mobilna aplikécia
o Administratorsky nastroj na spravu dat (web)
o Problém s prenosite'nost’ou kvoli mapam

PouZivatelia:
e Administrator (Admin tool)
e Pouzivatel' (Mobile app)

Pouzivatel”:
e Navigicia v budove
o Navigacia ku konkrétnemu miestu
o Sprievodca po jednotlivych stanoviskach
e Zobrazenie informacii o exponate
o Notifik4cia pri vstupe do urcitej zony
o Spristupnenie informécii na vyziadanie
o Notifikacia o planovanych eventoch (optional)
e Prihlésenie sa na event



o Nastavenia profilu

Administrator:
e Vytvaranie udalosti
o Mapa

o Zoznam exponatov (+ data)
o Rozmiestnenie exponatov

HW/SW Poziadavky:
e Web
o Safari
o Google chrome
o Firefox

e Mobilné zariadenia
o Android 4.4 +

o 10S9+
o Bluetooth 4.0
e« Server

Dalsie preberané témy:

e Vsetci spolo¢ne sme upresnili tému a viziu, kam sa chceme dostat’ do konca Skolského

roka.

Dohodli sme sa, Ze budeme pouzivat SCRUM metddu, pricom budeme mat’ 5 $printov

Vv zimnom semestri a6 Sprintov v lethom. To znamena, ze kazdy Sprint bude
dvojtyzdnovy (niekedy Sprint bude aj jednotyzdnovy podl'a potreby).

robit’ na ktorych platformach:
o 10S team = Peter + Marek

Alenka nam vysvetlila pojmy finger—print.
Dohodli sme sa, ze aplikacia bude dvojplatformova, pricom sme sa rozdelili, kto bude

o Android team = Veronika + Ondrej + Sandra

robenia androidovej aplikacie.

Pre server bude zodpovedny Juraj a pre webova aplikaciu Andrej, ktory sa zapoji aj do

Alenka nam vysvetlila algoritmy pre vypocet polohy pouzivatel'a vo¢i beaconom. Na

konci sme sa rozhodli, Ze na vypocet polohy budeme pouzivat’ trilateraciu.



Prilohy

Identifikované user stories
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Identifikované use cases

Navigovanie k
Pouzivatef zvolenym
exponatom

Zobrazenie
informacii o
exponate

Notifikovanie
0 novych
podujatiach

Vybranie
preferovanych
exponatov

Vytvaranie

podujati




Zapis zo stretnutia €. 3

Datum a ¢as stretnutia: 30.09.2016, 12:00 - 13:00

Miesto stretnutia: miestnost’ 3.21
Veduca timu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Pritomni: Bc. Peter Augustin, Bc. Veronika Balazova,

Bc. Marek Bruchaty, Bc. Juraj Flamik, Bc. Ondfej Kipila,
Bc. Sandra Kostova, Be. Andrej Zlnka

Veduci: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Zapisovatel’: Bc. Marek Bruchaty
Overovatel’: Mgr. Alena Kovarova, PhD.

Priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti boli pritomni vSetci ¢lenovia timu. Zadefinovali sme si tlohy, ktoré mame
splnit’, aby sme dostali prvotntl verziu aplikacie. Tieto ulohy sme prioritizovali a tie, ktoré
mali najvacsiu prioritu, sme rozdelili medzi sebou, t.j. sme si zadefinovali, kto je zodpovedny
za ktoru ulohu.

1. Zékladna aplikacia
a. Implementacia zdkladného menu (first screen) (i0OS team, Android team)
Navrh obrazoviek (Peter, Marek)
Lokalizacia v priestore a zobrazenie na mape (i10S team, Android team)
Navrh datovych modelov (Juraj, Peter)
Inicializécia backendu (Juraj)
Administratorsky reg/login (Juraj)
g. Inicializacia dokumentacie (Veronika, Sandra)Navigacia
2. Navigacia
3. Zobrazenie informacii o exponatoch
4. Admin tool
a. Prihlasenie
b. Dashboard
c. Editacia exponatov

- D o0 T

Android a iOS team mali za tlohu nainstalovat’ prostredie, v ktorom budd aplikaciu vyvijat,
a tiez prestudovat’, ktoré kniznice je vhodné pouzivat’ pre uspesnu pracu s beaconmi.



