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1 Uvod

Navigacné zariadenia st ve'mi populdrnymi a spol'ahlivymi pomocnikmi, ako sa dostat’ do
pozadované¢ho ciela. GPS je najrozsirenejSia technologia, ktord ndm poméha zorientovat’ sa v
priestore. V ramci budov je vSak GPS signal dost’ slaby (Casto aj ziadny signal nie je) a preto
sa potom tato technoldgia v zatvorenych priestoroch neda pouzivat'.

Okrem tohto zékladného problému sa navstevnici podujati stretavajii s roznymi d’alSimi
problémami, ktoré st Casto spojené s informéciami, ich dostupnostou, objavitenostou,
kvalitou a mnozstvom. Informacie o podujatiach a exponatoch dostupné pre navstevnika st
Casto rozsahovo limitované. Sposoby a médid, prostrednictvom ktorych st distribuované (napr.
tlacové spravy, audio/vizualne zaznamy) st obmedzené fyzickymi rozmermi alebo maju
rozsah prispdsobeny tak, aby naplnili iba zdkladné informaéné potreby néavstevnikov za co
najkrat§i ¢as. Daldim problémom je dostupnost’ a objavitenost informacii. Podujati sa
zucCastnuje vel'ké mnozstvo navstevnikov, ¢o predstavuje zhorSené podmienky pre najdenie
informacnych letakov, tabuliek a inych informaénych médii, ktoré poskytuji informacie o
konkrétnych exponatoch. Casto je to spdsobené najmi ich zlym umiestnenim v priestore,
pripadne tym, ze st distribuované nevhodnou formou. Inym problémom je zahltenie
informaciami, ktoré nie su pre navstevnika zaujimavé. Preferencie navstevnikov na obsah sa
mézu vyrazne lisit, ¢o znamend, ze navStevnikovi mézu byt v niektorych pripadoch
prezentované informacie, o ktoré nema zaujem.

Zaroven, v sucasnosti vystavovatelia nemaju efektivne nastroje na zbieranie informdcii od
navstevnikov, ako aj o samotnom podujati. Spétna vizba od navstevnikov je vacSinou zbierana
prostrednictvom papierovych formuldrov, alebo elektronickych formularov rozosielanych
dodato¢ne prostrednictvom mailov. Pre navstevnikov st takéto sposoby nepraktické, ¢o sa
Casto premietne na nizkej Ucasti pri vyjadreni spétnej vézby. Zber informacii o samotnom
podujati ako celkovy pocet navstevnikov na exhibicidch alebo navstevnost jednotlivych
exponatov je komplikovany, pretoze neexistuje jednoduchy spdsob automatického zberu
tychto dat.

Prehl'adnd a l'ahko dostupnd navigacia vo verejnych priestranstvach je jednym z faktorov
pouzivatel'ského komfortu, o ktory by sa mali majitelia vystav snazit. RieSenie problému
s navigaciou a ostatnych spominanych problémov poskytuje nasa aplikacia BeaCode.

Aplikécia sluzi na indoor navigaciu pomocou technoldgie Bluetooth LE beacon-ov. Zobrazuje
polohu navstevnika na mape podujatia, polohu exponatov, ktoré si zvolil a zaroven aj
navstevnika prevedie po vyznacenych expondtoch s vyuzitim navigécie. PoCas pohybu
navstevnika po podujati aplikécia poskytuje informécie o jednotlivych exponatoch prave v
Case, ked’ sa navstevnik pri nich nachadza. Tieto informacie mozu byt 'ubovol'ného formatu
od textu, zvukového zdznamu az po video zdznam. Organizator podujatia ma moznost’ Upravy
tohto obsahu podujatia. Aplikacia tieZ poskytne pouzivatelom prehl'ad o vystavach, ktoré sa
uskuto€nia v najbliz§om case.



Vyhoda ndsho navrhu je v tom ze, rieSenie aplikacie sa d4 jednoducho preniest’ na aktikol'vek
inu budovu, v ktorej sa vystavy uskuto€nia, ¢i uz muzed, skoly, ndkupné centrum alebo iné
budovy. Aplikécia bude dostupna na obidvoch mobilnych platformach: Android a i0S.



2 Globalne ciele

2.1 Zimny semester

Hlavnym cielom v ramci zimného semestra bolo vytvorenie zdkladnej kostry aplikacie pre
Android a 108 a rovnako aj zdkladnej kostry webovej Casti aplikacie — Admin Web.

Nakol'ko v ramci prace pracujeme pre vicSinu z nas s novou technoldgiou (beacony), tak
d’alSou ddlezitou Castou v zimnom semestri bolo nastudovanie danej technoldgie. Aplikécia je
dostupnd pre obe mobilné platformy: Android a iOS, takze bolo potrebné prestudovanie
najvhodnejsich kniznic, ktoré sa budu dat’ pouzivat'. t.j. ktoré budi umoziovat’ zachytit’ signaly
z majacikov.

Cielom pre zimny semester bolo vytvorit’ prototyp, v ktorom funguju zakladné obrazovky
v aplikacii a ziskavanie dat pre jednotlivé obrazovky je prepojené s backendom.

Uspesné dokoncenie predchadzajtcich cielov prindsa aj to, ze kazdy Clen ziskal a nasledne si
zlep$il organizatné a pracovné schopnosti. Praca v time nas naucila aj lepSej timovej
komunikaécii a spolupraci.

2.2 Letny semester

Hlavnym ciel'om pre letny semester bolo dokoncenie aplikacie do takej fazy, aby mohla byt
prezentovatelnd na IIT.SRC a aby v nej boli dokoncené vSetky funkcionality v suvislosti
s pouzivatel'skym rozhranim a navigéciou.

Na zaciatku letného semestra bolo naSou prioritou upravit’ pouzivatel'ské rozhranie, aby bolo
user-friendly. Okrem toho bolo potrebné aj to, aby sme zjednotili dizajn pre Android a iOS.

Nasledne najvécsia praca v letnom semestri sa tykala lokalizovania exponatov a pouzivatela
(navstevnika vystavy) pomocou beaconov na mape. Okrem toho sme vytvorili aj notifikacie
s podrobnymi informaciami o jednotlivych expondtoch, ktoré sa pouZzivatel'ovi zobrazia vtedy,
ak mé o dany exponat zdujem a priblizi sa k nemu.

Okrem toho sa pracovalo aj na webovom rozhrani pre vystavovatela, ktory si pomocou tohto
Admin Webu moéze prispdsobit’ obsah danej vystavy.



3 Celkovy pohPad

Na tspesné vytvorenie nasej aplikacie bolo potrebné najprv navrhnat’ low-fidelity prototyp, na
zaklade ktorého sa potom vyvinie aj high-fidelity prototyp aplikacie. Na nasledujicom obrazku
je rozpracovany low-fidelity ndvrh, ktory obsahuje zdkladne obrazovky, ktoré umoziuju
splnenie funkcionality.
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Obr. 3.1 Low — fidelity prototype.

Z obrazka vidno, Ze zdkladne polozky menu su Search events, My Profile a My Events. Po
vybrani polozky My Profile z menu sa zobrazi obrazovka, na ktorej su daje o pouzivatelovi
ako su jeho meno a zaujmy. Po kliknuti na My Events sa zobrazi obrazovka, na ktorej je
prehl’ad o udalostiach, ktoré sa uskutoc¢nia v blizkej dobre. Po kliknuti na tlac¢idlo Search Events
v menu je dostupné vyhladanie udalosti na zéklade zadania ich ndzvu. Po vybrani udalosti
(napr. Autosalon Bratislava) sa objavi obrazovka, na ktorej st informécie o tejto udalosti ako
aj expondty, ktoré sa daju na tejto udalosti vidiet. Po kliknuti Start the tour z tejto obrazovky
sa objavi nova, na ktorej st dostupné vsetky exponaty danej udalosti. Pouzivatel’ si tu moze
vybrat’ tie, ktoré chce navstivit. Potom moze stlacit’ tlac¢idlo Navigation a vtedy navigéacia na
danej udalosti moze zacat’. Ak si nevyberie ziadne exponaty, tak automaticky bude prevedeny
cez vsetky.



Aplikécia pre Android a iOS sa v dizajne mierne liSia. Na nasledujicich obrazkoch su

zobrazené jednotlivé obrazovky pre i0S:
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Na nasledujucich obrazkoch su znadzornené jednotlivé obrazovky pre Android:
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Z tychto odraziek je vidno ze verzia na Androide sa zhoduje s prvotnym low-fidelity
prototypom, ktory bol navrhnuty a ktory je vysSie uvedeny. Takze, zdkladne polozky menu su
My Events, Search events a My Profile. Po vybrani polozky My Profile z menu sa zobrazi
obrazovka, na ktorej su udaje o pouzivatel'ovi ako st jeho fotku, meno a zaujmy. Pouzivatel si
fotku mo6ze zmenit po kliknuti na fotku s tym Ze sa mu zobrazi dialégové okna ohl'adom tomu
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¢i si chee fotku nahrat’ z galérii alebo si ju chce odfotit’. Interest si pouzivatel moze pridat ak
klikne na tlacidlo Add Interest a nasledne vplni meno pre interestu ktory chce pridat. Po kliknuti
na My Events sa zobrazi obrazovka, na ktorej je prehl'ad o udalostiach, ktoré sa zo servera
nacitane. Z obrazky je vidno ze pre kazda udalost’ je poskytnuté jeho meno, obrazovka, datum
uskuto€nenia a kratky popis. Po vybrani udalosti (napr. IIT. SRC 2016) sa objavi obrazovka,
na ktorej su informadcie o tejto udalosti, kategdrie udalosti, pricom kazda kategoéria sa da
rozbalit’ s tym Ze po rozbaleni sa zobrazia vSetky exponaty, ktoré sa daju na tejto udalosti
vidiet’. Pri kazdom exponate je checkbox ktory pouzivatel’ v podstate oznaci v pripade ked’ ma
zaujem o nim a ma zaujem sa navigovat’ do neho. Po kliknuti Naviguj sa pouzivatel'ovi zobrazi
mapa na ktorej modrou farbou st oznacene vSetky expondty a zelenou st oznacene tie ktoré
pouzivatel' oznacil. Po kliknuti na nejaky bod, pripadne po kliknuti na nejaky exponat
z obrazovky MyEvents, sa pouzivatel'ovi zobrazi okno s informaciami o danom exponate. Po
kliknuti na tlacidlo Search Events v menu je dostupné vyhl'adanie udalosti na zdklade zadania
ich nazvu.

Co sa tyka aplikacie Admin Web, ta vyzera nasledovne:

BeaCode Admin Tool =~ = A~ &~
Q
Podujatia
9 Podujatia
& Pouzivatelia < Zoznam podujati

© Beacony
Nazov
podujatia Datum Lokalita  Opis

IIT.SRC 28.04.2016 Bratislava Fakulta informatiky a informaénych technoldgii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave
2016 00:00 - pripravuje Studentsk( vedecku konferenciu zameranu na informatiku a informaéné technologie
28.04.2016 - IIT.SRC 2016, ktora sa uskutoéni 28.4.2016. Ciefom konferencie je prezentécia vysledkov
00:00 vyskumu $tudentov informatiky a informa&nych technoldgii vo vSetkych troch stuprioch $tudia.
Najlepsie prispevky dostant ponuku na publikovanie vo vedeckom &asopise Information
Sciences and Technologies

IIT.SRC 27.04.2017 Bratislava Fakulta informatiky a informaénych technoldgii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave

2017 00:00 - pripravuje Studentsk( vedecku konferenciu zameranu na informatiku a informaéné technolégie
27.04.2017 - IIT.SRC 2017, ktora sa uskutoéni 27. aprila 2017 Cielom konferencie je prezentacia x
00:00 vysledkov vyskumu Studentov informatiky a informaénych technoldgii vo vietkych troch

stuprioch $tudia. Najlepsie prispevky dostan( ponuku na publikovanie vo vedeckom &asopise
Information Sciences and Technologies.
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Exponaty

Beacon
Id Nazov exponatu Beacon Id Poster Notifikacia
X 6  Analysis of User 4] Minor. vybrat sibor  Nie je vybraty Ziadny sibor  Cau
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Browser
x 4 Frequent Item Mining ¥+ Minor:
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Q
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Q
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) Odstranit podujatia NAZOoV exf
& Pouzivatelia v Opls:
&+ Pridat pouzivatela “
&x Odstranit pouzivatela y

@ Beacony

Na prvej obrazovke ,,Podujatia®“ sa nachddza zoznam existujucich podujati s moznostou
pozretia detailu a vytvorenia nového podujatia. Na nasledujucej obrazovke je mozné si pozriet
detail podujatia a je tu moznost’ vytvorit’ sekcie, pridat’ mapu a obrazky k podujatiu. Na d’alSom
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obrazku vidime obrazovku detail podujatia kde moézeme vidiet’ vSetky exponaty, ich obrazky
a mozeme k nim pridat’ obrazok a beacon. Na obrazovke ,,Nové podujatie* je mozné vytvaranie
nového podujatia. Na obrazovke ,,Novy expondt” je mozné vytvaranie novych exponatov
prislichajucich konkrétnemu podujatiu.
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4 Architektura

Na obrazku Obr. 4.1 je diagram nasadenia vysSich vrstiev. Diagram mé za tlohu zobrazit’
komunika¢ny kanal medzi délezitymi komponentami architektury. V prvom rade popisuje
komunikaciu medzi databdzou a server prostrednictvom SQL dopytov. Z druhej strany
popisuje volania prostrednictvom API a na Grovni client-server.

Database

+SQl

Application

Server

Resource Component

+API

Obr. 4.1 Komunikacna vina komponentov.

Obrazok Obr. 4.2 popisuje pomocou deployment diagramu kompletnu architektiru systému. Z
predoslého diagramu je jasné, ze sa jedna o client server komunikaciu. Prostrednictvom API
su spracovavané poziadavky z klientskej aplikacie (v nasom pripade mobilnej). Klientska
aplikdcia pomocou Resource komponentu dokéze volat' serverové poziadavky, ktoré sa
spracuju a vracaju sa prostrednictvom formatu JSON, ktory je v aplikacii konvertovany
pomocou controllerov na modelové objekty a nasledne vykreslené vd’aka prezentaénému a
zobrazovaciemu komponentu.
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Mobile application client
Server

View component
Web client

—

Apache server

Resource component

v

Internet

Presentation component
+REST es pone

+SQL

MySQL database ’ $ Controller component

Obr. 4.2 Kompletna architektura platformy.

Na d’alSom obrazku je diagram bali¢kov. Z tohto diagramu je dolezité predovSetkym poukéazat’
na balicek Resource. V rdmci tohto balicku sa tu nachadzaju d’alSie balicky triedy, ktoré tizko
spolupracuji so spomenutou serverovou komunikaciou. V pripade poziadavky sa zo servera
vracia JSON, ktory sa spracuje pomocou danej Dto (data transfer object) triedy. Nasledne je
mozné pomocou Converter triedy spracovat’ tento objekt a zkonvertovat do Domain
(doménového) objektu, s ktorym je mozné nasledne funkcionalne pracovat’.

1
Presenter
2
1
Controller
Utils & M t ey
s anagers AppDelegate
v
]
Resource
1 |
Converter Domain
..... Py
A |
Dto

Obr. 4.3 Diagram balickov.
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Aktualne API, ktoré poskytuje server su nasledovné:

Admin Web
App

Admin Web
/api/admin-web/beacons
/api/admin-web/beacons/{beaconld}
/api/admin-web/events
/api/admin-web/events/new
/api/admin-web/events/{eventId}
/api/admin-web/events/{eventId}
/api/admin-web/events/{eventld}/exhibits
/api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/new
/api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitId}

/api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitId}

/api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitId}/images/new
/api/admin-web/events/{eventld}/images/new
/api/admin-web/events/{eventId}/parse-beacon-svg

/api/admin-web/locations

App

/api/app/events

/api/app/events/{eventld}/exhibits
/api/app/events/{eventld}/selected-exhibits-for-tour

o8 /api/app/events/{eventld}/selected-exhibits-for-tour/new

GEIa /api/app/events/{eventld}/selected-exhibits-for-tour/{selectedExhibitForTourld}

/api/app/interests
/api/app/interests/new

(I3 /api/app/interests/{interestId}
/api/app/logged-in-user
/api/app/logged-in-user/images/new
/api/app/starred-events

Documentation auto-generated on Thu, 11 May 17 23:48:04 +0200
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Show/hide List Operations Expand Operations

Show beacons which are not linked to any exhibit.

Change beacon.

Show events which were created by logged in user. Sorted by name ASC.
Save new event for logged in user.

Delete given event.

Show event which belongs to logged in user.

Show all exhibits which belongs to given event. Sorted by name ASC.
Save new exhibit for given event.

Delete given exhibit.

Change given exhibit.

Upload new image for exhibit.

Upload new image for event.

Parse and save beacons from map for given event.

Show all existing locations which start with given text. Sorted by name ASC.

Show/hide List Operations Expand Operations

Show all existing events which start with given text. Sorted by name ASC.

Show all exhibits which belongs to given event. Sorted by name ASC.

Show selected exhibits for tour which belongs to logged in user. Sorted by systemCreated DESC.
Save new selected exhibit for tour for logged in user.

Delete selected exhibit for tour which belongs to logged in user.

Show all interests which belongs to logged in user. Sorted by systemCreated DESC.

Save new interest for logged in user.

Delete interest which belongs to logged in user.

Show logged in user.

Upload new profile image for logged in user.

Show events which were starred by logged in user. Sorted by systemCreated DESC.



5 Frontend

5.1 Android

Architektara aplikacie je zaloZzend na modely Model-View-Controller. Controller je
reprezentovany triedami Activity. Tieto aktivity mozu byt zaroven aj View (v pripade, Ze dana
aktivita obsahuje len jednu obrazovku), alebo v pripade, ze aktivita pozostava z viacerych
obrazoviek, tak je tato aktivita rozdelend do viacerych Views, ktoré predstavuju jednotlivé
fragmenty. DalSou &astou aplikacie je Resource Manager, ktory sa stara o komunikéciu so
sluzbami, ktoré poskytuje server prostrednictvom REST API. Zo servera sa pomocou resource
managera nacitaju data, ktoré sa lokalne ukladajii do entit, ktoré obsahuje balik Model. Dalej
sa s tymito dajmi pracuje lokalne a v pripade, Ze je potrebné ich zmenit’, st pomocou resource
managera znova odoslané na server.

2] 2]

Model [ Use-----==----~1 Resource Manager

> A

Notify

Action !

N H

. z

Update ' ]
A 4 !
e g ] 2 ]
View [¢—Update— Controller -~

5.2 10S

Diagram komponentov popisuje architekturu zaloZenll na architektonickom $tyle Model View
Controller (Obr. 5.1). Ku kazdej obrazovke prislucha jeden controller, ktory aktualizuje view
a zabezpeCuje interakciu pouzivatela s aplikaciou. Controller na zéklade vstupov od view
aktualizuje stav reprezentovany modelom. Model na zéklade zmeny dat dokaze notifikovat
controller, aby vykonal urcité operacie nad view alebo v modely samotnom. Controllery
pouzivaju sluzby, ktoré zabezpecujii komunikaciu cez REST rozhranie a spristupiiuju
rozhranie pre komunikéciu s kniznicami zabezpecujliicimi lokaliza¢né sluzby.
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User action

«Component»
View

Al

«Component»
Controller

2]

Update

Notify

«Component»
Service
Update
«Component»
Model

Obr. 5.1 Diagram komponentov popisujuci architekturu systému.

5.3 Admin Web

Na obrazku (Obr. 5.2) je diagram komponentov opisujuci architektiiru frontend Admin Webu.
Frontend Admin webu je vyvijany technologiou Angular]S. Kazdé View v sebe moze
agregovat’ template alebo direktivy. Kazd4 stranka sa teda skladd z HTML kodu, ktory vytvara
Sablony. V samotnom HTML kode sa nachadzaju direktivy, ¢i uz Angular direktivy, alebo
nami vytvorené direktivy. Controller v sebe nasledne moze agregovat’ jeden, alebo viacero
view. Komunikacia s backendom je zabezpecena pomocou REST angular sluzieb. Tieto sluzby

st agregované do controllers a data z backendu sa prendsaji vo formate JSON.
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Controller

2]

Service

<<JSON>>

Template

2]

Directive

2]

A

Flow

Backend

2]

Obr. 5.2 Diagram komponentov popisujuci architektiuru frontendu Admin Web.
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6 Backend

Backend je pisany v jazyku PHP pomocou frameworku Symfony. Struktira kodu je rozdelena
do bundlov, pri¢om kazdy bundle je rozdeleny do 4 hlavnych typov tried:

e Controller

o funkcionalita prijimania poziadaviek a vracania odpovedi
e Repository

o funkcionalita prace s entitami, ktora sa ich priamo tyka
e Entity

o opisané datové entity, teda o a ako je ulozené v databaze
e C(lasses

o in4 funkcionalita v rdmci projektu

Spojenie backendu s databazou je spravené cez Doctrine mapovac. To znamend, Ze kod nie je
priamo viazany na konkrétnu databazu.

Backend je tvoreny na §tyl REST API. To znamen4, Ze st vystavené linky a metody, ku ktorym
modze vonkajsi svet pristupovat a pouzivat' ich. Toto je zdokumentované v interaktivnej
dokumentécii, ktord je pristupna cez webovy prehliadac, takze kazdy si méze pozriet ako ma
poziadavka vyzerat' a ¢o ma obsahovat. Dokonca si mdéze priamo v dokumentacii pomocou
Sandboxu vyskusat’ poziadavku vytvorit’ a vidiet’ odpoved’ zo servera.

Na deploy backendu na server pouzivame nastroj Magallanes. RozliSujeme 2 enviromenty:
develoypment a production. Nastroj dostane aktualny kod na server, pricom ho tam ulozi ako
current release. Potom spusti potrebné nadefinované prikazy, ako update Struktiry databazy
alebo upravenie prav suborov.
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7 Datovy model

Datovy model pozostava z tychto entit (Obr. 7.1):

e User
o pouzivatel a informacie o iom
e Interest
o zaujem pouzivatela, priCom pouzivatel méze mat’ viac zaujmov
e Starred event
o ohviezdi¢kovana udalost, ¢ize udalost, o ktora pouzivatel prejavil vacsi
zaujem, pricom takychto udalosti si méze pouzivatel’ vybrat’ viacero
e Selected exhibit for tour
o exponat, ktory si pouzivatel' vybral, aby sa mu zobrazila navigicia k nemu,
pri¢om pouzivatel’ si moze vybrat’ viacero exponatov
e Location
o miesto konania udalosti s presnymi Specifikdciami (napr. siradnice na mape),
pri¢om sa toto miesto mdze pre rézne udalosti opakovat

e Event
o udalost’ (prehliadka, vystava)
e Exhibit
o exponat, ktory sa vyskytuje v udalosti, pricom udalost moéze mat viacero
exponatov
e Beacon

o BLE =zariadenie umiestnené pri exponate a informdcie o flom, pri¢om pri
exponate moze byt umiestnenych viac takychto zariadeni
e Image
o informécie o obrazku (napr. adresa fyzického suboru), priCom User moZze mat’
jeden obrazok (profilova fotka) a Event a Exhibit m6zu mat viacero obrazkov
(fotky priestorov, exponatov)
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User

Interest

id: INTEGER
login: VARCHAR

first_name: VARCHAR
last_name: VARCHAR
password: VARCHAR

salt: VARCHAR

roles: TEXT
system_created: DATETIME

id: INTEGER

user_id: INTEGER

name: VARCHAR
system_created: DATETIME

Starred_event

Selected_exhibit_for_tour

id: INTEGER

user_id: INTEGER

event_id: INTEGER
system_created: DATETIME

id: INTEGER
user_id: INTEGER

system_created: DATETIME

n
1 1
Location Event Category Exhibit Beacon
id: INTEGER id: INTEGER (Event) id: VARCHAR id: INTEGER
name: VARCHAR name: VARCHAR 1 n |event_id: INTEGER event_id: INTEGER
latitude: DOUBLE start: DATETIME name: VARCHAR exhibit_id: INTEGER
longitude: DOUBLE end: DATETIME description: TEXT UUID: INTEGER

system_created: DATETIME

location_id: INTEGER
description: TEXT
system_created: DATETIME

level: INTEGER

system_created: DATETIME
start: DATETIME
end: DATETIME
push_notification: TEXT

major: INTEGER
minor: INTEGER
system_created: DATETIME
coor_x: DOUBLE
coor_y: DOUBLE

Image

id: INTEGER

object_id: INTEGER
object_type: VARCHAR
hash: VARCHAR
extension: VARCHAR
description: TEXT

system_created: DATETIME

Obr. 7.1 Datovy model.
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8 Timovy server

Na spristupiovanie potrebnych veci online sme dostali k dispozicii timovy server, ktory bol na
zacCiatku prazdny. Bolo potrebné si nainstalovat’ a nakonfigurovat’ nasledovné veci, aby sme
server mohli pouzivat’ podl'a potreby:

e Ubuntu Server 16.04.1 LTS (L)
o operacny systém
e SSH
o pre vzdialené pripojenie na server a vykondvanie zadanych prikazov
e Apache (A)
o webovy server pre spristupnenie potrebnych veci cez webovy prehliadac

e MySQL (M)
o rela¢né databaza pre uchovéavanie dat
e PHP (P)

o kompiler pre spustanie zdrojovych kodov, ked’ze backend je pisany v tomto
jazyku
e NPM
o node package manager pre spravu javascriptovych kniznic a webového servera,
ked’ze admin web je pisany pomocou tychto néstrojov
o Jira
O nastroj na manazovanie tloh

Na server sme potom vlozili nasu timovua stranku, ktord bola vd’aka Apache pristupna cez
webovy prehliadac¢ (Obr. 8.1).
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Timovy server

Ubuntu E MySQL E PHP

Server

«device»
SSH $:I server NPM

Apache @ Jira

Obr. 8.1 Diagram komponentov zobrazujuci timovy server.
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9 Moduly systému

9.1 Diagram tried - Android

Celkova funkcionalita BeaCode aplikdcie sa nachadza v baliku sk.beacode.beacoapp,
v ktorom st vnorené d’alSie baliky. Kazdy balik obsahuje triedy/rozhrania ktoré spolo¢ne
suvisia, presnejSie povedané ponukaju podobnu funkcionalitu. Zaklad aplikécie je vyvijany
podl'a vzoru Model — View — Controller. Tento vzor sme postupne prisposobili nasej aplikacii
tak, Ze bolo potrebné sa aj trocha vyhnut’ z jeho pravidiel.

V baliku models su prezentované objekty pre prendSanie konkrétnych dat. Napriklad tu sa
vyskytuju triedy Beacon ktora nesie informacie o majaciku, potom trieda Event ktord nesie
informacie o udalostiach, atd’. Triedy EventList a ExibitList ktoré sa v tom baliku tiez vyskytuju
nam vratia vSetky udalosti a expozicie, ktoré sl na serveri pritomné.

V baliku managers sa nachadzaju triedy, ktoré umoziuju prepojenie so serverom, nacitanie
udajov a posielanie udajov zo/do servera, vymazanie udajov. Napriklad trieda ExhibitApi je
zodpovedna za vSetky operdcie, spojené s idajmi o exponate, t.j. nacitanie idajov o exponate
7o servera, posielanie idajov o exponate na server atd’.

Baliky activities a adapters v podstate predstavuju kontroléry (controllers). To znamena, ze
triedy/rozhrania v iom pdsobia ako na model (models), tak aj na pohlady (views). Riadia tok
dat do modelov, pri¢om robia aktualizciu niektorych pohl'adov pri zmene dat.

V balikoch fragments a views st zadefinované hlavné elementy obrazoviek nasej aplikacie.
Tiez je v nom nastavend aj funkcionalita tychto elementov (napr. listenery). Konkrétnejsie
povedané, vo fragments sa nachadzaju alert dialogy, ktoré sa v aplikacii vyskytuji a vo views
su rozne komponenty, ktoré na tych obrazovkéach siu. Obidva baliky tiez poskytuji logiku,
ktora sa vel'mi prepleta s logikou balikov activities a adapters. To znamend Ze v niektorych
triedach tiez riadia tok dat do modelov a robia aktualizaciu niektorych pohladov pri zmene
dat.

V baliku layouts su xml subory, ktoré znazoriiuju vzhl'ad vSetkych obrazoviek aplikécie.

V baliku values st zadefinované konstantné hodnoty, ktoré sa pouzivajii v réznych triedach
aplikacie.

V baliku drawable su subory, ktoré znazoriuju vzhl'ad ré6znych komponentov obrazoviek ako
su: tlacidla, ikony atd’.
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Na nasledujicom obrazku je zobrazeny diagram tried, na ktorom su predstavené najdolezitejSie
triedy z nasej aplikacie a vztahy medzi nimi
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Obr. 9.1 Diagram tried aplikdacie v Android.
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9.2 Diagram tried — iOS

Ked'Ze diagram class diagram pre iOS bol prili§ obsirny a pri priloZeni prilohy bol necitatelny,
vytvorili sme vSeobecny class diagram pre nas projekt. Jednodtlivé triedy maju teda rovnaké
vzt'ahy, len ich je viac a maju iné nézvy s duplikujucou architekturou tried.

I
View
g ®
—— : g «model»
Model
«controller»
Controller
----------------------- N
e
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9.3 Diagram tried — Admin Web

o N

Scope Resource StateParams Window Module

defines

e Exhibit Event

Beacon DetailEvent ListEvent NewEvent

DetailController

ExhibitController ListController

9.4 Zobrazenie zoznamu eventov

9.4.1 Android

Analyza: Stucastou aplikécie je ponuknut’ pouZzivatel'ovi zoznam udalosti, ktoré sa uskuto¢nia
v blizkej buducnosti.

Navrh: Pre realizaciu tejto funkcionality bolo potrebné, aby na API boli udalosti, ktoré sa budu
konat'. Udaje, ktoré pre kazdu udalost majii byt na API st nazov udalosti, ddtum, miesto
diania a popis. Bolo potrebné tiez aj vytvorit’ prislusné rozhranie pre frontend aplikacie,
pomocou ktorého pouzivatel’ bude moct’ prislusné udalosti pozriet’.

Implementacia: Vzhl'ad je zadefinovany v xml stiborov fragment my events a recycle_items.
Implementécia funkcionality (nacitanie potrebnych tdajov, pridanie listenerov atd.) sa
nachadza v triede MyEventsFragment a prepojenie medzi nimi je MyEventsAdapter. Model
udalosti predstavuje trieda Event a EventManager definuje url AP, z ktorého potrebné tidaje
sa nacitaju.

Testovanie: Testovanie predstavovalo v podstate kontrolu, ¢i udaje na frontende aplikacie su
rovnakeé ako tieto, €o su na serveri. Testy boli vSetky ru¢ne urobené
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9.4.2 iOS

Analyza: Jednym z problémov zakaznika je spdsob upozornenia potencionalneho navstevnika
podujatia 0 novom, nadchadzajicom podujati. Na tieto ucely musia organizatori pre kazdé
podujatie vyclenit’ znacné financné prostriedky. Klasické druhy reklamy (rédio, televizia,
papierové brozury) nie su dostato¢ne efektivnym rieSenim.

Navrh: Navrhovanym rieSenim tohoto problému je vytvorenie databazy podujati, ktord bude
navstevnikom a osobam, ktoré maji o podujatie zdujem pristupnd cez mobilnt aplikaciu pre
10S a Android. Prehl'adnd obrazovka, ktora zobrazuje podujatia podl'a preferencie pouzivatel'a
aplikacie a zaroven ich usporaduva vzostupne podla ¢asu konania a lokality.

Implementicia: Vytvorena bola obrazovka My Events, ktord zobrazuje nahlad pre kazdé
podujatie ktoré vyhovuje preferencidm pouzivatel'a. Kazdy nahl'ad obsahuje obrazok podujatia,
nazov, ¢as konania a kratky popis.

Testovanie: Prebehlo manudlne testovanie funkcionality obrazovky ktoré odhalilo, Ze
obrazovka je funké&na a splia definované poziadavky. Su¢astou nasledujicich $printov bude aj
testovanie pouzivatel'ského zazitku.

9.4.3 Admin Web
9.4.3.1 Pridanie sekcii podujatia

Analyza: Z analyzy vyplynula potreba rozdelovat’ podujatie na viacero sekcii, ked’Ze napr.
IIT.SRC, na ktorej planujeme BeaCode testovat’, je rozdelena na viacero blokov, ¢ize sekcii.

Navrh: Pre realizaciu je potrebné vytvorit’ sluzbu na BE na vytvaranie novych oblasti. Dalej
je potrebné implementovat’ nové obrazovky v admin webe. Jednu, v ktorej budi zobrazené
vsetky sekcie k podujatiu, d’alsiu na vytvaranie novych sekcii a d’alSiu na detail kazdej sekcie,
kde budu zobrazené zakladné udaje o sekcii a moznost’ pridavanie exponatov do sekcie.

Implementicia: Vytvorili sme novy prieCinok “categories”, v ktorom sa nachadzajt 3 stibory:
categories-list.controller.js sliziaci na spravu funkcionality modelu, categories-list.html
sliziaci na zobrazenie vSetkych sekcii a category-new.html sliziaci na priddvanie novej sekcie.
Detail sekcie je implementovany v event-detail.html.
API:
e pridavanie nového eventu: /api/admin-web/events/new
o level: ‘0°
o parentld: ‘0
e priddvanie novej kategorie: /api/admin-web/events/new
o level: ‘1°
o parentld: id prislusného nadradeného eventu

Testovanie: Testovanie predstavovalo kontrolu funkcionality na admin webe —t. j. pridavanie
novych sekcii a ich zobrazovanie. Testovanie bolo vykonané ru¢ne.
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9.4.3.2 Odstranenie exponatov, sekcii a podujati

Analyza: V admin webe mame implementovant funkcionalitu priddvania podujati, sekcii
a exponatov. Niekedy je potrebné tieto objekty odstranit’, preto priddvame funkcionalitu na ich
odstranenie.

Navrh: Pre realizaciu je potrebné vytvorit’ REST sluzbu na BE na odstrailovanie podujati,
sekcii a exponatov. Dalej je potrebné implementovat’ tito funkcionalitu aj na FE. V Ul pridame
ku kazdému objektu krizik a po kliknuti nafi sa dany objekt vymaze.

Implementicia: Logika a volanie REST sluzby je implementované v prisluSnych javacsript
suboroch. Implementacia pre odstranenie sekcii je v suboroch categories-list.controller.js a
implementécia na odstranenie podujati a exponatov v event-list.controller.js a event-detail.js.
API:

e odstranenie podujatia: /api/admin-web/events/{eventld}

e odstranenie sekcie: /api/admin-web/events/{categoryld}

e odstranenie exponatu: /api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitld}

Testovanie: Testovanie predstavovalo kontrolu funkcionality na admin webe — t. j.
odstraniovanie podujati, sekcii a exponatov. Testovanie bolo vykonané ru¢ne.

9.4.4 Backend — API na odstrinenie eventov, na odstranenie sekcii a na
odstranenie exhbitu

Analyza: V aplikécii sa pracuje s objektami ako event, sekcia, exhibit. Momentalne je mozné
dané objekty vytvarat. Je ale nutné vediet’ dané objekty aj vymazavat. Preto je nutné pridat’
moznost’ vymazania vybraného objektu.

Navrh: Treba vytvorit’ API, ktoré dostane identifikator vybraného objektu a podl'a neho
vybrany objekt redlne vymaze z databazy.

Implementicia: Su vytvorené API pointy pre kazdy druh objektu. Kazdy API point ocakava
id vybraného objektu. Nasledne sa vykona vymazanie z databdzy a na frontend sa vrati
informécia o Uispesnosti vymazania.

Testovanie: Poslanie niekol’kych requestov na vymazanie kazdého druhu objektu a
sledovanie, ¢i sa vybrany objekt vymazal z databazy a teda sa uz na frontend nevracia.

9.5 Vyhladanie eventu

9.5.1 Android

Analyza: Aby pouzivatel mohol jednoducho vyhladat' event, o ktory ma zdujem, bolo
potrebné vytvorit moznost’ hl'adania udalosti na zaklade zadania ich nazvu.
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Navrh: Navrhovanym rieSenim je vytvorenie obrazovky, v ramci ktorej pouzivatel moze
zaddvat’ ndzvy udalosti, o ktoré ma zdujem a nasledne na obrazovke sa mu zobrazi zoznam
vyhovujucich udalosti.

Implementicia: Bola vytvorend obrazovka Search Event, ktord umoziuje vyhl'adanie udalosti
podl'a zadaného nazvu. Na obrazovke sa zobrazi zoznam, ktory vyhovuje zadanému vyrazu.
Okrem toho bola do obrazovky pridana Cast’, v ktorej sa zobrazuji nedavne hl'adania.

Testovanie: Testovanie prebehlo manudlne, to znamend, ze sa manudlne kontrolovala
funk¢nost’ a spravnost’ danej obrazovky podla definovanych poziadaviek.

9.5.2 iOS

Analyza: Pouzivatel aplikdcie mé pri manudlnom vyhladdvani vyrazne stazenu situdciu, kedy
je nuteny prezriet’ si manualne dlhé zoznamy podujati, len aby naSiel podujatie o ktorom chce
ziskat’ d’alSie informécie.

Navrh: Navrhovanim rieSenim je vytvorenie obrazovky vyhladdvania, ktord zobrazuje iba
podujatia ktoré zodpovedaju vyrazu zadanému pouzivatelom aplikacie. Filtrovanie sa deje
v realnom cCase a spusta sa vZdy po zmene stavu zadaného vyrazu.

Implementicia: Sti¢astou implementacie bolo vytvorenie novej obrazovky, ktora je dostupna
z hlavného naviga¢ného panelu aplikacie. Obsahuje vstupné pole, ktoré pouzivatel’ pouzije pre
vloZenie podretazca, na zaklade ktorého chce uskutocnit’ filtrovanie podujati. Filtrovanie sa
spusti hned’ ako pouzivatel prestane pisat’ a zobrazi vysledky filtrovania na obrazovke.

Testovanie: Prebehlo manudlne testovanie funkcionality obrazovky ktoré odhalilo, Ze
obrazovka je funkéna a spiia definované poziadavky.

9.6 Zobrazenie detailu eventu

9.6.1 Android

Analyza: Aby pouzivatel mohol zobrazit' detail eventu, bolo potrebné vytvorit moznost’
zobrazovania detailnej obrazovky pre event.

Navrh: RieSenim je vytvorit' obrazovku detailu podujatia, ktora bude zobrazovat vsetky
potrebné informacie o danom podujati: sekcie patriace danému podujatiu, moznost’ rozkliknat’
kazdl sekciu priCom sa zobrazia exponaty patriace danej sekcii.

Implementacia: Do balicku model bola vytvorena trieda Category a do balicku manager bola
vytvorena trieda CategoryManager pouZzita na nacitanie udajov o kategorie (sekcie) zo serveru
patriace prislusného eventu. Trieda CategoryAdapter v balicku adapter prezentuje celkova
logiku stvisiace s kategdériami ako je napriklad roz¢lenenie kategorie na exhibicie a tiez ti su
zahrnuté komponenty patriace obrazky. Bol vytvoreny subor item_exibit category.xml, ktory
zobrazuje kategorie vybratého eventu a tieZ zobrazuje aj k vybratej kategorie patriace exhibicie.
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Testovanie: Testovanie predstavovalo v podstate kontrolu, ¢i sa pouzivatel'ovi zobrazia vSetky
udalosti, kategorie patriace danej udalosti ako aj exibity ktoré patria pod danej kategorie.

9.6.2 iOS

Analyza: Je nevyhnutné dodat’ pouZzivatel'ovi aplikéacie detailné informacie o podujati ktoré ho
zaujimaji. Takymto spdsobom sa médze informovat' o podujati samostatne a zistit’ viacej
informécii, ¢o ho nakoniec moze presvedcit’ k ti¢asti.

Navrh: RieSenim je vytvorit' obrazovku detailu podujatia, ktora bude zobrazovat vsetky
potrebné informacie, ktoré by potencionalneho zaujemcu o podujatie mohli zaujimat’.

Implementacia: Bola vytvorend nova obrazovka, ktora obsahuje podrobny textovy popis
podujatia spolu s titulnou fotografiou. Dalej si tu moZe pouZivatel prezerat’ galériu fotografii
a aj zoznam exponatov ktoré je mozné na podujati vidiet. Oznacenim exponatov o ktoré ma
pouzivatel' zaujem je mozné definovat’ zoznam exponatov pre ktoré bude zostavena trasa
v Casti navigécie. Navigaciu je mozné spustit’ priamo z obrazovky detailu podujatia.

Testovanie: Prebehlo manudlne testovanie funkcionality obrazovky ktoré odhalilo, Ze
obrazovka je funkéna a spiia definované poziadavky.

9.7 Zobrazenie detailu exponatu

9.7.1 Android

Analyza: Aby si pouzivatel’ vedel o pozadovanom exponate pozriet’ potrebné informécie, bolo
potrebné vytvorit’ obrazovku, na ktorej budi vSetky podrobné informécie o exponate.

Navrh: Navrhovanym rieSenim je dialégové okno, ktoré sa zobrazi po kliknuti na urcity
exponat.

Implementicia: Po kliknuti na urcity exponat sa zobrazi dialdgové okno s detailom exponatu,
ktory obsahuje ndzov exponatu, obrdzok expondtu a popis dané¢ho exponatu.

Testovanie: Testovanie prebehlo manudlne, to znamend, ze sa manudlne kontrolovala
funk¢nost’ a spravnost’ danej obrazovky podla definovanych poziadaviek.

9.7.2 iOS

Analyza: Rovnako ako pri detaile podujatia je potrebné pouzivatel'ovi poskytnit’ informacie
o samotnych exponatoch. Takto mézeme priblizit’ pouzivatel'ovi dianie na podujati a predstavit’
mu strué¢ne ponukané exponaty.

Navrh: Navrhovanym rieSenim je obrazovka detailu exponatu ktora zobrazi iidaje o exponate
v textovej podobe ako aj prostrednictvom priloZzeného obrazka.
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Implementacia: Vytvorili sme obrazovku detailu exponatu ktort je mozné vyvolat’ priamo
z obrazovky detailu podujatia. Obrazovka obsahuje fotografiu expondtu spolu s kratkym
a struénym popisom.

Testovanie: Prebehlo manudlne testovanie funkcionality obrazovky ktoré odhalilo, Ze
obrazovka je funkéna a spiia definované poziadavky.

9.7.3 Admin Web - pridavanie a zobrazovanie obrazkov a mapy
k exponatom a eventov

Analyza: Pre plnohodnotné zobrazovanie podujati a ich exponatov v nasej aplikdcii je potrebné
v admin webe pridavat’ a zobrazovat’ obrazku k exponatom a podujatiam.

Navrh: Pre realizaciu je potrebné vytvorit’ sluzbu na BE na pridavanie obrazkov k podujatiam
a exponatom. Pridavanie obrazkov k podujatiam bude implementované na obrazovke so
zoznamom sekcii podujatia, kde budii obrazky aj zobrazované. Pridavanie obrazkov
k exponatom bude implementované na obrazovke detailu sekcie, kde sa nachddza zoznam
vSetkych exponatov danej sekcie. V tomto sprinte budeme implementovat’ aj pridavanie a
zobrazovanie svg mapy podujatia. Mapu je mozné pridavat’ a odoberat’ na obrazovke so
zoznamom sekcii prislusného eventu. Po pridani mapy sa na obrazovke zobrazi iba miniatura
mapy, ktora sa po kliknuti na obrazok celd zobrazi v novej zdlozke prehliadaca. Mozné je
nahravat’ iba mapy vo formate svg. Mapa sa pridava cez API na priddvanie obrazkov k
eventom, len sa zmeni objectType na event-map.

Implementacia:
Logika implementécie sluzieb sa nachadza v javascript subore categories-list.controller.js.
Nahrévanie obrdzkov zabezpeCuje metdda wuploadlmages a nahravanie mapy metdda
uploadMap. Implementacia Ul je v subore categories-list.html.
API:

e priddvanie obrazka k exhibitu: /api/admin-

web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitld}/images/new
e pridavanie obrazka k eventu: /api/admin-web/events/{eventld}/images/new
e pridavanie mapy: /api/admin-web/events/{eventld}/images/new?objectType=event-map

Testovanie: Testovanie predstavovalo kontrolu funkcionality na admin webe —t. j. pridavanie
novej mapy ba pridavanie obrazkov v exponatom. Testovanie bolo vykonané rucne.

9.7.4 Backend — API na pracu s eventom a API na pracu s exhibitmi

Analyza: V aplikdcii je nutné vediet’ pracovat’ s eventami a exhibitmi. St to zakladné objekty
nasej aplikacie. Je ich treba vediet vytvorit, nastavit’ im informacie, obrazky. Dalej je treba
vediet este pracovat’ s objektom kategoria, priCcom event obsahuje kategodrie a tie obsahuju
exhibity.
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Navrh: Treba vytvorit’ API na vytvorenie a ziskanie spominanych objektov. Musi sa tu
pracovat’ zo vSetkymi potrebnymi informéaciami.

Implementicia: Su vytvorené API pointy na vytvorenie a ziskanie objektov. Ak ide o
vytvorenie, tak vytvorim novy objekt v databdze a nastavim mu dané informacie. Ak ide o
ziskanie, tak vyberiem objekt z databazy a vratim ho na frontend. Kategoria je Specialny typ
eventu, takze sa s iou d& pracovat’ podobne ako s eventom.

Testovanie: Poslanie niekol’kych requestov na vytvorenie a ziskanie objektov a sledovanie,
¢i ziskané informacie sedia s poslanymi informaciami.

9.8 Profil

9.8.1 Android

Analyza: V aplikacii pouZzivatel’ ma svoj profil, ktory obsahuje jeho meno a priezvisko, fotku
a jeho zdujmy. Funkcionalita, ktord aplikacia mu umoziluje, je v podstate pridanie/vymazanie
svojich zaujmov a zmenenie svojej fotky.

Navrh: Pre realizéciu tejto funkcionality bolo potrebné vytvorit” pouzivatel'ské rozhranie do
frontend aplikacie, ako aj API do backend-u. API musi umoznovat” tieto funkcie:

- ziskanie tdajov o pouZivatel'ovi
- nahranie zadujmov a fotky
- vymazanie zdujmov a fotky

Implementacia: Vzhlad je zadefinovany v xml suborov fragment my profile,
fragment dialog change profile a fragment dialog add interest. Implementacia
funkcionality sa nachadza v triede MyProfileFragment a prepojenie medzi nimi je
MyEventsAdapter. Model pouzivatela predstavuje trieda User a UserManager definuje url
API, z ktorého potrebné udaje sa nacitaju a do ktorého sa udaje nahraju. Bolo potrebné do
build-gradle pridat’ TagView kniZnic pre lepSie pouzivatel'ské rozhranie.

Testovanie: Testovanie predstavovalo v podstate kontrolu, ¢i idaje na frontende aplikécii su
rovnaké ako tie, ¢o sl na serveri. Pocas testovanie sme prisli na to, Ze zmenenie fotky na
frontende funguje, ale na API sa fotka nezmeni. Je potrebné potom thto funkcionalitu dorobit’.
Testy boli vSetky ru¢ne urobené.

9.8.2 i0S
Analyza: Odporacanie podujati na zaklade osobnych informdcii a preferencii pouzivatela

moze vyrazne ul'ahCit’ spdsob, akym pouzivatel' aplikdcie dostdva informacie o dostupnych
podujatiach.
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Navrh: Navrhom je vytvorenie obrazovky pouzivatela, ktora bude sluzit’ na zhromazd'ovanie
informécii o pouZzivatelovi, jeho preferenciach a osobnych udajoch. Obrazovku mdézeme
oznacit’ ako profil pouzivatela, ktory v aplikacii pouZziva.

Implementacia: Vytvorili sme obrazovku profilu pouzivatel'a ktord pozostava z troch casti.
Pouzivatel' si v prvej Casti moze definovat’ profilova fotografiu, ktord bude v aplikacii
pouzivat’. Profilovl fotografiu je mozné vybrat’ z galérie. Pod fotografiou ma pouzivatel
moznost’ zadefinovat’ si svoje celé meno. DalSou &astou je sekcia kI'iovych slov tzv. tagov.
Tie predstavuju jednoslovné vyrazy ktorymi si vie pouzivatel definovat’ svoje preferencie
anasledne su tieto tagy pouzité pre filtrovanie vhodnych a pre daného pouZzivatel’a zaujimavych
podujati.

Testovanie: Prebehlo manuélne testovanie funkcionality obrazovky ktoré odhalilo Ze
obrazovka je funkéna a spiia definované poziadavky.

9.9 Vyber exponatov

9.9.1 Android

Analyza: Sucastou aplikacie je umoznit’ pouzivatel'ovi vybrat’ exponaty, ktoré chce pozriet’
ako aj umoznit’ mu zobrazenie ozna¢enych exponatov na mape. Samozrejme pri exponatoch,
ktoré si vybral ma aj moznost’ ich odznacit. Aby to bolo mozné je potreba vytvorit’” API na
pracu s ozna¢enymi expondtmi: nacitat’ oznacené exponaty pre dané¢ho pouzivatel'a, vymazat’
oznacené exponaty, ako aj pridat’ oznacene exponaty na API.

Navrh: Pre realizéciu tejto funkcionality boli na serveri vytvorené tri API pre naclitanie
oznacenych exponatov, vymazanie a pridanie. Pre nacitanie a pridanie exponatov je potrebné
len poslat' na API ID eventu a ked’ sa oznacuje exponat, tak je potrebné okrem ID eventu poslat’
aj ID exponatu, ktory sa ma oznacit’.

Implementacia: Bol vytvoreny interface SelectedExibitsApi, pomocou ktorého je praca s
oznatenymi exponatmi umoznend. V podstate interface umoznuje nacitanie, pridanie a
vymazanie oznaCenych expondtov. Trieda Manager bola doplnend o funkciu
getSelectedExhibitsApi. V balicku models bola vytvorena trieda SelectedExhibit, ktora
poskytuje data o oznac¢enych exponatoch a bola vytvorena aj trieda SelcetedExhibitList. Do nej
sa ulozia oznacene exponaty nacitané z API.

Testovanie: Testovanie prebichalo tak, ze najprv bolo okontrolované to, ¢i udaje, ktoré
nacitame su naozaj tie udaje, ktoré st na serveri. Uplné testovanie bolo v ulohe Zobrazenie
oznacenych exponatov na mape.

32



9.9.2 iOS

9.10Lokalizacia

9.10.1 Android

Analyza: Sucastou aplikdcie je aj lokalizovanie pouzivatela. Preto bolo potrebné
pouzivatel'ovi pontiknut’ mapu, na ktorej sa zobrazi jeho sii¢asna polohu a navyse aj poloha
exponatov. Na zaciatku bolo potrebné analyzovat’ uz uz existujlice rieSenia. Bola urobena
analyza nad diplomovou pracou Liskovca, kde bol popisany spdsob, akym sa pocita
vzdialenost’ pouzivatel'a od beaconov a spdsob, akym sa d4 robit’ trilateracia. Bolo potrebné aj
analyzovat’ kod z bakalarskej prace Augustina, pretoze v jeho praci bol rozoberany rovnaky
problém.

Navrh: Pre realizaciu tejto funkcionality bol otestovany algoritmus na vypocet trilateracie
z bakalarskej prace Augustina. Potom bola vypocitana vzdialenost’ z beconov k pouZzivatel'ovi
pouzitim vzorca D dO * Math.pow(10, ((rssi - RSSI d0)/10*N )) a bol pouzity
RunningMaxRssiFilter, ktory je urobeny na zaklade RunningAvaregeRssiFilter. PouZzitim
tohto sposobu vysledky neboli lepsie (n = <2,4>; RSSI do = <-65,-75>). Vzdialenost’
vypocitand pouzitim vzorca D _d0 * Math.pow(10, (RSSI _dO0 — tx_power)/10*N )), pricom
bol pouzity RunningMaxRssiFilter, ktory je urobeny na zaklade RunningAvaregeFilter. Ani s
tymto vysledky neboli lepsie.

Implementicia: Na vypocitanie vzdialenosti je implementovany RunningMaxRSSi Filter,
pricom RSSI signal sa nacita 10krat za sekundu (pouzitim updateScanPeriods funkcie).
Vypocet vzdialenosti je v triede GimbalBeacon, pricom vzdialenost’ sa pocita na zaklade toho,
¢o je v Android - beacon kniznice — pouzitim metddy getDistance(). Konecné hodnoty pre x a
y (suradnice pouzivatela) sa vypocitaji ako priemer poslednych 20 hodndt vypocitané
pouzitim trilateracie.

Testovanie: Testovanie prebiehalo tak, ze boli na¢itané hodnoty z API a v §kole na 3. poschodi
bolo otestované, ¢i poloha pouZzivatel’a je spravna.

9.10.2 iOS

Analyza: Sucastou aplikdcie je aj lokalizovanie pouzivatela. Preto bolo potrebné
pouzivatel'ovi pontiknut’ mapu, na ktorej sa zobrazi jeho sii¢asna polohu a navyse aj poloha
exponatov. Na zaciatku bolo potrebné analyzovat’ uz uz existujlice rieSenia. Sklisenosti stouto
metédou mal v na§om time Peter. Stadiom bakalarskej prace sme dospeli k viacerym ziverom
a dokazali analyzovat’ problém lokalizacie. Potrebné bolo nastudovat’ aj framework s ndzvom
CoreLocation.

Navrh: Pri ndvrhu sme vyuzZili sme vyuzili poznatky, ktoré sme nadobudli z analyzy. Podarila
sa nam zistit, Ze framework ktory sme vybrali riesi vSetky potrebné ndleZitosti v ramci
prepocitavania vzdialenosti iBeacons.
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Implementicia: Pri implementacii CoreLocation sme pridali triedu ktord sa stard
o lokalizaciu. Tato trieda bola naimplementovana ako controller, ktory obsahuje algoritmus
trilateracie. Na zéklade tejto triedy bolo mozné implementovat’ jednoduchy lokaliza¢ny modul.
Jedinym problémom bolo vSak menSie oneskorenie prepocitavania, ked'ze framework
CoreLocation, ktory sme vyuzili vracial vzdialenosti len raz za sekundu.

Testovanie: Testovanie prebichalo tak, Ze boli hodnoty a mapa nacitané staticky kvoli
prezentacii. Testovanie prebehlo na spodnom poschodi FIIT.

9.10.3 Admin Web — Parsovanie beaconov z mapy

Analyza: Pre pouzitie lokalizacie a navigacie na mape je potrebné z svg mapy vyparsovat
beacony.

Navrh: Pre realizaciu je potrebné vytvorit’ sluzbu na BE, ktord bude vystavend pre admin web
a bude sluzit’ na vyparsovanie beaconov z mapy pridelenej ur¢itému podujatiu. Sluzba bude
vytvorena na BE a v admin web sa sluzba zavola s prisluSnym ID podujatia, kliknutim na
tlacidlo “Vyparsovat’ beacony z mapy”.

Implementicia: Logika implementacie sluzieb sa nachddza v javascript subore categories-
list.controller.js. Vyparsovanie beaconov z mapy a teda zavolanie sluzby z BE s prisluSnym ID
podujatia je implementované v metdde parseBeaconFromMap. Tlacidlo, ktoré ma v sebe
implementovany spustac tejto metddy sa nachadza v subore categorie-list.html.
API:
e vyparsovanie beaconov z svg mapy: /api/admin-web/events/{eventld}/parse-beacon-
svg

Testovanie: Testovanie predstavovalo kontrolu funkcionality na admin webe a nésledné
skontrolovanie na BE, ¢i po zavolani sluzby z BE s prislusSnym ID podujatia naozaj nastalo
vyparsovanie beaconov z svg mapy. Testovanie bolo vykonané kliknutim na tlacidlo
»Vyparsovat beacony z mapy*.

9.10.4Backend — API na vracanie mapy a polohy beaconov

Analyza: K eventom je treba vediet’ nahrat’ mapu a neskor ju opitovne ziskat’ naspét’.
TaktieZ je nutné vediet’ nahrat’ a nastavit’ beacony (zatial manualne na backende z excel
suboru) a neskor ich vratit’ na frontend.

Navrh: Treba vytvorit’ API na nahranie mapy. Nahrani mapu treba neskor vracat’ k danému
eventu. Treba spravit parser, ktory vyparsuje beacony z excelu a ulozi informécie do
databazy. Potom treba tieto informacie vracat’' k danému eventu.

Implementicia: Je vytvoreny API point na nahranie mapy k eventu. Vracanie mapy k eventu
je pridané k existujucemu API pointu, ktory vracia aj iné informécie o evente. Je vytvoreny
parser, ktory dostane beacony z excelu (manualne), vyparsuje ich a vlozi ich do databazy.
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Vracanie beaconov je tiez pridané k existujicemu API pointu, ktory vracia aj iné informacie
o cvente.

Testovanie: Poslanie niekol’kych requestov na nahranie a ziskanie mapy pre event. Spustenie
parsera beaconov a sledovanie, ¢i sa do databazy zapisali spravne tidaje. Poslanie niekol’kych
requestov na ziskanie beaconov pre event.

9.11 Notifikovanie

9.11.1 Android

Analyza: Sucast’'ou aplikacie je zobrazit’ pouzivatel'ovi notifikaciu o exponate, ktory je v jeho
blizkosti, a 0 ktory ma zaujem. Po prijati notifikacie pouzivatel’ ma moznost’ otvorit’ notifikaciu
s tym, Ze sa mu zobrazia podrobné informécie o exponate. Jedna notifikacia sa zobrazuje len
pre jeden exponat. To znamena, Ze ak sa pouZzivatelovi uz zobrazila notifikacia o tom, Ze je
v blizkosti exponatu, tak potom sa mu t4 ista notifikacia znova nezobrazi. Notifikacie sa mézu
zobrazit’ len ak pouzivatel klikol na tlac¢idlo Naviguj.

Navrh: Pre realiziciu tejto funkcionality je potrebné najprv z api nacitat, ktoré exponaty st
oznacené. Potom okontrolovat, ktoré z tych expondatov patria k beaconom, ktoré su vo
vzdialenosti od pouZzivatel'a do Im. Tiez musi byt’ aj kontrola, ¢i uz takéato notifikacia nebola
uz pushnutd, a ak ano, tak sa znova taka notifikacia nevytvori. Ak pouzivatel otvori notifikaciu,
je potrebné, aby z api boli nacitané udaje o exponate, o ktorom notifikacia bola pushnuta.

Implementicia: V triede Notification Manager si nastavené parametre notifikacii ako st
zvuk, ¢o ma notifikdcia obsahovat atd. V triede NavigationActivity v metdde
didRangeBeaconsInRegion sa notifikacia vytvara. Tu je kontrola o tom, ¢i sa mé notifikacia
pushnut’ a je tu aj nastavenie o tom, o sa ma zobrazit’ pouzivatel'ovi v pripade, ked’ notifikaciu
otvori.

Testovanie: Testovanie prebiehalo tak, Ze sme oznacili exponaty a potom sme sa priblizovali
k tym becaonom, ktoré st v podstate vybrané exponaty. Otestovali sme, ¢i ked’ sme vo
vzdialenosti menej ako 1m ¢i sa notifikacia pushne a ¢i po jej otvoreni sa naozaj zobrazia
informécie o exponate. Bolo otestované aj to, ¢i sa notifikacia zobrazi len raz.

9.11.2 iOS

Analyza: Ddlezitou sucastou aplikacie su notifikacie, ktoré su pouzivatelovi poskytnuté
v roznych situdciach, podla jeho aktudlnej polohy. Notifikdcia samotnd mé pre pouZzivatel'a
nejakt hodnotu a nesie informdcie o exponate. V nasom pripade je vhodné pouzit’ existujiicu
obrazovku detailu exponatu.

Navrh: Pre notifikovanie pouZzivatel'a navrhujeme pouzit' jednoduchu obrazovku s detailom
exponatu, ktora bude zobrazend v pripade, Ze sa pouZzivatel’ priblizi na urciti vzdialenost
k danému exponatu. Obrazovka bude pre dany exponat zobrazena vzdy iba raz a pri opdtovnom
prichode sa nezobrazi. Opakujlca prezentacia okna by mohla pouzivatel'ovi prekazat’.
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Implementicia: Vytvorili sme spustace ktoré v pravidelnych intervaloch kontrolujii polohu
najblizSich majacikov a ich identifikétory. V pripade Ze sa identifikatory zhodujl s niektorym
z exponatov pre ktoré mame definované podrobnejSie informécie zhodujii a vzdialenost
exponatu presahuje urCiti hodnotu (v nasom pripade je to hodnota 2m), prezentujeme
pouzivatel'ovi detail tohoto exponatu. Zaroven je uZ navStiveny exponat zaznamenany
a nemoze tak dojst’ k opdtovnej prezentacii notifikacie pouZzivatel'ovi.

Testovanie: Testovanie prebichalo v prostredi fakulty. Vytvorili sme simulovant konferenciu
s pouzitim Siestich majacikov a demonstrovali sme si tak funkénost’ notifikacii. Notifikovanie
fungovalo dobre, boli vSak zaznamenané drobné nepresnosti spdsobené pravdepodobne
nepresnym zameranim majacikov v priestore.

9.11.3 Admin Web

Analyza: V mobilnej aplikacii je potrebné zobrazovat' push notifikdciu pri priblizeni sa
k nejakému exponatu. Tato push notifikaciu je potrebné pridat’ k exponatu pri jeho vytvarani.

Navrh: Pre realizaciu je potrebné upravit’ databazu a vystavenu REST sluzbu, ktora slizila na
vytvaranie exponatov. Rovnako je potrebné vytvorit' REST sluzbu na upravovanie a priddvanie
notifikacii uz pri vytvorenych exponatoch.

Implementicia: Logika a volanie REST sluzby je implementované v prisluSnych javacsript
suboroch. Implementéacia pre pridavanie novych exponatov a jej doplnenie o pridavanie
notifikacii sa nachddza v subore exhibit-new.controller.js. V Ul sme doplnili textova plochu
pre zadavanie textu k notifikacie.
API:

e uprava exponatu: PATCH /api/admin-web/events/{eventld}/exhibits/{exhibitld}

Testovanie: Testovanie predstavovalo kontrolu funkcionality na admin webe —t. j. vytvéaranie
exponatov s push notifikaciou a nasledna kontrola v zozname expondtov, ¢i sa tam notifikacia
nachadza. Testovanie bolo vykonané ruc¢ne.

9.11.4Backend

Analyza: Pri pribliZzeni k exhibitu sa pouzivatel'ovi posle push notifikacia, ktora mu da
kratku a rychlu informaciu o danom exhibite. Je potrebné vediet’ zadefinovat’ tito push
notifikaciu pre kazdy exhibit.

Navrh: Do objektu exhibit treba pridat’ vlastnost’ push notifik4cia. Tuto vlastnost’ treba pri
vytvarani exhibitu nastavovat. Taktiez je potrebné vytvorit’ API point na update exhibitu,
ktory bude updatovat’ vlastnosti exhibitu a teda aj vlastnost’ push notifikacia.

Implementacia: Do objektu exhibit je pridana vlastnost’ push notifikacia. Pri vytvarani
exhibitu sa tato vlastnost’ nastavuje. Je vytvoreny API point na update exhibitu, ktory
oCakava id exhibitu a informécie o tom, ¢o a ako ma zmenit’. Pre zmenu push notifik4cie sa

n.n nn

posielaju informacie v tvare [{"op":"replace","path":"/pushNotification","value":"text" }].
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Testovanie: Poslanie niekol’kych requestov na vytvorenie a updatovanie exhibitu a
sledovanie, €i sa spravne nastavi vlastnost’ push notifikécia a teda ¢i sa aj spravne posiela na
frontend.

9.12 Poslanie spatnej vazby

9.12.1 Android

Analyza: Sucast'ou aplikécie je zobrazit’ pouzivatel'ovi notifikaciu na feedback. Notifikéacia sa
ma zobrazit’ pouzivatel'ovi vtedy ked’ odchadza od vybraného exponatu. Samotna notifikacia
je na to aby umoznila pouzivatel'ovi ocenit’ exponat o ktory mal zaujem a ktory navstivil.
Ocenenie je v podstate ocenie hviezdickami.

Navrh: Pre realizaciu tejto funkcionality je potrebné najprv okontrolovat’ ktoré exponaty st
vybrané. Potom sa ma sledovat’ kontrola ¢i pouZzivatelovi sa zobrazila push notifikacia
o niektorych z tych exponatov. Ak ano, potom ma byt kontrola na to ¢i sa pouzivatel’ vzd’al'uje
od tohto expondtu tj. ¢i jeho vzdialenost’ od exponatu o ktorom uz bola zobrazend notifikacia
sa zvdcSuje a je viac ako 2,5m. V tomto pripade sa pouZzivatelovi zobrazi notifikacia
o feedbacku pricom notifikécia o feedbacku o danom exponate sa mé zobrazit’ len raz.

Implementacia: V balicku layout je vytvoreny dialog feedback.xml sibor, ktory v podstate
predstavuje layout dialégu feedback. Tu je zadefinované rozmiestenie elementov pricom
hlavny element je Rating Bar - hviezdicky pomocou ktorych sa robi ocenenie. V triede
NavigationActivity v metdde didRangeBeaconsInRegion je logika na zobrazenie notifikacie
feedbacku. Tu je kontrola toho, ¢i sa zobrazila push notifik4cia o vybranom exponate a ak ano
sa kontroluje ¢i sa pouzivatel' od neho vzdaluje ( > 2,5m). V tomto pripade sa zobrazi
notifikacia feedbacku.

Testovanie: Testovanie prebichalo tak ze sme oznacili expondty a potom sme sa priblizovali
k tym becaonom, ktoré st v podstate vybrané exponaty. Otestovali sme, ¢i ked’ sme vo
vzdialenosti < Im ¢i sa notifikdcia pushne. Potom sme sa vzd’alovali a ked’ sme boli vo
vzdialenosti vicsia ako 2,5m tak sme testovali €i sa zobrazi notifikacia o feedbacku, tj ¢i v tom
okne sa zobrazi meno exponatu ktoré sme navstivili spolu s rating star bar na ocenenie. Bolo
otestované aj to, i sa notifikacia zobrazi len raz.

9.12.2 iOS

Analyza: Posielanie spétnej vézby je podobny pripad ako odosielanie notifikacii o exponate.
Ide o podobny problém s rozdielnym pripadom pouzitia. Z hl'adiska implementacie je teda
potrebné definovat iba formular ktory bude pri odchode od exponatu prezentovany
pouzivatelovi.

Navrh: Navrhujeme vytvorit’ pop-up okno ktoré bude obsahovat jednoduché oslovenie, otazku
ktora vyzve pouzivatel'a k reakcii a ukazovatel’ spokojnosti v podobe radu hviezdiciek, ktoré
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budi symbolizovat’ uroveil spokojnosti navStevnika (stupnica 1 - nespokojny az 5 -
najspokojnejsi). Okno je zatvorené a odpoved’ zaznamenand pod potvrdeni a zatvoreni okna.

Implementicia: Bolo potrebné vytvorit' prislusné pop-up okno a definovat’ spustac ktory,
rovnako ako pri notifikaciach, sleduje relativne vzdialenosti k najbliz§im exponatom. Spatna
vézba je pouzivatel'ovi prezentovana iba v pripade, Ze sa pri exponate nachadza prvy krat a iba
v pripade, ak eSte spitntl véizbu k tomuto exponatu neobdrzal. Zobrazenie sa udeje pri odchode
od exponatu, konkrétne ak vzdialenost’ prevysi 2 metre.

Testovanie: Testovanie prebichalo v prostredi fakulty. Vytvorili sme simulovant konferenciu
s pouzitim Siestich majacikov a demonstrovali sme si tak funk¢énost’ posielania spétnej vizby.
Posielanie fungovalo dobre, boli vsSak zaznamenané drobné nepresnosti spdsobené
pravdepodobne nepresnym zameranim majacikov v priestore.
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Priloha A: Testovanie

Android

Tes

na
me

Name

Ste
p

Description (Design
Steps)

Expected
(Design Steps)

»n S = O =~ N

Error
Description

St
at

Error
Descripti
on

Zobraz
enie
eventov

Predpoklady: -
Pouzivatel’ spusti
aplikaciu.

Aplikécia sa
spusti bez
chyby.

~ O

~ O

Obcas
trva
nacitanie
dlho.

Pouzivatelovi sa
zobrazi zoznam
udalosti.

Zoznam
udalosti
obsahuje:

- nazov
udalosti
- fotka udalosti
- datum
udalosti
- kratky popis
udalosti

~ O

~ O

Zobraz
enie
eventov

Predpoklady:
Aplikécia je spustena.
Pouzivatel’ otvori
menu.

V menu sa
pouzivatel'ovi
zobrazia
polozky:

- My Events
- Search
Events
- My Profile

~ O

~ O

Obcas
trva
nacitanie
dlho.

Pouzivatel’ klikne na
polozku My Events

Zobrazi sa
zoznam
udalosti.
Zoznam
udalosti

obsahuje:

- nazov
udalosti

- fotka udalosti
- datum
udalosti

- kratky popis
udalosti

~ O

~ O
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Podrob
nosti o
evente

Predpoklad: Su
zobrazené vsetky
udalosti.
Pouzivatel’ klikne na
jednu udalost’

Zobrazia sa
podrobné
informacie o
udalosti:

- nazov
udalosti
- hlavna fotka
udalosti
- popis
udalosti
- fotky udalosti
s moznost'ou
horizontalneho
scrollovania
- kategorie
patriace pod
udalost’

- tla¢idlo
naviguj

~ O

Popis udalosti
sa
nezobrazuje
od zaciatku

~ O

Pouzivatel’ klikne na
kategériu

Zobrazi sa
zoznam
exponatov
patriacich pod
danu
kategoriu. V
zozname su
nasledovné
udaje:

- nazov
exponatu
- casové
informacie
- autor
- checkbox
- tla¢idlo
naviguj

~ O

~ O

EV

03

Vyber
exponat
ov

Predpoklad:
Pouzivatel’ ma
zobrazenu zakladnu
obrazovku o
podrobnosti eventu.
Pouzivatel klikne na
prvu kategoriu.

Zobrazi sa
zoznam
exponatov,
ktoré patria
pod prva
kategoriu.

~ O

~ O

Pouzivatel’ zaklikne
niektoré z exponatov,
ktoré sa
zobrazili.

Exponaty sa
oznacia.

~ O

Niekedy
checkboxy
blikaji
(oznacene
checboxu
blikaji a

~ O

40




neoznacene sa
oznacuju ako
oznacené,
potom bliknu
a sa vratia do
neoznacene -
spravny stav)

Pouzivatel klikne

Kategoria sa

znova na prvu zatvori a
kategoriu. exponaty
nebudu O O
zobrazené. K K
Pouzivatel’ opat’ Zobrazi sa
klikne na prva zoznam
kategoriu. exponatov,
ktoré patria
pod prva
kategoriu.
Exponaty,
ktoré
pouzivatel
predtym
oznacil ostali | O O
oznacené. K K
EV | Vyber Predpoklad: Zobrazi sa
_0 | exponat Pouzivatel’ ma zoznam
03 ov zobrazenu zékladnu exponatov,
B obrazovku o ktoré patria
podrobnosti eventu. pod prva
Pouzivatel’ klikne na kategoriu.
prvu kategoriu.
Pouzivatel’ zaklikne Exponaty sa
niektoré z exponatov, oznacia.
ktoré sa O O
zobrazili. K K
Pouzivatel klikne na | Prva kategoria
druhu kategoériu. ostane
otvorena
(zoznam
exponatov je
stale vidiet) a
oznacené
exponaty su
stale
oznaceng).
Zobrazi sa
zoznam
exponatov, | O O
ktoré patria | K K
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pod druhu
kategoriu.

Pouzivatel’ zaklikne

Exponaty sa

niektoré z exponatov, oznacia.
ktoré sa O O
zobrazili. K K
LO | Lokaliz Predpoklad: Zobrazi sa
K | ovanie Pouzivatel’ oznacil mapa, na
00 niektoré exponaty. ktorej
1 Pouzivatel’ klikne na cervenou
A tlacidlo Navigu;. bodkou je
oznacena
poloha
pouzivatela,
zelenou st
oznacené
vybrané
exponaty
(exponaty,
ktoré
pouzivatel
oznacil) a
modrou
bodkou su
oznacené
ostatné O O
exponaty. K K
Pouzivatel’ sa za¢ne | Cervena bodka Poloha je
pohybovat’. sa zacne na spravna ked’
mape hybat’ sa pouZzivatel
podl’a polohy pohybuje
pouzivatela. podl'a osi x (tj Polohav
chodi dol'ava- smere 0si
doprava) a y nie je
podla osiy presna,
(chodi skace z
hore/dole) miesta na
cervena miesto a
bodka neni nevyjadru
uplne presna. je
Pouzivatel je aktualnu
pri stene (na polohu
dolnej strane) pouzivate
1 | ajeho poloha la.
/ na mape 1/
2 | ohladomosi | 2
O | ysaneustidle | O
K meni (raz K
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ukazuje Ze je
v strede, raz
ze je dole).

LO | Lokaliz Predpoklad: Zobrazi sa
K | ovanie Pouzivatel’ neoznacil mapa, na
00 Ziadne exponaty. ktorej
1 Pouzivatel’ klikne na cervenou <
= - . . y Vsetky
B tlacidlo Navigu;. bodkou je Vsetky exponaty
oznacena exponaty .,
o , maju
pgloha ’ maju modra modri
pouzivatel'a, | E farbu E farbu
zelenousi | R R
oznacené R R
vsetky O o
exponaty. R R
Pouzivatel’ sa za¢ne | Cervena bodka
pohybovat’. sa zacne na
mape hybat’
podla polohy | O O
pouzivatela. | K K
N | Notifik Predpoklad: Zobrazi sa Niektoré
OT | ovanie Pouzivatel ma push beacony
0 zobrazenu mapu s notifikécia o mali
01 exponatmi. danom pravdepo
. Pouzivatel sa priblizi exponate: dobne
na vzdialenost’ 1,5 - nazov horsi
metre k exponatu, exponatu signal,
ktory je oznaceny - zaClatok lebo k
zelenou farbou. popisu o nim treba
danom prist’ az
exponate moc
blizko
(blizsie
@) O | akol,5
K K | metra)
N | Notifik Predpoklad: Zobrazi sa Niektoré
OT | ovanie Pouzivatel ma push beacony
0 | (feedba zobrazenu mapu s notifikécia s mali
02 ck) expondtmi a uz bol o moznost'ou pravdepo
A zelenom exponate vyjadrenia | O O | dobne
notifikovany. spétnej vizby | K K horsi
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Pouzivatel’ sa o danom signal,
vzd’al'uje od zeleného exponate: lebo od
notifikovaného - hviezdicky nich
exponatu a je vo vyjadruhtice trebalo
vzdialenosti nad 2 spokojnost’ odist’ viac
metre. - tlacidlo OK ako na 2
pre potvrdenie metre.
IN | Inform Predpoklad: Zobrazi sa
F | ovanie Pouzivatel’ ma dialogové
00 0 zobrazenu zékladnu okno s
1 | exponat obrazovku o detailom
A e podrobnosti eventu a exponatu:
rozbalent prva - nazov
kategoriu. exponatu
Pouzivatel’ klikne na - fotka
nazov alebo fotku exponatu
exponatu v zozname. - popis
exponatu O O
- tlacidlo Close | K K
IN | Inform Predpoklad: Zobrazi sa
F_ | ovanie Pouzivatel’ ma mapu, dialégové
00 0 na ktorej s exponaty. okno s
1_ | exponat Pouzivatel’ klikne na detailom
B e jednu bodku exponatu:
predstavujicu exponat - ndzov
(¢ervenu alebo exponatu
zelenn). - fotka
exponatu
- popis
exponatu
- tlacidlo Close
Detail
exponatu sa
zhoduje s
exponatom, na
ktory
pouzivatel O 0O
klikol. K K
IN | Inform Predpoklad: Zobrazi sa
F_| ovanie Pouzivatel'ovi prisla dialégové
00 0 push notifikacia o okno s
1_ | exponat exponate, ku ktorému detailom
C e sa priblizil na exponatu:
vzdialenost’ 1,5 metra. - nazov
Pouzivatel’ otvori push exponatu
notifikéciu. - fotka
exponatu
- popis O O
exponatu K K
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- tlacidlo Close
Detail
exponatu sa
zhoduje s
exponatom, ku
ktorému sa
realne priblizil.

Vyhlad
avanie

Predpoklady:
Aplikécia je spustena.
Pouzivatel’ otvori
menu.

V menu sa
pouzivatel'ovi
zobrazia
polozky:

- My Events
- Search
Events
- My Profile

~ O

~ O

Pouzivatel’ klikne na
polozku Search
Events.

Zobrazi sa:
- policko
Search Events,
do ktorého sa
da pisat’

- Zoznam
udalosti, ktoré
su posledné
vyhl'adané
(prazdny
Zoznam)

Pouzivatel’ klikne na
policko Seach Events

Zobrazi sa
klavesnica.

~OIRO

~ O~ O

Pouzivatel’ napiSe iit.

Zobrazi sa
drop down
menu ktoré
obsahuje
polozky:
-IIT.SRC
2016
- IIT.SRC
2017

~ O

~ O

Pouzivatel’ vyberie
polozku IIT.SRC 2016

Zobrazia sa
podrobné
informacie o
udalosti:

- nazov
udalosti
- hlavna fotka
udalosti
- popis
udalosti
- fotky udalosti
s moznost'ou

~ O

~ O
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horizontalneho
scrollovania
- kategorie
patriace pod
udalost’
- tla¢idlo
naviguj

Vyhlad
avanie

Predpoklady:

Aplikécia je spustena.

Pouzivatel’ otvori
menu.

V menu sa
pouzivatel'ovi
zobrazia
polozky:

- My Events
- Search
Events
- My Profile

~ O

~ O

Pouzivatel’ klikne na
polozku Search
Events.

Zobrazi sa:
- poli¢ko
Search Events,
do ktorého sa
da pisat’

- Zoznam
udalosti, ktoré
su posledné
vyhl'adané
(prazdny
Zoznam)

Pouzivatel’ klikne na
policko Seach Events

Zobrazi sa
klavesnica.

~OIRO

~ O~ O

Pouzivatel’ napise
udalost a slaci Go z
klavesnici.

Zobrazi sa:

- policko
Search Events,
do ktorého je
napisané
udalost
- prazdny
zoznam

~ O

~ O

Zobraz
enie
My

Profile

Predpoklady:
Aplikécia je spustena.
Pouzivatel’ otvori
menu.

V menu sa
pouzivatel'ovi
zobrazia
polozky:

- My Events
- Search
Events
- My Profile

~ O

~ O
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Zoobrazi sa:

- meno
pouzivatela
- fotka
pouzivatela
- Zoznam
interestov
pouzivatela
Pouzivatel klikne na | - tlacidlo Add | O O
polozku My Profile. Interest K K
PR | Uprava Predpoklady: Je Zobraziasa | O o
OF | fotky zobrazena obrazovka moznosti K K
0 MyProfile. odkial si
02 Pouzivatel’ klikne na pouzivatel
A fotku pouzivatela. mdze nahradit’
fotku:
-Camera
-Gallery
Pouzivatel klikne na | Zobrazisamu | O O
Camera. Camera - K K
moznost fotit’.
Pouzivatel’ odfoti a Zobrazi samu | O O
klikne OK. MyProfile K K
obrazovka,
pri¢om na
mieste fotky
pouZivatel’a je
ta fotka ktora
bola odfotena.
Pouzivatel klikne na | Zobrazisamu | O O
fotku pouZzivatel'a a galéria fotiek. | K K
hned potom na
Gallery.
Pouzivatel’ vyberie Zobrazi samu | O o
niektort fotku z galérii MyProfile K K
a klikne OK. obrazovka,
pri¢om na
mieste fotka
pouzivatel’a je
tufotka ktoru
vybral.
PR | Uprava Predpoklady: Je Zobrazisamu | O o
OF | zaujmo zobrazena obrazovka dialogové K K
0 v MyProfile. okno Add zour
03 Pouzivatel’ klikne na Interest do
A tlacidle Add Interest. | ktorého mdze

napisat svoj
zaujem
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Pouzivatel klikne na
prazdne policko.

Zobrazu sa
klavesnica.

Pouzivatel’ napise
musiv a klikne tlacidle
Add.

Zobrazi sa
MyProfile
obrazovka
pri¢om tag
music
je v zozname
interestov.

~O|I~O

~QO|R O

Pouzivatel’ dlho
pridrzi tag music.

Zobrazi sa
dialogové
okno ktor¢ sa
pyta ¢i cheete
aby zaujem
bol vymazany
s moznostou
odpovedat’
Ano/Nie.

~ O

~ O

Pouzivatel stlaci Yes.

Zobrazi sa
MyProfile
obrazovka
pri¢om tag
music nie v
zozname
interestov.

~ O

~ O
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Admin Web

Test name | Name | Ste | Descriptio | Expected | Stat Error Stat Error
p n (Design us | Descript | us | Descript
(Design Steps) ion ion
Steps)
EV 001 | Vytvore | 1 | Predpokla | Aplikécia
A nie dy: - sa spusti
poudujat Pouzivatel’ | bez chyby.
ia spusti
aplikaciu. OK OK
2 | Pouzivatel | Zoznam
ovi sa udalosti
zobrazi obsahuje:
zoznam - ndzov
udalosti. udalosti
- datum
udalosti
- opis
udalosti a
lokalitu OK OK
3 | Pouzivatel' | Vyplni
klikne na vSetky
tlacidlo dostupné
Pridat’ udaje
OK OK
4 | Pouzivatel Po
klikne na | vytvoreni
tlacidlo klikne na
vytvorit’ tlacidlo
Podujatia Tester
a zobrazi zabudol
sa mu zadat
Zoznam datum
podujati s konca
novym FAI | podujati
podujatim | OK L a
EV 001 | Vytvore | 1 | Predpokla | PouZivatel
B nie dy: klidne na
sekcie Aplikacia detail
je podujatia
spustend | a zobrazi
exituje sa mu
podujatie detail
podujatia | OK OK
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a zoznam
sekcii

Pouzivatel
klikne na
tlac¢idlo
Pridat’
sekciu

Zobrazia
sa polozky
sekcie a
pouzivatel
ich vyplni.
Po
vyplneni
skontroluj
e, Cisa
sekcia
pridala do
zoznamu

FAI

Tester
zabudol
zadat’
notifikac
u

OK

EV 002

Vytvore
nie
exponatu

Predpokla
d: Existuje
aspon
jedno
podujatie
a
podujatie
obsahuje
aspon
jednu
sekciu

Pouzivatel
si vyberie
Z0
zoznamu
podujati
jedno a
klikne na
Detail.
Dalej si
vyberie
jednu
sekciu a
klikne na
Detail.
Pouzivatel
ovi sa
zobrazi
detail
sekcie. Ak
sa v nej
nachadzaj
u nejaké
exponaty,
zobrazia
sav
tabul’ke na
dolne;j
Casti
obrazovky

OK

OK

Pouzivatel’
klikne v
tabulke

Zobrazia
sa polozky
exponatu,

OK

OK
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exponatov | pouZzivatel
na tlacidlo | ich vyplni
Pridat’ a klikne
na tlacidlo
Pridat’.
Pouzivatel
skontroluj
¢ zoznam
exponatov
, C1 sa tam
novy
exponat
nachadza
EV 003 | Pridanie Predpokla | Pouzivat'e
A obrazku d: Existuje lsa
k aspon nastavi do
exponatu jedno detailu
podujatie danej
a sekcie, v
podujatie | ktorej sa
obsahuje | nachadza
aspon exponat
jednu
sekciu a
sekcia
obsahuje
aspon
jeden
exponat OK OK
Pouzivatel’ | Pouzivatel
klikne na vyberie
tlacilo obrazok,
Vybrat'" | ktory chce
stbor pri pridat’
exponate,
ku
ktorému
chce
pridat’
obrazok. OK OK
Pouzivatel’ | Po refresh
klikne na | stranky sa
tlacidlo poster
Uloz objavi pri
poster. danom
exponate. | OK OK
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EV 003 | Pridanie Predpokla | PouZzivatel
B obrazku d: Existuje | sa nastavi
k aspon do detailu
podujati jedno podujatia
u podujatie
Pouzivatel' | Pouzivatel
klikne na vyberie
tlacilo obrazok,
Vybrat' | ktory chce
stbor pri pridat’
napise
Pridat’ Obrazok
obrazok k FAI sa
podujatiu OK L | nepridal
Pouzivatel' | Po refresh
klikne na | stranky sa
tlacidlo obrazok
Uloz podujatia
obrazok objavi v
podujatia | zozname
obrazkov | OK OK
MAP 001 | Pridanie Predpokla | PouZzivatel
A mapy k d: Existuje | sa nastavi
podujati aspon do detailu
u jedno podujatia
podujatie
OK OK
Pouzivatel' | Pouzivatel
klikne na vyberie
tlacilo mapu,
Vybrat' | ktoru chce
stbor pri pridat’.
napise
Mapa. OK OK
Pouzivatel' | Po refresh
klikne na | stranky sa
tlacidlo mapa
Uloz podujatia
mapu zobrazi v
hornej
Casti
stranky OK OK

52




LOK 001 | Pridanie Predpokla | PouZzivatel
B beaconu d: Existuje | sa nastavi
k podujatie | do detailu
exponatu so sekciou | podujatia
a
exponato
m OK OK
Pouzivatel' | Po refresh
vyberie | stranky sa
pri pri
konkrétno | exponate
m zobrazi
exponate z | Minor ID
combobox | prislusnéh
ujeden | obeaconu
beacon a
klikne nan OK OK
NOT 001 | Odstrana Predpokla | PouZzivatel
A nie d: Existuje | sa nastavi
podujatia podujatie do
zoznamu
podujati OK OK
Pouzivatel' | Podujatie
klikne na | sa odstrani
krizik pri
prisuSnom
podujati OK OK
NOT 002 | Odstrana Predpokla | PouZzivatel
A nie d: Existuje | sa nastavi
sekcie podujatie | do detailu
so sekciou | podujatia
OK OK
Pouzivatel' | Sekcia sa
klikne na odstrani
krizik pri
prisusnej
sekcii OK OK
INF 001 | Odstrana Predpokla | PouZzivatel
A nie d: Existuje | sa nastavi
exponatu podujatie | do detailu
so sekciou | prislusnej
a sekcie
exponato
m OK OK
Pouzivatel' | Exponat
klikne na | sa odstrani
krizik pri OK OK
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prisuSnom
exponate
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i0S

Te Err Err
st g or or
QO o e .
=| D tion (D
na| Name c’:’ escription (Design Expected (Design Steps) E Des E Des
8o Steps) s .8 .
= »| crip | ;| erip
e 3 tion tion
Predpoklad: o
rewpo “} , | Aplikédcia sa spusti bez| O 0]
1 |Pouzivatel spusti chvb k|l © Ikl -
I aplikaciu. yoy:
O | Zobrazenie
S0 | podujati Pouzivatelovi < Zoznam udalosti obsahuje:
1 > | zobrazi soznam | nazov udalosti| O (0]
, - fotka udalosti | K K
udalosti. , . .
- kratky popis udalosti
V ovlddacom panely sa
Predpoklad: poquivatel’ovi zobrazia
1 | Aplikacia jo | POlOZKY: o o
< Estenél Jel. My Events | K K
I P ' - Search
O | Zobrazenie - My Profile
S0 | podujati
2 Zobrazi sa zoznam udalosti.
. zZ dalosti huje:
) Pouzivatel’ klikne na oznan;éuoa st Obs;aluji_ (0] (0]
- ZOvV udalosti - -
lozku My Event K K
pofozkt My BVEIS fotka udalosti
- kratky popis udalosti
Zobrazia sa detail podujatia:
- i losti
Predpoklad: na}zov udalos 1
, . - hlavnd fotka udalosti
St zobrazené vsetky oni dalosti
. - alosti
udalosti. POPIS o *"o (0]
I 1 - fotky  udalosti s gl "~ k|
Zobrazenie .. ) moznost'ou horizontalneho
0] ) Pouzivatel’ klikne na . )
detailu : , prehliadania
SO .. jednu udalost .. )
3 podujatia - kategorie udalosti
- tla¢idlo naviguj
. o Zobrazi sa zoznam
2 Pouzwa.tel klikne na exponatov danej kategorie. o 0] .
kategoriu K K

V zozname su polozky s
nasledovnymi udajmi:
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- nazov exponatu
- kratky popis exponatu
Predpoklad:
Pouzivatel ma
zobrazenu obrazovku | Zobrazi sa zoznam | o
detailu podujatia. | exponatov, ktoré patria pod K K
prvu kategoériu.

I Pouzivatel' klikne na

O | Vyber prva kategoriu.

SO0| exponat — 5 - — -

4 Pouzivatel klikne | Kategoria sa zatvori a o o
znova  na  prvu|exponaty nebudu K K
kategoriu. zobrazené.

Pouzivatel opit’ | Zobrazi sa zoznam | o
klikne na  prvi|exponatov, ktoré patria pod K K
kategoriu. prvu kategoériu.

Predpoklad:

Pouzivatel ma

zobrazeny detailu | Zobrazi sa zoznam

I Zobrazenie podujatia. exponatov, ktoré patria pod

o detailu prvu kategoriu.

SO exponitu Pouzivatel’ klikne na

S prvu kategoriu.

P.OuZIVE}teF Vyperle Zobrazi sa detail exponatu. L L

niektory z exponatov K K
Zobrazi sa mapa s polohou

Pouivatel Klikne na |POUZYAtTa ~ oznacend| 0

I tlagidlo Naviguj. cervenym te’rcom. Zobrvazw,l K K

O | Lokalizova sa  exponaty  oznacené

S0 nie modrymi terémi.

° Pouzivatel' sa zacne Cerveny ’terc s zacrte o o
pohybovat. pohybovat vr’1a rne,lpe podla K K

polohy pouzivatela.
Predpoklad: Zobrazi sa detail daného

I Pouzivatel ma | exponatu ktory obsahuje:

O | Notifikova zobrazeni mapu s |- obrazok exponatu o o

S0 nie exponatmi. , , = =

7 - nazov exponatu

Pouzivatel’ sa priblizi

- popis exponatu

56




na vzdialenost 2
metre od exponatu.

Predpoklad:
Pouzivatel ma
zobrazeni mapu s

L. . _|Zobrazi sa notifikidcia s
exponatmi ktoré uz . ) .
et s moznost'ou vyjadrenia
1 . navstivil. . .
Notifikova spatnej vizby:
0 i oslovenie s otazko 0 0
nie - \ zkou
SO Pouzivatel sa , . K K
(feedback) s - - ukazovatel' spokojnosti
8 vzd'al'uje od )
o, (hviezdy)
navstiveného . )
, ) - tlac¢idlo OK pre potvrdenie
exponatu a je vo
vzdialenosti > 2
metre.
Predpoklad:
Pouzivatel ma
[ zobrazeny detail | Zobrazi sa obrazovka s
0 Zobrazenie podujatia a rozbalenu | detailom exponatu: o o
S0 detailu prva kategoriu. - nazov exponatu K K
9 exponatu - fotka exponatu
- popis exponatu
Pouzivatel’ klikne na
exponat v zozname.
Predpoklad:
wp , .| Zobrazi sa obrazovka s
Pouzivatel ma ) ]
, detailom exponatu:
otvorenu mapu s B i
I Zobrazenie exponatmi i nazov exponatu
(o) . P ' - fotka exponatu | O o
detailu ) ,
S1 , .. ) - popis exponatu | K K
exponatu Pouzivatel' klikne na . , .
0 : . | Detail exponatu sa zhoduje
jeden ter¢ i K
o s exponatom, na ktory
predstavujuci ., )1
, pouzivatel klikol.
exponat.
Zobrazi sa obrazovka s
detailom exponatu:
Predpoklad: i P ]
I ) ., . . - nazov exponatu
Zobrazenie Pouzivatel'ovi sa ,
(0] ) . - fotka exponatu | O (0)
detailu priblizil k exponatu ) .
S1 , .- popis exponatu | K K
exponatu na < 2m a obdrzal . , )
1 ) , Detail exponatu sa zhoduje
detail exponatu. . .
s exponatom, na ktory

pouzivatel klikol.
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V  ovladacom  panely
zivatel’ idi:
Predpoklady: potzivate Vi€ o Q)
Aplikcia je spustend. | My Events K K
P NE Search
- My Profile
Zobrazi sa:
Pouzivatel’ klikne na |- editovatel'né textové pole | O (0)
polozku Search. Search K K
- zoznam vSetkych udalosti
Pouzivatel Klikne na Zobrazi sa klavesnica o o
I policko Seach . ' K K
O | Vyhl'adava Polozky ktoré nezacinaju
S1 nie k¥ g
2 Pouzivatel napise rovn?l ym - retazeom s'a 0] (0)
, e stratia. Zoznam obsahuje
retazec ,,1t". ) . K K
iba polozku:
- HT.SRC 2017
Zobrazia sa detail podujatia:
- nazov udalosti
- hlavnd fotka udalosti
Pouzivatel  vyberie |- popis udalosti o o
polozku IT.SRC|-  fotky  udalosti s K K
2017 moznost'ou horizontalneho
prehliadania
- kategorie udalosti
- tla¢idlo naviguj
V  ovladacom  panely
zivatel idi:
Predpoklady: potzivate Vi€ o Q)
Aplikacia je spustena. | My Events K K
P NE Search
- My Profile
I Zobrazi sa:
O | Vyhladava Pouzivatel’ klikne na |- editovatel'né textové pole | O (0)
S1 nie polozku Search. Search K K
3 - zoznam vSetkych udalosti
Pouzivatel Klikne na Zobrazi sa klavesnica o o
policko Seach. ' K K
PouZivatel napise Polozky ktoré nezacinaju o o
retazec ,,blabla“. K K

rovnakym retazcom sa
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stratia. Zoznam neobsahuje
ziadnu polozku.

V  ovladacom  panely
zivatel idi:
Predpoklady: potzivate Vi€ o Q)
Aplikacia je spustend. | My Events K K
P - Search
I - My Profile
O | Zobrazenie
S1| My Profile Zobrazi sa:
4 - meno pouzivatela
Pouzivatel' klikne na |- fotka pouzivatela| O 0]
polozku My Profile. |- zoznam zaujmov | K K
pouzivatela
- tlacidlo Add Interest
Predpoklady:
Je zobrazena
k M :
;Er;zlov e Y| Zobrazi sa galéria | O 0]
I ’ oHe: fotografii. K K
O | Uprava ‘
S1 fotky Pouzivatel' klikne na
5 fotku pouZzivatel’a.
Pouzivatel  vyberie | Zobrazi sa mu obrazovka o o
niektort fotku| My Profile s novou K K
z galérie. fotografiou.
Predpoklady:
?bra ovka zobrazif[la Zobrazi sa mu dialogové
z
v Ylokno Add Interest do|O 0]
Profile. . A S
ktorého méze napisat’ svoj | K K
Pouzivatel' klikne na zatjem
[ tlacidle Add Interest.
O | Uprava Pouzivatel klikne na, - oo 0 0
S1| zaujmov textové pole. ' K K
6
Pouzivatel nabide Zobrazi sa obrazovka My
Z .
,u v B P profile S pridanym | O Q)
retazec  cars | Zaujmom v zozname|K K
. . z
klikne tlagidle Add. | )
Zaujmov.
Pouzivatel  vyberie | Zobrazia sa kriziky pri| O o
tlacidlo Edit. kazdom z&ujme v zozname. | K K
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Pouzivatel’ klikne na
krizik pre zaujem
,,cars®.

Zobrazi sa My Profile
obrazovka so zoznamom
zaujmov bez zaujmu ,,cars®.

Kriziky pri  zadujmoch
v zozname su  stale
pritomné.

~ Q

~ Q
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Priloha B: InStala¢na prirucka

Android

1. Nainstalovat’ Android Studio (https://developer.android.com/studio/index.html).

2. Na zariadeni povolit’ inStaldciu z neznamych zdrojov (Settings — Security - Unknown
sources).

Otvorit’ projekt v Android Studiu.

V menu vybrat’ moznost’ Run.

Otvori sa dialogové okno s vyberom zariadenia, vybrat’ spravne zariadenie.

Po potvrdeni dialogu sa aplikacia nains$taluje do zariadenia a je automaticky spustena.
Pre spravnu funkénost’ aplikacie je nutné mat’ zapnuty Bluetooth. Pre Android 6+ je
eSte nutné povolit’ vSetky prava aplikacie (App info — Permissions).

N kAW

i0S
1. MacOS 10.12 +, Xcode 8 + required for Almofire 4.0

2. Install Cocoapods

3. Ignore Xcodes dialog to convert the sources to Swift 3, resolve issues like this:
e Open "Build Settings" for the "Pods" project
o Search for "Legacy Swift Language Version"

o Change the value for the "Use Legacy Swift Language Vrsion' to "No"

Admin Web

e Uistite sa, ze mate naiStalovanybower, grunt-cli a npm globélne
e 3 sudo apt-get install npm

e 3 sudo npm install -g grunt-cli

e 3 sudo npm install -g bower

e $ cd ‘project-directory’

e bower install is ran from the postinstall

e $ npm install

e ashortcut for grunt serve

e $ npm start

e $ npm run dist

Server
1. instalacia ubuntu server:
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http://www.tecmint.com/ubuntu-14-04-server-installation-guide-and-lamp-setup/

. 1nstalacia LAMP:

https://www.unixmen.com/how-to-install-lamp-stack-on-ubuntu-16-04/
. zdrojovy kéd vlozime do priecinka /var/www/html/
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