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1. Riadenie - ZS

1.1. Uvod

Pri praci v time na jednom projekte je potrebné mat konkrétne zadefinované, aké procesy v
time prebiehaju a ako tieto procesy vykonavat a, samozrejme, ako vyhodnotit spravnost
vykonaného procesu.

V tejto Casti dokumentdcie rozoberdme podrobnejsie fungovanie a riadenie timovej spolupréce
medzi €lenmi timu v naSom projekte. Budeme sa venovat konkrétnym €lenom, aké roly v time
zastdvaju, a preCo su pre tim doleziti. Priblizime jednotilivé manazérske ulohy, ktoré bolo
poCas vyvoja potrebné vyriesit, objasnime stratégiu a metodiky, ktorymi sa v ramci timu
riadime, a na zdklade ktorych sme dokazali spolotne a efektivne spolupracovat. Kedze
pracujeme agilnou technikou SCRUM, v dokumentdicii sa nachddzaju sumarizacie $printov,
vytvarané po ukoneni kazdého Sprintu. Nakoniec v Casti GlobdIna retrospektiva budeme
distutovat a zarovefi aj vyhodnotime to, ako sa nam podarilo dorziavat nastavené pravidla.

1.2. Roly €lenov timu

V nasom time nemame striktne zadefinované, ktory &len timu je zodpovedny za konkrétnu Sast
projektu. Tato zodpovednost prichddza na &lenov timu v ramci konkrétneho pouzivate [ského
pribehu, za ktory je zodpovedny prave jeden ¢len timu.

Ulohy &lenov timu st roznorodé podla toho, akd konkrétnu tlohu si &len timu priradi.
Nemadme teda zadefinovanu oblast pre jednotlivych €lenov timu, na ktorej pracuju vyluéne oni.
Jednotlivé ulohy, ktoré si Clenovia priradzuju, odrazaju vSak do istej miery ich vSeobecny
zaujem a nadobudnuté skisenosti.

Matej Schwartz

Matej sa niekolko rokov venuje webovym technolégidam a vyvoju webovych aplikacii. Po
rokoch préce ako freelancer pracuje v Adbee digital s.r.o. ako web developer. Uz dlhsie pracuje
na projekte Call centra v Cloude, ktorého po&et pouzivate [ov sa stéle rozrasta.

Pre€o je pre tim dolezity?

V extrakcii dat z webov ma velké skisenosti nadobudnuté v QualityUnit s.r.o. ako data miner.
Svojou dokladnostou prispeje pri navrhovani a implementacii aplikacie.

Stefan Schwartz



Popri $tudiu sa s timom podie[al na vyvoji webovych stranok v neziskovej organizacii a pogas
dvoch rokov tento tim aj viedol. V rovnakom Case vySe roka pracoval v internetovej banke
ZUNO Bank, AG ako datovy analytik na oddeleni komunikicie so zdkaznikmi. Stefan je
sudastou timu na analyzu ziskavanych dat, ktord je vzhladom na charakter banky velmi
dolezitd. PoCas svojho pdsobenia v banke i na fakulte FIIT sa priblizil aj k téme UX a webovej
analytike.

Pre€o je pre tim dolezity?

Je najstarsi z timu a svojimi skisenostami s vedenim dokaze udrzat tim na ceste k iuspednému
koncu. Uz viac ako rok sa venuje analyze dat a praci v databazach, 6im pokryva &ast projektu
venovanu sprave ziskanych dat. Tiez je prinosom v oblasti UX a vyvoja aplikacie z pohladu
pouzivatela.

Miroslav Rac

Mnozstvo skusenosti nadobudol po&as 6 rokov trvajuceho obdobia freelancingu. V st€asnosti
posobi v spoloCnosti Adbee digital s.r.o., kde okrem vyvoja webovych aplikdcii mentoruje
junior programatorov.

V buducnosti chce byt lidrom vyvojarského timu, s ktorym bude realizovat rézne napady s
biznis potencidlom.

Pre€o je pre tim dolezity?

Svoje projekty programuje s velkou davkou kreativity, md zmysel pre detail a tesi sa
“peknému” a znovupouzite nému kddu.

Je pripraveny zaviest postupy, ktoré pomo6zu timu vybudovat si prijemnut atmosféru zalozend
na kvalitnej komunikacii. Zaujima sa o psycholégiu, fascinuje ho vesmir a evoltucia.

Martin Prekala

V maji 2015 zagal pracovat vo firme Centaur a.s., ktora je Elenskou firmou Softec Group. Ihned
sa stal suSastou jedného z najvdgsich projektoch celého zdruzenia, na ktorom momentéalne
pracuje vySe 40 [udi. Projekt je vyvijany metodikou Scrum, Martin denne rie$i vzniknuté
problémy s testermi, analytikmi a architektami.

Na backende pracuje s Javou v kombindcii s rule enginom Drools a frameworkami ako Spring
¢i Hibernate, venuje sa aj vyvoju pouzivate [ského rozhrania s vyuzitim technolégie Angular]S a
RESTovych sluzieb. Denne sa stretdva s buildovacimi a platformovymi technolégiami Gradle,
Jenkins, Grunt.

Pre€o je pre tim dolezity?



Ma vyborne skiisenosti v oblasti vyvoja frontendu v Angular]S. Bavi ho navrhovat systémy, a
potom to preniest do praxe. Rad riesi chulostivé a netradi®né situdcie, ako v Zivote, tak aj v
kdde. Jeho klu&ové slova: abstrakcia, znovupouzitelnost a preh [adnost.

Igor Simko

PocGas svojho poOsobenia sa venoval viacerym projektom, po¢as ktorych nadobudol rozliéné
znalosti najma vo vyvoji viacvrstvovych Java aplikdcii.

Momentalne posobi ako vyvojar v spolo€nosti Unicorn systems. Po€as jeho doterajsich
pracovnych skusenosti pracoval v timoch vyuzivajicich agilni metodiku vyvoja softvéru -
SCRUM. K vyvoju pristupuje systematicky a tlohy riesi s analytikmi alebo testermi.

M4 skusenosti s viacerymi rdmcami ako Spring €i Hibernate, navrhovanim databazovych
modelov, ¢i spravovanim aplikaéného servera.

Pre€o je pre tim dolezity?

Igorove skusenosti s metodikou SCRUM vedia timu pomoct pri vedeni ako aj vyvoji projektu a
jeho manazovani. Nie je mu cudzia téma neurénovych sieti, ktoré su pre tento projekt jednou z
nevyhnutnych &asti. Je spo[ahlivy a zvyknuty pracovat pod tlakom a v 6asovej tiesni.

Jozef Baliin

Po niekolkych rokoch prace ako freelancer sa v roku 2014 pridal ku skupine Pixwell, s ktorou
momentalne spolupracuje. Skupina prerdstla do softvérovej firmy a venuju sa vyvojom
webovych a mobilnych aplikdcii zalozenych na REST komunik4cii.

Tiez bol zamestany v spoloCnosti Goldmann systems, a.s., kde pracoval v time na vyvoji
backoffice aplikacie pre bankové subjekty.

PoGas pracovnej praxe sa stretdval s technolégiami ako PHP framework Laravel, frontend
framework Angular]S alebo buildovaci nastroj Jenkins. Zaujima ho oblast spracovania a
analyzy dat, kde citi potencial pre svoj dalsi rast.

Pre€o je pre tim dolezity?

M4 velky zdujem o analyzu a spracovanie dat. Svojou odhodlanost postavit sa kazdému
problému a prepracovat detaily pomdéze vytvorit skuto€ne kvatitny produkt s potencidlom
uspiet.



1.3. Podiel prace

1.3.1. Podiel prace na ulohach
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1.3.2. Podiel prace na vypracovani dokumentu

Jozef Balin Uvod do &asti riadenia, Roly &lenov timu, Metodika - komunikdcia a
integracia, PHP, Databdza, Globalna retrospektiva

Martin Prekala Architektira, Manazment, korektara
Miroslav Ric = Stahovag dat, API, Architektara, korektura

Matej Schwartz = Architektira, Manazment dokumentacie, Metodika pre verziovanie
zdrojového kédu

Stefan Schwartz InZinierske dielo - Uvod, ciele projektu, Riadenie - tivod, roly &lenov,
sumarizacia $printov (40%), Metodiky (20%), korekttra, Priloha B

Igor Simko ManaZment planovania uloh, Sumarizdcia $printov, Metodika pre
testovanie, Datovy model, Priloha A, diagramy

1.4. Aplikacie manazmentov

1.4.1. Manazment dokumentacie

Na manazment dokumentdcii pouzivame open-source systém Bookstack, ktory prevadzkujeme
na vlastnom serveri. Dokumentacia je delend na knihy a nasledne na témy z danej oblasti. V
kazdej z tychto asti je mozné vytvarat tzv. strany, ktoré obsahuju dokumentaciu k danej téme.
Vdaka pisaniu dokumentdcie a zaznamenavania podstatnych informacii do jedného systému
sme schopni zvysit flexibilitu a vykonnost. Nie je nutné éakat na odpoved niektorého z lenov
timu,ale staéi si pozriet WIKI (Bookstack).

Okrem samotnej dokumentdcie, zapisom zo stretnuti a jira exportov sa vo WIKI nachddzaju aj
metodiky, ktoré pouzivame (vid. Sast 2.6. Pouzivané metodiky), uzitodné odkazy a detaily k
pouzivaniu API, zbierau dat, aplikdacie a pod. Pri praci so serverom ¢&i aplikdciami a s




nastavovanim novych funkcionalit sa zapisuju tieto informécie do WIKI. Pre ostatnych ¢lenov
je potom jednoduché v pripade potreby nahliadnut do dokumentacie a vykonat potrebné
zmeny.

Pristupy k roznym sluzbam a aplikdcidm zaznamenavame v Sifrovanom subore, ktory otvdrame
pomocou programu KeePass. To nam zaruSuje bezpednost nadich aplikdcii a zarovefi
dostatoénd mieru manipulécie pri priddavani novych pristupov.

1.4.2. Manazment prehliadky kodu

Prehliadky koédu robime za pomoci nastroja Github alebo v ramci spoloénych stretnuti.
Jednotlivé pripomienky k ¢astiam zdrojového kédu piseme ako komentare v Githube alebo ako
priamu spravu danej osobe.

Kedze nie kazdy ¢len je rovnako zdatny v uréitom vyuzivanom programovacom jazyku, robime
tzv. prezentaciu zdrojového kddu, kde &len timu, ktory danu €ast vyvijal, priblizi ostatnym &o a
akym sposobom konkrétne vyrie$il a ako sa podobné situdcie rie$ia. Takto sa snazime
vzajomne posuvat a odovzdavat si svoje vedomosti a znalosti. Zabezpe&ujeme takto aj situdcie
aby v pripade vzniknutia problému vedel na problém zareagovat aj iny &len timu ako ten ktory
danu vec vyvijal.

Tento sp6sob prehliadky kédu nam sice zabral pomerne vela €asu ale vsetci Elenovia timu s
tim suhlasili pretoze efektivna praca v time je prave aj v tom Ze vSetci spolo€ne pracuju.

S odstupom Gasu a na zaklade rad od veducich sme sa rozhodli Zze prejdeme na systém pull
requestov. Vyhodou je uSetrenie spolo€ného €asu na rieSenie zdvaznych problémov. A fakt ze
neotestovany kdd sa nikdy nedostane do dovelop vetvy.

1.4.3. Manazment planovania tloh

Ulohy manaZujeme cez nastroj JIRA, ktord podporuje agilnti metodiku vyvoja softvéru - Scrum.
Kazdy pouzivate | ma vytvoreny G&et, ktory sa nasledne priradi k jednotlivym tloham.

Vsetky ulohy prechadzaju nasledujucimi stavmi. Po vytvoreni tilohy je uloha zaradené do stavu
TODO. Ak na nej €len timu zadina pracovat, meni jej stav na IN PROGRESS. V pripade, ze je
uloha z jeho pohladu ukon&end, presunie ju do stavu READY FOR TEST kde 8aka kym ju niekto
druhy nevezme a neotestuje, teda presunie do stavu TESTING.

Ak tester nenarazil na problém zmeni stav ulohy na DOCUMENTATION, kde je nutné
zdokumentovat tlohu &i uz testerom alebo programatorom. Ak uloha nepresla testom je jej
stav zmeneni opat na TODO a je nutné proces zopakovat.

Ak je tloha zdokumentovana je jej stav zmeneni na DONE a tiloha je ukon&end. Uloha méze byt
znova otvorend z vynimo&nych dévodov, preto je tu moznost tlohu znova otvorit a zmenit jej
stav na TODO.



Create
TO DO Mot passed

Start work

HEDEEN IN PROGRESS

End work
READY FOR TEST In testing TS0 TS
FOCUMENTATION Passed

Done

1.4.4. Manazment vyvoja
Pouzivame verziovaci ndstroj GIT a ulozisko Github. Vid. 8ast 2.6.1. Metodika pre verziovanie

kédu.

1.4.5. Manazment testovania
Vid. Sast 2.6.5. Metodika pre testovanie




1.5. Sumarizacie $printov

Ku diu 14.12.2016 sme ukon&ili 9 $printov. Momentédlne evidujeme 214 aloh zahriujicich
samotné ulohy, pouzivate[ské pribehy (user story) spolu s ich poddlohami (sub-task) a chyby
(bug). PoCas tychto $printov sme uspes$ne ukong&ili 146 z nich. V backlogu sa nachddza 42 Gloh
(user story + sub-task + bugs). Evidujeme 4 vig8ie celky (epic) a to konkrétne Manazment
dokumentov (Dokumenty), Manazment timu k projektu (MeanaZment), MFC dotaznik
spokojnosti udi (Dotaznik) a Nastavovanie prostredia (Technické).

Po ukoné&eni kazdého $printu sme vyhodnotili jeho uspesnost, o ktorej je viac napisaného v
Sasti Globdlna retrospektiva. Pre hodnotenie produktivity timu ako aj urovania vysky story
pointov na nasledujuci $print sme vyuzivali jednotlivé ukazovatele z nastroja JIRA a to
konkrétne Velocity chart a Burndown chart.

1.5.1. MFC Sprint 1

Prvy §print bol zamerany na urenie nasich cielov a vytySenie dizky jednotlivych printov.
Dohodli sme sa na spdsobe ziskania spéatnej vazby od potencidlnych pouzivatelov cez online
dotaznik a tieZ aj na softvére pre spravu uloh (JIRA). Vytvorili sme prvy néstrel stranky timu a
tiez sprevadzkovali prvia verziu aplikécie, ktord zobrazovala nieko ko tidajov o dennych menu
jedlach.

1.5.2. MFC Sprint 2

Dokon¢ili sme stranku a vytvorili diagram infrastruktiry, ktorou sa riadime. Pri ziskavani dat
sme narazili na problém s nekonzistenciou dostupnych dat, a teda, ze jednotlivé reStauracie
poskytuju data o dennych menu v r6znom formate.

1.5.3. MFC Sprint 3

Nastali problémy pri nasadzovani aplikdcie, ktoré cely $print zdrzali. Tiez sme narazili na
problém pri ziskavani dat, pretoze na$ zdroj obmedzoval mnozstvo dotazov do ich databazy.
Nedokong&ené ulohy boli potom presunuté do daldieho $printu.

1.5.4. MFC Sprint 4

PoGas Sprintu sme dospeli k zaveru, ze bude potrebnych viacej stretnuti poGas tyzdfia.
Najdolezitejsim bude vS8ak Code review, teda revizia kédu. Potreba vznikla najmi z dévodu
rozneho programovania jednotlivych sugasti kodu ako st ndzvy premennych a celkové logicka
Struktura kédu.



1.5.5. MFC Sprint 5

Odoslali sme prihladku do sutaze TP CUP. Nestihli sa niektoré veci zvdgsa z &asového
obmezdenia. Pogas tohto $printu sme vyvolali ve lka diskusiu na tému datove typy a tabulky v
databéze ako také. Zistili sme, ze je problém ziskat zoznam URL re&tauracii a museli sme teda
najst iné rieSenia. Taktiez sme sa dohodli na implementdcii softvéru elastic search. Z UX
hladiska sme dospeli k zaveru, Zze vzhladom na pozadovani jednoduchost musime
zredukovat poGet prvkov v aplikacii.

1.5.6. MFC Sprint 6

Z pohladu aplikicie sme narazili na isté problémy s nastavovanim okruhu hladania jedal a
vysledné pouzivatelské rozhranie nezodpovedalo jedna k jednej navrhnutym mockupom. Pri
planovani v minulom $printe sme zle odhadli pracu k ziskavaniu dét o jedlach a trvalo to asi
trikrat dlhsie, ako sa naplanovalo. V tomto bode sme ale mali stale problém s datami, nako [ko
ich bolo malo. Dohodli sme sa na zapracovani autentifikdcie prostrednictvom socidlnych sieti a
pokradovani v ziskavani dat z nasho zdroja.

1.5.7. MFC Sprint 7

Pocas tohto tyzdha sme urobili vacsi progres ako v predchddzajucich. Zapracovali sme takmer
vetky dohodnuté tlohy. Nastal viditeny progres aj v pouzivate[skom rozhrani. Zabezpe€ili
sme aplikdciu autentifikdciou jednak na strane frontend-u, ale aj na strane backend-u. Taktiez
sme sa dohodli na testovani frontend-ovych sluzieb a komponentov.

1.5.8. MFC Sprint 8

Sprint &islo osem bol zamerany na zlep$enie dit, ktoré mame. Potrebovali sme rozhodovat o
jedlach (ich nazvoch), ¢i sui to skutotne jedld alebo nie. Zapojili sme do rozhodovania
elasticsearch, ktory ndm vrati zoznam N najpodobnejs$ich jeddl a na zdklade definovanej
vzorky, ktord sme vytvorili, vieme povedat &i dané jedlo je skutotne jedlo. Na konci $printu
sme zistili, Ze testovanie frontendove;j €asti aplikdcie nebola nasa priorita, a tak sme tato user
story presunuli napsit do produkt backlogu.

1.5.9. MFC Sprint 9

Nakolko sa blizil koniec semestra, a teda prvej Sasti timového projektu, rozhodli sme sa v
ramci retrospektivy a dalsieho neformdlneho stretnutia zhodnotit, o teda chceme na konci
tohoto obdobia. Opat sme si presli vysledky dotaznika a prehodnotili funkcionalitu, ktort
pozadovali ludia v dotazniku. Dopisali sme ich do backlogu a definovali sme si ich prioritu.

V ramci $printu sme doplnili funkcionalitu hodnotenia jedla lajkom alebo dislajkom a tiez sme
doplnili €as podavania jedla v reStaurdcidch. Pridali sme k jedlam informadciu o alergénoch a
upravili sme obrazovku detailu jedla.



1.5.10. MFC Sprint 10

Tento $print bol trochu $pecificky a 1isil sa od ostatnych. Bol totiz zna¢ne ovplyvneny
mentoringom, ktorého sme sa za€astnili. Mentori ndm viackrat opakovali, aby sme €o najskor
validovali svoj produkt s ludmi. Preto tento 3print, ktory este prebieha, je priprava na
produkény release nasej aplikacie.

Vytvorili sme jednoduché android a IOS aplikdcie zobrazujicie webview nasej aplikdcie.
Nastavovali sme certifikdty na domény. Opravovali sme bugy a podla odporugania mentora
sme sa zamerali na jeden problém, ktory chceme riesit. Zvy3ok aplikdcie sme zatial “odlozili” -

vypli.

1.6. Pouzivané metodiky

V nasom projekte pouzivame niekolko metodik, podla ktorych sa riadime pri vyvoji nasho
softvérového produktu. V tejto €asti dokumentécie su jednotlivé metodiky struéne opisané.

1.6.1. Metodika pre verziovanie kodu

Pri vyvoji pouzivame verziovaci systém Git a tato metodika opisuje zdkladné pravidld, ktoré
zahffiaju popis, v akom tvare pisat commit spravy a taktiez ako pomenuvat nové vetvy, resp.
kedy a ako ich spravne vytvarat, a potom aj ndsledne spajat. Cast o praci s vetvami vychddza zo
vSeobecne roz$irenej metodiky zndmej ako Git-flow. V nej sa opisuje ako je potrebné
postupovat v pripade, Ze ¢len timu ide vyvijat novd funkcionalitu, alebo ak sa vyskytol nejaky
problém, chyba, ktort chce narychlo opravit.

Pri vyvijani aplikacii postupujeme podla dostupného Git-flow. Kvdli sibeznej praci na astiach
aplikacie pracujeme kazdy vo svojej vetve, ktoru vytvarame na zaklade toho €o je nasim
cielom. Ak vyvijame novd funkcionalitu vytvirame takzvanud feature vetvu, ak opravujeme
chybu vytvarame hotfix vetvu. Vytvaranie realeasov nam zatial nevychadzalo z dosledku
rozneho €asu ukonenia prace vo vlastnych vetvach. Hlavné rozdelenie zdrojového kédu na
master a develop vetvu vyuzivame tak, ze kazdy tyzdefi davame otestovanu verziu z develop do
mastra, o ndm vie zaistit, Ze pri vyvijani novych funkcionalit sa vieme spolahnut na jednu
funkénu verziu jednotlivych &asti aplikdcie napr. API.

Vetvenie zdrojového kédu je hlavnou stéastou Gitu, ktord je nevyhnutné pouzivat pri praci vo
viac lennom time. Nové vetvy nazyvame pod[a nazvu ulohy v Jire a ndsledne dopiseme ve mi
kratke opisné pomenovanie toho, ¢o sa v danej vetve vyvija. To ndm zarucuje rychlu navigaciu
vo verziovacom systéme GitHub o podporuje rychlejsie prehliadanie kédu.

Samozrejmostou je vyuzivanie release vetiev na vytvaranie novch funkcionalit samostatne. Je
to z dévodu jednoduchého priddvania funkcionality a teda vytvarania jednotlivych releasov. Ak
sa product owner rozhodne vydat iba niektord z vyvijanych funkcii poSas $printu, je
jednoduché spojit vybrané funkcionality (feature vetvy) a vytvorit tak novy realease.



1.6.2. Metodika pre pisanie kédu v PHP

V tejto metodike st spisané best practice, ako spravne pisat kéd v PHP a ako spravne
komentovat napisany kod. Vyuzili sme pritom aj existujice vieobecne zauzivané Standardy
PSR.

V ramci PHP aplikécii (API) vyuzivame viacero navrhovych vzorov a dizajnovych vzorov. Aby
sme oddelili biznis logiku od mapovania doménovych objektov vyuzivame Repositories pattern.
Komunikdcia medzi ddtovou vrstvou a vrstvou biznis logiky je zabezpe€end cez rozhrania (angl.
interfaces).

Dal$im vyuzivanym vzorom je doménovo riadeny dizajn (angl. Driven Domain Design - DDD), v
ktorom sa snzime udrzat aplikaciu v tkz. komponentoch. Zabezpe€uje ndm to vagsi prehlad a
rychlej$iu orientdciu v zdrojovom kéde.

Samotny ramec nds nuti pouzivat navrhovy vzor MVC. Modely komunikuju s databazovymi
tabulkami a datami. Kontrolery zabezpetuju komunikaciu medzi modelom a pohladom, ktoré
su v pripade API vo forme dat typu JSON.

Aby sme dokazali do frontendovej aplikicie dostat data v pozadovanej Struktire a tvare
pouzivame pred vystupom Transformery, kde si jednotlivé objekty dokdZzeme prisposobit
presne podla potrieb. Transformery ndam taktiez umozfiuju jednoducho asociovat reladné
objekty vztahujuce sa na prave trensformovany objekt.

1.6.3. Metodika pre pracu s databazou

Tato metodika jednoducho pomenuva spdsob, akym vyuzit existujuce rie$enie v nami
pouzitom framework-u Laravel, konkrétne sa jednd o migracie databazy.

Napisané migracia musia vzdy obsahovat dve &asti 6ast UPv pripade spustenia migracie a Gast
DOWN v pripade potreby vratenia (angl. revert) migracie. Migracie v rdmci frameworku st nad
uroviiou priameho SQL, 8o ndm ulahuje pracu v tom ze nemusime sledovat konkrétne
rozdiely v databazovych nastrojoch resp. nemusime poznat priamo datové typy konkrétneho
databdzového néstroja.

Snazime sa striktne dodrziavat nastavené konvencie frameworku, 6im sa nam framework
odvda&uje jednoduchsim pisanim metdd a vit$ou mierou v rdmci automatického dopifiania
Sasti kodu.

1.6.4. Metodika pre komunikaciu a integraciu

Komunikécia v time prebieha v rdmci aplikacie Slack. Pre jednotlivé skupiny tém sd vytvorené
kandly a tie zabezpeduju celkovy poriadok v komunikacii. Aplikdcia Slack pari medzi velmi
obltbené v ramci timovej komunikacii, pretoze podporuje integraciu s velkym mnozstvom



dalsich aplikacii a nastrojov. My v ramci timu vyuzivame integraciu s nastrojmi Jira, Bamboo a
Sentry.

Integrdcia s nastrojom Jira ndm pomdha pohotovejsie reagovat na problémy, na ktoré &len
timu narazil a napisal ich do komentdru k ulohe. VSetci €lenovia dostanu okamzite
upozornenie, ze bol pridany novy komentdr a vidime jeho obsah a, samozrejme, aj kto ho
vytvoril a k akej tlohe patri. Rovnako Jira notifikuje pomocou Slacku o zmene stavu tej ktorej
ulohy, aby Elenovia mali prehlad o stave uloh, & uz svojich alebo ostatnych, aj v 8ase, ked nie
su pripojeni v Jira aplikacii.

Integracia s nastrojom Bamboo ndm poméha jednoduchsie sledovat jednotlivé budovania
(angl. build) po vykonani komitu (angl. commit) do repozitira. Do Slacku do kanilu
deployment prichddza upozornenie akondhle sa dokon¢i budovanie niektorej z verzii nasej
aplikacie.

Ak na niektorej z verzii ndsho API nastane chyba, vSetci ¢lenovia st upozorneni v ramci kanalu
Bugs v aplikacii Slack o vyskytnutej chyba a zobrazi sa aj popis tejto chyby. Priamo zo Slacku je
mozné sa jednoducho prekliknut do webovej aplikacie Sentry, kde sa uz nachadzaju presné
podrobnosti o vyskytnutej chybe. V pripade potreby Sentry umoziuje vytvorit problém priamo
Vv pripojenom ndstroji na verziovanie kddu. Nasledne sa chyba priradi na konkrétneho €lena
timu, ktory mad za Glohu chybu vyriesit.



1.6.5. Metodika pre testovanie

Ide o zbierku pristupov a stratégii overovania naprogramovanych rieSeni. V naSom projekte
primarne testujeme back-end, tj. ast MFC API, a z malej asti aj front-end av3ak toto
testovanie este nie je zautomatizované.

Pre&o je potrebné testovanie?

Potreba testovania produktu je velmi do6lezitd, no nemusi byt hned jasnd. Ak by sme nerobili
ziadne chyby, tak by testovanie stratilo na vyzname. No v na$ej situdcii to nie je jednoduché.
Najmi z Sasovych obmedzeni robime chyby. Niektoré su viditené okamzite, na niektoré sa
nemusi prist hned a neskér m6zu mat fatdlne nésledky na fungovanie aplikacie.

Techniky testovania

PoCas vyvoja nasho softvérového riesenia testujeme produkt viacerymi metédami. Momentélne
sa zameriavame najma na funkcionélne testovanie a to konkrétne na integrané a jednotkové
testovanie. Z malej Gasti testujeme aj bezpetnost a zataZovanie aplikdcie. V budtcich
iterdciach chceme zapracovat aj na systémovom a akceptabnom testovani, a taktiez na
testovani pouzite [nosti a kompatibility.

Funkcionalne testovanie

Jednotkové testovanie Integracné testovanie Systémové testovanie Akceptacné testovanie
(Unit testing) {Integration testing) (System testing) {Acceptance testing)

Nefunkcionalne testovanie

Eezpetnostné E : o Testovanie Testovanie
testovanie =HESOVE T8 LaVeRie poufitefnosti kompatibility
; - erfori ce testing) ok : AE :
{Security testing) Fetiuntanie k) {Usability testing) (Compatibility testing)

Testovanie na trovni zdrojového kédu

Testovat je nutné vzdy vsetky verejné metddy. PoCas tychto testov testujeme vzdy negativny
ako aj pozitivny tok. To znamena, ze musime overovat ako sa sprava komponent alebo metéda
pri UspeSnom ale aj neuspe$Snom scendri. PoCas testovanie pozerame aj na konstrukciu
samotnych metdd, a vzdy musime zabezpegit aby sa otestovali vietky vetvy kodu.



Jednotkové testovanie

V tejto Gasti testujeme &i jednotlivé moduly a komponenty softvéru spifaju $pecifikovana
funkcionalitu. Toto testovanie prebieha na urovni zdrojového kdédu a testuju sa konkrétne
meto6dy a funkcie.

Priklad 2: Ak met6da porovnava €i sa nejakd hodnota rovna druhej, musi jeden test pracovat s
hodnotu ktora sa rovnd a druhy test s hodnotu ktord sa nerovnd danej hodnote.

API (back-end)

Vid. 8ast API (back-end) s vynimkou zdrojového kddu.

UkaZka zdrojového kédu

Priklad jednotkového testu

V tejto funkcii testujeme len uzavretd Sast kddu a to konkrétne metddu array_push. Pozerame
¢i vklada do pola spravne hodnoty a za pomoci funkcii assertEquals pozerame &i sa hodnoty
rovnaju.

public function testPushAndPop()
{
$stack = [];
$this-»assertEquals(@, count(%$stack));

push($stack, 'foo');
ortEquals('foo', $stack[count($stack)-11);
srtEquals(l, count($stack));

ssertEquals(’'foo', array_pop($stack));
$this-»assertEquals(8, count($stack));

Angular (front-end)

Jednotkové testy aplikdcie (front-end) vykondvame pre Angular komponenty, direktivy. V
ramci tychto testov pozerdme taktiez na pozitivny aj negativny tok (vid. nizdie Ukazka
zdrojového kédu).

Ukazka zdrojového kodu




Priklad jednotkového testu

V tomto teste kontrolujeme spravnost funkcie toBeAllowedToDrive. Funkcia vracia vysledky na
zaklade vstupného veku (musi byt vaési ako 16).

let John = 17, Mary = 16;

it("should allow John to drive", () => {
act (John).toBeAllowedToDrive();

ct(John).toBeGreaterThan(16);

});

it('should not allow Mary to drive", () => {
sct(Mary).not.toBeAllowedToDrive();

GreaterThan(16);

Integradné testovanie

V tejto Urovni testovania overujeme nie len jednotlivé funkcie a komponenty systému ale najma
ich interakciu medzi sebou. Pri integradnych testov zistujeme ako sa spravaju rozhrania
aplikacie pri ich vzdjomnej komunikécii a aké chybové €i iné hldsenia produkuju. V tomto
pripade moze chyba jednej €asti ovplyvnit aj dalsie Gasti.

Pred kazdym testom musime vytvorit sadu testovacich dat. Je to z dévodu aby vsetci vyvojari
pracovali s rovnakymi datami a mohli si tak spustit v3etky testy. Pri tvorbe integradnych
testov, ako uz sme spomenuli vyssie, je pravdepodobné Ze vytvorenim novej funkcionality
ovplyvnime aj int, to znamena ze musime vzdy spustat vietky testy.

Priklad 1: V pripade ze metdéda ma vraciat chybové hldsenie o netispesnom najdeni objektu,
musime testovat &i tak naozaj urobi ak hladame objekt ktory neexistuje.

API (back-end)

Kazd4 testovacia trieda musi dedit od abstraktnej triedy TestCase.

class MenultemTest extends TestCase

UkéaZka zdrojového kédu




Priklad integra&ného testu

Pri tomto teste testujeme &i hlavika poziadavky obsahuje status kéd 200. Z JSON objektu
odpovede vyberieme kdd statusu a porovnavame ho s ¢islom 200.

public function testFetchAllData()
{

Sthis->get('api/menu-items', $this->authHeader())

on()

Automatizacia testovania

Vsetky vy$Sie spomenuté techniky testovania su plne zautomatizované za pomoci ndstroja
Bamboo. Pred kazdym nasadenim aplikacie sa vykonaju vSetky testy v sekvencii. V pripade, ze
aspofi jeden test nepresiel, nova verzia aplikdcie sa nenasadi, a skutoénost o tomto probléme je
nahldsend automaticky v naSom komunikanom néstroji (viac v CGasti Metodika pre

komunikaciu a integraciu).
Pokrytie testami
V tejto asti je zobrazeny prehlad o pokryti softvérovych €asti produktu testami.

Podas testovania sa snazime pokryt 6o najvagsiu East nasdich komponentov a modul, &i uz na
strane front-endu alebo back-endu. Vystup je automaticky generovany nastrojom Bamboo po
kazdom budovani (angl. build) aplikacie.

Pokrytie kédu - MFC API

Riadky Funkcie a metédy Triedy a rysy
Celko
297 /450 86/ 129 77.84% pokrytie 53 /68
/o)

1.7. Globdalna retrospektiva

Po ukongeni jednotlivych $printov na spoloénom stretnuti vzdy prebehla najprv retrospektiva,
poCas ktorej sme si presli jednotlivé rieSené ulohy, povedali si, kde sa vyskytli tazkosti,
pripadne pre€o nebolo mozné niektoré tlohy dokonéit.



Nésledne sme spolotne zhodnotili nase usilie na ilohdch a ohodnotili pouzité procesy. Tie sme
zhodnotili a vyvodili zavery, & ich chceme aj nadalej vyuzivat v rovnakej forme, alebo ich
zlepsit, pripadne, &i sa chceme prestat nimi v budicnosti riadit.

Pomerne &asto krat sa nam stalo, Zze v priebehu retrospektivy, ked sme rozoberali nejaky
problém, sme dokazali najst spoloénym usilim vhodné rieSenie problému a naplanovali sme
aplikovanie tohto rieSenia do nasledujuceho $printu. Nevyhodou v$ak bolo, Ze oficidlne
tyzdenné stretnutia zaali trvat velmi dlho a neostivalo vela Gasu na planovanie
nasledujiceho $printu.

Tento problém sme sa rozhodli riesit tak, ze sme si napldnovali neoficidlne spolo&né timové
stretnutia, na ktorych riedime vzniknuté vagsie problémy. Tento model sa zd4 zatial ako ve mi
prospedny pre uginnost celého timu, aj ked si naviac vyzaduje nieko ko hodin vo[ného &asu.

Ako ciel sme si stanovili v zimnom semestri vytvorit agregator jedal. Podarilo sa nam
pripravit aplikdciu do stavu, v ktorom ju povazujeme za kandidata na produkény release. Z
tohto pohladu mézeme povedat Ze sa nam podarilo naplnit nadu Gvodnu viziu. Prvy release
aplikacie je naplanovany na 09. 01. 2017.



2. Riadenie - L.S

2.1 Uvod

Kapitola riadenia v letnom semestri je obsahovo rozdelend na dve Gasti. V prvej ¢asti primarne
rozoberd plnenie uloh €lenov timu. V nej je popisany podiel prace na ulohach po€as celého

e v e

V druhej €asti su popisané zmeny a doplnenia v manazmente a v metodikach. Oproti zimnému
semestru sme aktualizovali manazment prehliadok koédu, ktory sme mali spoCiatku zle
nastaveny. Dokazali sme ho vylepsit a ndsledne dodrziavat, o nam vylepsilo
implementovanie a testovanie novej funkcionality. Taktiez sme zmenili metodiku verziovania
kddu, v ktorom sme zagali pouzivat nastroj GitHub a Travis. Spolu s aktualizovanou metodikou
testovania sa ndm zdokonalil a zrychlil celkovy vyvijania aplikdcie.

2.2 Ulohy &lenov timu

Specifické ulohy &lenov timu sme ani tento semester nezaviedli. Kazdy &len bol zodpovedny za
pouzivate [sky pribeh podla rozdelenia na riadeni timového projektu. To znamend, ze &len
timu zodpovedal za tlohu tak, aby bola po€as $printu splnend a komunikoval problémy, ktoré
mohli nastat. Kedze tlohy boli aj manazérske, kazdy &len si mohol vyskusat komunikaciu s
riadite 'mi restaurdcii.

Tento semester sme ale zaviedli SCRUM mastra, ktory sa obmiefial z pravidla kazdy tyzdef
(jeden $print). Prinosom tejto role bola lep$ia spolupraca a vy$si vykon pri plneni tiloh. Ulohou
SCRUM mastra bolo riadit $print po8as celého tyzdfia. Navrhoval a komunikoval stretnutia
timu mimo $koly a informoval €lenov timu o akcidch. Tiez povzbudzoval do prace na tlohéch.
Na stretnuti riadenia timového projektu sa zvolil iny ¢len timu, a vyhodnotila sa praca
sudasného SCRUM master. Tak dostal spatnu vdazbu a my sme mohli prist na to, 8o pomdha pri
lep$ej vykonnosti timu.

2.2.1 Podiel prace na tlohach

Nasledujuce tudaje zobrazuju zapisany as prace na ulohach timového projektu. Tieto hodiny
v8ak neodzrkadluju celkové usilie, ktoré bolo vynalozené na timovom projekte. Udaje st
skreslené v zavislosti od zapisu €asu v ulohovacom néastroji. Snahou bolo zaznamenavat
straveny &as €o naj6astejsie a nezabudnut na to, ale viackrat sa to nepodarilo dodrzat.



® Martin Prekala
m Mate] Schwartz
= Stefan Schwartz
® JozefBaldn

® Miroslav Rac

®m Igor Simko

Cas v hodindch zaznaCeny v ndstroji JIRA
2.2.2 Podiel prace na vypracovani dokumentu

Vypracovanie dokumentu prebiehalo s ohladom na &lenov timu, ktori mali este iné Skolské
povinnosti a tak nerovnomernost vykonu je na mieste.

Jozef Balun
Martin Prekala Sumarizacia $printov, Retrospektiva
Miroslav Rac
Matej Schwartz Metodiky, Manazment, Sumarizdcia $printov, Exporty zapisnic a iloh
Stefan Schwartz = Externd komunikacia mimo $koly s reStaurdciami

Igor Simko



2.3 Manazment

Manazment riadenia tloh v timovom projekte bol definovany na dostato€nej drovni uz minuly
semester a nebolo potrebné robit rozsiahle upravy. Hlavnou zmenou bol manaZment
prehliadky zdrojového kdédu. Taktiez nastali niektoré zmeny v pripade testovania, ale tie su
dostupné v metodike testovania.

2.3.1 Manazment prehliadky zdrojového kédu

Manazment prehliadky zdrojového kédu bol upraveny pre leps$iu spolupracu na projekte a
lepsi prehlad o novo pridanych funkcionalitach v celej aplikacii. Je izko spojeny s verziovanim
zdrojového kédu.

Prehliadka kédu prebieha vzdy pri priddvani novej funkcionality do aplikdcie. Specifickejsie je
to v momente, ked &len timu Zziada o pripojenie novej funkcionality do developerskej vetvy
aplikdcie vo verziovacom systéme. Autor zmien najprv zo svojej vetvy pripdja zmeny do
testovacej verzie aplikacie, a prave vtedy je vytvorena ziadost o prijatie zmien. Této ziadost je
nasledne aj vyuzitd na prehliadku zmien v zdrojovom kéde.

VSetci Clenovia timu su pri ziadosti o spojenie vetiev informovany emailom. V fiom sa
nachadzaju informdcie o autorovi zmien, repozitari (Sasti aplikacie) a jednotlivych zmenach
(ndzvy pridané autorom zmien). Kazdy &len timu je priradeny do oblasti projektu a podla tohto
priradenia ma moznost schvalovat Ziadosti. Rozdelenie je zaloZzené na technickych
zruGnostiach Glena timu a to na backend a frontend. Clenovia s lep$im technickym zdzemim v
jednej oblasti su preferovani na prehliadku zdrojového kédu.

Samotnd prehliadka pozostava z viacerych Casti. Jednou je otestovanie pridanej funkcionality a
druhou je samotna prehliadka. Testovanie prebieha vyluéne v lokdlnom prostredi hodnotite [a
zmien. Pri narazeni na problém je hodnotite| povinny pridat poznamku alebo kontaktovat
tvorcu zmien. Testovanie prebieha aj automatizovane za pomoci nastroja Travis (viac v ¢asti
2.6.2 Metodika testovania). Po uspe$nom otestovani su prezreté zmeny a analyzuje sa samotné
rieSenie funkcionality. V pripade mozného vylep$enia, nedostatkov alebo slabej dokumentacie
su v sluzbe pre spravu repozitarov (GitHub) pridané poznamky a navrhy hodnotitelom. Autor
zmien je notifikovany emailom o tychto udalostiach a je povinny odkomunikovat vsetky
navrhy a v pripade potreby ich implementovat.

Tymto pristupom prehliadky kédu sme ziskali va&si prehlad o implementdacii funkcionalit a
zaroven dosiahli najlep$iu moznd implementaciu danych funkcionalit.



2.4 Sumarizacia $printov

2.4.1 MFC Sprint 11

Predchddzajtici Sprint 10 bol snahou o release aplikacie. V Sprinte 11 sme sa zamerali na
spristupnenie aplikdcie online, ize sa priradovali domény a certifikaty. V aplikacii sa
nastavovalo sledovanie spravania pouzivatelov pre ziskavanie potrebnych dat. Dopracovavali
sa detaily do aplikacie, aby bola pre pouzivatea €o najmenej méttica a bolo v nej obsiahnutych
¢o najviac informacii.

Po zhodnoteni predchddzajuceho semestra sme zaviedli pull requesty ako lep$iu verziu
prehliadky kodu a zvysili tak funkEnost aplikacie pri spajani funkcionalit. Dohodli sme sa na
lepSom opise commitov.

2.4.2 MFC Sprint 12

Sprint 12 bol $pecidlny, pretoZze prebiehal od ukonGenia semestra aZz po zaGiatok letného
semestra. Naplanovanych bolo viac veci tak, aby bolo mozné v januari spravit prvy release a
spristupnit aplikiciu pre verejnost.

Po zhodnoteni problémov s aplikdciou bolo potrebnych viac uprav, a tak bola cela aplikdcia
refaktorovand a nasadend do uz pripravenej témy. Tym sme zvyS$ili zdujem o pouzivanie
aplikacie pouzivateImi (krajsia vizualna stranka). Nastali zmeny aj v navigacii aplikacie.
Pripravili sa $abldny pre odosielanie emailov kontaktom ziskanym pri prieskumu trhu. Témou
bola aj spoluprica s coworkingovym centrom 0100 Campus, ktoré ndm ponuklo miesto pre
kolaboraciu v ich priestoroch.

2.4.3 MFC Sprint 13

Prvy tyzdef semestra sa podarilo vytvorit pravidlovy systém, ktory bol pripraveny na lepsiu
upravu ziskanych dat z restauracii. Problémom, ktory sme riesili, bol zly format dat, takze
extrakcia dat bola nejednoznatnd a ziskané informdécie boli C€asto problematické a
neobsahovali obedové menu ako sme predpokladali. Vdaka pravidlovému systému sme
jednoducho vytvorili pravidld, na zédklade ktorych sme ziskavali skutotné jedld z extrahovanych
informdcii.

2.4.4 MFC Sprint 14

Strndsty $print bol zamerany na vytvorenie architektiry v systéme na vytvdranie tzv.
odporugadov (angl. recommenders). Vzhladom na to, ze existuje viacero typov odporiagani vo
webovom svete a daju sa navzajom kombinovat, potrebovali sme navrhntt takua architektiru,
aby sa do systému dali jednoducho pridavat a implementovat dalsie techniky na odporaganie.



Druha &ast $printu pozostavala z nasadenia aplikacie Travis na server. Je to aplikacia, ktora
pomadha vyvojarom pri verziovani a nasadzovani softvéru. Bolo potrebné tuto aplikdciu spravne
nastavit a vytvorit skripty, ktoré spustaju testy pri novej verzii a nasadzuju softvér na dostupny
web.

2.4.5 MFC Sprint 15

V pétndstom $printe sme sa hlavne upriamili na spristupnenie aplikdcie Sirokej verejnosti.
Zaradili sme do $printu hlavne také ulohy a pouzivatelské pribehy, ktoré mali zabezpe&it
dobry pouzivate [sky zazitok. Dokon&ovali sa v lom tlohy tykajice sa zlepSovania stavby kddu
vo vnutri aplikacie, vdaka Eomu sa odstranilo mnozstvo chyb, ktoré sme v predchddzajtucich
$printov zaradili do backlogu. Dotiahli sa malé detaily v implementacii, na ktoré doposial
nebol &as, a dokazali sme tak vytvorit dobre fungujtcu aplikaciu.

Do $printu sme taktiez zaradili ulohy tykajuce sa vytvarania mienky o aplikacii. Vytvorili sme
pouzivatelsky pribeh s udlohami, ktoré mali priniest svetlo na individudlne problémy
reStauracii. Vybrali sme reStaurdcie v okoli Mlynskej doliny a spravili s nimi rozhovor.
Nésledne bol tento rozhovor spracovany a vyhodnoteny.

2.4.6 MFC Sprint 16

Kedze sa nepodarilo spristupnit aplikdciu Sirokej verejnosti v predchadzajicom S3printe,
pokraCovali sme v tejto ulohe. Hlavnym ddévodom boli zle odhadnuté Sasy na vykonanie
jednotlivych tloh. Spalilo sa priblizne dvojndsobne viac ¢asu ako sa planovalo. Do $printu boli
zaradené nedokon&ené ulohy z minulych $printov, novo vzniknuté chyby a taktiez vytvorenie
novych spdsobov na zoradenia zoznamu jedél pod|a popularity a vzdialenosti. Co sa tyka tlohy
marketingu aplikdcie, snazili sme sa ju dostat do firmy Anasoft, za cielom dosiahnutia
viacsieho pouzivania aplikdcie a nésledného ziskania spétnej vazby z jej pouzivania. Do
aplikdcie je zakomponovana sluzba Google analytics, €o ndm umozfiuje pozorovat
pouzivate [ov a ich jednotlivé kliky v aplikacii.

2.4.7 MFC Sprint 17

V prechadzajicom $printe sa opit nestihlo vietko spravit, o sa naplanovalo. Vela veci ostalo
rozrobenych, niekedy aj dorobenych avSak neotestovanych a nenasadenych do produkcie.
Tykalo sa to uloh ako nastavenia néstroja Travis, rozhovorov s reStauraciami, spristupnenie
aplikdcie na webe, &i vytvorenie moznosti zoradenia jedal podla vzdialenosti. Vzhladom na
tato skutodnost, ze vela uloh bolo nedorobenych, rozhodli sme sa tento $print dedikovat
dokonceniu vSetkych takychto tuloh.

2.4.8 MFC Sprint 18

Osemndsty $print sa venoval hlavne vytvoreniu profilu pre pouzivatela a zahrnutie alergénov
medzi funkcionality. Co sa tyka profilu, pri fiom bolo potrebné navrhnut celkovu navigéaciu v



aplikacii a prechddzanie medzi obrazovkami. Co sa tyka alergénov, vytvorila sa obrazovka na
ich zaznagenie v profile pouzivatela a taktieZz upozornenie na jedla v zozname, ktoré obsahuju
alergén poznadeny v profile pouzivate [a.

Zistilo sa, ze ak SCRUM master si dobre plni tlohy, tak $print sa da relativne dobre stihntt a je
potrebné v tom pokradovat. Tiez sme vytvorili feature list, zoznam funkcionalit, ktoré m6zeme
postupne vyvijat. Tento zoznam sa postupne rozsiroval a nasledne sme ho dali potencidlnym
pouzivatelom na jeho ohodnotenie, kde sa kazdy mohol vyjadrit, o by najviac uvital v
aplikacii.

2.4.9 MFC Sprint 19

V devitnastom $printe sme sa z implementadného hladiska zamerali na prvu klasifikdciu jedal
podla ich typu. Do rieSenia sme zakomponovali uz pouzivany ndstroj ElasticSearch, vdaka
ktorému vieme do urditej miery zatriedovat jedla do skupin, ako napriklad masité a bezmasité.

V druhej €asti $printu sme vytvorili tlohy tykajice sa marketingu aplikdcie. Komunikovali sme
problémy v restaurdcii White Dragon v Bindriu, a potom tiez nové sposoby nasadenia aplikdcie
do Anasoftu. Obidve ulohy sa ndm podarilo nastartovat, o ndm v dal3ich §printoch umoznilo
zamysliet sa nad novymi spésobmi prezentovania aplikdcie verejnosti.

2.4.10 MFC Sprint 20

V tomto $printe sa blizili kone€né terminy na pripravenie textovych ale aj inych materidlov na
prezentaciu aplikdcie a celého projektu na konferencii IIT.SRC a vytvorenie ¢lanku na portal
robime.it. Vdaka spolupraci s coworkingovym centrom 0100 Campus a nemalou pripravou sme
sa dokazali stretnat s UX dizajnérom, ktory ndm vecne poradil, o dalej s aplikdciou z hladiska
marketingu pre pouzivatelov a taktiez 6o dalej s reStaurdciami, od ktorych potrebujeme
dostavat data na mieru. Na zdklade stretnutia sa odvijali nade dalsie plany a smerovania
aplikacie.

2.4.11 MFC Sprint 21

V ramci bliziaceho sa terminu konferencie IIT.SRC sme $print aj pod[a toho naplanovali. To
znamena, ze sme do neho zakomponovali opravu chyb, ktoré nas uz dlhsiu dobu trapili a zatia [
nevznikol priestor na ich opravu. Dodali sme do aplikacie aj funkcionality, ktoré nie su pre fiu
prioritou, ale dokazu lepsie odzrkadlit, domu sa chceme venovat. Konkrétne sa jednalo o
zaradenie filtrovania jedal podla ich typu. Potom sme doplnili a vylepsili schopnost
informovania aplikicie o diani, aby pouzivate | nebol zasko&eny, ak sa mu nezobrazia jedla bud
kvoli nendjdenym GPS suradniciam alebo kvoli pouzivaniu aplikdcie mimo Bratislavy.

2.4.12 MFC Sprint 22

22. 3print sa nevydaril z hladiska ukon€enia naplanovanych uloh. Do §printu boli zaradené
ulohy ako pridanie mapy do aplikdcie v pripade, ze sa nepodarili najst GPS suradnice, ako aj


https://robime.it/

pridanie studentskych jedalni VENZA a Eat&Meet. Netuspesnost dokon&enia §printu mohla byt
sposobend velkym nedostatkom &asu, kvoli vrcholiacemu sa semestru a odovzdavani prvej
Gasti diplomovej préce.

2.5 Pouzivané metodiky

V letnom semestri boli niektoré metodiky aktualizované a jedna pridana. Vdaka spravnemu
pristupu od za&iatku sme nemuseli menit princip prace. Nezmenené metodiky st podrobne
opisané v predchadzajicej Sasti dokumentu zo zimného semestra.

2.5.1 Metodika pre verziovanie kodu

Na verziovanie kédu pouzivame verziovaci systém Git. Opis zdkladnych funkcionalit, ktoré
najéastejsie vyuzivame je opisany v zimnom semestri. Verziovanie kédu sa riadi hlavne podla
overenej metodiky git-flow. Ta je mozné najst podrobne popisani na webovej stranke

http://danielkummer.github.io/git-flow-cheatsheet/.

Metodika verziovania zdrojovych kédov bola na zagiatku letného semestra aktualizovand, aby
bolo mozné dodrziavat lepsiu prehliadku kédu. Zaviedol sa model pull requestov, ktoré
zabezpeduju, ze vzdy jeden Clen timu skontroluje pracu iného ¢lena. Git-flow uréuje, Ze nové
funkcionality je potrebné vytvarat do novych vetiev. V tejto trovni sa ziadna zmena
nenachdadza. Aktualizovanie metodiky je v spOsobe spajania jednotlivych vetiev dokopy. Git
flow sa dodrziava, avSak pri spajani je nutné otestovanie funkcionality a prehodnotenie kvality
zdrojového kédu inym ¢lenom timu. Po Uspe$nom zbehnuti testov je pull request oznaeny na
kontrolu a spojenie. Akciu spojenie danej funkcionality do developerskej verzie aplikdcie moze
vykonat iba iny €len timu ako €len zodpovedajuci za pridant funkcionalitu. Pri odobreni
spojenia vetiev Clen timu skontroluje zmeneny zdrojovy kéd a v pripade nejasnosti, zle
zdokumentovaného kédu alebo ak je moZnost vylepSenia danej funkcionality je kdéd
okomentovany priamo v sluzbe (GitHub).

Programator zodpovedny za zmeny v kéde je v pripade pripomienok zodpovedny za opravu
alebo doprogramovanie funkcionality. Ak takdto situdcia nenastane, ¢len hodnotiaci zmeny
schvali pridanud funkcionalitu a t4 sa ndsledné nahré do developerskej verzie alebo produkéne;j
verzie aplikacie.


http://danielkummer.github.io/git-flow-cheatsheet/

@)

feature Pull Request develop
Feature Develop
Branch Branch
Pull Request
release master
Hotfix or Develop
Release or Master
Branch Branch

Zobrazenie pozicie pull requestov v metodike verziovania systému

Aktualizdcia metodiky verziovania systému je zobrazend na obrazku niz$ie. Zhrnutie principu
je, ze o spajani vetiev je informovany kazdy &len timu a je nutné o spojenie poziadat. V pripade
spajania je nutné zmeny skontrolovat a schvalit.

2.5.2 Metodika testovania

Metodika testovania bola aktualizovana, o ndm prinieslo mensiu chybovost a rychlejsie
nasadzovanie novych verzii aplikdcie. V zimnom semestri boli spomenuté niektoré typy testov,
z ktorych sme postupom Gasu vytvarali najviac jeden typ a to jednotkové testy. Priinou
mnohych problémov boli integracné testy.

Vytvaranie testov bolo zvi¢$a obmedzené na jednotkové testy v dosledku neumozfiujiceho
testovania v roznych prostrediach. Ako priklad je lokalne prostredie, ktoré neobsahuje déta z
produkénej verzie a pri testovani nastdval problém. Integrané testy su teda samostatne
oznadené a spustané na produkénom a predprodukdnom prostredi.

Automatické testovanie bolo tiez aktualizované a to tak, aby predchadzalo chybdm na verejne
dostupnych verzidch aplikdcie. V predchddzajucom semestri sme vyuzivali testovanie v
prostredi buildovacieho néstroja Bamboo. Testovanie v8ak prebiehalo uz pri samotnom
nasadzovani, 8o pri chybam spo6sobilo nefunkénost aplikacie. Testovanie sme presunuli do
prostredia Travis, ktory jednoducho spolupracuje s verziovacim systémom. Po vytvoreni
Ziadosti a pridanie zmien vo verziovacom systéme su spustené testy. V pripade chyby oznadia
ziadost o pridanie zmien ako nemoznu. Vtedy je nutné chyby opravit a az po uspesnom
otestovani aplikdcie systémom Travis je povolené tieto zmeny pridat do aplikacie. Sluzba
Travis nam teda ulahéila pracu pri prehliadke zdrojového kédu a testovani.



2.6 Globalna retrospektiva

PoGas letného semestra sme opravili alebo aktualizovali niektoré body v riadeni, hlavne
verziovanie kédu a prehliadky kddu. Podarilo sa nam tym zlepsit celkovy proces vyvijania a
zaviest vagsiu systematickost v time. Navzdory faktu, Ze nam to niekedy prinieslo mensiu
rychlost dodavania funkcionalit, uvedomili sme si, ze to bol nevyhnutny krok, bez ktorého by
to mohlo byt horsie. D6vodom je hlavne kvalita v kdde, ktora bola dosiahnuta tymito procesmi.

KedZze nas projekt bude pokraovat aj po riadnom ukonéeni predmetu, rozhodli sme sa dbat
na prehladnost a struktirovanost v kéde. Vyhybanie sa nadbytoénym riadkom a snaha v
pouzivani navrhovych vzorov a odporuani bola esencidlna priorita dodavania softvéru. Je
potrebné povedat, ze spoCiatku sme si na takyto pristup chvilu zvykali, aviak po kratkom Ease
sme boli schopni dodat novt funkcionalitu v kvalite a v relativne dobrom &ase.

Suhrnne, v letnom semestri sa nam podarilo vylepsit a dodrziavat metodiky suvisiace s
vyvijanim softvéru. AvSak stdle existuje priestor na ich zlepSenie, hlavne €o sa tyka ich
aplikovania. Niekedy sme sa nimi dékladne neriadili, napriklad kvoli asovej tiesni, ¢o neskor
sposobovalo problémy na tirovni chyb v softvéri alebo na trovni dop [fania nového softvéru.

Co sa tyka cielov stanovenych na letny semester z pohladu dodania softvéru, bolo to hlavne
vytvorenie zatriedovacieho a odporugacieho mechanizmu v systéme. Aj vdaka celkovym
upravenym metédam riadenia sa nam to podarilo spravit. Moduly na Kklasifikovanie a
odporudanie jeddl je mozné [lahko pridavat a odoberat, popripade menit. Takato
modifikovate [nost a rozsiritenost bola dosiahnuta hlavne spravne robenymi prehliadkami
kédu, ale aj dodrziavanim metodik na testovanie celého softvéru.

Aj ked z pohladu rychlosti dodavanie novych funkcionalit v systéme na za&iatku semestra
nebolo Uplne najlepsie, ku koncu sa to vyrazne zlepsilo. D6vodom méze byt aj prvotné
zvykanie si na doplnené metodiky. Av8ak po Gase, ked sme si uz na ne zvykli a dodavky kédu v
systéme boli kvalitné, sa priddvanie zlep$ilo, Co sa aj potom odzrkadlilo v potte dodanych
funkcionalit za jeden $print.
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Sprint 1 (28.9. - 5.10.)

MFC Jira

ST - sub task
US - user story

MFC Sprint 1

Sorted by:

Key descending

1-12 of 12 as at: 20/Oct/16 7:59 PM

T Key Summary
MFC-
ST MFC- 10/ Vytvorenie
15 prvotnej indtalacie
pre Angular
MFC-10/
ST TIC' Vytvorenie
stranky v Angular
Us MFC- Infradtruktura
13 projektu
MEC- )l ro zotrazerie
sT|12 |.P
jedal
MFC-10
ST T‘FC' Vytvorenie skriptu
na stahovanie dat
MFC- Zobrazenie listu
WS 10 jedal
MFC-  Vytvorenie sady
us :
9 otazok
Us MFC- Vytvorenie google

8 form pre dotaznik

Vytvorenie repa
us | MFC- | a vylistovanie
jedal

Assignee Status

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Igor
Simko

Miroslav
Rac

Jozef
Balin

Miroslav
Rac

Miroslav
Rac
Miroslav
Rac

Matej

Schwartz

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Remaining Story

Time
Spent

2 days

2 days,
1 hour

6 hours

3 hours

5
hours,
3
minutes

5 hours

1 hour



T Key
us gﬂFC-
s rgIFC-
us TFC'

Summary

Vytvarenie repa
na stahovanie dat

Vytlagenie plagatu

Template na
dokumenty

Assignee

Matej
Schwartz

Stefan
Schwartz

Igor
Simko

Created Thu, Oct 20, 2016 6:48 PM by Igor Simko
Last Updated Tue, Oct 25, 2016 5:41 PM by Igor Simko

Status

DONE

DONE

DONE

Epic Link

Technicke

Manazment

Manazment

Remaining
Estimate

1 hour

30 minutes

4 hours

Story
Points

2

1

3

Time
Spent
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Sprint 2 (5.10. - 12.10.)

MFC Jira

ST - sub task

US - user story

T - task

MFC Sprint 2
Sorted by:

Key descending

1-18 of 18 as at: 20/0ct/16 8:23 PM

T

ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-
54

MFC-
38

MFC-

MFC-
36

MFC-
35

MFC-

MFC-
33

MFC-
32

MFC-
3

MFC-

MFC-
29

Summary

MFC-23 Update crawlera

MFC-23 Ziskanie mnozstva

MFC-23 Ziskanie alergénov

MFC-23 Parsovanie nazvov
jedal

MFC-24 Ziskanie jedal podla
ziskaneho gps

MFC-24 Ul zadanie
vzdialenosti

MFC-24 Ziskanie gps

Zvolit' vhodné logo a ikonky
pre stranku timu

Zvolit kategorie stranky timu

Fotky Elenov timu

Vybrat' obsah ku stranke timu

Assignee

Jozef
Balin

Jozef
Balin

Igor
Simko
Igor
Simko

Jozef
Balin

Miroslav
Rac
Martin

Prekala

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

TESTING

TESTING

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic Link

Manazment

Manazment

ManazZment

Manazment

Remaini = Story
ng Point
Estimate s

1 hour,
30
minutes

1 hour,
30
minutes

3 hours

2 days

10
minutes

30
minutes

30
minutes

2 hours

0 minutes

0 minutes

1 hour

Time
Spent

30
minutes

1 hour,
30
minutes

1 hour,
50
minutes

1 hour

2 hours,
1 minute

1 hour

15
minutes



T Key
MFC-
US| oy
MFC-
us o
MFC-
T 2
MFC-
L
MFC-
T 2
MFC-
T 1
MEC-
LT

Summary

Ako pouzivatel chcem vidiet
zoznam jedal dostupnych vo
svojom okoli, aby som
nemusel chodit daleko

Ako pouzivatel chcem vidiet
zoznam jedal, ktoré budu
prehladné a budi mat’ pekné
nazvy aby som mal o nich
vacsi prehlad

Spojazdnenie aplikacii a
stranky timu

Vytvorenie databazoveého
servera

Rozbehanie JIRY

Nahodenie web servera

Spojazdnenie servera (fiit
cloud)

Created Thu, Oct 20, 2016 6:49 PM by Igor Simko

Last Updated Tue, Oct 25, 2016 10:49 PM by Igor Simko

Assignee Status
Martin
Prekala 1080
Jozef
DONE

Balin ;
Matej READY FOR T
Schwartz :
Jozef
Balin DONE
Igor
Simko DONE
Matej
Schwartz DONE
Igor

4 DONE
Simko

Epic Link

Technické

Technické

Technické

Technické

Technické

Remaini = Story
ng Point
Estimate s

0 minutes 8
13

3 hours

0 minutes

5 hours

1 hour

Time
Spent

2 hours

1 hour



Sprint 3 (12.10. - 19.10.)

MFC Jira

ST - sub task

US - user story

T - task

MFC Sprint 3

Sorted by:

Key descending
1-21 of 21 as at: 20/Oct/16 8:37 PM

T Key
ST EATFC'
ST I‘S\IIEFC-

Summary

Nainstalovat
deployment
aplikaciu

Nainstalovat’
Confluence

Vyvorit
konfiguraény
subor mfc-

app

MFC-55
Vyhodit’
kontrolu na
dizku nazvu

MFC-55
Pridanie slov
na vyhodenie

Assignee

Matej
Schwartz

Jozef
Balan

Martin
Prekala

Jozef
Balun

Jozef
Balun

Status

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic Link

Technicke

Technické

Technické

Remaining Story
Estimate Points

19 minutes

1 hour, 45
minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

Time
Spent

3
hours,
41
minutes

1 hour,
15
minutes

1 hour

30
minutes

45
minutes



T Key Summary
Ako
pouzivatel
chcem vidiet
v zozname
jedal len tie,

Us MFC- ktoré ma

55 naozaj
zaujimaju
aby som
CastejSie
pouzival
aplikaciu.
Osobné

T MFC-  stretnutie s

52 [udmi
skupina 1.
Rozoslat

T MFC- dotaznik do

51 viacerych
firiem 1.
MFC-26

ST MFC- Crawler v

47 crone na
zbieranie dat
MFC-26

ST TGFC' Vytvorenie
api CRUD
MFC-26

ST Tg,FC_ Vytvorenie
databazy
MFC-26

st WG Navh
databazy
MFC-24
Ziskanie

g | MFG jedal podla

35 ; p
ziskaného
gps
MFC-24 Ul

ST g’_LFC' zadanie

vzdialenosti

Assignee

Igor
Simko

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Jozef
Balun

Jozef
Ballin

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Balin

Miroslav
Rac

Status Epic Link

IN PROGRESS

IN PROGRESS Dotaznik

DONE

Dotaznik

IN PROGRESS

READY FOR TEST

DONE

DONE

DONE

TESTING

Remaining Story
Estimate  Points

3 hours, 50
minutes

45 minutes

0 minutes

40 minutes

30 minutes

1 hour, 32

minutes

10 minutes

30 minutes

Time
Spent

10
minutes

15
minutes

3
hours,
27
minutes

7
hours,
20
minutes

30
minutes

2
hours,
31
minutes

1 hour,
50
minutes

1 hour



T

ST

us

us

ST

ST

Key

MFC-
33

MFC-
30

MFC-
26

MFC-
24

MFC-
22

MFC-
17

MFC-
16

Summary

MFC-24
Ziskanie gps

Fotky ¢lenov
timu

Ako product
owner chcem
mat’ bohatt
ponuku jedal
aby som
vedel
pouzivatelovi
pri
odporuéani
zohfadnit
vSetky
dostupné
jedla

Ako
pouzivatel
chcem vidiet
zoznam jedal
dostupnych
VO svojom
okoli, aby
som nemusel
chodit’
daleko

Spojazdnenie
aplikacii a
stranky timu

MFC-26
Vyhladat
weby na
kucharky

MFC-26

Vyhladat
weby na

jedla

Assignee

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Miroslav
Rac

Miroslav
Rac

Status

TESTING

DONE

TO DO

TO DO

READY FOR TEST

DONE

DONE

Epic Link

Manazment

Technickeé

Remaining Story
Estimate  Points

30 minutes

0 minutes

2 hours 21

0 minutes 8

3 hours

0 minutes

0 minutes

Time
Spent

2
hours,
1
minute

15
minutes

1
minute

2 hours

2 hours

2
hours,
30
minutes



Sprint 4 (26.10. - 2.11.)

MFC Jira

ST - sub task

US - user story

T - task

MFC Sprint 4

Sorted by:

Key descending
1-29 of 29 as at: 26/0Oct/16 2:45 PM

T

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-
73

MFC-
72

MFC-
71

MFC-
70

MFC-
69

Summary

ManaZment
sprintu 4

MFC-66
Navrhnat
wireframe
pre screeny

MFC-66
Vytvorit
screen flow

MFC-67
Natiahnut z
api zomata
url-ky
restauracii
do databazy

MFC-67
vytvorit
crawler 2.0
na
stahovanie
menu primo
zo stranky

Assignee

Igor
Simko

Stefan
Schwartz

Stefan
Schwartz

Jozef
Balun

Miroslav
Rac

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

Epic Link

Dokumenty

Remaining Story
Estimate Points

15 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

5 hours

Time
Spent

1 hour,
45
minutes

4 hours

4 hours

2
hours,
46
minutes

4 hours



T

ST

us

us

ST

ST

Key

MFC-
68

MFC-
67

MFC-
66

MFC-
60

MFC-
57

MFC-
56

Summary

MFC-67
Pridat’ url
adresu
restauracie
do databazy

Ako
pouzivatel
chcem mat'
vSetky
reStauracie v
Bratislave na
cely tyzden
aby som si
vedel pozriet
ponuku agj
dopredu

Ako
pouzivatel
chcem mat'
jednoduche a
pekne
spracovne Ul
v aplikacii
aby som
hned videl
zakladné
funkcie
aplikacie

Nainstalovat
deployment
aplikaciu

MFC-55
Vyhodit
kontrolu na
dizku nazvu

MFC-55
Pridanie slov
na vyhodenie

Assignee

Jozef
Balun

Martin
Prekala

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Jozef
Balun

Status

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

i Remaining Story Time
EpieLink Estimate Points Spent
0 minutes 39
minutes
5
3
1 day, 1
Technické 0 minutes r11<13ur,
minutes
0 minutes 3q
minutes
0 minutes 45
minutes



us

ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-
55

MFC-
50

MFC-

MFC-
48

MFC-
47

MFC-
46

MFC-
45

MFC-

MFC-
35

Summary

Ako
pouzivatel
chcem vidiet’
v zozname
jedal len tie,
ktoré ma
naozaj
zaujimaju
aby som
Castejsie
pouzival
aplikaciu.

MFC-27
Navrh
databazy

MFC-27
Doplnit api o
spracovanie
udajov

MFC-27
Vytvorit GUI

MFC-26
Crawler v
crone na
zbieranie dat

MFC-26
Vytvorenie
api CRUD

MFC-26
Vytvorenie
databazy

MFC-26
Navrh
databazy

MFC-24
Ziskanie
jedal podla
ziskaného
aps

Assignee

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Balun

Martin
Prekala

Jozef
Balin

Jozef
Balun

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Baluin

Status

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Remaining Story
Estimate  Points

35 minutes

0 minutes

1 hour

0 minutes

40 minutes

30 minutes

0 minutes

0 minutes

Time
Spent

25
minutes

5 hours

5
hours,
30
minutes

3
hours,
27
minutes

7
hours,
20
minutes

30
minutes

2
hours,
32
minutes

1 hour,
51
minutes



T

ST

ST

us

us

Key

MFC-
34

MFC-
33

MFC-

MFC-
27

MFC-
26

MFC-
24

MFC-
22

Summary Assignee
MFC-24 Ul

zadanie

vzdialenosti

Miroslav
Rac

MFC-24
Ziskanie gps

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Fotky ¢lenov
timu

Ako product
owner chcem
mat' socialne
profily
pouZivatel
aby sa
pouzivatel
vedel
prihlasit’

Stefan
Schwartz

Ako product
owner chcem
mat bohatl
ponuku jedal
aby som
vedel
pouZivatelovi
pri
odporucéani
zohladnit
vietky
dostupné
jedla

Matej
Schwartz

Ako
pouzivatel
chcem vidiet'
zoznam jedal
dostupnych
VO svojom
okoli, aby
som nemusel
chodit
daleko

Martin
Prekala

Spojazdnenie
aplikacii a
stranky timu

Matej
Schwartz

Status

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

Remaining

EpicLink | == imate

30 minutes

30 minutes

Manazment 0 minutes

2 hours

0 minutes

Technické 0 minutes

Story
Points

21

Time
Spent

1 hour

2
hours,
1
minute

15
minutes

1
minute

1 day



T Key
MFC-
ST 17
MFC-
o 16

Summary

MFC-26
Vyhladat
weby na
kucharky

MFC-26
Vyhladat
weby na
jedla

Assignee

Miroslav
Rac

Miroslav
Rac

Created Thu, Oct 20, 2016 6:50 PM by Igor Simko
Last Updated Wed, Oct 26, 2016 12:47 PM by Igor Simko

Status

DONE

DONE

Epic Link

Remaining
Estimate

0 minutes

0 minutes

Story
Points

Time
Spent

2 hours

2
hours,
30
minutes



Sprint 5 (2.11. - 9.11.)

MFC Jira

T - task
ST - sub task

US - user story

MFC Sprint 5

Sorted by:

Key descending
1-18 of 18 as at: 07/Nov/16 1:11 PM

T

ST

ST

us

ST

ST

ST

ST

us

Key

MFC-
86

MFC-
85

MFC-

MFC-
83

MFC-

MFC-
81

MFC-
80

MFC-
79

MFC-
78

MFC-
75

Summary

MFC-84 Previest mokapy
do aplikacie

MFC-84 Dokoncit screen
flow v mokapoch

Vytvorit' screen flow v
aplikaciu s mokovacimi
datami (prototyp)

Prihlaska na TP CUP -
vytvorit' a poslat a mozno
zaniest

MFC-78 Vyhladat jedla
podla radiusu

MFC-78 Doplnit APl o
zapisovanie dat do elastiku

MFC-78 Spravit' mapping v
elastiku

MFC-78 Spojazdnit
elasticsearch

Pouzivatel chce vidiet data
v okoli a hlavne rychlo

ManaZment sprintu 5

Assignee Status

Igor
Simko

Stefan
Schwartz

Jozef
Balun

Miroslav
Rac

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Igor
Simko

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic Link

Manazment

Dokumenty

Remaining Story
Estimate Points

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

13

0 minutes

Time
Spent

2 days

4 hours

3
hours,
1
minute

2 hours

2 hours
1 hour,

31
minutes

1 hour

10
minutes



ST

ST

ST

us

ST

ST

ST

us

Key

MFC-
70

MFC-

MFC-
68

MFC-
67

MFC-
50

MFC-
49

MFC-
48

MFC-
27

Summary

MFC-67 Natiahnut z api
zomata url-ky redtauracii do
databazy

MFC-67 vytvorit crawler 2.0
na stahovanie menu primo
zo stranky

MFC-67 Pridat url adresu
restauracie do databazy

Ako pouzivatel chcem mat
vsetky restauracie v
Bratislave na cely tyZderi
aby som si vedel pozriet
ponuku aj dopredu

MFC-27 Navrh databazy
MFC-27 Doplnit’ api o
spracovanie Udajov

MFC-27 Vytvorit GUI

Ako product owner chcem
mat socialne profily
pouzivatel aby sa
pouzivatel' vedel prihlasit

Created Mon, Nov 7, 2016 12:21 PM by Igor Simko
Last Updated Mon, Nov 7, 2016 12:24 PM by Igor Simko

Assignee Status

Jozef
Balan

Miroslav
Rac

Jozef
Balun

Martin
Prekala

Igor

Simko
Jozef
Balun

Martin

Prekala

Stefan
Schwartz

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Remaining Story
Estimate  Points

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

Time

Spent
2
hours,

46
minutes

1day, 3
hours,
30
minutes

30
minutes

26
minutes

5 hours

1 day,
30
minutes



Sprint 6 (9.11. - 16.11.)

MFC Jira

ST - subtask
T - task
US - user story

MFC Sprint 6
Sorted by:

Key descending

1-25 of 25 as at: 12/Nov/16 5:33 PM

Remaining Story Time

T Key Summary Assignee Status EpicLink | " timate | Points Spent

MFC- MFC-92 Update mockupu

ST 199 jedia Unassigned TODO

MFC- MFC-92 Mockup na
ST 121 interakciu s mapou v detaile Unassigned  TODO

jedla

MFC- . : ; 30
us 109 Code review pre sprint 6 Unassigned 1o DO 6 hours 3 minutes
ST MFC- MFC-92 Funkcny FE podfa Igor Simko T

108 mockupu

MFC-  MFC-92 Mockup na detail Stefan
ST 1107 | jedia Schwartz | DONE
ST MFC-  MFC-91 Pridat do API sluzbu = Miroslav oG

106 na Struktirované data jedal Rac

MFC- MFC-91 Vytvorenie konf, Matej .
37 105 suborov pre rézne prostredia =~ Schwartz DONE i Thaur

MFC- MFC-91 Pridat na FE Martin
ST 104 interceptor Prekala Dons

MEC- MFC-91 Doplnit APl o
8T 103 autentifikaciu pri kazdej Jozef Balin | bpoNE

poziadavke

ST MFC-  MFC-90 PouZit novu sluzbu Miroslav SoiE

102 v crawleri Réac

MFC- MFC-90 Implementovat’

ST 101 parser do APl Jozef Balin | DONE
MFC-  MFC-88 Pridat do profilu A .

ST 108 | Bibonra st st Igor Simko | DONE 0 minutes
MFC- oG sy Martin

ST 99 MFC-88 Sfunkcnit' Sipku spat Prakils DONE



ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

us

us

us

Key

MFC-
98

MFC-
97

MFC-
96

MFC-
95

MFC-
94

MFC-
93

MFC-
92

MFC-
91

MFC-
90

MFC-
88

MFC-
87

MFC-
76

Summary

MFC-88 Nastylovat slider a
dostat’ z neho radius do
sluzby

MFC-88 Do FE pridat’ Google
SDK

MFC-88 Pridat’ podporu
prihlasenia cez socalne
sluzby (API)

MFC-87 Doplnit APl o
moznost filtrovania jedal
podfa datumu

MFC-87 Vytvorit mockup pre
vyber datumu

MFC-87 Pridat datepicker do
filtra

Ako pouzivatel chcem na
mape vidiet, kde sa podava
jedlo zo zoznamu

Ako product owner chcem
mat zabezpecenu aplikaciu

Ako pouzivatel chcem vidiet'
pekny zoznam jedal, aby som
tam nevidel Statne sviatky a
nazvy, ktoré nie su jedla

Ako pouzivatel sa chcem
vediet prihlasit' a filtrovat
jedlo podrla lokality a
vzdialenosti, aby som
nemusel chodit daleko

Ako pouzZivatel chcem
zobrazit' ponuku jedal na
konkrétny datum aspori
tyZzden dopredu

Manazment sprintu 6

Created Sat, Nov 12, 2016 3:49 PM by Igor Simko

Last Updated Sat, Nov 12, 2016 4:35 PM by Igor Simko

Assignee

Igor Simko

Martin
Prekala

Jozef Balin

Jozef Balun
Stefan
Schwartz
Matej
Schwartz

Igor Simko

Stefan
Schwartz

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Jozef Balin

Igor Simko

Remaining

Epic Link ;

status pic Estimate

IN PROGRESS

DONE

READY FOR TEST

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS 6 hours

DONE 0 minutes

DONE 1 _hour, 5
minutes

IN PROGRESS 3 hours, 10
minutes

DONE B ritiolas

DONE Dokumenty = 0 minutes

Story Time
Points Spent

0
minutes

3 4 hours

1 day, 4
hours,
15
minutes

3
hours,
55
minutes

1 day,

3 50

minutes

T
hours,
30
minutes

20
minutes
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Sprint 7 (16.11. - 23.11.)

MFC Jira

ST - subtask

T - task

US - user story
B - bug

MFC Sprint 7
Sorted by:

Key descending
1-25 of 25 as at: 22/Nov/16 7:20 PM

. L Remaining
T Key Summary Assignee  Status  Epic Link Estimate
MFC-115 Otestovanie :
MFC- A . . Matej
ST 144 bgﬂdcvama na Git push Schwartz DONE
trigger
ST MFC- | MFC-77 Nahrat dokumenty Igor &imko RN
143 na web
MEC- MFC-77 Vytvorit dokument
ST 142 zo zapiskov zo stretnutia a Igor Simko DONE
export z jiri
MFC- MFC-120 Analyzovat ;
o 141 moznosti vyvoja FE SAesse| [
MFC- | MFC-115 Vytvorenie novéhe  Matej ;
= 140 planu v Bamboo pre appku Schwartz DONE il
MFC- Presetrit oneskorené Miroslav .
B 131 spustenie requestu Rac DONE 0 minutes
B W o Presetrit proces odhlasenia Mi‘roslav DONE 0 minutes
130 Rac
ST MFC- | MFC-92 Update mockupu Igor Simko | | DONE 0 minutes
122 jedla
MEC- MFC-92 Mockup na
ST 121 interakciu s mapou v detaile  Igor Simko DONE
jedla
Ako developer chcem i
MFC- e . Matej L
us 120 vediet, ako budeme dalej Schwartz DONE |  Technické 1 hour

pokradovat s vyvojom FE

Story
Points

3

Time
Spent

10
minutes

2
hours,
15
minutes

1 hour

45
minutes

5 hours



us

ST

ST

ST

us

us

ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

us

Key

MFC-
115

MFC-
114

MFC-
113

MFC-
112

MFC-
1

MFC-
109

MFC-
108

MFC-
107

MFC-
106

MFC-
105

MFC-
104

MFC-
103

MFC-
92

MFC-
91

MFC-
77

Summary

Ako developer chcem mat’
Cl pre Apku

MFC-111 Itegracia
repozitarov s Cl

MFC-111 Migrécia vietkych
repozitarov

MFC-111 Analyza moznosti
GIT repozitarov

Ako developer chcem mat’
rychly a spolahlivy GIT

Code review pre sprint 6

MFC-92 Funké&ny FE podla
mockupu

MFC-92 Mockup na detail
jedla

MFC-91 Pridat do API
sluzbu na $trukturované
data jedal

MFC-91 Vytvorenie konf.

suborov pre rézne
prostredia

MFC-91 Pridat na FE
interceptor

MFC-91 Doplnit APl o
autentifikaciu pri kazdej
poZiadavke

Ako pouzivatel chcem na
mape vidiet, kde sa podava
jedlo zo zoznamu

Ako product owner chcem
mat zabezpecenu aplikaciu

ManaZment sprintu 7

Created Tue, Nov 22, 2016 6:21 PM by Igor Simko

Last Updated Tue, Nov 22, 2016 6:26 PM by Igor Simko

Assignee

Jozef Balun

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Miroslav
Rac

Unassigned

Igor Simko

Stefan
Schwartz

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Jozef Balun

Igor Simko

Stefan

Schwartz

Igor Simko

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Eplc:Link Estimate

Technické 31 minutes

Technické 0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

0 minutes

Dokumenty 20 minutes

Remaining Story

Points

Time
Spent

3 hours

0
minutes

1day, 5
minutes

6
hours,
30
minutes

1 hour

1day, 6
hours,
45
minutes

1day, 4
hours,
15
minutes

10
minutes



Sprint 8 (23.11. - 30.11.)

MFC Jira

US - user story

ST - sub task
B-bug
T - task

MFC Sprint 8

Sorted by:

Key descending
1-26 of 26 as at: 27/Nov/16 8:14 PM

T Key
=
us |15
r [
or v
» (4o
5 s
us |50
o |15
St |5
o B2
"=

Summary

MFC-134 Pridat logger do
frontendu

Dokumentacia k timovému
projektu

Manazment Spritnu 8

MFC-145 Vytvorenie novych
docasnych dat pri testovani
API

Pridavanie dat do elasticu pri
pridavani novych jedal cez
API

Paosielanie udajov z API v
spravnych typoch

Ako developer chcem vediet'
testovat aplikacie tak aby
som na zadiatku vytvaral
vlastné data

MFC-134 Rozbehat
testovaci nastroj

MFC-134 Napisat testy pre
sluzby na FE

MFC-132 zablokovat pristup
k login a registracii ak je
pouzivatel prihlaseny

MFC-132 navrhnut a
implementovat flow aplikacie

Assignee
Unassigned

Stefan
Schwartz

Igor Simko

Matej
Schwartz

Jozef Balln

Jozef Baltin

Miroslav
Rac
Martin
Prekala
Martin

Prekala

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Status

TO DO

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

IN PROGRESS

DONE

READY FOR TEST

Remaining Story

Rk Link Estimate  Points

0 minutes

0 minutes

15 minutes

30 minutes

Technické = 0 minutes 3

0 minutes

Time
Spent

1 day,
30
minutes

30
minutes

1 hour,
45
minutes

30
minutes

4 hours

1
minute



us

us

ST

ST

us

ST

ST

ST

us

ST

ST

ST

ST

ST

us

Key

MFC-
134

Summary

Ako developer chcem mat’
istotu pri nasadzovani na
produkciu Ze aplikacia bude
fungovat'

Ako pouzivatel chcem
prechadzat' po aplikécii v
ucitom flow-e, aby som sa
nevraca presne po krokoch
ako som klikal

MFC-127 Prisposobit’ crawler
na spustanie v crone

MFC-127 Vytvorit cron na
serveri

Ako pouZivatel chcem mat'
od teraz denné menu na
kazdy tyzden

MFC-123 doplnit databazu o
stav jedla

MFC-123 Vytvorit nove
mapovanie v elastiku na jedla

MFC-123 Doplinit sluzbu na
filtrovanie jedla o filtrovanie
pomocov elastiku

Ako pouzivatel chcem mat’
kvalitnej$i zoznam jedal aby
som nevidel zaznamy, ktoré
nie su jedla

MFC-88 Pridat do profilu
button na odhlasenie

MFC-88 Sfunkénit' Sipku
spat’

MFC-88 Nastylovat' slider a
dostat z neho radius do
sluzby

MFC-88 Do FE pridat’ Google
SDK

MFC-88 Pridat podporu
prihlasenia cez socalne
sluzby (API)

Ako pouZivatel sa chcem
vediet prihlasit a filtrovat
jedlo podra lokality a
vzdialenosti, aby som
nemusel chodit' daleko

Created Sun, Nov 27, 2016 7:15 PM by Igor Simko

Last Updated Sun, Nov 27, 2016 7:18 PM by Igor Simko

Assignee

Jozef Baltin

Martin
Prekala

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Jozef Balun

Miroslav
Rac

Jozef Baltin

Igor Simko

Igor Simko

Martin
Prekala

Igor Simko

Martin
Prekala

Jozef Baltin

Martin
Prekala

Status Epic Link

IN PROGRESS Technické

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Remaining
Estimate

4 hours

1 hour

30 minutes

30 minutes

1 hour

2 days, 1
hour

0 minutes

0 minutes

Story
Points

13

Time
Spent

1day, 2
hours

0
minutes

1 hour,
50
minutes

0
minutes

7 hours

0
minutes

1 day, 1
hour,
50
minutes



Sprint 9 (30.11.-7.12.)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug
T-task
MFC Sprint 9
Sorted by:
Key descending
1-27 of 27 as at: 07/Mar/17 8:44 PM
T Key Summary Assignee Status Epic Rema Story Time
Link ining Points Spent
Estim
ate
T MFC- Manazment Sprintu 9 Igor DONE Mana 0 30
180 Simko Zmen minut minute
t es s
B | MFC- Aplikacia nefunguje na Martin DONE 0 3
179  app-dev ani na app-prod Prekala minut hours,
es 30
minute
s

ST MFC- MFC-161 Vyhodnotenie Unassign | DONE
178 novej funkcinality podla ed
dotaznika

ST MFC- MFC-165 Upravitf app-de-  Jozef DONE
177  tail jedla - pridat éas poda- Baldn
vania obedov

ST MFC- MFC-165 Upravit API pre Matej DONE 0 45
176  get menuitems zdvisld od Schwartz minut minute
¢asu podavania (filtrovanie es s
podla Easu)
ST MFC- MFC-165 Upravit API pre Jozef DONE
175  ziskanie ¢asu (pre crawler) Baldn
ST MFC- MFC-165 Update databdazy Matej DONE
174  pre ¢as pontikania den- Schwartz
ného menu

ST MFC- MFC-165 Vyparsovat z Miroslav DONE
173 crawleru ¢as Rac



ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

us

ST

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-

172

MFC-

171

MFC-

170

MFC-

169

MFC-

168

MFC-

167

MFC-

166

MFC-

165

MFC-

161

MFC-

157

MFC-

156

MFC-

155

MFC-

154

MFC-

153

Summary

MFC-146 Zakomponovat
menuitem do frontnedu

MFC-146 Uprava API

MFC-146 Update detailu
jedla na frontende

MFC-146 Navrh a imple-
mentécia databdazy

MFC-166 Implementacia
opravy

MFC-166 Analyza stavu

Ako pouzivatel chcem aby
app fungovala aj na
réznych mobilnych
zariadeniach

Ako pouZivatel chcem
vedief kedy podévaju jedlo
v danej restauracii.

Ako pouzivatel chcem mat
funkcionalitu, ktora vyply-
va z dotaznika, aby som
bol spokojny

MFC-147 Implementacia
vypisu alergénov v AP|

MFC-147 Ziskanie a uloze-
nie dat pre identifikaciu
alergénov

MFC-147 Parsovanie a uk-
ladanie alergénov zo
ziskanych dat

MFC-147 Implementacia
aktualizovaného mockupu
na detail jedla

MFC-147 Uprava mockupu
na detail jedla

Assignee

Igor
Simko

Jozef
Baluin

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Unassign
ed

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Jozef
Baluin

Miroslav
Réc

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Stefan
Schwartz

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

TODO

IN PROGRESS

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

Mana
Zmen

Rema

ining

Estim
ate

hours,
50
minut
es

minut
es

0
minut
es

Story Time
Points Spent

5 2
hours,
10
minute
s

3 3

hours,
53
minute
s

1 3
hours



us

us

ST

ST

us

Key

MFC-
147

MFC-
146

MFC-
137

MFC-
136

MFC-
132

Summary

Ako pouZivatel chcem mat
detail jedla spolu s dalSimi
informéaciami aby som mal
lepsi prehlad

Ako pouzivatel chcem mat
moznost hodnotit jedlo,
ktoré bude spojené s res-
taurdciou aby som mohol
mat personalizovany zoz-
nam jedal

MFC-132 zablokovat prist-
up k login a registracii ak
je pouzivatel prihlaseny

MFC-132 navrhniit a im-
plementovat flow aplikécie

Ako pouzivatel chcem
prechadzat po aplikacii v
ucitom flow-g, aby som sa
nevraca presne po
krokoch ako som klikal

Created 24 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 14 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee Status Epic
Link

Stefan DONE

Schwartz

Igor DONE

Simko

Martin DONE

Prekala

Martin DONE

Prekala

Martin DONE

Prekala

Rema Story
ining Points
Estim

ate

0 5
minut
es

minut
es

minut
es

minut
es

Time
Spent

6
hours,
10
minute
s

1 day,
3
hours

minute

1 day,

hours



Sprint 10 (7.12.-14.12.)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T - task

MFC Sprint 10

Sorted by:

Key descending
1-18 of 18 as at: 07/Mar/17 8:47 PM

T

ST

ST

ST

ST

us

ST

ST

Key

MFC-
228

MFC-
215

MFC-
214

MFC-
213

MFC-
209

MFC-
208

MFC-
206

MFC-
205

Summary

MFC-204 Identifikovat
pouZivatela

MFC-209 Vytvorif manual
na stranke pre vytvorenie
skratky na stranku
aplikécie

MFC-209 Aktualizovat
hlavnu stranku timu

MFC-209 Presmerovat /
premiestnit aplikdciu na
pokope.sk

Ako pouZivatel sa chcem
dozvediet o aplikacii

Nespusta sa crawler

MFC-204 Nahodit tracking
do appky

MFC-204 Analyza
moznych rieseni

Assignee

Martin
Prekala

Unassign
ed

Unassign
ed

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Igor

Simko

Igor
Simko

Status Epic
Link

DONE

TO DO

DOCUMENTATION

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

Rema Story
ining Points
Estim

ate

hours,
58
minut
es

hour,
40
minut
es

minut
es

Time
Spent

2
minute
S

20
minute
s

hours



us

us

ST

ST

us

us

Key

MFC-
204

MFC-
203

MFC-
195

MFC-
194

MFC-
193

MFC-
191

MFC-
189

MFC-
186

MFC-
185

MFC-
184

Summary

Ako PO chcem mat pre-
hfad o spravani
pouzivatel'ov

Ako pouzivatel chcem ap-
likéciu funkénd aby som
neodisiel

MFC-193 Zobrazenie vzdi-
alenosti restauracie na
frontende (v listea v
google mape)

MFC-193 Naformatovanie
vzdialenosti reStauracie a
poslanie na frontend

Ako pouzivatel chcem vi-
diet ako daleko sa
nachddza restauréacia od
mojej polohy

Nastavit presmerovanie
nginx pre app

Nefunguije filtrovanie
podla radiusu a vyber
datumu

Nezobrazovat pomléky pri
gramazi a alergénoch ak
st null

Z backendu sa posiela ¢as
servirovania ako 00 ked je
null

Priprava materidlov na
odovzdanie na TP

Created 21 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 14 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Jozef
Balun

Stefan
Schwartz

Igor
Simko

Jozef
Baltin

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Ballin

Miroslav
Réc

Status Epic
Link

DONE

TO DO

DOCUMENTATION

DOCUMENTATION

IN PROGRESS

DONE

TOoDO

DONE

DONE

DONE

Rema

ining

Estim
ate

0
minut
es

hour

minut
es

minut
es

minut
es

minut
es

hours

Story
Points

Time
Spent

2

hours,
1
minute

1 hour

30
minute
s

1 hour

30
minute
s

25
minute
s



Sprint 11 (14.12.-13.2))

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B -bug

T -task

MFC Sprint 11 vianoény Specidl

Sorted by:
Key descending
1-25 of 25 as at: 07/Mar/17 8:51 PM
T Key Summary
ST MFC-  MFC-219 Vytvorenie staging domeny
241 a cert pre aplikdciu na testovanie
funkeii
ST MFC-  MFC-219 Analyzovat a vyriesit pri-
240 pady prihlasenia v ktorych sa mdze
vyskytnut problém
ST MFC- = MFC-219 Aplikovat login screen do
239 novej Struktiry
ST MFC-  MFC-204 |dentifikovat pouZivatela
228
ST MFC-  MFC-218 Odoslat emaily
223
ST MFC-  MFC-218 Vytvorit template pre
222 mailov spravu
ST MFC-  MFC-219 Zapnut funkcionality pre
221 hodnotenie jedla
ST MFC-  MFC-219 Zapnut funkcionality pre
220 prihlasenie
US MFC-  Ako pouzivatel sa chcem vediet prih-
219 lasit a hodnotit jedlo
SU MFC-  Ako pouzivatel chcem mat prehlad o
218 novinkach
B  MFC- Poziadavka na radius 1500m vracia
217 viac vysledkov ako poziadavka na
2000m pri (priblizne) rovnakej GPS
lokalite
B  MFC-  Nesplsta sa crawler
208
ST MFC-  MFC-204 Nahodif tracking do appky
206
ST MFC-  MFC-204 Analyza moznych rieseni
205
US MFC-  Ako PO chcem maf prehlad o spra-
204 vani pouzivatelov
US MFC-  Ako pouiivatel chcem aplikaciu
203 funkénu aby som neodisiel

Assignee Status Epic Remaining Stor
Link  Estimate y

Poi
nts

Matej DONE

Schwartz

Igor DONE 0 minutes

Simko

Miroslav DONE

Réc

Martin DONE

Prekala

Unassign =~ TODO

ed

Stefan IN PROGRESS

Schwartz

Jozef DONE 0 minutes

Balin

Jozef DONE

Baldn

Unassign ~ DONE 1 hour 2

ed

Unassign =~ Topo Ominutes 1

ed

Unassign =~ ToDo

ed

Matej DONE 1 hour, 40

Schwartz minutes

Igor DONE 0 minutes

Simko

Igor DONE

Simko

Jozef DONE 0 minutes 3

Baldn

Stefan TODO 5

Schwartz

Time
Spent

1 hour

2 hours

1day, 1
hour, 56
minutes

1 hour

20
minutes

6 hours

2 hours, 1
minute



ST

ST

us

us

Key

MFC-
195

MFC-
194

MFC-
193

MFC-
190

MFC-
189

MFC-
188

MFC-
187

MFC-
184

MFC-
183

Summary

MFC-193 Zobrazenie vzdialenosti
reStaurdcie na frontende (v listeav
google mape)

MFC-193 Naformatovanie vadi-
alenosti reStaurdcie a poslanie na
frontend

Ako pouzivatel chcem vidief ako
daleko sa nachddza restaurdcia od
mojej polohy

Facebook login nefunguje
Nefunguje filtrovanie podl'a radiusu a
vyber datumu

Nefunguje rating

Optimalizacia selectov pri vypise
menu items

Priprava materidlov na odovzdanie
naTP

Po prihldseni sa nezobrazi list jedal.

Created 19 minutes ago by Mate] Schwartz
Updated 12 minutes ago by Mate| Schwartz

Assignee

Igor
Simko

Jozef
Baldn

ISgig':ko

Martin
Prekala

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Balin

Miroslav
Réc

Unassign
ed

Status Epic Remaining Stor
Link Estimate y

Poi
nts

DOCUMENTATIC

DOCUMENTATIC

IN PROGRESS 1 hour 1

DONE 1 hour

TO DO 0 minutes

DONE 1 hour

DONE 0 minutes

DONE 2 hours 1

TO DO 2 hours

Time
Spent

1 hour

1 hour

3 hours,
40
minutes



Sprint 12 (13.2. - 20.2)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task

B - bug
T -task

MFC Sprint 12 - new age

Sorted by:
Key descending
1-12 of 12 as at: 07/Mar/17 8:25 PM
1] Key Summary Assignee Statu Epic Rema Story Time
s Link ining Points Spent
Estim
ate
US MFC- Ako stitaZiaci TP cup chcem = Martin poNE| Doku O 2 3
231 vypracovat paradny abstrakt, Prekala menty  minut hours
aby som vyhral Tk € es
ST MFC- MFC-225 Vytvorif PHP kom-  Miroslav ~ DONE 0 1
230  ponent na obsluhu pravidiel Rac minut minute
es
ST MFC- MFC-225 Vytvorit tabulku s Jozef DONE
229  pravidlami Balin
ST MFC- MFC-204 Identifikovat Martin DONE
228  pouzivatela Prekala
ST MFC- MFC-224 Spravit autmaticki ~ Jozef DONE
227  aktualizaciu zmeny v Balin
raw_foods
ST MFC- MFC-224 Vytvorit asociéciu Jozef DONE
226 medzi foods a raw_foods Balun
US MFC- Ako vyhodnocovaé chcem Unassign | DONE 2 5 1 day,
225  mat pravidlovy systém na ed days, 3
spracovanie vstupov pred vy- 4 hours,
hodnoclvanim jedla, aby som hours, 50
sa tak ¢asto nemylil 10 minute
minut s

es



T Key
Us MFC-
224
B  MFC-
208
ST MFC-
206
ST MFC-
205
uUs MFC-
204

Summary

Ako vyhodnocovac chcem
mat po vyhodnoteni jedla au-
tomaticky aktualizovanu
ponuku jedél, aby som to ne-
musel robitt ruéne

Nespusta sa crawler

MFC-204 Nahodit tracking do
appky

MFC-204 Analyza moznych
rieSeni

Ako PO chcem mat prehlad o
spravani pouzivatelov

Created 13 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 11 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Unassign
ed

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Balln

Statu

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

Rema

ining

Estim
ate

45
minut
es

hour,
40
minut
es

minut
es

minut
es

Story
Points

Time
Spent

A
hours,
15
minute
s

20
minute
s

hours

2
hours,
1
minute



Sprint 13 (20.2. - 27.2))

MFC Jira

US - user story
ST - sub task

B - bug
T -task

MFC Sprint 13 - Login or Not

Sorted by:
Key descending
1-19 of 19 as at: 07/Mar/17 8:58 PM
1] Key Summary
ST MFC- MFC-219 Vytvorenie staging
241 domeny a cert pre aplikaciu na
testovanie funkcii
ST MFC- MFC-219 Analyzovat a vyriesit
240  pripady prihlasenia v ktorych sa
mbze vyskytn(t problém
ST MFC- MFC-219 Aplikovat login screen
239  do novej Struktury
B  MFC- View v apke ma 4px odsadenie
234  zlava
B  MFC- Zlé datové typy v tabulke
233 menu_items
B MFC- Nezapisuje restauracie do
232  elastiku po ulozeni do db
ST MFC- MFC-225 Vytvorit PHP kompo-
230  nent na obsluhu pravidiel
ST MFC- MFC-225 Vytvorit tabulku s
229  pravidlami

Assignee

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Miroslav
Rac
Miroslav
Rac

Miroslav
Rac

Jozef
Balln

Miroslav
Rac

Jozef
Balin

Statu

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

Rema

ining

Estim
ate

minut
es

20
minut
es

25
minut
es

10
minut
es

minut
es

Story
Points

Time
Spent

1 hour

10
minute
s

1 hour,
5
minute
s

50
minute
s

1
minute



ST

us

ST

ST

us

ST

ST

us

Key

MFC-
228

MFC-
225

MFC-
221

MFC-
220

MFC-
219

MFC-
206

MFC-
205

MFC-
204

MFC-
190

MFC-
188

MFC-
187

Summary

MFC-204 Identifikovat
pouzivatela

Ako vyhodnocovaé chcem mat
pravidlovy systém na spracov-
anie vstupov pred vyhodno-
clvanim jedla, aby som sa tak
casto nemylil

MFC-219 Zapnut funkcionality
pre hodnotenie jedla

MFC-219 Zapnut funkcionality
pre prihlasenie

Ako pouzivatel sa chcem vediet
prihlasit a hodnotit jedlo

MFC-204 Nahodit tracking do
appky

MFC-204 Analyza moznych
rieSeni

Ako PO chcem mat prehlad o
spravani pouzivatelov

Facebook login nefunguje

Nefunguije rating

Optimalizacia selectov pri
vypise menu items

Created 11 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 9 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Martin
Prekala

Unassign
ed

Jozef
Balln

Jozef
Balln

Unassign
ed

Igor
Simko

Igor
Simko

Jozef
Balln

Martin
Prekala

Igor
Simko

Jozef
Balin

Statu
s

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

Rema

ining

Estim
ate

days,

hours,

minut
es

minut
es

hour

minut
es

minut
es

hour

hour

minut
es

Story
Points

Time
Spent

1 day,
3
hours,
50
minute
s

hours

1 day,
1 hour,
56
minute
s

6
hours

2
hours,
1
minute

3
hours,
40
minute
s



Sprint 14 (27.2.- 6.3.)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T-task

MFC Sprint 14 - RMDER v.1

Sorted by:
Key descending
1-21 of 21 as at: 07/Mar/17 9:06 PM
T  Key Summary
ST MFC- MFC-247 Napojit recom-
260  mender na sluzbu vracaju-
cu zoznam jedal
ST  MFC- MFC-247 Implementovat
259  sluZbu (Frontend) pre
ziskanie informacie o
klikoch na jedlo.
ST MFC- MFC-247 Implementovat
258  sluzbu (backend) pre
ziskanie informacie o
klikoch na jedlo.

ST MFC- MFC-247 Implementovat
257  recommender (by
popularity)

ST  MFC- MFC-247 Vytvorit Struktdru
256  tried podia ndvrhu
ST MFC- MFC-247 Navrh a tvorba
254  Struktdry pre zéklad
odporucaca
ST MFC- MFC-246 Refactor kédu

253

Assignee

Miroslav
Réac

Igor
Simko

Jozef
Balin

Miroslav
Rac

Miroslav
Réc

Unassign
ed

Martin
Prekala

Status Epic
Link

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

Rema

ining

Estim
ate

minut
es

minut
es

Story
Points

Time
Spent

hour

hour,
40
minut
es



ST

ST

ST

us

us

us

ST

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-
252

MFC-
250

MFC-
249

MFC-
247

MFC-
246

MFC-
244

MFC-
242

MFC-
241

MFC-
240

MFC-
239

MFC-
221

MFC-
220

Summary

MFC-246 Odstranit chy-
bové hlasky v konzole

MFC-242 Vyhodnotit d'alsi
postup

MFC-242 Analyzovat
spravne pristupy

Ako pouzivatel chcem aby
mi aplikdcia odporicala
jedla, aby som nemusel
prechédzat cell ponuku

Ako developer chcem mat
prehladny kéd naprie¢ ap-
likdciou, aby ma mohli volat
inZinier

Crawler neuklada data do
DB

Ako developer chcem mat
vacsiu kontrolu nad vyvo-
jom a chcem testovat
kaZdi zmenu, aby bola ap-
likécia stabilnd

MFC-219 Vytvorenie stag-
ing domeny a cert pre ap-
likéciu na testovanie funkcii

MFC-219 Analyzovat a
vyriesit pripady prihlasenia
v ktorych sa moze vyskyt-
nut problém

MFC-219 Aplikovat login
screen do novej Struktury

MFC-219 Zapnut
funkcionality pre hodnote-
nie jedla

MFC-219 Zapn(t
funkcionality pre
prihldsenie

Assignee

Unassign
ed

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Unassign
ed

Unassign
ed

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Miroslav
Rac

Jozef
Baltin

Jozef
Baltin

Status Epic
Link

TO DO

IN PROGRESS

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Rema

ining

Estim
ate

hours

hour

minut
es

hours

hours

hours

minut
es

minut
es

Story
Points

Time
Spent

minut
es

minut
es

1 day,
5

hours,
11
minut
es

1 day,

hours,
40
minut
es

hour

hours

hour

hours



T  Key Summary

US MFC- Ako pouZivatel sa chcem
219  vediet prihlasit a hodnotit
jedlo

B  MFC- Nefunguje rating
188

Created 9 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 2 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Unassign
ed

Igor
Simko

Status

DONE

DONE

Epic Rema Story

Link

ining Points
Estim
ate

1 2
hour

hour

Time
Spent

1 day,

hour,
56
minut
es



Sprint 15 (6.3. - 13.3.)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T - task

MFC Sprint 15 - release or not
Sorted by:

Key descending
1-24 of 24 as at: 13/Mar/17 11:44 PM

T Key Summary

MFC- MFC-268 Pozriet sa preco nie je cena v

ST 276 DB nikde pri menu itemoch
MFC- MFC-267 Spracovaf odpovede a
ST : g
274  rozhovory z interview
MFC- "
ST 273 MFC-267 Interview
MFC-
ST 272 MFC-267 Otazky
ST MFC- MFC-268 Pozriet sa na funkcionalitu
271 elasticu - is food
ST MFC- MFC-268 Pozriet sa na funkcionalitu
270  elasticu - radius
ST MFC- MFC-268 Aktualizdcia zévislosti, resp.
269  uzamknut ich verzie
MFC- Ako pouzivatel chcem mat funkénu app
us 268 M@ mobile a pozrief si list jedal, aby som

ju konegne mohol pouzivat

Ako product owner chcem vediet, o
MFC- e 2
us trapi restaurdcie, aby som mohol
267 Ao S5
prispdsobit ponuku.

MFC- MFC-262 Prispbsobif parser na déta zo

& 265 zoznamu restaurdcii
MFC- MFC-262 Prispdsobit crawler na spra-
ST el t A
264 covanie dét z reStaurdcii zo zoznamu
ST ;’2;0 MFC-262 Zoznam restaurécii v okoli
us MFC- Ako pouZivatel chcem mat prehfad o
262  jedlach pre okolie 1.
us ;’f;c' Managament Sprintu

Assignee

Igor

imko
Unas-
signed

Unas-
signed

Stefan
Schwartz

Jozef
Baldn

Igor
imko

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Stefan
Schwartz

Miroslav
Réc
Miroslav
Réc
Stefan
Schwartz

Unas-
signed

Mate]
Schwartz

Epic
Status Link

DONE

TO DO
TO DO

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE
DONE

DONE

DONE

Man-
DONE ai-
ment

Re-
main-
ing
Esti-
mate

min-
utes

min-
utes

min-
utes

min-
utes

min-
utes

hours,
30
min-
utes

min-
utes

min-
utes

30
minutes

30
minutes

2 hours

3 hours

2 days, 3
hours,
18
minutes

30
minutes

4 hours,
5 40
minutes

1 2 hours



ST

ST

ST

ST

ST

us

us

MFC-
260

MFC-
259

MFC-
258

MFC-
257

MFC-
256

MFC-
254

MFC-
253

MFC-
252

MFC-
247

MFC-
246

Summary

MFC-247 Napojit recommender na
sluzbu vracajucu zoznam jedal

MFC-247 Implementovat sluzbu (Front-
end) pre ziskanie informacie o klikoch
na jedlo.

MFC-247 Implementovat sluzbu (back-
end) pre ziskanie informécie o klikoch
na jedlo.

MFC-247 Implementovatf recommender
(by popularity)

MFC-247 Vytvorit struktiru tried podfa
navrhu

MFC-247 Névrh a tvorba Struktdry pre
zédklad odporicata

MFC-246 Refactor kédu

MFC-246 Odstranif chybové hlésky v
konzole

Ako pouZivatel chcem aby mi aplikacia
odporiéala jedla, aby som nemusel
prechadzat celd ponuku

Ako developer chcem mat prehladny
kod naprie¢ aplikaciou, aby ma mohli
volat inZinier

Created 2 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 5 seconds ago by Matej Schwartz

Assignee

Miroslav
Réc

Igor

Simko

Jozef
Balin

Miroslav
Réc

Miroslav
Réc

Unas-
signed

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Unas-
signed

Unas-
signed

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Re-
main-
ing
Esti-
mate

min-
utes

min-
utes

min-
utes

min-
utes

min-
utes

min-
utes

Time

Spent

1 hour

1 hour,
40
minutes

30
minutes

30
minutes

1day, 5
hours,
11
minutes

3 days, 7
hours,
40
minutes



Sprint 16 (13.3.-20.3.)

MFC Jira

US - user story

ST - sub task

B -bug

T - task

MFC Sprint 16 - podme uz von
Sorted by:

Key descending
1-27 of 27 as at: 21/Mar/17 11:25 PM

ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

Key

MFC-
311

MFC-
309

MFC-
306

MFC-
302

MFC-
301

MFC-
300

MFC-
299

MFC-
298

Summary

MFC-278 Minifikovat CSS

MFC-283 Implementovat
vyber recommendera v
API

MFC-278 Vytvorit FB
stranku pre feedback a
lep$iu komunikaciu s po-
tencidlnymi pouzivatelmi

MFC-283 Vytvorit
mozZnost vybrat typ zo-
radenia listu jedal

MFC-287 Vytovrit
moznost vybrat typ zo-
radenia listu jedal

MFC-287 Vytvorit re-
comender podla
vzdialenosti

MFC-285 Kontaktovat os-
obu blizku Anasoftu

MFC-242 Vyklikat nas-
tavenia v trevise pre jed-
notlivé repozitare

Assignee

Igor
Simko

Miroslav

Réc

Stefan
Schwartz

Igor
Simko

Igor
Simko

Miroslav
Réc

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Epic

Status Link

TODO

READY FOR TEST

DONE

TESTING

TESTING

IN PROGRESS

DONE

READY FOR TEST

min-
utes

min-
utes

hour

hour



ST

ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

us

ST

ST

Key

MFC-
297

MFC-
296

MFC-
295

MFC-
294

MFC-
293

MFC-
292

MFC-
291

MFC-
287

MFC-
285

MFC-
284

MFC-
283

MFC-
282

MFC-
281

Summary

MFC-242 Vytvotit depoly-
ment script na nasadzo-
vanie otestovane;j
aplikacie

MFC-283 Vytvorit re-
comender podla likov a
dislikov

MFC-284 nezobrazuje
cenu

MFC-284 modre ob-
dizniky na distance dat
rovnakej sirky

MFC-284 skontrolovat
responzivitu

MFC-284 neprihlasenie v
inkognito mode safari

MFC-284 hover na mobile
vypnut (celkovo)

Ako pouzivatel chcem
vedief zoznam usporiadat
podla vzdialenosti aby
som si vedel vybrat zo-
radenie listu jedal

Infiltrovat aplikaciu medzi
zamestnancov firmy
Anasoft

Ako pouzivatel si potrpim
na detaily a preto chcem
mat super Ul

Ako pouzivatel chcem
mat odportcané jedla
podla likov a dislikov od
pouzivatelov aby bola
ponuka este viac pre mna
atraktivna

MFC-278 Vyriesit nas-
tavenie socialnych sieti
pri release

MFC-278 pripravit data-
bazy pre release

Assignee

Matej
Schwartz

Miroslav
Réac

Jozef
Balln

Miroslav
Réac
Miroslav
Réc
Miroslav

Réc

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Miroslav
Réc

Jozef
Baldn

Epic

Status Link

IN PROGRESS

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE PR

DONE

IN PROGRESS

DONE

IN PROGRESS

Re-
main-
ing
Esti-
mate

Story
Points

min-
utes

min-
utes

Tday 2

hours

min- 3
utes

hours

Time
Spent

10
min-
utes

40
min-
utes

hours,
30
min-
utes

hours

hours,

min-
utes

hours,
10
min-
utes



ST

ST

us

ST

ST

us

Key

MFC-
280

MFC-
279

MFC-
278

MFC-
250

MFC-
249

MFC-
242

Summary

MFC-278 Upravit prezen-
taénu stranku

MFC-278 Minifikovat js

Ako product owner
chcem produkt vypustit
na verejnost, aby som
mal spatni vazbu a zbier-
al data

MFC-242 Aplikovat bulid
script pre kaZdy repozitar

MFC-242 Analyzovat
spravne pristupy

Ako developer chcem
mat vacsiu kontrolu nad
vyvojom a chcem testo-
vat kazdd zmenu, aby
bola aplikacia stabilna

Created 5 days ago by Igor Simko
Updated 4 seconds ago by Matej Schwartz

Assignee

Matej
Schwartz

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Status

DONE

IN PROGRESS

IN PROGRESS

IN PROGRESS

DONE

IN PROGRESS

Epic
Link

Re-

main- Story

Esti- Points

mate

min- 3
utes

hours

hour

hours

Time
Spent

1 day,

hours,
25
min-
utes

min-
utes

min-
utes

hours



Sprint 17 (20.3. - 27.3)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T-task

MFC Sprint 17 - finish this
Sorted by:
Key descending

1-28 of 28 as at: 27/Mar/17 10:29 PM

T

ST

us

ST

us

ST

ST

Key

MFC-
314

MFC-
313

MFC-
312

MFC-
31

MFC-
310

MFC-
309

MFC-
306

Summary

MFC-313 Vytvorit
create/delete endpointy
pre tabulku allergen_user

Ako developer chcem mat
k dispozicii endpoint na
manipuldciu s alergénmi
podla pouzivatela

Navstivit Anasoft a dohod-
nut sa na dal$ich krokoch

MFC-278 Minifikovat CSS

ManaZment Sprintu 17

MFC-283 Implementovat
vyber recommendera v API

MFC-278 Vytvorit FB
stranku pre feedback a lep-
Siu komunikaciu s poten-
cialnymi pouzivatelmi

Assignee

Matej
Schwartz

Unas-
signed

Stefan
Schwartz

Igor
Simko

Igor
Simko

Miroslav
Réc

Stefan
Schwartz

Status

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

Re-
main-
ing 2
Esti- Points
mate

min- 2
utes

hours,
30
min-
utes

min-
utes
20

min- 1
utes

Time
Spent

hours,
15
min-
utes

30
min-
utes

45
min-
utes
40
min-
utes



us

ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

ST

ST

Key

MFC-
303

MFC-
302

MFC-
301

MFC-
300

MFC-
298

MFC-
297

MFC-
296

MFC-
287

MFC-
283

MFC-
282

MFC-
281

Summary

Ako product owner chcem
odprezentovat aplikaciu na
konferencii IT.SRC2017

MFC-283 Vytvorit moznost
vybrat typ zoradenia listu
jedal

MFC-287 Vytovrit moznost
vybrat typ zoradenia listu
jedél

MFC-287 Vytvorit re-
comender podla
vzdialenosti

MFC-242 Vyklikat nastave-
nia v trevise pre jednotlivé
repozitére

MFC-242 Vytvotit depoly-
ment script na nasadzo-
vanie otestovanej aplikacie

MFC-283 Vytvorif re-
comender podla likov a
dislikov

Ako pouzivatel chcem
vediet zoznam usporiadat
podla vzdialenosti aby som
si vedel vybrat zoradenie
listu jedal

Ako pouzivatel chcem mat
odporicané jedla podla
likov a dislikov od pouZi-
vatelov aby bola ponuka
este viac pre mia
atraktivna

MFC-278 Vyriesit nastave-
nie socialnych sieti pri
release

MFC-278 pripravit data-
bazy pre release

Assignee

Unas-
signed

Unas-
signed

Unas-
signed

Jozef
Baldn

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Miroslav
Réc

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Miroslav
Rac

Jozef
Baldn

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

Epic
Link

Man-
az-
ment

min- 2
utes

hours

Time
Spent

1 day,

hour,
10

min-
utes

hour,

min-
utes

hour,
30

min-
utes

1 day,
3
hours,

min-
utes

1 day,

hours,
50
min-
utes



ST

ST

Bs

ST

ST

ST

us

ST

ST

us

Key

MFC-
280

MFC-
279

MFC-
278

MFC-
274

MFC-
273

MFC-
272

MFC-
267

MFC-
250

MFC-
249

MFC-
242

Summary

MFC-278 Upravit prezen-
taénu stranku

MFC-278 Minifikovat js

Ako product owner chcem
produkt vypustit na vere-
jnost, aby som mal spatnd
vazbu a zbieral data

MFC-267 Spracovat
odpovede a rozhovory z
interview

MFC-267 Interview

MFC-267 Otazky

Ako product owner chcem
vediet, Co trapi reStauracie,
aby som mohol prispdsobit
ponuku.

MFC-242 Aplikovat bulid
script pre kazdy repozitar

MFC-242 Analyzovat
spravne pristupy

Ako developer chcem mat
vacsiu kontrolu nad vyvo-
jom a chcem testovat
kazdd zmenu, aby bola ap-
likécia stabilna

Created 7 minutes ago by Matej Schwartz

Updated 7 seconds ago by Matej Schwartz

Assignee

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Matej
Schwartz

Stefan
Schwartz

Stefan
Schwartz
Stefan

Schwartz

Stefan
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Matej
Schwartz

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

PR

Re-
main-
ing
Esti-
mate

min-
utes

min-
utes

min-
utes

hours

hours

hour

hours,
20
min-
utes

Story
Points

Time
Spent

30
min-
utes

1 day,
hours,

min-
utes

10
min-
utes

hours

min-
utes

min-
utes

1 day,
40
min-
utes



Sprint 18 (27.3 - 3.4.)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T - task

MFC Sprint 18 - have allergy?
Sorted by:
Key descending

1-17 of 17 as at: 04/Apr/17 1:32 PM

T

us

ST

ST

us

ST

ST

ST

us

ST

ST

ST

us

Key

MFC-
329

MFC-
328

MFC-
327

MFC-
326

MFC-
325

MFC-
324

MFC-
323

MFC-
322

MFC-
321

MFC-
318

MFC-
317

MFC-
316

MFC-
309

MFC-
302

MFC-
296

MFC-
283

Summary

ManaZment Sprintu 18

MFC-326 Dohaodniit s Duskym &i zavold fudi na
stretko

MFC-326 Vytvorit DETAILNY feature zoznam
Ako PO cheem feature list, aby som vedel
userom prezentovat nade ndpady

MFC-182 BE - Pridat upozornenie pre jedI3,

ktoré obsahujli alergény, ktoré nemodzem

MFC-182 FE - Pridat upozornenie pre jed|3,
ktoré obsahuju alergény, ktoré nemézem

MFC-182 Vytvorit endpoint pre GET na vietky
alergény

MFC-182 UloZit alergény po vyklikani
checkboxov

MFC-182 Pridat novy komponent do profilu v
aplikdcii pre alergény

MFC-316 Vytvorit component profilu v aplikdcii

MFC-316 Navrhndf umiestnenie navigécie v
aplikécii
Ako pouZivatel chcem mat vietky informécie o

svojom profile po kope, aby som mal kvalitnejsi
zoznam jedal

MFC-283 Implementovaf vyber recommendera
v API

MFC-283 Vytvorit moZnost vybrat typ zorade-
nia listu jedal

MFC-283 Vytvorit recomender podla likov a
dislikov

Ako pouzivatel chcem mat odporiéané jedla
podra likov a dislikov od pouzivatel'ov aby bola
ponuka este viac pre mia atraktivna

Assignee

Matej
Schwartz

Unas-
signed

Unas-
signed

Unas-
signed

Jozef
Baldn

Martin
Prekala

Matej
Schwartz

igor
Simko

Iégicr)l:ko

Igor
Simko

Unas-
signed

Unas-
signed

Miroslav
Réc
Unas-
signed

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Epi
Status | | ink

DONE
DONE
DONE
DONE

DONE
DONE

DONE

DONE
DONE

DONE

DONE
DONE
DONE
DONE

DONE

DONE

Re-
main-

ing
Esti-
mate

0
minutes

1day, 3
hours

0
minutes

0
minutes

0
minutes

0
minutes

0
minutes

minutes

0
minutes

0
minutes

Story
Point

1

s

Time
Spent

30
minutes

5 hours

3 hours,
10
minutes

2 hours

2 hours,
30
minutes

2 hours

1 hour

5 hours

1 hour,
10
minutes

1 day, 6
hours,
20
minutes



T Key Summary

MFC-

182 fradani vhodného jedla

Created 2 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 3 seconds ago by Matej Schwartz

Ako pouzivatel chcem vediet zobrazit jedla
us podra alergénov, aby som usetril &as pri

Epic main-
Assignee Status Link ing
Esti-
mate
Unas- 0
signed L minutes

Point
s

Time
Spent

1day, 2
hours



Sprint 19 (3.4-10.4)

MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T -task

MFC Sprint 19 - class kick off
Sorted by:

Key descending
1-14 of 14 as at: 02/May/17 10:39 AM

T

us

ST

ST

ST

ST

ST

us

Key

MFC-
349

MFC-
348

MFC-
345

MFC-
344

MFC-
343

MFC-
342

MFC-
341

MFC-
338

Summary

Release 0.2

Manazment Sprintu 19

MFC-338 Vytvorit vyhod-
nocovanie podla typu
jedla

MFC-338 Stiahnut
kuchérku(y) a natiahnut
data do elasticu

MFC-338 Vytvorit nové
mapovanie do elasticu

MFC-335 Basic overenie
funkcionality low fidelity
prototypu

MFC-338 Realizovat
rieSenie cez elastic

Ako pouzivatel chcem
mat moznost vybrat si
jedlo podla typu jedla,
aby som si rychlejsie
vybral

Assignee

Miroslav
Rac

Matej
Schwartz

Jozef
Balan

Igor
Simko

Miroslav
Réc

Unas-
signed

Miroslav

Réac

Miroslav
Réc

Status

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

TODO

DONE

DONE

Epic
Link

Tech-
nické

Man-
az-
ment

Re-
main-
ing
Esti-
mate

Story
Points

hour,
30

min-
utes

min- 1
utes

hours,

30 8
min-

utes

Time
Spent

30
min-
utes

30
min-
utes

days,

min-
utes



T | Key
MEC-
ST | 337
MEC-
US 335
MEC-
T 334
MEC-
ST 333
MEC-
B 332
MFC-
T 33

Summary

MFC-335 Podla navrhu
pripravit prezentéciu na
stretnutie sa s fudmi

Ako PO chcem vediet ako
oprioritizovat zoznam
features

Dal&ia moznost, ako sa
infiltrovat do Anasoftu

MFC-331 Urobit s ma-
jitefom prevadzky
interview

Nezobrazuje sa v ponuke
Bistro Mladost a Idyla 2

Dohodnit spoluprécu s
restauraciou White Dr-
gaon v Binariu

Created 9 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 5 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Unas-
signed

Unas-
signed

Miroslav
Rédc

Matej

Schwartz

Jozef
Balan

Unas-
signed

Status

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

PR

PR

Esti-
mate

days

hour,
30

min-
utes

hours

hours

Story
Points

Time
Spent

hour



Sprint 20 (10.4 - 24.4)
MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T - task

MFC Sprint 20 - prezentécie
Sorted by:

Key descending
1-10 of 10 as at: 02/May/17 10:44 AM

T

ST

ST

ST

ST

ST

ST

us

us

Key

MFC-
364

MFC-
363

MFC-
362

MFC-
361

MFC-
360

MFC-
359

MFC-
358

MFC-
354

MFC-
353

Summary

Stretnit sa s Matom Pavlan-
skym a prebraf ndvrh dizajnu
aplikacie

MFC-354 Vytvorit ¢lanok do
600 slov s obrazkami o nas

MFC-353 Vyplnit dotaznik

MFC-350 Trické

MFC-350 Letaciky - fahaciky k
prezentacii

MFC-350 Prezentacia

MFC-350 Plagét

Ako tim chcem odprezentovat
seba a svoju aplikaciu na
ROBIME.IT

Ako tim chcem odprezentovat
seba a svoju aplikdciu na
TPCUP

As-
signee

Martin
Prekala

Unas-
signed

Martin
Prekala

Igor
Simko

Jozef
Balun

Jozef
Baldn

Igor
Simko

Unas-
signed

Unas-
signed

Sta-
tus

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

DONE

Epic
Link

PR

Remain-
ing
Esti-
mate

30
minutes

0
minutes

4 hours

0
minutes

Story
Points

3

1

Time
Spent

hour,
30

min-
utes

30
min-
utes

hours

hours



Remain-
As- Sta- Epic ing Story Time

L. Sy signee  tus  Link Esti- Points Spent
mate
1 day,
; 1 day, 2 1
MFC- Al i chpem t.)d?rfazentovaf Unas- hours, hour,
us seba a svoju aplikaciu na ; DONE 8
350 signed 30 30
IITSRC 2 :
minutes min-
utes

Created 5 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 2 minutes ago by Matej Schwartz



Sprint 21(24.4 - 2.5)

MFC Jira

US - user story

ST - sub task

B - bug
T - task

MFC Sprint 21 - IITSRC

Sorted by:

Key descending
1-14 of 14 as at: 02/May/17 10:46 AM

T  Key

MF
ST | C-
38

MF
ST | G-
383

MF
8T | C-
381

MF
ST |C
380

MF
ST  C-
379

MF
ST C
377

MF
us c-
376

MF

373
MF

37

MF
ST |G
368

MF
ST | C
367

MF
us ¢
365

MF

352
MF

351

Summary

MFC-376 Pripravit sa na pripravu hotdogov

MFC-376 Nakpit pohostenie pre zdujemcov

MFC-376 Vytvorit release

MFC-376 Vytvorit scendr na body pre osobn
prezentdciu aplikdcie

MFC-376 Vytvorenie reportovz GAa z
dotaznika

MFC-376 Pripravif data v databaze pred
prezentaciou

Priprava na IITSRC 2017

Appka musi lepie informovat pouzivatela ¢o je
v neporiadku, napr. prazdne déta

V Safari to nefunguje. "Intl"

MFC-365 Pridat filter do strcutured

MFC-365 App pridat filter

Ako pouzivatel chcem filtrovat jed|a podla
mdsité a nemdsité, aby som vedel lepsie si vy-
brat jedlo

Pri odhlaseni spravit reset nad angularom #is-
sue 40

Po zmene recommendera v app posielalo do
HTTP requestu inu polohu, aku som mal v local
storage

Assignee

Martin
Prekala

Martin
Prekala

Jozef
Baldn

Unas-
signed

Jozef
Balin

Unas-
signed

Unas-
signed

Martin
Prekala

Miroslav
Réc

Matej
Schwartz

Igor
Simko

Unas-
signed

Miroslav
Réc

Unas-
signed

Remain-
ing
Estimate

1day, 3
hours,
30
minutes

0
minutes

2 hours,
30
minutes

4 hours

1 hour

2 hours,
20
minutes

Story
Point

3

s

Time
Spent

2 hours,
30
minutes

1 hour

30
minutes

2 hours

40
minutes



Sprint 22 (2.5 - 9.5)
MFC Jira

US - user story
ST - sub task
B - bug

T - task

MFC Sprint 22 - students
Sorted by:
Key descending

1-10 of 10 as at: 13/May/17 1:04 PM

L

ST

us

ST

ST

ST

ST

ST

Uus

us

Key

MFC-
396

MFC-
395

MFC-
394

MFC-
393

MFC-
392

MFC-
391

MFC-
390

MFC-
389

MFC-
387

Summary

MFC-389 Analyzovat
uloZenie do LS

Manazment $printov
22,21

MFC-387 Pridat restaura-
cie do DB

MFC-387 Urobit crawler
na stranku

MFC-389 Prirobif input
na adresu (ak to je easy)

MFC-389 Pridat mapu s
potvrdenim polohy

MFC-389 Pridat do FE
moznost vybratia polohy

Ako pouzivatel chcem
mat moznost si vybrat
polohu, aby som si vedel
zvolit vybrat budtce
miesto stravovania

Ako obyvatel Mlynskej
doliny chcem mat'v
ponuke obedové menu z
mlynskej aby mal MFC
viac Udajov o
pouzivateloch

Assignee

Miroslav
Rac
Matej
Schwartz

Jozef
Balin

Miroslav
Réac
Jozef
Balin

Igor
Simko

Igor
Simko

Unas-
signed

Unas-
signed

Status

TODO

DONE

DONE

DONE

READY FOR TEST

READY FOR TEST

DONE

IN PROGRESS

DONE

Epic
Link

Re-

e oy
Esti- Points
mate

1

hour 2

6

hours,

40 3
min-

utes

1

hour 8

Time
Spent

hour,
20

min-
utes

hours



T | Key Summary

Ako Student chcem mat
MFC- dokonc¢enud dokumenta-
385  ciu aby ma nevyhodili zo
skoly 1/2

Created 3 minutes ago by Matej Schwartz
Updated 2 minutes ago by Matej Schwartz

Assignee

Unas-
signed

Status

IN PROGRESS

Epic
Link

Re-
main-
ing
Esti-
mate

days

Story
Points

Time
Spent



Priloha B - Zapisnice zo stretnuti ZS



Sprint 1 (28.9. - 5.10.)

Chceme prebrat

* prvy realease bude agregator (naplanovanie kto, ako, preco)
dotaznik ( 5 zakladnych otdzok, Studenti, docielit:

® cena

@ vzdialenost

® £o je podstatné pri vybere

2 o ofakavajilv aplikacii (aké funkcie)
@ naraz obidve

vyberdme JIRU (na tasky)

* spravime si stranku

bitbucket (appka, web, ... )

server (o, kde ?) (contabo, digitalocean)
* tp cup

* aké data riesit na odporicanie?

Odporucanie:

* sprinty tyzdhové (streda => streda)

* Striehnut si dokumentacie

* MIS

* \/ dotazniku brat do Gvahy aj takych, €o netrapi rozhodovanie
* Z pohladu funkcionality sa zamerat na dotaznik

* Server (Peto Lacko) (asi sa potkd)

* Stranka staticky

Realease

* Zobrazenie jedal
@ Staihnutie
2 Mahratie



Sprint 2 (5.10. - 12.10.)

Retrospektiva

Api

* Urobené zaklady plus dokumentacia v podobe stranky

Appka

* Zobrazuje uZ zakladnid ponuku jedal ponuku jedal

Stranka

* Zaciatok, vybrana téma

Planovanie

Dotaznik

* |e vhodné ziskavaf priemerny ¢as straveny v restauracii

Stranka

* dokoncenie . finalizovanie

Infrastruktura

* nutné vytvorit diagram

Odprezentovala sa stranka
Odprezentovala sa appka



Sprint 3 (12.10. - 19.10.)

Retrospektiva

* Problém s nazvami jedla
* Nekonzistentné nazvy jedal

Planovanie

Parsovanie nazvu

* Pridanie txt so slovami na vyhodenie
* VYyhodif kontrolu na dEku nazvu

GPS

* Tak jak to je je dobre

JIRA

* Vytvorit user pre Michala

APP

* Urobit konfiguracny subor

Deployment

* Vybrat na to aplikaciu

Testovanie

* Zacaf pisaf integracné a unit testy



Sprint 4 (19.10. - 26.10.)

Retrospektiva

* nestihlo sa vela veci kvdli deployment aplikacii
* problém so Zomatom a obmedzenim requestov
* problém s deployment aplikaciou

Ulehy presunuts zo Sprintu 3

Planovanie

Crawler

* urobit novy, ktory bude crawlovat priamo stranky

* potreba url restauracie

Ul

* potrebné vytvorit komplet wireframe pre appku



Sprint 5 (26.10. - 2.11.)

Retrospektiva

* nieco sa podarilo, ale zostali nedokoncené dlohy
* yelkd diskusiu vyvolali zvolené datove typy v navrhu databazy
2 dohodli sme sa. Ze ponechame/pouZijeme navrhnuty datovy typ vuid a zatial
ponechame varchar, ktorym neskidr prispdsobime limity
* exporty a zapisnice zverejfiované na stranke majd dobri formu
* je problém ziskaf zoznam URL restauracii zo Zoomato API. pri pokuse strankovaf vysledky
prestane APl posielat data
* prihlasenie cez socialne profily:

% kazdy socialny profil mdZze maf rozlicny spésob unique identifikacie (FB bez mailu ale s
D)

2 ak je iniciované prihlasenie cez socialne médium k Gétu, ktory bol vytvoreny inym
socialnym meédium, nesmieme to naparovat, ale vypisat upozornenie nech sa prihlasi do
svojho profilu a prida si tam to socialne meédium

* nepodarilo sa nastavif automaticky deployment aplikacie cez Bamboo. pretoZe je problém
na strane kniZnic aplikacie

@ momentalne sa builduje aj master aj develop sufasne, takZze sa builduje master aj v
pripade, ze bola zmena spravena iba v develope

* zitili sme, Ze nutne potrebujeme naplanovat spolocny code review
* Screeny:

2 chceme redukovat pocet tlacidiel iba na jedno. ktoré bude predstavovaft filter -= radius,
a] kategadria jedla

2 chceme zmenif zobrazenie detailu jedla -> preklik na iny screen s moZnostou vratif sa

* crawlovanie dat

2 nedspesné -=> neprichadzaju data z URL, kde je zoznam denného menu -= vyskisame

iné metody
* Martin bude potrebovat cas na refaktor kddu aplikacie v Angulary. aby sme vedeli
architektiuru prispdsobif vyjasfujice] sa Struktire

Planovanie

* potrebujeme vyriesit predovietkym otazku ohfadom dat
* chceme sa prihlasit do TP cupu
* dokondit Ul



* yyhlfadavaft jedld podla lokality v elasticsearch
* yytvorit prototyp screen flowu v aplikacii s mock datami

Alpha omega priority:
Chceme dostaf aplikaciu do stavu, aby k nej mohol hocikto pristapif a vypisaf si zoznam jedal
podla lokality.



Sprint 6 (2.11. - 9.11.)

Retrospektiva

Prihlaska do TPCUP

* pdoslana

APPKA

* Predvedenie aplikacie na localhoste, problém s nastavenim radiusu
* Nenasadeny regex

* Wychytat UI chyby

* Neda sa nastavit radius v Appke

* Nakodeng moqupy a screenflow (nie s0 1:1)

CRAWLER 2.0

* Na stahovanie menu priamo zo stranky

* Yytvorenie trvalo asi trikrat dlhéie, ako bolo naplanované

* Problém v datach? Priemerne 3 jedla na den a na restauraciu

* Malo restauracii (cca polovica zmizla)

* Automaticky natiahne data o restauracii (nacita profil aj menu pri kaZdom requeste)

APPI

* Do appi doplnit parsovanie title
* Otworit nova route (food-=proces) ktora spracuje a ulozi

GUI

* Problém pri autentifikacii cez facebook
* prihlasovanie cez google este nie je implementované

Elastic search

* Initalacia - hotovo



* Mapping - hotovo
* Nefunguje remote pristup - funguje iba na localhoste (je potrebné si to nainstalovat u seba)

* Update pri vkladani - ofetrif duplikaty

TODO

* Doplnit moZnost nacitat pomocou crawlera menu raz za tyzden
* Doplnit sposob, ako si vypytat z facebook email (doplnit "email™ do scope)
* dopinit do APPky:

a

o

o

o

pri detaile jedla - hlavné je nazov jedla a obrazky, mapa vedla nazvu jedla (button)
zmenit farbu ceny jedla {oddelif Zltd farbu od farby filtra)

GUI moqups - nastavenia pouZivanych miest v profile (Bratislava. KoSice, Nitra._.)

GUI moqups - doplnit filker na lokalizéciu - pri rozkliknuti lokalizacie sa vejarovito zobrazi
ponuka aj doboku (srdiecko s obldbenymi mestami v profile)

upravif prvotny screen - najprv prihlasenie. moZnost zaregistrovat sa. prihlasit sa cez
socC. siete

* doplnit sluzbu APPI, aby zohladnowvalo spravanie frontendu a nie backend a databazu

<]

o

pri food mu pride aj restaurant. aby vietko dostal hned pri prvom regueste
{{food.detail restaurant.rating}}

* zaver diskusie kam umiestnit alegreny je ze sa namapuju na menu items.
* zaver diskusie ci treba vztah medzi jedlom a restikou je ze zatial to riesit lebo nevieme od

restik data o ingredienciach a preto nevieme zachytit rozdiel v jedne inak ako podla nazvu
jedla



Sprint 7 (9.11. - 16.11.)

Retrospektiva

Datepicker

* funkcné filtrovanie podfa datumu
Google

* fukncne prihlasenie (su chyby)
Filter radius

* nefuknény (nejde potiahnut)
APl regexy

* blacklist slov pridany

* novy endpoint na zapis dat s regexami

* chyba, ze odstranuje "c"
Crawler

* pouziva novu sluzbu na ukladanie dat
* ako otestovat

Bezpecinost aplikacie

* backend pridané groupy = hotové
* frontend pridané = hotowe

Config app
* spravené, mozne vylepsenia
API struktura dat

* upravené, pomazang hlavicky

-

neotestovang



Detail jedla

* mockup hotovy, potrebné vylepsenie (mapa)
* nenastylovane

* slabé code review

Facat

* robit code review (vZdy po commite ohlasit niekoho)

* robit cez branche v gite

* napisat ze sa nieco zmenilo, upozomit

* unit testy na service frontend

integracné testy na API na frontende (£i s ziskang spravne data)

Skoncit

Pokracovat

Todo

Datepicker

* datepicker obmedzit len na tyZzden (podla dat)
* nerohit datepicker ale spravit nejaky navrh na 7 tlacidiel napr. (asi nechaf tak)
* hlagky ked sa nenachadza jedlo na den

Sipka cpat

* Sipka spat dlho caka kym vykona regquest
* ked si prihlaseny Sipkou spat nemam moznost ist spat na loginfregistration

Odhlasenie

* odhlasenie spravit tak aby to islo znovu prihlasit aj bez refreshu appky (mazat v
componente)

APl regex

* API regexy pridanie diik}f (ak je dihgie ako niefo prec).
* pouzit Elasticsearch na vyhladavanie ¢i je jedlo mozné pridat



Config
* pridat config nie pre enviroment {(jednotny sdbor pre dev aj prod) (zatial sa neriesi)
Detail jedla

* potrebné nastylovat

* vymysliet Co sa spravi na klik mapy

* hodnotenie hviezdicky budid hodnotenie viacerych userov, paléeky budu pre usera (aby
sme vedeli odporacat)

Fistené pocas £printu

bamboo je potrebne nastavit pre app

* git treba prehodit do bitbucketu

rozhodnut ca ci bootstrap alebo angular material (ako dalej)
* loader pri preklikavani appky

zobrazovanie chybovych hlasok

* tahat sa nove jedla kazdy tyzden



Sprint 8 (16.11. - 23.11.)

Retrospektiva

* gite jedno stretnutie do tyZzdna
* kazdy aby si Sprtol do kazdéhu druhu Glohy

S ¢im pokracovat:
* zacali sme od zaciatku
* parsovanie nazvowv
* stretnutia v stredu vecer

S £im skondcit:

* ku koncu Sprintu sme polavili
* skoncit s leZernostou

TODO:

* testovanie nad dofasnou db a vytvaranie dat pre testovanie
* mock-up detail jedla - hviezdicky? paciky? pocet pacikov?
hodnotit jedla? restauracie?

a

% pbldbené vs._ like
@ pridam do oblfibenych jedlo a like na jedlo a restauraciu

4]

ostava like vs dislike (jedlo plus restauracia)

]

zmena vzdialenosti

o

pridat alergény
Git flow - ked ukondis feature, treba mergnut do develop. Vies ze je hotova a testy sa

zbehnute.
* REST API - ak je atribit €islo tak nech to nedochadza ako string
* APP - prispisobif triedy k aktualnemu stawvu
* APP - pouzif sluzbu na strukturované data
* API - noveé data do elastiku pri kazdom zavolani
* APP, API - vypnut vs. zapnut logy pre dev a prod



Planovanie

Vytvorili sme noveé pouzivatelské pribehy do ba

cklogu a nasledne sme naplanovali novy Sprint.



Sprint 9 (23.11. - 30.11.)

Retrospektiva

S Cim zacat:

* rozdelovanie uloh na viacero ludi. aby nerobil jeden stale to isté
* Martin urch si retrospektivu ¢asu -D
* treba sa zameriaf na nas plan (€o a kedy chceme)

* Vianocny team building
S Cim pokracovat:

* pokracovat v timowvej praci (stretnutia. spolocné riesenia. _..)
S ¢im ckoncit:

* pozeranie do NTB pocas planovania sprintu
* logovanie sub-task ov

Ulohy z minulého tyzdna

* Zly odhad story pointov pre user story (13 bolo vela)

* Lepsia kolaboracia pri praci na vacsej ulohe

* Problém pri testovani angularu. Je nutné premyslief ako to budeme robif a treba sa to
poriadne naucit

Dlhy ¢as venovany flowu aplikacie (implementovana jednoduchsia verzia)

* pridany logger v php | nepridany logger v angulare

TODO

* testovaciu DB prehodit do SQLlite {(mozno)



wybrat logger do angularu a implementovat ho
prediskutovat €i je potrebné testovanie FE (angular)
refactor flowu aplikacie
rozdelenie aplikacie na moduly
urohit rozhranie alebo cron ktory bude pozerat na ...
Treba si ujastnit o nam treba ku agregatoru aby sme ho mohli ukongif a éo zacaf na dalsi
semester
2 ukoncit zbieranie dat a spatnej vazby
pozriet na vysledky z dotaznika



Priloha B-2 - Zapisnice zo stretnuti LS



Sprint 10 (30. 11.-7.12))

Retrospektiva

Zahadny problém na aplikdcii aj ked su obe verzie su mergnute a na master nebola ziadna zmena, a
aplikacie nefunguje kazdemu rovnako

Preco nie je urobeny release aplikacie ?
Nie su mergnute features !!! Sekat hlavy za to !!!

Problem s vytvaranim datumoveho objektu iba z casove] zlozky. Mozné rieSenie posielat ¢as v
milisekundach, ktory sa potom dé spracovévat na frontende.

Testovanie aplikdcie na mobilnych zariadeniach -> nie je dovod preco by to nemalo ist na mobiloch, je
to skor probem vo vrstve siete. Vysledok je Ze skdsime aplikaciu nasadit na vlastny server s
certifikdtom HTTPS.

Chcelo by pozerat slova podla slovnika snazit sa ich namatchovat a ked také nevieme néjst tak by to
mal kontorlovat ¢lovek potom.

Zacat
spravi release v3etkych features v utorok

dynamickesie si menit tasky ked nemam ¢as alebo neviem riesit, aby sme predisli tomu ze neikto ma
tas ale nemdzZe to riedit lebo to ma priradené a je to v stave rieenia.

Zacat si priradovat tasky aZ ked si ich natahujem do in progress.

Pokracovat

V peknej snahe rieSeania taskov hned' od zaciatku tyzdna



Skoncit

s meskanim na stretnutia

Z backendu sa posiela 00:00 ked je cas null do aplikacie
nezobrazovat pomlicky ako graméaz ked nie st vyplnené, to isté aj s prazdnymi zatvorkami
duplicita selektov pri menu items structured

nefunguje rate, posiela sa zly menu item z aplikacie

Created 3 months ago by Jozef Balin
Updated 3 months ago by Igor Simko



Sprint 11 (7.12. - 14.12.)

Retrospektiva

« Zhodnotenie vysledkov prace na Sprinte 10. Nestalo sa poriadne nic.

« "Chceme posielat ludom maily s APK?"

= Aplikécia "funguje”.

= Data tam s, ale ako kedy

« "Posielat priamo jedld cez email??? ":D :D :D

« Vytvorili sme Pull request - vyzera to slubne (pre¢o sme ho predtymzamietli)

e Ak chceme vytvaraf features, ktoré na sebe zavisia, nemézeme mergovat veci do developu, alee
natiahnut si potrebnd features k sebe a tak dalej vyvijat.

¢ BUG - usporiadanie jedal podla vzdialenosti

Chceme skoncit

Chceme skoncit s lezérnostou

Chceme zadat

s Vyuzivat PULL REQUEST.

« Testovat jednotlivé releasy

« Zmenit board v JIRe, Testing a Code review spojit do jedného
« Spisat GIT

= privyvoji features dat do commitu aj ndzov user story a aj jednoduchy nazov

« vyriesif jednotlivé roly v time (scrum master, product owner) - striedat sa (ano), dizka pésobenia (dva
tyzdne?)

Chceme pokracovat

« daf si zdlezaf na tvare commitu - posledné neboli spravne napisané, a teda sa nedali spatne
vystopovat



Kedy release?

Druhy januérovy tyzden

Co ma obsahovat release?

* Login

= registréacia

e palceky.

« dolnit spatni vazbu do profilu
= Google analytics

Ako chceme spatnu vazbu ziskat od pouzivatelov?

« Prostrednictvom emailu pomocou trackovania
* mozno cielené otdzky

Created 2 months ago by Stefan Schwartz
Updated 2 months ago by Stefan Schwartz



Sprint 12 (14.12.-13.2.)

Dobry napad od Mira ze objavovanie znalosti si volit tak aby sme si pomohli aj na timak
apka sa prerobila do temy a vyhodil sa router a nahodila sa nova architektura

zobrazit jedla podla vzdialenosti

vizie do buducna ze sustredit sa na data a personalizaciu v tomto semestri

hodnotenie chyb ktore sme robili v predoslom semestri

diskusia o najblizsom sprinte ci je dolezite tam zzaradit login a like/dislike

diskusia o prioritach a o tom ako spojit skolske veci a campus

kotrolovat duplicity
zamerat sa na data (A s polievkou)

pamatat si polohy ludi ked klikaju apku, vygenerovat im uniq id aby sme vedeli mapovat na userov
akcie.

Created 3 weeks ago by Jozef Baldn
Updated 5 minutes ago by Matej Schwartz



Sprint 13 (13.2.-20.2.)

Retrospektiva

Zacat

= poriadne makat
e stretnutia spolocné

Skongéit

= s prokrastinaciou

Nedokoncené

Problém s updatom dat

s akvraw foods zmenime na uz je jedlo, nedokazame k nemu naspét asociacovat alergény
= problém s datami (bug elastic) spdsobuje ze nemdzeme skontrolovat tracking v apke
* nedokoncené pravidlg, problém s tymi datami raw foods

Planovanie

Premyslenie posielanie a ukladanie raw food a food.
Odporicanie

» zobrazenie detailu
* lajky

« alergény

» podla zloZenia

e podfa usera

Release dalsi

login, registracia, lajky, data na pozadi (suroviny, zlozenie, alergeny)



Sprint 14 (20.2. - 27.2))

Retrospektiva

v r v ’
S Ccim zacat
« Upravit proces buildovania aplikacii v stvislosti git flowom a code review

1. Vyvyjas feature vo vlastnej branchi

2. Samozrejme najprv testy (TDD) a potom kod

3. Ked si spokojny, tak u seba lokalne si mergnes develop do branchi kde vyvyjas
4. Spustis testy a ak zbehnu

5. Viytvoris pull request

6. Cl pri pull requeste spusti build - resp testy

7. Ak je PASSED tak opravneny spravi merge do developu

1. Bud je able to merge (kedze si to pred tym u seba uz mergol) a mergne to
2. Alebo existuju konflikty, vtedy ich treba opravit, pushnut a opat sa pokracuje od korku 6.

1. Po vytvoreni pull requestu, kazdy jeden push spusti build, resp testy.

« QOddelit release od developu

« Dohodnuf spolo¢né stretnutia potas tyZdia (1 - 2 krat) a pracovat spolocne a naraz

« Zadefinovat si jedného Scrum Mastra na tyZdefi. Ten sa bude aktivne pytat ludi o a ako po¢as
celého tyZdria a bude ich motivovat k préci.

S ¢im skondcit

Poznamky

e Zmena prvého releasu

» pridat google analytics



» pridat login - moZno nejaka zjednodusena verzia
« refactor- mozno

= Pridali sme do backlogu
* Miam miesto Pacik
» Nejakym spésobom posparovat jedla z jednej reStauracie
= min. polievka plus hl. jedlo

= resp. pridat detail reStaurécie kde sU aj ostatné jedla

Created 1 week ago by Martin Prekala
Updated 5 minutes ago by Matej Schwartz



Sprint 15 (27.2.-6.3.)

Retrospektiva

Vyhodnotenie analyzy k Cl - namiesto Bamboo sme sa rozhodli pouzivat Travis, pretoze bamboo nema
dobri podporu prepojenia s Gitlabom, éakdme na odozvu na travis na Studentsku zlavu

Refaktoring - nesplnila sa komplet tloha. Zistilo sa vela chyb v aplikéacii, ktoré robia neplechu. Dohodli
sme sa narozdeleni tloh na Strukturalne (jednotlivé screeny aplikdcie) a na behaviorélne (tie, o
vykondvajli nejakd logiku).

Odporiéaé - pocas tyzdna sme doplnili dal$ie tlohy. Navrhli sme struktdru moduldrne (aby sme mohli
postupne dopliiat d'al$ie ¢asti odporicaca). Zistili sme, Ze je vel'ky problém aplikaciu testovat (vel'a
kodu sa musi zakomentovat apomenit, abz testy mohli byt uskutoénené). Jednotlivé tasky boli velmi
previazané, o znacne komplikovalo testovanie a samotnu opravu chyb.

Prvykrat sme zaviedli aktvineho SCRUM mastra - mal prehlad o jednotlivych taskoch. Inicioval
stretnutia (pondelok, streda, Stvrtok). Z rozhovoru s byvalym studentom by bolo lepsie mat stabilného
SCRUM mastra.

0100Campus - V stredu sme mali stretnutie v 0100 CAMPUS, kde sme sa dohodli na dalSom postupe.
Mali by sme sa zaCat smerovat na restauracie - mat aj od nich spatni vazbu (najblizSie restaurdcie v
okoli).

Co zacat
Lepsie komentovat commity, aby boli lepSie pochopitelné
mat osobu zodpovednu za konkrétnu East, a obracat sa na fiu s pripomienkami a rieenim.

V ¢om pokracovat

Refaktoring, refaktoring, refaktoring...., zodpovedne logovat hodiny, pokracovat v SCRUM mastrovi
(vyskuasat si striedanie). Aktualizovat strénku (Doplnit screeny na stranku, doplinit exporty na stréanku).

Poznamky

- optimalizujeme déta pre vybrané restaurécie v uréitom okoli (Mlynskej doliny - Idyla, Karloveska
klubovia (info o jedle z komentdra), Bistro Mladost), upravit Crawler aj Parser.



O - kontaktovat firmu ANASOFT a na zéklade restaurécii, ktoré navstevuiju, doplnit zoznam
restauracii, z ktorych data optimalizujeme.

- vymysliet si otdzky, urobit osobny prieskum v tychto restauraciach a zistit, aké maju problémy, a éi by
nam boli ochotny poskytnit déta o dennom menu priamo (nie cez ZOMATO).

O - aktualizovat verzie softvéru -> urobit poriadok v dependencies (aj vyvojové verzie), update PHP
UNIT, update/check elastic search, update Angularu, lockn(t verzie

Created 1 day ago by Jozef Balin
Updated 5 minutes ago by Matej Schwartz



Sprint 16 (6.3.-13.3.)

Retrospektiva

Super sme zacali, uZ od zaciatku. Pekne to pokracovalo pocas tyzdna. Krasny gant chart.
Problém bol akurét, Ze sme odhladli ¢as. Skoro vSade sme ho minuli dva krat tol'ko.

Taktiez bol problém aktualizacia dependencies a elasticu. Refactor bol tiez mélo chodnoteny. Pri
dorabke do appky sa treba pytat Martin a Mira, Ze ¢o a ako.

Aktualizovali sme zoznam jedal, prispdsobil sa crawler vietkym restikam.

Stretnutia s reStaurdciami neprebehli. Nestihlo sa.

Zacat

« spravne zacaf pisatf testy (unit testy)
» pytaf sa a riesit skupinové préace (zaujimat sa)

Skongit
Pokracovat

» v nasadeni od zagiatku tyZzdia
 obetovat tomu viac casu ako jeden manday

TODO

¢ logout

* unit testy na frontende (pomenej ale zacat)

= cenu nezobrazuje

» modre obdlzniky na distance dat rovnakej sirky

» zamysliet sa nad navigaciou (menu, profil, alergeny, moj profil)
* vyriesit bugy

¢ hover na mobile vypnut

» pripravenie na release

= vyriesit facebook app url, dve aplikacie a vioZit do environments



» novy styl recommendera (lajky, more like this, objav nove jedla)

« filter na zoradenie jedal (spravit nejake zakladne, pytat sa potom ludi)
» checkbox na to, ze ano chcem pomoct s touto apkou

« v appke doriesit environment pre testing

Created 9 hours ago by Matej Schwartz
Updated 4 seconds ago by Matej Schwartz



Sprint 17 (13.3. - 20.3.)

Minuly Sprint
Priprava na release

* opat sa v3etko nestihlo
* minifikécia sa podarila aviak nie je DONE (preco?)

* robilo sa to na poslednd chvilu, nestihla sa serverova ¢ast

* problém s DB
* odstranili sa duplicity
* novy problém s food, niektoré si bez mena

* vytvorend prezentaéna stranka FB
* problémy s lokalitou

* mozno maly timeout
¢ zobrazit aspon nejaké hlasenia.

* Anasoft

* musime prist osobne a povedat im ¢o od toho odakévat

* Travis

* stihlo sa tam v3etko ale treba dorobit onvi funkcionalitu lebo integraéné testy robia
problém

* nevieme stale ako robit spustat integracne testy
Treba viacej pracovat s casom. Netreba slubovat vela. Musime si nejako inak rozvrhnt ¢as, viac

¢asu treba na testy.

Musime poriadne logovat lebo zle cdhadujeme hodiny.

Co zmenit



* lepsie pracovat s JIRou

S ¢im zacat
* zacat daily standup
* menej si toho davat

S ¢im pokracdovat
L] :(

Planovanie

* urobit zoznam roadmapy feature list
* zapracovat alergény, teda profil
* zacat klasifikaciu jedal

Created 1 day ago by Igor Simko
Updated 5 minutes ago by Igor Simko



Sprint 18 (20.3. - 27.3.)

Retrospektiva

- testovanie sa nestihlo Uplne - neskisenost

- travis je nahodeny, spusteny, otestovany, bamboo vypnuté

- interview s Mladostou aj s Idylou - mladost by spolupracovala, Idyla to momentélne nepotrebuje
- §print sa veelku podaril, chybali iba 3 body :D

- zabudlo sa zistit zaujem o informéciu, kolko Casu trva obed (ako ma google) => predpokladany ¢as
straveny na obede

S ¢im zacat

SCRUM master mdze pocas "sluzby" prejst backlog a pretriedit a premazat neaktuélne tlohy
v r ’

S Cim prestat

V com pokracovat

Scrum master bol super, praca napredovala dobre, stihalo sa

Ziadosf o PR pisat do DEV kanalu.

Hodnotenie - nadhadzovat trochu hodiny

Planovanie

- Treba navrhnit navigaciu (vizual menu)

- spojazdnit PROFIL pouzivatela - menu, email, logout (zatial len vymazanim local storage)
- alergény - pridat do profilu vyklikanie si alergénov a v profile vypisat aj celé nazvy

- spisat features list (aj kvéli Dugkovi)

- otvoreny problém s registraciou cez email (na spojenie napr. FB G¢tu a Emailového Gétu treba
overenie vlastnictva U¢tu - pozriet aj legislativu)



Features

- pri jedlach s alergénmi mat moznost si v profile vyklikat - zobrazit / upozomit jedlo s alergénmi

- v detaile jedla "More like this" zoznam jedal, ktoré st podobné s danym jedlom (nielen z
danej reStauracie)

- filtrovanie na sladké/slané, mésité/vegetarianske

- recommender na jedlo v prvej verzii masité na zaklade mena (kuraci platok)

Created 8 hours ago by Stefan Schwartz
Updated 6 seconds ago by Matej Schwartz



Sprint 19 (27.3.-3.4))

Retrospektiva
S ¢im zacat

S ¢im skongit

S ¢im pokracovat
« Vsetko sme stihli.

« Sprint bol Uspesne ukonéeny.

» Sobotnajsi Stand-up bol fajn.
» Robif backend dopredu.

Planovanie

Marketing a ludia

« Anasoft

* Campus jedalen

s UX poriesit v Campuse

» Spravit jednoduchy CRUD pre nahrévanie jedla z Bistra alebo cez mail
e Pokracovat s interview restauracii

Bug

« Idyla a Mladost sa nezobrazuje

Features

o klasifikdcia polievok (do budicna)
» klasifikdcia médso - neméso (teraz)



Sprint 20 (3.4 - 10.4)

Retrospektiva

stale je problem so slovencinou v elastiku nerobia sa dobre tie tokeny resp. zaklad slova.

z vlastnej iniciativy sme spravili apku kde nam pouzivatelia vedia jedla zatriedovat jedla ci su mesite
alebo nie. Jednoduchym swipom z lava do prava (ano - nie)

bude potrebne zlepsit lematizaciu problemovy slov ako naprikla (kuraci, kuracie) - da sa to napriklad
vylepsit tak ze by sa to replaclo na jeden token "manualne”

Zlyhal meeting s martinom Pavlovskym mal byt Pondelok doobeda ale on neprisiel, preto sa cela
storka nestihla co bolo asi 8 bodov.

S restikou white dragon je to v stadiu ze denne menu budu robit az niekedy koncom mesiaca a
potom bude dohodnuty meeting, zatial nemame co riesit.

Do anasoftu mal byt poslany mail 9.4. caka sa na odpoved od sefa anasoftu.
Do elastiku sme museli pridat limit vysledkov aby sa vsetky vysledky zobrazili.

Treba nastavit spustanie carwlera na deve na kazdy den.

S &im zadat

pri tazsej story by sme sa mali dohodnut na spolocnom meetingu kde sa ta story nastartuje.
had w e b
S ¢im skoncit

S ¢im pokracovat

¢ stale sa drzat predchadzajucich

Planovanie



treba veci na TPCup pripravit poster, slajdy, dokument, a treba dotaznik vyplnit

sprint bude taky volnejsi kedze je velka noc, porobime veci na TPCup a ITSRC aj veci na robime.it aby
sme sa potom mohli venovat serioznym veciam.

v utorok si dame skype meeting a naplanujeme dalsi sprint.
Treba potlacit frondendove featury na ten TPCup, prisposobit na ten den klasifitory.
Doplnit sidebar menu a dalsie feature apky.

Spravit nejaky sofistikovanejsi Recommeder podobne jedla ktore som si klikol cez more like this.
Mozno nejake spojenie recomendera s klasifikaciu, ze zoberieme podobne jedla a na mesite alebo
bezmesite dame vacsiu vahu napriklad nieco take som zachytil s celej konverziacie :)

Plagat ma byt putavy graficky aby prilakal ludi. Loga, pera, tricka, letaky, pracovne prilezitosti,
SpPONZorov.

Pripravit aj to co bude bezat na monitore aj nejake zabavky na stanok. Hry, sutaze, ceny atd...

Marketing a ludia

Created 3 weeks ago by Jozef Balln
Updated 2 minutes ago by Matej Schwartz



Sprint 21(10.4 - 24.4)

Vyhodnotenie stretnutia

« sUstredit sa na data resp. reStaurédcie

Retrospektiva

« vSetko ako vzdy

Planovanie

» v applikacii spravime iba veci, ktoré potrebujeme na IITSRC

= opravime fatal bugy
» doplnime spravne chybové hlasky
= doplnime méso/bezméso

» pripravime krétke skripta pre prezentdciu aplikacie zaujemcom na [ITSRC
s pripravime hot-dogy

DalSie stretnutie si naplanujeme na utorok 2.5.2017 od 8:30

Created 1 week ago by Miroslav Rac
Updated 1 minute ago by Matej Schwartz



Sprint 22 (24.4 - 2.5)

Retrospektiva

» Velka spokojnost s conferenciu, vydarila sa

« nove kontakty,

e stretnutie v campuse - sklamanie ze nemame pouzivatelov

= navrhnil nam ze mame skusit venzu a eat and meat, aby sme mali studentov aspon nejakych
pouzivatelov aby sme mohli osolovovat restauracie

Planovanie

* nova featura s tym ze ked nenajdeme polohu tak si ju viem vykliknut na mape
» do 15 treba vela dokumentacie na Timak odovzdat
« akoby oblubene restauracie, aby sa zuzilo mnozstvo jedal vo vysledku

DalSie stretnutie si naplanujeme na utorok 9.5.2017 od 8:30

Created 1 hour ago by Jozef Balin
Updated 48 seconds ago by Matej Schwartz



Sprint 23 (2.5 - 9.5)

Retrospektiva

Zhodnotili sme predchédzajtice tlohy. Nieto sa stihlo, tlohy na vyber polohy treba dokongéit -
pretestovat.

Nie vSetky Ulohy boli spinené. Na Sprinte sa pracovalo velmi malo z dévodu mnozstva ostatnych
§kolskych povinnosti. SCRUM master vyhodnotil, Ze vyvyjat tlak na ostatnych ¢lenov by bol irelevatny.

Planovanie - posledny skolsky Sprint
Preberali sme dokumentdciu, ako ju budeme pisat a ako bude &lenena.

Dokumenty rozdelime na dve ¢asti - InZinierske dielo a Riadenie samostatne, pricom kazd4 ¢ast bude
rozdelend na Zimny a Letny semester.

Naplanovali sme dokoncenie dokumentécie a prebrali moZnosti, ktoré z dalSich features by sme
mohli doimplementovat.

Do 15.5.2017 spieme potrebné veci na prihlasku do sitaze EYES.
Zhodli sme sa, Ze doplnime nasledovné funkcie

» NUTNE Navigéacia - vyber polohy, ak nebola poloha néjden, resp. ak chcem ist na obed niekde
inde, vyberiem si poZzadovanu polohu na mape

e Déatum - vyber ddtumu, kedy si chcem pozriet ponuku jed4l, resp. ak v dany defi uZ nie st Ziadne
denné menu k dispozicii, zobraz mi jedlo na dalsi defi.

e V elasticu urobit "more like this" jed|a k vybranému jedlu - prezentovania hodna funkcia, Ze si
vyberiem jedlo a k nemu sa mi zobrazia podobné jed|a z ostatnych restauracii v dany def.

Created 4 days ago by Miroslav Rdc
Updated 3 seconds ago by Matej Schwartz



