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1. Inzinierske dielo ZS

1.1. Uvod

V tomto dokumente je spisand technickd dokumentdcia k predmetu Timovy projekt. V
jednotlivych bodoch opisuje pracu na projekte, v ktorom sa snazime vytvorit personalizovany
nastroj na odporucanie jeddl tvoriacich denné menu stravovacich zariadeni.

Kapitola 1.2 vysvetluje nase ciele, ktoré chcem v projekte dosiahnut. Vzhladom k rozdeleniu
predmetu na dva semestre sa v prvom, zimnom, semestri budeme venovovat zakladnej
funkcionalite aplikdcie bez pridanej hodnoty, ktorou bude odportaéanie na zaklade pouzivate [om
zadanych parametrov. Nasledne je strune opisané, 6o nasa aplikacia je a 6o naopak nie je. V
sudasnosti totiz existuje mnozstvo podobnych aplikicii, a aj preto je dobré odlisit nas ciel hned
na zatiatku prace.

1.2. Ciele projektu

Vysledkom tohto projektu bude aplikécia, ktord agreguje informdcie o dennych ponukach jedal.
Pouzivate lovi zobrazuje personalizovand ponuku, ktord berie ohlad na osobné preferencie pre
suroviny a sposob pripravy jeddl, jeho osobné vyzivové potreby, ¢i obmedzenia vo forme
alergénov.

Personalizované vysledky aplikacia navrhne na zdklade predoslého vyberu a podla informacii,
ktoré ziska neinvazivnou formou jednoduchych otdzok. Existujice sluzby jednoducho zobrazuju
data o ponuke jedal. Nase rieSenie vSak ziskané data spracuje, pochopi a navrhne
personalizovand ponuku na zdklade profilu o stravovacom ndvyku pouzivate [a.

Déata o ponukach restauraénych zariadeni su pravidelne ziskavané z dostupnych webovych lokalit
alebo ich reStauracie poskytuju prostrednictvom webového rozhrania.

Pre pouzivatela aplikdcia predstavuje asistenta v rozhodnuti, ktoré robi kazdy def a zarovefi
reStauraénym zariadeniam sluzi ako efektivny marketingovy nastroj s cielenim na spravne
publikum.

Informacie su najcennej$ou komoditou. Nagim dlhodobym zdmerom je vybudovat databazu
inform4cii o trende stravovacich navykov [udi v konkrétnych regiénoch.



1.2.1. Co nada aplikacia je a &o nie je?
Aplikacia je a poskytuje:

e agregator informdcii o dennej ponuke jedal,

e personalizovand ponuka jedal v blizkom okoli,

e aplikdcia dokadze zhodnotit stravovaci navyk pouzivate [la.
Aplikécia nie je:

e vyzivovy poradca,

e socidlna siet,

e Lkataldg reStauradnych zariadeni.

1.3. Navrh architektury

Jadrom celého systému je API, ktord ukladd data do PostgreSQL databazy, a tiez vyuziva
Elasticsearch. Vyuziva ju frontend aplikdcia pisana v Angular 2, ktora predstavuje pouzivate [ské
rozhranie a je mozné ju otvorit v prehliada&i na poéitadi alebo mobile. Neskor bude exportovana
ako nativna mobilnd aplikacia. Data zbiera stahova¢ (angl. crawler), ktory ich uklada do databazy

vytvaranim poziadaviek na API.
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1.3.1. Frontend

Frontendova Gast aplikacie je postavend na modernej technolégii Angular 2 od spolo€nosti
Google, ktord komunikuje s API za pomoci REST-ovych sluzieb. Tento rdmec ndm prinasa
mnozstvo vyhod, na zdklade ktorych sme sa pre neho rozhodli. Okrem jeho rychlosti,
jednoduchosti a flexibilite ma rozne stratégie, ako tvorit aplikdcie pre rozne platformy, & uz pre
webové prehliadaCe alebo mobilné zariadenia. Kod je ¢leneny na jednotlivé komponenty, ¢im sa
stava prehladny a lahko zrozumitelny. Aplikicia je postavend na Angular-CLI, spolu s éim
prichddzaju vyhody spojené s instalovanim zavislosti, testovanim a budovanim aplikdcie (angl.
build application) pre produkénu alebo vyvojarsku verziu.

Na obrazku Ndh/ad na Struktirované prieinky pod/la funkcie je mozné vidiet, ako je zdrojovy
kéd rozdeleny na prie€inky podla funkcii (angl. feature-like division), ktoré obsahuju
komponent, HTML $ablénu, sluzbu, CSS $tyly a pouzivané triedy.

app
! ac-stars

food-detail
L1 food-filter
foods
s foods.component.ts
5 foods.scss
15 foods.service ts
bl foods.templatehtml
T8 |ocation.ts
5 menuitem.ts
TS restaurant.ts
layout
L1 my-profile
shared
L1 signing
'T;",. app.component.spects
& app.component.ts
13 app.modulets
15 app.routests
[ index.ts

5 ryjs-operators.ts

Ndh l'ad na Strukturované priecinky pod/a funkcie



Komponent slizi ako prostrednik medzi $abléonou, ktord zobrazuje data a sluzbu, ktora
komunikuje s API. Na obrazku je znédzorneny priklad, ako komponent pre zoznam jeddl
komunikuje so sluzbou a $ablénou.

w
Rest AP Foqd Food _ Food
semvice component template
|
[

|
| |
P «

navigateT oFoodList(}

: o= click event- — — — — —
I-l— getfFoods]) :List<Food=

/foods/

' 3

A i

foodList [Object]])
processFoods|:foodList)
|

e
L — —listOfFoods (List<Food) — =
— — —listOfFoods [List<Food>)- — Zpr——
I
drawi onternt()

|
|
|
|
|
|
|
|
2]
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

1
I
1
]
1
|
|
I
|
]
[
|
|
| |
| |
| |
| |
| | |
| f |
| | |
[ | | 1
Fooddetail | : : :
| L |
<
: e dick event-— — —— - navigateT oFoodDetai(foodObj) |
#——getFoodDetail]) :Food—— | |
| | | |
i Jffoodfood uuid® | | | |
| | | |
| | | |
o dfood Objeds = = = = Ee— | | |
| | |
processFood(food) | : |
| | |
| = | |
= — — — foodObj (Food— — — = | |
| | | |
i | foodObj (Food) B |
: : dranCortent( !
| | | |
| | | |
T T T

Sekvencény diagram pre zoznam jedal

Na ukazke niz8ie mozme vidiet aktualny zoznam jedal (nalavo) a detail jedného jedla (napravo).
V hornej Gasti obrazovky je jednoduchy navigany panel s preklikom naspit na domovsku
stranku a na Moj profil. Vnutro obrazovky je uz vykresleny dany komponent - foods.component
alebo foods-detail.component. V8etky obrazovky pouzivaju karty na oddelenie jednotlivych
informdcii a cely dizajn je spraveny v material dizajne, priCom sa pouzivajui angular-material
komponenty a kniznice.
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Komponenty si smerované za pomoci smerovata Angular-Router. V ukazke je znazornena
hlavna Sast suboru app.routes.ts, kde su spisané vietky URL adresy a k nim prisluchajtce
komponenty. Vietky komponenty, resp. URL adresy, okrem prihlasovacieho a registratného, nie
su dostupné pre neprihldsenych pouzivatelov. Trieda LoggedInGuard je zodpovednad o
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Sedliacka bravcova Spikovana
krkovicka na cesnaku zemiakova
kasakysobl 100g 200g

Vypkuraci gordon blueplnSunkasyr
ryza s hraskomobl 100g ,200g

Lasagne bologneserajcinovy
prelivparmezan 350g

L frankfurtska polievka s parkom a
zemiakmi 0,3 |

Méasové gulky s paradajkovou
omackou a domacou knedlou

Pizza ty¢inky plnené syr eidam
klobdsa dresing 450g.
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hraskomobl
(100g,200g)

wdnotenie poudivatelov

Stravovacie zariadenie

Druzba

Gocgle

Pridaj viastnu fotku

UkdZka komponentov foods a foods-detail

aktivovanie daného komponentu pod[a prihlasenia.

3,40 €

250 m



export const routes = [
{path: '', component: FoodsComponent, canhActivate: [LoggedInGuard]},
{path: 'food/:unid/restaurant/:ruuid', component: FoodDetailComponent, canhctivate: [LoggedInGuard]},
{path: 'map/:ruuid', component: MapComponent, canActivate: [LoggedInGuard]l,
{path: 'login', component: LoginComponent},
[path: 'registration', component: RegistrationComponentl,
{path: 'my-profile', component: MyProfileComponent, canictiwvate: [LoggedInGuard]l},
{path: "#**', redirectTo: ''}

Definovanie URL adries pre komponenty

Sluzby komunikuju s API za pomoci HTTP poziadaviek. Kazda sluzba si v kon$truktore vytvara
prostrednika HTTPClient, €o je nami vytvorend trieda pre podporu globalneho spracovania
vSetkych poziadaviek na API. Tato trieda roz$iruje samotnd angularovski HTTP sluzbu.
Doplfaju sa v nej potrebné hlavitky, taktiez sa tymto spdsob jednotne zaobchddza s chybami,
alebo je vytvoreny priestor pre zndzorfiovanie stavu poziadavky.

1.3.2. API

API v naSej aplikicii predstavuje predovsetkym poskytovatela REST sluzieb, teda poskytuje
rozhranie na komunikaciu s databazou v pevne stanovenej a $truktirovanej forme. Tieto sluzby
vyuzivaju ostatné asti systému, teda stahova¢ dat a frontend aplikdcia.

API je programovand v jazyku PHP vo verzii 7. Vyuzivame populdrny rdmec Laravel 5.3. Na
ukladanie dat do perzistentnej pamite vyuzivame PostgreSQL databazu. Niektoré data su
indexované vo vyhladdvacom nastroji Elasticsearch.

Poskytované sluzby umozfiuju ostatnym aplikdciam manipulovat s entitami v databaze v JSON
formate. Takto dovoluje vytvarat, upravovat a &itat informdcie o restaurdciach, jedlach,
dennych ponukdch a o pouzivate[och. Samotné entity st popisané v €asti Datovy model.

API tiez poskytuje sluzby na autentifikdciu, analyzu vstupov na posudenie, &i sa jedna o jedlo a
tiez poskytuje moznost prevziat dennd ponuku jedal podla datumu a lokality v $truktirovanej
forme tak, aby s lou mohla frontend aplikacia jednoducho pracovat.

Struktdra API je rozdelend na logické Gasti - komponenty. Pri aktualizovani alebo priddvani
novych bodov pre pristup je velmi lahké ndjst asti, ktoré su za to zodpovedné. Nizsie na
obrézku Struktira API je zobrazené rozdelenie funkcionalit do prieSinkov a logickych Gasti.

Cast API zodpovednd za pracu s databézou sa nachadza v zlozke Domain, kde st vetky modely a
kéd pristupujuci alebo formatujici vystupy a vstupy do databdzy. Nachadza sa tu aj validacia dat.



Cast starajtca sa o logiku API je v zlozke Controllers, ktor4 je taktiez rozdelend do zloZiek pod|a
nazvu komponentu. Tu st zadefinované funkcie jednotlivych pristupovych bodov API.

V zlozke database sa nachddzaju migracie (vytvardnie databdzovej schémy) a triedy, ktoré
napifiaju datab4zu ddtami. Migrédcie su vyuzivané pre verziovanie stavu databdzy a pre rychle a
automatizované vytvaranie zmien v databaze. Pre nové upravy v databdze sa vytvori nova
migracia, ktord obsahuje kod prislichajici zmene databdzy, a taktiez v pripade potreby je mozné
zmeny vratit prostrednictvom Gasti migracie pre vratenie zmien do p6vodného stavu.



1app
Console
Domain
Allergen
Core
Food
Menultem
Restaurant
Requests
%% CreateRestaurantRequest.php
* Restaurant.php
W RestaurantPresenter.php
# RestaurantRepository.php
' RestaurantTransformer.php
User
Exceptions
Http
Controllers
Api
v vl
» Auth
2 Foods
v Menuftems
# MenuitemsController.apib
® MenuitemsController.php
Restaurants
" AllergensController.php
™ Controller.php
# MeController.apib
' MeController.php
% Controller.php
Middleware
"™ Kernel.php
Providers
Services
bootstrap
config
database
db-scripts
public
resources
routes

storage
tests
vendor
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Struktiira API

Pre pracu s API je nutné poznat vsetky jej pristupové body a informacie o vstupnych a
vystupnych datach. Na to nam slizi dokumentacia generovand pomocou nastroja Aglio. Vdaka
nej je mozny rychly pristup k informdacidm, a to aké pristupové body API poskytuje
(funkcionalita) a aké data st nutné na ich ziskanie. Priklad je zobrazeny na obrazku
Dokumentécia API.
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list allfoods
At URI Parameters

lon endpoints lat | string (optional) Example: 48 23423
latitude

lon  string (optional) Example: 17.23423
latitude

00

radius  string (optional) Example: 0,5k
radius

date | Date (optional) Example: 2016170
date of served

include | string (optional) Example: restaurar
Choices: restaurant

0000

Show foods

Me

me endpoints

Profile

Menu items

Restaurants

000

Dokumentdcia API

1.3.3. Stahovac dat

Stahova¢ dat (ang. crawler) je aplikacia, ktora ziskava data o ponuke jedal, ktoré st dostupné na
webovych sidlach tretich strdn. Dédta su ziskavané pravidelne vzdy zaCiatkom tyzdfia na Co
najdlhsie mozné obdobie dopredu - spravidla jeden tyzden.

Stahovag funguje ako samostatna aplikdcia pisana v jazyku JavaScript fungujica na softvérovom
systéme Node.js. Tento systém sme pre stahovag vybrali kvoli neblokujicej udalostami riadenej
architekture, ktora vyuziva. Tda nam umoziuje paralelne spracovavat viacero webovych stranok
sudasne, a tak spracovanie dat nespoma luje dlhd odozva webovych sidiel.

Dostupné webové lokality a aj nase REST sluzby maju obmedzenia v poSte poziadaviek, ktoré
dokazu obsluzit v danej jednotke asu. Preto sme implementovali radu, ktora je spracovavana
postupne s Gasovym odskokom medzi poziadavkami tak, aby sme nezahltili cielové koncové
body. Kedze je kazda webova stranka spracovavand asynchrénne a tikony st riadené udalostami,
dokazali sme navrhnut efektivny sposob ziskavania a ukladania dat, priGom stale redpektujeme
obmedzenia na po€et poziadaviek, ktoré mbézeme v danom &asovom useku vytvorit.

Stahova& méze pracovat v dvoch médoch. Je ho mozné spustit tak, aby objavoval nové entity
reStauracii, ktoré ukladd do databazy prostrednictvom API. Tento variant je v8ak pomalsi,
pretoze vyzaduje vykonat niekolkondsobne viac HTTP poziadaviek na ziskavanie aj ukladanie
dat. Druhou moznostou je spustit stahoval v rezime, v ktorom najprv prostrednictvom REST



sluzby prevezme zoznam znamych restaurécii. Dalej pristupuje uz iba priamo na webov stranku
obsahujucu ponuku jeddl pre dant restauraciu.

Restauracie nedodrziavaju $truktdru dennej ponuky a €asto do zoznamu jedal vkladaju aj iné
oznamy. Preto su jednotlivé polozky dennej ponuky odosielané do API na posudenie, €i ide o
nazov jedla alebo nejaky oznam alebo iny text nesuvisiaci s ponukou re$tauracie. PoloZiek je
velké mnozstvo, a preto st spracovavané paralelne.

°
!

‘ Get restaurant's ‘

menu items

[items available]

Group items by date

lis a food]—»| Create menu item
entity

[iz not a food]

Paralelné spracovanie dennej ponuky pre jednu restaurdciu

Stahovag je spustany pomocou programu CRON pravidelne zadiatkom kazdého tyzdia, pri€om je
spustany viackrat s Sasovym odstupom. Restaurdcie nezverejiiuji svoje denné ponuky v
rovnakom Gase, a tak sa moze stat, ze v Sase prvého stahovania dat nebudu dostupné vsetky
udaje. Preto je stahovad spustany viac krat, aby sme ziskali vsetky data a aby boli &o
najaktudlnejsie.

Pre zaru€enie behu jednej instancie stahovaa pouzivame uzamykaci sibor, ktory slizi k tomu,
aby stahova& nemohol byt spusteny naraz nieko ko krat. Takyto pripad by zbyto&ne duplikoval
poziadavky na ulozenie dat do API a stahovanie tdajov zo stranok. Uzamykaci subor pracuje tak,
Ze pri spusteni prvej instancie stahovaga sa vytvori a obnovuje sa v ur&itych malych Sasovych
intervaloch (napr. 1s). Ak nastaveny CRON spusti znovu dalsiu instanciu stahovada, ten



skontroluje, ¢i je vytvoreny uzamykaci subor. Ak 4no, znovu sa nespusti. AvSak v pripade
nekorektného ukongenia prvej instancie stahovada by bolo mozné, ze sa uzamykaci stbor
nezmaze, a zapri6ini tak nespustenie novych instancii. V takomto pripade stahova& kontroluje aj
poslednt aktualizdciu uzamykacieho stboru. Kedze je pofas behu stahovada obnovovana v
malom Gasovom intervale, je mozné s ur€itostou povedat, Ze ziadna instancia stahova&a nie je
spustena a je mozné opitovne spustit novu indtanciu.

1.3.4. Datovy model

Databazovy server PostgreSQL sa nachddza na FIIT Cloud serveri. V. momentdlnom stave nasho
produktu pracujeme primérne so $iestimi entitami. Déata su aktualizované na tyzdennej baze,
vzdy s prichodom novych obedovych menu listkov.

VSetky entity obsahuju atributy uuid (generovany jedine¢ny identifikdtor), created_at (Sasovy
udaj vytvorenia zdznamu) a updated_at (¢asovy udaj zmenenia zdznamuy).

Foods

Zakladna entina, resp. tabulka v databaze. Ukladaju sa v nej idaje o jedlach, ako je ich nazov a
zoznam alergénov. Tato tabuka sa mapuje na zdklade cudzieho kli&a v tabu ke Menu items.

Restaurants

Restauracia obsahuje zakladne udaje o adrese, nazve a tom, kde presne sa nachadza v podobe
GPS koordinétov.

Menu items

Entita vyjadruje zadkladny vztah medzi jedlom (Foods) a restauraciou (Restaurants). Nako ko
moze mat viacero restaurdcii v ponuke tie isté jedla je nutné mat tento vztah vyjadreny touto
tabulkou. Teda v tejto tabu ke st okrem cudzich k[18ov na tabul'ky Foods a Restaurants aj cena,
kvantita a datum podavania jedla v reStauracii.

Social profiles

Socidlne profily pouzivatelov. Momentdlne evidujeme Google a Facebook. Pri prihldseni
prostrednictvom tychto profilov, sa pouzivatelovi vytvori aj zdznam v tabulke Users. Obsahuje
atributy ako typ socidlnej sluzby v podobe jedine€ného identifikatora, jej popis a ndzov.

Users

Entita urfena pre uchovavanie dajov o pouzivateloch. Zaznam v tejto tabulke sa vytvara pri
prihlaseni pouzivatela prostrednictvom socidlnych sieti, a takisto pri jeho registracii. Okrem



zakladnych pouzivatelskych informacii si uchovdvame aj tzv. token, ktory slizi ako
bezpetnostny prvok pri komunikacii s RESTovymi sluzbami.

Allergens

Zoznam alergénov. Vztah s entitou Foods neexistuje z dévodu, Ze nie je nutné si uchovavat tento
vztah, nakolko alergény su ulozené ako postupnost znakov v entite Foods. V tejto tabulke sa
nachadzaju len statické data k blizsej Specifikdcii jednotlivych alergénov.

Allergen menu item

Viazobna tabulka medzi alegrénmi a samotnym jedlom s jeho alegrénmi. Tabulka obsahuje iba
dva cudzie kluge vytvarajtce vizbu.

Allergen user

Viazobna tabulka medzi pouzivate lom a alergénmi, ktord ndm umozfuje drzat informaciu, ktory
pouzivate| ma ktoré alergény. Tento vztah je dblezity pre dalsie odporaganie jedal. V tabu ke sa
nachadzaju iba dva cudzie k[u&e tvoriace vdazbu medzi entitami.

Menu item ratings

Vidzobna tabulka zachytavajuca feedback od pouzivatelov na dané jedlo v uritej restauracii.
Tabulku tvori vdzba medzi entitami menu_items a users, obsahuje tiez hodnotu hodnotenia a
Gasovu petiatku.



allergens

allergen_menu_item

allergen_id  INTEGER /'4’—[—) id SEREE
, uuid uuiD

menu_item_id INTEGER

number INTEGER
description CHARACTER VARYING(255)
created_at  TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE
updated_at  TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE restaurants
—» S SERIAL
uuid uuiD
. title CHARACTER VARYING(255)
allergen_user menu_items
| state CHARACTER VARYING(255)
allergen_id NTEGER /" r_> Kl Sl city CHARACTER VARYING(255)
userid  INTEGER /" ) uuld S street CHARACTER VARYING(255)
s SHERACILERHERING (202 street_number CHARACTER VARYING(255)
Gl BRI VARTING a0 created_at  TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE
date_of_served TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE ol UM ST AME (T JOUT NI ZoNE
menu_item_ratings e TS Jatitude NUMERIC(13,10)
id SERIAL focdiid [BIECER A langitude NUMERIC{13,10)
o created_at  TIMESTAMP(O) WITHOUT TIME ZONE :
menu_item_id INTEGER f url TEXT
i M ” updated gt TIMESTAMP(O) WITHOUT TIME ZONE LT EEEE
rating SMALLINT served_from  TIME(D) WITHOUT TIME ZONE
created_at  TIMESTAMP(D) WITHOUT TIME ZONE users served to  TIME(D) WITHOUT TIME ZONE
id SERIAL
social proﬁles email CHARACTER VARYING(255) foods
» — passward CHARACTER VARYING(255) > = SERIAL
remember_token CHARACTER VARYING(100)
uuid uuID uuid uuID
] created_at TIMESTAMP(T) WITHOUT TIME ZONE ) )
e dated_at TIMESTAMP(D) WITHOUT TIME ZONE e =
updated_at
social_service CHARACTER VARYING(255) pr - © allergens  CHARACTER VARYING(255)
avatar_url  CHARACTER VARYING(255) Hiia b created_at  TIMESTAMP(D) WITHOUT TIME ZONE
- INTEGER y. i CHARACTER MARYING(S0) Updated_at TIMESTAMP(D) WITHOUT TIME ZONE
- first_name CHARACTER VARYING(255)
created_at TIMESTAMP(Q) WITHOUT TIME ZONE
last_name CHARACTER VARYING(255)
updated_at  TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE
service_id CHARACTER VARYING(255)
social_service CHARACTER VARYING(255)
raw_foods password_resets migrations
id SERIAL email CHARAGTER VARYING(255) id SERIAL
original_name CHARACTER VARYING(255) token  CHARACTER VARYING(255) migration CHARACTER VARYING(255)
parsed_name CHARACTER VARYING(255) created_at TIMESTAMP(0) WITHOUT TIME ZONE batch  INTEGER

status CHARACTER VARYING(255)
created_at TIMESTAMP(D) WITHOUT TIME ZONE
updated_at TIMESTAMP(O) WITHOUT TIME ZONE

Ddtovy model

1.3.5. Server

Server zabezpeCuje beh vsetkych aplikacii online. Na serveri je nainstalovany operany systém
Ubuntu 16.04, ktory poskytuje jednoduchu spravu a instaldciu aplikicii, bezpetnost a
zabezped&uje staly a neruseny chod.

Pre zobrazovanie webovych aplikdcii pouzivame webovy server Nginx. Pre konfigurdciu nie je
jednoduchsi ako znamy HTTP server Apache, ale poskytuje viac priestoru pre konfiguraciu a je
od zatiatku stavany pre lep$i manazment zdrojov. Vyuzivame aj jeho vstavany proxy server,
ktory potrebujeme pri smerovani na interné aplikdcie. InStaldcia pre operaény systém Ubuntu je
velmi jednoducha a konfiguracia Nginx je prehladnd a intuitivna. Nginx priamo spracovava
vsetky poziadavky pre API a samotnu aplikdciu, no zodpoveda aj za aplikacie, ktoré pomahaju pri
manazovani. Jednd sa o jednoduché databizové rozhranie Adminer ¢i Wiki (BookStack).



Poziadavky pre Java aplikaciu Jira tiez spracovava Nginx. Vdaka nemu moézeme pristupovat na
webové aplikdcie pomocou kraj$ich URL adries bez potreby zaddvania portov.

Ako databazové riesenie pre aplikdciu sme vybrali PostgreSQL, pretoze je mozné nainstalovat
roz$irenie pre pracu s mapovymi objektami a vSetky systémy pre manazment tuto databdzu
podporovali. Wiki v8ak pre svoj chod potrebovala databdzu MySQL, a preto sever disponuje
oboma typmi databaz.

Jednou z velmi délezitych aplikacii nainstalovanych na naSom serveri je softvér pre kontinualne
nasadzovanie a spravu na$ich aplikdcii Bamboo od spolo€nosti Atlassian. Je velkym
ndpomocnikom pri nahrdvani novych verzi zdrojovych kédov a testovani aplikacii. API, stahovad
aj aplikacia su vdaka nemu vzdy aktudlne a Bamboo zabezpeSuje, ze st aj plne fukn&né. Pri
zachyteni novej zmeny z verziovacieho systému GitHub Bamboo stiahne nové zmeny na server a
vykonda potrebné kroky. Pri aplikdciach spisanych v jazyku PHP sa jednd o instaldciu novych
zavislosti cez Composer a v pripade nasej aplikdcie Npm. Stard sa tiez o automatické testovanie
funk&nosti pri nasadeni novych verzii.

Na serveri su nainstalované tri aplikacie pre manazment (Jira, Bamboo, BookStack) a naSe Casti
aplikdcie. Taktiez mame databazové systémy (PostgreSQL, MySQL) a vyhladavaci engine
Elasticsearch.

1.4. Testovanie

Testovanie jednotlivych Casti aplikdcie prebieha na viacerych udrovniach. Kazda &ast (API,
frontend, stahovag) je testovana inak. KedZze jadrom celej aplikdcie je ziskavanie, ukladanie,
posielanie udajov, najviac automatizovanych testov obsahuje API.

Pre jednoduchu spravu testovania a nasadzovania vyuzivame CI Bamboo od firmy Atlassian.
Bamboo je velmi dolezitou siastou pri nasadzovani a testovani jednotlivych &asti aplikacie. Po
zmene V repozitdri stiahne nové zmeny a nasadi na server. Akonahle je nova verzia stiahnuta,
spusta automatizované testy. V naSom pripade to si PHPUnit testy v zlozke tests v API repozitari.
Po otestovani odos$le informdaciu do slacku o stave testov. V Bamboo je taktiez mozné po
neuspesnom testovani (aspofi 1 neuspe$ny test) vratit stav aplikdcie do predchadzajuceho
funk&ného stavu. Tym zabezpetime funk&nost aplikacie v kazdom okamihu.

Testovanie v8ak prebieha aj u kazdého Clena timu v lokdlnom prostredi. Pre zabezpeCenie
spravnosti aplikdcie je nutné, aby vSetky testy boli ispe$né uz v lokdlnom prostredi.

Pre frontend a ostatné CGasti aplikdcii nie su zatial dostupné automatizované testy z dévodu
vyuzitia Gasu pre iné CGasti aplikdcie, ktoré sme spolu s product ownerom zhodnotili ako
dolezitejsie.



1.5. Technicka dokumentacia

Jedna zo suCasti architektiry nasej aplikdcie je API, bliz§ie opisand v Casti 1.3.2. API. Kazda
dobra API musi byt popisand a musi obsahovat dokumentédciu k jednotlivym sluzbdm, ktoré
vykonava. V nasom pripade pouzivame $tandard API Blueprint, ktory je nasledne pregenerovany
do vizuédlnej podoby HTML kédu pomocou ndstroja Aglio.

Vyhodou takéhoto rie$enia je, ze dokumentdcia sa nachadza priamo v ramci aplikdcie a nie je
potrebné otvarat ind sluzbu. Popis sluzieb (controllerov) sa vzdy nachddza hned vedla
controlleru v samostatnom subore pomenovanom rovnako ako controller, iba s priponou .apib.

Dokumenticia je teda sugast $truktury aplikécie a dop ifia ju programdtor v rdmci implementacie
konkrétnej ulohy. Pred odovzdanim udlohy musi programator spustit prikaz php artisan
docs:generate, ktory automaticky pre-generuje dokumentaciu. Nova dokumentécia potom
ide v ramci samostatného commitu do repozitara.

Na testovanie endpointov a sluzieb vyuzivame aplikdciu paw pripadne postman. Obe tieto
aplikdcie po nainstalovani roz$irenia poskytuju export volania sluzby vo formate API Blueprint. Z
tychto exportov nap [fame stbory .apib, o ndm zna&ne ulah&uje vytvaranie dokumentacie.



## Search Menu items [GET /api/menu-items/search{?include}{&lat}{&lon}{&radius}]

search food by lat lon and radius

+ Parameters

+ include: food, restaurant (optional) - return with assigned objects (*food™ | “restaurant’)

+ lat: "48.158321° (optional) - latitude

+ lon: “17.067508° (optional) - longitude

+ radius: 280m (optional) - radius

+ Request (application/json)

+ Headers

Accept: application/json

+ Response 200 (application/json)

+ Body

"uuid": "eblc73d9-847d-46be-8436-02c008c71e63",
"price": "3,50 €",

"quantity": "2 ks",

"allergens": "1, 5, 9, 14",

Priklad stiboru .apib popisujticeho sluzbu



S a1

List Foods

Store Food

E Search Menu items

/api/menu-items/search{?include}{&lat}{slon}{sradius}

Japi/menu-items/search?|
M

Store Food with filter

. search food by lat lon and radius Requests | example 1
Show foods
URI Parameters Hide ez
Me
include  string (optional) Example: food restauran aPF‘ﬂ ication/json
me endpoints return with assigned objects ( food | restaurant ) ¢ application/json
i i : 48,158321
Profile ° lat | string (optional) Example 3.
Iatitude Responses 200
lon  string (optional) Example: 17.067508
Menu items longitude Headers
i i ; 280m
I — radius  string (optional) Example: 1 . e
radius : application/json

List menu items °
Store Menu ftems (+]
Search Menu items °
Get daily menu in structured .. o

Rate Menu item d-46be-8436-02c008c71e .

Restaurants

16-11-01 00:00:00",

restaurants endpoints

List Restaurants " : ,
l o “er 016-10-31 15:08:22",

Store Restaurant o

Show one restaurant o

9c7bf581",

Priklad vygenerovanej ¢asti dokumentacie

1.6. Prirugky

KedzZe nie kazdy ¢len timu ovldda vSetky suCasti a artefakty architektary aplikacie, vytvorili sme
si nieko ko navodov resp. priru€iek. Tieto dokumenty st obsiahnuté v spolonej WIKI. Prirucky
popisuju ako si nastavit prostredie, pripadne nejaky ndstroj.

Elastic search

Obsahuje informdcie. kde a akym sposobom je ndstroj nainstalovany, ako je mozné k nemu
pristupit a ako ho pouzivat. Prirudka sa nachadza v prilohe D 6.2. Elasticsearch.

Angular App

Této prirucka sluzi ako jednoduchy uvod do vyvoja frontendovej Casti aplikdcie v Angualr
frameworku. Priru€ka bola dblezita hlavne na za€iatku vyvoja a pre €lenov timu, ktori sa za¢inali
zoznamovat s frameworkom. Priru€ka sa nachddza v prilohe D 6.1. Getting started - Angular app.




2. Inzinierske dielo LS

e "Big picture"
Uvod - o ¢om je tento dokument, ciele, ohranicenia.
Globalne ciele projektu na letny semester
obsahuje aj celkovy pohlad po zimnom semestri - vratane priorit rieSenia
Celkovy pohlad na systém
(na tato dast je nutné v letnom semestri davat najvys$si déraz, je to
najddlezitejSia Cast dokumentdcie, ktord zhffia vSetky vysledky projektu, zahffia
podla typu projektu opis prototypu/produktu ako celku, opisuje architekturu,
modely, celkovu funkcionalitu, ohranicenia plus referencie/zoznam prilozenych
e-dokumentov)
e Moduly systému

o Analyza

o Navrh

o Implementéacia

o Testovanie
e Prirucky (podla potreby)
e Technickd dokumentacia (aj generovana)

o O O O O

2.1 Uvod

V tomto dokumente je popisany vysledok nasho usilia reprezentovany funkénou aplikaciou. V
prvej Casti st zadefinované ciele projektu, ktoré sme si stanovili zatiatkom semestra. Vo zvy$nej
Sasti dokumentu je popisané, ako sa nam tieto ciele podarilo naplnit.

V dokumente je popisany celkovy pohlad na systém, kde sa zameriavame na architekturu a
implementéciu jednotlivych funkcionalit v systéme. Kazdad vlastnost aplikdcie je opisand z
pohladu frontendu, ale aj backendu. Tiez je k nim pridana aj analyza, navrh a spdsob testovania.

2.2 Celkovy pohlad na systém

2.2.1 Globalne ciele projektu

Zimny semester sa niesol v duchu rie$enia nasho asi najvd¢sieho problému, &im boli data.
Ziskavané data z dostupnych webovych miest boli do znanej miery nestrukturované, kazda
re§tauracia uvadzala svoju ponuku rozdielnym spésobom. KedZze nadim cielom bolo v ramci
zimného semestra vytvorit agregator ponuky jedal v pouzivate lovom okoli, potrebovali sme data
dostat do vizualne priaznivej podoby. RieSenie tohto problému sa dostalo na uroven, kedy si



vieme dynamicky pridavat pravidld pre konkrétne restaurdcie, s ohladom aj na prioritu
pravidiel, ¢i uz sa jedné o globdlne pravidla pre vSetky gastronomické prevadzky alebo konkrétne
zariadenia. Toto pokro€ilé rieSenie ndm zabezpeCilo pozadovany tvar jeddl a mohli sme
zaGiatkom roka urobit prvy verejny release aplikacie.

Na zac¢iatku letného semestra sme si definovali viziu, kam smerujeme a ¢o vSetko chceme do
konca semestra stihntut. Samozrejme, naplanovali sme si aj hlavné body, ktoré musime zvladnut
na ceste za nasou viziou.

KedZe uz na za&iatku tohto predmetu sme s témou chceli vytvorit personalizovanu ponuku jeddl,
jednohlasne sme sa zhodli, ze musime zvladnut:

1. zakladnu klasifikaciu jedal,

2. vytvorenie prvého modelu pouzivatela, aj keby mal byt spo&iatku ve Imi jednoduchy,

3. vytvorenie rdznych odportéacov, podla ktorych sa bude upravovat zoradenie ponuky
jedal.

Tieto body sa stali nagou hlavnou prioritou aj s ohladom na to, Ze sme chceli vyuzit vynikajtce
poznatky nasho veduceho projektu z oblasti personalizacie a odpori€ania.

Na ceste za nasou viziou sme identifikovali nieko ko &iastkovych cielov, bez ktorych nebudeme
schopni stanovend viziu aj naplnit.
1.  Profil pouzivatela
1.1.  registraciu,
1.2.  prihlasenie,
1.3.  sledovanie aktivity v aplikacii,
1.4.  moznost definovat si pripadné intolerancie, resp. alergény v rdmci profilu.
2. Distribticia aplikdcie medzi [udi
2.1.  anasoft,
2.2.  Studenti.
3.  Ziskanie spitnej vazby
3.1. Implicita

3.2.  Explicitna



Pouzivate| nam tak odovzda €o najviac informadcii o moznostiach v stravovani. Aby sme v3ak aj
nejakych pouzivatelov ziskali, budeme potrebovat rozsirit povedomie o nasej aplikacii medzi
8irsiu verejnost.

Dalsim dolezitym krokom bude ziskanie spitnej vizby, &i uz priamo cez aplikdciu v podobe
hodnotenia jedla, alebo vSeobecne na aplikdciu ako takd. Takuto vSeobecnu spitnd vizbu sme
explicitne ziskavali od pouzivate [ov, ktorym sme aplikaciu doruéili na testovanie.

Jasne definovani vizia a jednotlivé body na ceste za touto viziou ndm pomohli k tomu, Zze sme
dokazali ve [kt €ast nasej vizie naplnit. Jedinym cielom, ktory sa ndm nepodarilo uplne naplnit,
je vytvorenie modelu pouzivate la.

2.2.2 Opis architektury

2.2.2.1 Frontend

Uz zaGiatkom letného semestra sme sa rozhodli vykonat refaktoring kddu vo frontendovej €asti
aplikacie. Hlavhym dévodom bola zle navrhnutd pdévodnd Struktira, ktord bola z dlhodobého
hladiska neudrzatelnd, a taktiez nas obmedzovala v moznostiach kontrolovania niektorych
vlastnosti aplikacie. Pri pridavani novej funkcionality sa kéd stdval neprehladnym a nevhodne
previazanym. I8lo najmi o vztahy medzi jednotlivymi komponentami. Motivaciou bolo teda
navrhnut novd Struktiru kdédu, ktord bude jednoduchsia na pochopenie, a tiez vytvori vhodné
prostredie na pravidelné zavadzanie novej funkcionality. V poslednom rade sme tiez zvolili novy
spoOsob vytvarania pouzivate [ského prostredia, ktory nam usetril mnozstvo Sasu pri navrhovani,
ale aj samotnom vyvijani grafickej vrstvy aplikacie. Grafické spracovanie aplikdcie malo tiez
priniest pokrok, kedze vdaka novému dizajnu aplikdcia dava pocit profesiondlnej nativnej
aplikacie.

NajinvazivnejSou zmenou presla $trukura kédu. Hlavnou ideou zmeny $truktiry bolo oddelit
behavioralne a $trukturdlne komponenty aplikdcie. Vytvorili sme $trukturdlne komponenty,
ktoré predstavuju jednotlivé obrazovky v aplikdcii, priom je dodrzanad hierarchia, ktord
naznaCuje mapovanie obrazoviek. Zo Struktdry teda intuitivne vyplyva, na aku obrazovku sa
pouzivate| mo6ze ovladanim aplikacie dostat z aktudlne vidite nej obrazovky.



- views
— location-picker—-view
— login-view
L— registration-view
— menu-item-list-view
L— menu-item-detail-view
L— menu-item-map-view
— profile-view

Mapa obrazoviek, resp. struktiru prieCinkov predstavujicich obrazovky
aplikdcie

Tento pristup ndm okrem zvy$enia kvality kédu priniesol aj iné vyhody v moznostiach
pouzivate[ského rozhrania. Zmenili sme spOsob, akym sa zobrazujui jednotlivé obrazovky. V
suastnosti sa kazdd obrazovka vnara do jej nadradenej obrazovky a po€as renderovania
plynulou animéciou prekryje graficka vrstvu tejto rodi€ovskej obrazovky. Pri navrate spiat na
predosly, resp. rodiGovskd, obrazovku sa opatnou animdaciou spitne odkryva jej vrstva. Nie je
teda viac potrebné nanovo prepoéitavat predosly stav obrazovky, ktory pouzivatel zanechal
(napr. ak sa pouzivatel postuval v zozname jedal). Taktiez nie je potrebné znovu stahovat data
pre dand obrazovku, resp. vykonavat zlozity manazment do€asnej pamiéte. Zvysili sme tym aj
uroven pouzivatelského zazitku, pretoze aplikicia v stfasnom stave poOsobi plynulejdie,
rychlejdie a paméta si zmeny v predchadzajtcich stavoch obrazovky, ktoré pouzivate| vykonal, a
otakava ich po néavrate spat z predoslej obrazovky.

= distance
— Tacebook-login
—— google-login
— Llocation-picker
= login
— map
— menu-items
— menu-item-detail
— menu-item—1list
— navbar
— preloader
— profile
L— allergens
— rating
— registration
— shared
t—— auth
— geolocation
— sorter

Hierarchia behaviordlnych komponentov v aplikdcii

Ostatné komponenty, teda behaviordlne komponenty a k nim prisluchajice sluzby a direktivy,
boli rozdelené na mensie znovupouzite né sluzby. Aplikovali sme tak architektiru podla vzoru
Microservice Architecture pattern. Tato zmena priniesla vyhody pre vyvojarov v podobe



prehladnejsieho kodu s jasne definovanymi hranicami funkcionality a prevédzovania jednotlivych
komponentov. Kdd sa takto stal menej chybovym, lahsie udrziavate nym a rychlost dodavania
novej funkénej funkcionality sa rapidne zvysila.

Ako uz bolo spomenuté, aplikicia zmenila aj svoj vzhlad. Motiviciou v8ak nebolo dosiahnut iba
pouzivate [sky prijemnejsie rozhranie. Tato zmena mala aj praktické dévody, ktoré ndm pomohli
udetrit mnozstvo asu. Na skladanie novych obrazoviek sme vyuzili nami zakipenu fungujicu
galériu konstrukénych grafickych prvkov, ktoré sme mohli v nasej aplikacii pouzit a nemuseli
sme ich vyvijat. USetrili sme tak &as, ktory bolo potrebné investovat do navrhovania
pouzivate [ ského rozhrania, a tiez aj jeho programovania.

2.2.2 API

Pri navrhovani novych funkcionalit systému sme dbali na vyuzite ndvrhovych a dizajnovych
vzorov, aby sme tak vytvorili robustné, no [ahko rozsirite [né rieenie.

Personalizer
Context
I Context.php
e ContextFactory.php
- LocationContext.php
Recommender
c| AbstractRecommender.php
o CombinedRecommender.php
- DistanceRecommender.php
.he POpularityRecommender.php
. RatingRecommender.php
1 Rater.php
s RecommenderProvider.php

UkdZzka strukturalneho rozloZenia modulu odportiCania

Vyvoj novych funkcionalit ovplyvnil priddvanie novych pristupovych bodov a rozsirovanie API
dokumentacie pre jednotlivé pristupové body. Kazdy pristupovy bod musi byt vytvoreny a
opisany v dokument4cii.

Pogas vyvoja sme aktualizovat pouzivané kniznice a aj samotny ramec (angl. framework) na
najnovsie verzie. S touto aktualizaciou pouzivame aj najnovs$iu verziu nastroja ElasticSearch 5.3.

2.2.3 Stahovac dat

Na stahovaéi dat sme vykonali optimalizaciu pri parsovani dat a HTTP volaniach a dokdzali sme
optimalizovat rychlost parsovania na 4 minuty, 6o je zlepenie o priblizne 60%. Stahova& dat bol



navrhnuty tak, aby mohol byt jednoducho rozsiriteny o adaptér na parsovanie dat aj z iného
webového zdroja. Tieto webové zdroje sme rozsirili o webové stranky Studentskych jeddlni
Eat&Meet a VENZA.

2.2.4 Datovy model

V databazovom modeli doslo k nieko 'lkym zmenam z dévodu rozvoja funkcionality aplikacie.
Menu item views

V tabulke sa uklada aktivitu pouzivatelov a ich kliknutia na jednotlivé polozky v zozname jedal.
Tabulka tiez zachytava vdzbu medzi pouzivatelom a zoznamom jedal user_id, menu_item_1id,
takisto poziciu jedla v liste List_position a polohu pouzivatela Latitude, Longitude.

Rules

V samostatnej tabulke rules sa ukladaju regularne vyrazy, ktoré slizia na predspracovanie
nazvov jedal. Dolezité atributy tabulky su pattern, ktory obsahuje samotny regularny vyraz a
method, podla ktorého sa vold metéda na spracovanie tohto vyrazu.

Survey meat foods

Do tabulky zapisujeme posudky od ludi z aplikdcie rozhodni.pokope.sk, kde mézu rozhodnit o
tom, &i nejaké jedlo obsahuje miso alebo nie. V tabulke sa nachddza cudzi k[i¢ food_1id ako
referencia na jedlo a atribut answer, v ktorom je ulozena odpoved true alebo false.

V niektorych uz existujicich tabulkdach doslo k tprave datovych typov, pripadne doplnenie
atributov. Najdolezitejsie upravy nastali v tabulke menu_items, kde boli pre optimalizaciu
pridané atribtty Like a dislike. V tabulke foods sme doplnili atribut contains_meat, ktory
urcuje, €i jedlo obsahuje méso alebo nie.


https://rozhodni.pokope.sk/

social_profiles Tules raw_foods

TaaswordTeNeE migrations
et id integer PK ] integer PK| id te PK|
[emai i id integer PK| X g i integer F
| Ker;\al\ c:arzt?_‘r vzrynptigg) i Chee wuid unid name aharacter varying(255) original_name character varying(255)
| character varying(255) batch integer service_id character varying(255) patiern character varying(255) parsed_name character varying(255)
created at  timestampi(0) N social_senvice character varying(255) sublect character varying(255) status characler varying(255)
avatar_url character varying(255) method character varying(255) created_at timestamp(0) N
user_id integer NFK argument taxt updated_at timestamp(0] N
created_at timestamp(C) N comment text N new_parsed character varying(258) N
updated_at timestamp(0) N created_at  timestamp(0) N
updated_at  timestamp(C) N
¥ deleted_at timestamp(0) N
[ ‘menu_items.
food:
id integer P en
uuid uuid d integer PK
price: dauble precision N wuid uuid
quantity character N BO - title text
date_of_served date N allergens character varying(255) N
restaurant_id  integer FK ereated_at timestamp{(0} N
food_id integer FK updated_at timestamp{0} N
created_at timestamp{0) N raw_food_id integer N
updated_at timestamp(0) Ny oclSieren menu_jtem | contains_meet  boolean N
like integer allergen_id integer FK|
dislie integer
I | survey_meat_foods
id integer PK
[ food_id integer FK
. answer boalean
menu_item_views users e created_at  timestamp(0) N
pesfarkanty id integer PK id integar PK m Teger K updated_at  timestamp(0) N
ia integer PK user_id integer FK emall character varying(255) s _
o . ¢ uuid wuid
uuid uuid menu_item_id integer FK password character varying(255) N e er Imger
title characier varying(255) fist_position integer remember_token character varying(100) N kil i S
state character varying(255) N iatitude numeric(13,10) N created_ai timestamo(0} N s ikt i
city character varying(265) N longitude numeric{13,10) N updated_at timestamp(0) N updated. at t;n;%mmp(m N
street characler varying(266) N fingerprint character varying(255) uuid uuid -
street_pumber character varying(255) N recommended_by character varying(255) N username character varying(50)
created_at timestamp(0) N created_at timestamp(0) N first_name character varying(265) T
updated_at timestamp(0) N updated_at timestamp(0) N last_name character varying(255}
Iatitude: numeric{13,10) N service_id character varying(255) N
longitude: numeric{13,10) N sacial_service character varying(255) N
wrl text N
caily_menu boolean
served_from time{0) N
served_to time(0) N
menu_item_ratings
id integer PK
menu_item_id _integer FK
user_id integer FK
rating smallint

created_at  timestamp(0) N
updated_at timestamp(0) N

Ddtovy model

2.2.5 Server

Serverové rieSenie pres$lo aktualizdciou spolu s manazmentom celého timového projektu.
Virtualny server Ubuntu mé nainstalované takmer vSetky aplikdcie, ktoré boli vyuzivané v
zimnom semestri. Zmeny v nastali hlavne v sluzbach pre nasadzovanie a deployment.

Aplikdcia Bamboo od spoloSnosti Atlassian bola koncom zimného semestra vyradend a
funkcionalita, ktori sme vyuzivali, sme nahradili vlastnym rieSenim spolu s testovacim
nastrojom Travis. Bamboo ndm sldzilo na jednoduchd administraciu projektov, ktoré priamo
odkazovali na repozitdr vo verziovacom systéme. Pomocou tychto projektov boli vzdy najnovsie
verzie Casti aplikdcie nasadené a otestované. Kedze Bamboo nepodporuje jednoduchy sposob
testovania a nasledného zobrazenia stavu testov v sluzbe GitHub, rozhodli sme sa tuto sluzbu
nahradit lepSou. Travis je sluzba ktora podporuje priamu integraciu GitHub repozitarov a
poskytuje rézne nastavenia samotného testovania ako aj akcii v pripade stavov testov.

Na serveri sme teda vytvorili prie€inky pre nasadzovanie a deployment Gasti aplikacie a pre
Travis sme k nim vytvorili pristup. Travis po ispe$nom zbehnuti vietkych testov nasadi aplikdciu
ku ndm na server. Je to z dovodu, Ze Travis je sluzba, ktord bezi na vlastnych serveroch, a teda nie
je mozné ju nainstalovat ako Bamboo na na$ server. V pripade, Zze otestovanie aplikacie
neprebehne v poriadku, Travis ozna&i vetvu v GitHube ako problémovu a nie je mozné ju nasadit



do testovacej aplikdacie. Vdaka tejto optimalizacii sa nam podarilo rychlejsie a hlavne
bezchybnejsie vydavat nové verzie aplikacie.

Dalsou aktualizaciou presiel aj systém ElasticSearch. Kedze v rdmci API framework Laravel
presiel aktualizdaciou, bolo potrebné aktualizovat aj verziu ElasticSearch. Bolo potrebné vietky
data zalohovat a nainstalovat najnovsiu verziu. Po uspesnej indtalacii bolo nutné vytvorenie
indexov a vloZzenie dat. Momentdlne teda vyuzivame ElasticSearch vo verzii 5.2 (predtym 2.4).

KvOli obmedzeniu funkcionality ziskavania polohy v prehliadadi pouzivatela iba pod
bezpetnostnym certifikatom, sme boli nuteni pre nadu aplikdciu vytvorit subdomény a
vygenerovat dostupny LetsEncrypt certifikat pre API a aplikdciu. Vdaka oddelenym doménam sa
ndm prvky ukladané do prehliadada nemiesali s aplikdciami manazmentu a vdaka certifikatom
mozeme ziskavat polohu pouzivate [a prostrednictvom prehliada&a.

2.2.6 Funkcionalita

Celkova funkcionalita, ktord vznikla po&as celého projektu sa da rozdelit do viacerych bodov.
Vysledkom spolo¢ného usilia nie je €isto iba aplikdcia, ktora je dostupna na webe, ale aj boné
ulohy. Rozdelenie je nasledovné:

Stahovag dat z webu

Parser

API na backende

Odporudacie a klasifikané moduly zapojené do backendu
“Admin” rozhranie pre moznost jednoduchého triedenia jedal
Hlavnd aplikdcia dostupna na webe

Vytvorenie modulu pre stahovanie dat je esencidlna zdlezitost projektu. Data ziskané z
webovych stranok, ktoré zobrazuju denné menu pre restauracie su spracované v dalsom kroku.
Je potrebné vytvorit viacero stahovadov, kedze dita sa nachddzaju na réznych strankach a v
roznych formatoch. Pre kazdu individuédlnu stranku je vytvoreny jeden stahovag, ktory odosiela
déta na server.

Potom, €o su data ziskané z webu odoslané na server, su spracované parserom, ktory dokaze
ziskat informadcie ukryté v retazcoch jedal. V nazvoch jedal sa Sasto ukryvaja dalsie informadcie,
ako napriklad gramaz, alergény, &i cena. Parser ich dokdze rozoznat a vytvorit tak plnohodnotny
objekt s atribatmi, ktory je nésledne uloZzeny do databazy. Vytvorenie univerzalneho parsera pre
kazdy retazec ziskany z r6znych restaurdcii sa zda byt nemozné. Preto bolo vytvorenych viacero
parserov, ktoré sa spustaju nad retazcom podla jeho pdvodu z webovej lokality. Kazda
reStaurdcia doplifa ndzvy jeddl vo svojom $pecifickom formdte, a tak takéto prispdsobenie
parsera prinieslo zlepSenie.



API na backende tvoria RESTové sluzby, na ktoré sa dokazu pripajat aplikdcie, & uz ide o
Angular aplikdciu alebo stahovag. Sluzby obsahuju metédy na manipuldciu s objektami.

Do API st zahrnuté moduly pre odporufanie a klasifikovanie jedal. Tieto moduly su
naprogramované v jazyku PHP a pouzivaju pritom ndstroj ElasticSearch, ktory vdaka svojej
rychlosti a funkcidm pomadha riesit tieto problémy. Zdkladnymi Statistickymi metédami vieme
posudit podobnost jeddl a na zdklade podobnosti urgit &i sa jedna skutone o plnohodnotné
jedlo alebo o jedlo obsahujice vo svojom nézve ndznak toho €i je alebo nie je mésité. Rovnako
ndm tento nastroj pomaha mapovat nazvy jedal na pripravené recepty s cielom ziskat podrobné
informadcie o ingredienciach jedla a jeho priprave.

Robustnost navrhu v module odport€ania nadm umoziiuje vytvarat rozne kombindcie
odporugadov, pri ktorych sa vieme pohrat s vihami jednotlivych algoritmov odporudania a tak
dat vagsi déraz na konkrétnu metriku.

Pre moznost klasifikovania jedal a taktiez jeho vyhodnocovanie je potrebné mat vzorku uz
zatriedenych dat. Aby sme mohli rychlo a viaceri naraz zatriedovat jedld, bola vytvorena
aplikdcia, ktord nam to umoziuje. V aplikacii sa vzdy zobrazi nazov jedla a pouzivate| ho mo6ze
jednoduchym klikom zatriedit do dvoch skupin. Momentalne pracujeme so skupinami mésité a
bezmisité jedla. Vdaka tymto zatriedenym jedlam vieme presnejsie vyhodnocovat dspesdnost
triedenia ako aj vylepSovat samotny algoritmus.

Najdolezitejdim komponentom pre pouzivatela je frontendova aplikdcia. Aplikacia aj vdaka
vyssie spomenutym komponentom ma nieko ko funkcionalit, vdaka ktorym si pouzivate méze
v pohodli vyberat jedla a listovat medzi nimi. Su to:

Prihlasovanie a registracia osobitne alebo cez u¢ty Facebook ¢i Google
Profil pouzivate la s jeho informaciami a moznostou ozna€enia alergénov
Zoznam jedal v okoli pouzivatea, ktory je vzdy zoradeny, bud podla volby alebo podla
standardného odporucaca

e Zoradovanie vysledkov na zdklade vzdialenosti, oblubenosti, popularity a typu jedla
(mésité/bezmaisité)
Detail jedla s jeho rozsirenymi informaciami a reStauraciou
Hodnotenie jedla vo forme Iike alebo dislike
Restauracia zobrazend na mape v pripade, ze by pouzivatel nevedel, kde sa redtauracia
nachadza

e Zvolenie polohy pouzivatelom v pripade, Ze mu nefunguje GPS. Takymto sp6sobom si
moze zaznadit k akému bodu sa mu maju zobrazit jedla



2.2.7 Referencie

oyoo

Zatiatkom semestra sme s nadim projektom a aktivnou u8astou na podujatiach v novo
vzniknutom komplexe Binarium dostali ponuku na mentoring od zakladate lov spolo&nosti 0100
Campus, ktorym sa zapacila myslienka na$ho projektu ale aj mlady schopny a ambiciézny tim.
Poskytli nam zadarmo priestory, v ktorych sa m6zeme spolo&ne stretavat a riesit nas projekt. Na
dvojtyzdennej baze sme mali spolo€né stretnutia, kde sme im prezentovali nad$ progres v projekte
a smerovanie na dalsie obdobie.

Velkou pomocou pre nas, ako pre oby&ajnych programatorov z FIIT, bol ich pohlad na biznis
stranku takéhoto projektu. Aj my sme sa potrebovali preorientovat viac na biznis stranku, &o
bolo pre nds pomerne naroné. V3etci sme sa chytili tejto prilezitosti a v domneni, ze ked o nas
nebudu [udia vediet, tak aplikdcia moze byt super, ale nikto ju nebude pouzivat, sme sa vydali
do restauraénych zariadeni a zistovali, aké su ich potreby a akym sposobom by sme sa vedeli
dohodnut na ziskavani obedovych ponuik priamo od nich. Na druhej strane sme sa snazili na$
prototyp dostat medzi ludi, konkrétne do spoloénosti Anasoft, kde nam opat aj kolegovia z 0100
Campusu vyrazne pomahali svojimi kontaktami a odporu€aniami.

PoCas celého semestra sme mali moznost zi&astfiovat sa bezplatne aj na v8etkych udalostiach,
ktoré sa uskuto€fovali v tejto komunite, o sme neraz aj vyuzili. Boli to hodnotné prednédsky
uspednych [udi, ktori ukazovali cestu, ako sa dostat na medzindrodnu biznis scénu s projektom
alebo to boli prednasky aké su najlepsie pravne formy pre startupy, pripadne akcie ako spojit
pracu popri $kole a pod.

2.2.8 Zoznam prilozenych e-dokumentov

Na prilozenom médiu sa nachddzaju zdrojové kody Casti aplikacie:

- mfc-crawler-js (aktudlny stahova¢ dat)

- mfc-crawler (prvotna verzia stahovaca dat)

- mfc-api (webové sluzby)

- mfc-app (frontend aplikacia)

- mfc-web (webova stranka timového projektu)



- Mfc-decision (néstroj pre ozna€ovanie jedal)
Na prilozenom médiu sa tiez nachadza:

- Riadenie timového projektu
- Technicka dokumentacia webovych sluzieb

2.3 Moduly systému

V tejto Casti bliz§ie opisujeme moduly systému a ich vzajomnd komunikaciu. Presny popis
vSetkych pristupovych bodov sa nachiddza v dokumentdcii https://dev.api.pokope.sk/docs,
nasledujucej Sasti budeme hladiet skor na logiku vykonavajicu sa na pozadi.

List jedal

Prihlasovanie a
registracia

Navigacia

Detail jedla

Volba polohy

Moduly aplikdcie
1. Prinlasovanie a registracia

Analyza

Na to, aby sme mohli zbierat tdaje o &innostiach pouzivateloch a vytvorit tak personifikované
vyhladdvanie, je nutné mat pouzivatelov uloZenych v databdze a vediet urdit, aké akcie
vykonali.

Navrh

Prihlasovanie pomocou u&tov: MFC (email a heslo), Google a Facebook.
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Registracia do MFC je na samostatnej obrazovke. Nebude sa odosielat Ziaden potvrdzovaci email.
Registraciu pomocou socidlnych sieti cez Google a Facebook tget tvori samotné prihlasovanie, a
preto nie je nutna ziadna daldia implementécia registracie.

Polia’: meno*, email*, heslo*, potvrdenie hesla*

V pripade neuspe$ného prihldsenia pomocou Google a Facebook uStu bude pouzivatel
presmerovany na MFC s chybovym hlasenim. V pripade prihlasovania pomocou MFC bude
pouzivate | upozorneny chybovym hldsenim.

Po uspe$nom prihldseni sa zobrazi zoznam jeddl spolu s navigaciou.

Implementdcia
Backend

V pripade Facebook a Google prihldsenia boli pouzité standardy OAuth a OAuth 2.0. V kazdom
pripade registracie, ¢i uz cez socidlne siete alebo klasickym sposobom, sa vytvori novd entita
pouzivatela. Ak sa jednd o registraciu cez socidlnu siet, vytvori sa aj zdznam o socidlnom profile,
aby sme vedeli pri naslednom prihlaseni identifikovat, &i sa jedna o pouzivatea registrovaného
alebo pouzivate ['a vyuzivajiceho socidlnu siet.

Boli vytvorené endpointy na registraciu, prihldsenie, prihldsenie pomocou socidlnej siete a
odhlésenie.

Frontend

Vytvorené nové komponenty login, google-login, facebook-login na zaklade generického navrhu
Angular komponentov a autentifikanej sluzby auth. Pre komponenty google-login a
facebook-login su vyuzivane oficidlne kniznice.

i [ google-login [ facebook-login 3 auth

Jednotlivé komponenty prihldsenia

Priklad prihlasenia prostrednictvom Google u&tu:

! Polia ozna€ené * budu povinné



Po inicializacii sa po kliknuti na tla¢idlo odos$le poziadavka prostrednictvom Google API. Po
prijati odpovede sa prostrednictvom auth sluzby ulozia overenia pouzivatela do lokdlneho
uloziska pouzivatela.

< Novy et @

Vytvor si svoj viastny ucet
Prihlas sa do svojho uctu

MENO ALEBO PREZYVKA E-MAIL

EMAIL HESLO

HESLO

Este nemas Gcet? Zaregistruj sa

POTVRD HESLO

Vytvorenie MFC uctu Prihldsenie

G+ Prihl&sit sa

Testovanie

V rdmci testovania boli pre BE vytvorené integratné testy pre overenie REST sluZieb a aj pre
samotné ulozenie pouzivate [skych tidajov a nasledného prihlasenia.

FE &ast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.

2. Profil

Analyza

Pouzivate [ovi chceme umoznit vyber jeho alergénov a odhlasenie z aplikacie. Z tohto dévodu je v
aplikacii vytvoreny modul profilu.

Navrh
Pristup do profilu z hlavnej naviga¢nej lidty v aplikacii. Ikona profilu v [avej Sasti navigacie.
Po kliknuti sa zobrazi novéd obrazovka, ktord bude obsahovat:

- generickud navigaciu s tladidlom spédt'na zoznam jedal,
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- meno a email pouzivatela,

- tlagidlo odhldsit,

- zoznam pouzivate[ovych alergénov a
- tlagidlo pre uloZenie zmien v profile.

Pouzivate| bude mat moznost vybrat si pomocou zaskrtavacich poli€ok svoje alergény. Vsetky
alergény budu zobrazené v zozname pod sebou a pri kazdom bude zaskrtavacie poli¢ko.

Po kliknuti na tla¢idlo uloZenia sa profil ulozi bez upozorfiovacieho hlasenia.
Implementacia
Backend

Na uloZenie alergénov pouzivatela sme vytvorili endpoint, ten prijme dita a ndsledne do
vazobnej tabulky zapiSe prislusné vazby. Riadenie tychto &innosti zabezpeCuje prislusny
AllergensController a jeho metddy.

Profilové informdcie o prihldsenom pouzivatelovi sa posielaju cez kontroler MeController po
vykonani GET Ziadosti na prislusny endpoint.

Frontend

V aplikacii pribudol komponent profile a allergens.

3 profile

allergens

[ atlergens




Komponent profile Komponent allergens

Po kliknuti na profil sa prostrednictvom REST sluzby stiahnu udaje o pouzivate [ovi a vykreslia sa
na obrazovke.

Po kliknuti na tlagidlo spat ( <) sa prostrednictvom REST sluzby stiahne zoznam jedal a zobrazi

sa obrazovka pre zoznam jedal.

< Maj profil 6 Sojové zrna a vyrobky z nich

7 Mlieko a vyrobky z neho

Q
O
=

8 Orechy a wyrobky z nich
9 Zeler a vyrobky z neho
10 Horcica a vyrobky z ngj

11 Sezamové semena a vyrobky z
rgeny nich

1 Obilniny obsahujlce lepok a

12 Oxid siricity a siricitany
vyrobky z nich

R ; : 13 VI&i bob a vyrobky z neho
2 Kdrovce a vyrobky z nich i =
3 Vajcia a vjrobky z nich 14 makkyse a vyrobky z nich

4 Ryby a wyrobky z nich

5 Aradidy a vyrobky z nich B Ulozif zmeny

Profil pouzivate l'a spolu so zoznamom alergénov

Testovanie

Pre BE &ast boli vytvorené integradné testy pre pokrytie moznosti ulozenia a odoslania profilu
pouzivate [a prostrednictvom REST sluZieb.

FE 8ast bola testovana manualne na zaklade vytvorenych scendrov.
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3. Zoradovanie vysledkov

Analyza

Pre personalizované vyhladdvanie obedovych menu je nutné vytvorit moznost vyberu
jednotlivych odporugacov, ktoré ovplyviiuju poradie jedal v zozname.

Navrh

Tlacgidlo pre filter v pravom hornom rohu navigdcie. Po kliknuti sa rozbali ponuka, v ktorej budu
umiestnené nasledujiuce moznosti s prislusnymi ikonkami a ndzvom odporucaca:

popularita (rozhodujuci faktor je po€et klikov na dané jedlo),
ob [tbenost (zobrazuju sa primarne jedld, ktoré pouzivatel oznagil pagikom),
vzdialenost (zoznam je usporiadany vzhadom na vzdialenost od najbliz&ej ponuky jedla)
a

e obsah misa, teda rozdelenie ponuky na jedlo misité a bezmisité.

Implementdcia

Backend

Pri implementacii odporti¢adov na backende sme kladli doraz na vopred stanovené poziadavky,
ktoré nam maju ulah&it aj vyvoj novych odpori&adov v budicnosti. Nase poziadavky su
nasledovné:

Jednoduchd implementacia novych odporucacov

Odporudag zoraduje polozky na vstupe, kde najlepsie hodnotené polozky su tie, ktoré
najviac vyhovuju preferenciam pouzivate la

Odporugade zoh ladfiuju kontext, v ktorom sa pouzivate [ nachadza

Odportgade je mozné kombinovat

Na zdklade tychto poziadaviek sme navrhli rozhranie pre implementdciu, a tiez aj zdkladna
implementdciu zdielanej funkcionality formou abstraktného odporu&ada. Nas navrh je
vyjadreny nasledujicim diagramom.



«interfaces ) «abstracts
Context Combined Recommender

i |
i g

sinterfaces
LocationContext Rater

o

¥
DistanceRecommender —{ = Abstraqtc::;;ch::rtltnender

Diagram ndvrhu rozhrania pre implementdciu zoradovania vysledkov

Na diagrame su zndzornené rozhrania a abstraktné triedy, ktoré umoziuju splnit vsetky
stanovené poziadavky. Zarovefi je v diagrame aj ukazka pouzitia, ked si znazornené dve
konkrétne implementdcie, ktorymi su DistanceRecommender a LocationContext. Ide o
odporudag, ktory navrhuje resp. uprednostiiuje jedla nachddzajice sa ¢o najblizsie k aktudlnej
polohe pouzivatela. Poloha pouzivatea je kontextom, s ktorym odportuéaé pracuje. Na diagrame
je tiez znazornena konkrétna implementacia kontextu polohy pouzivate [a.

Poziadavka na moznost kombindcie odporugadov je vemi dblezitd. Ak sa pouzivate| rozhodne,
ze chce preferovat jedld podla vzdialenosti, stile sa stava, ze je v ponuke viacero jedal v rovnakej
vzdialenosti. Tieto jedld je tiez potrebné ohodnotit a zoradit podla preferencie pouzivatela.
Preto je potrebnd moznost odporudate kombinovat. Kazdému odporugadu je mozné nastavit
vahu, ktort ma oproti ostatnym odporucaom v nejakej kombindcii.



»ublic static funection createDistanceRater(array $data)

{

S$rater = new CombinedRecommender();

//popularita je pre pouzivatela vzdy zaujimava
Srater->attachRecommender(new PopularityRecommender());:

Vi
# realne hodnotenia maju vsak wacsiu vahu,
* hodnoteniam pouzivatelov dame dvojnasocbu wvahu
* oproti popularite
=/
$rater->attachRecommender (new RatingRecommender (), 2);:
//pouzivatela zaujimaju jedla v blizskosti
Sdistance = new DistanceRecommender|();:
//vaha vzdialenosti je oproti ostatnym najdolezitejsia

Srater->attachRecommender(Sdistance, 1000);

//odporucac potrebuje poznat kontext polohy pouzivatela
Sdistance->createContext (ContextFactory: :LOCATION, [$data['lat'], $data['len']]);

return Srater;
Kod vytvdrajiici kombinovany odporucac s dorazom na vzdialenost

Pouzitie takto vytvoreného odporudaca je uz jednoduché.

$scores = $rater->rate(S$menultems->pluck('id'});
SsortFnc = function ($item) use (S$scores) {
$scores[Sitem->id];

return $menultems->sortByDesc($sortFnc);

Pouzitie odporii¢aca v klientskej triede
Frontend

V rdmci FE Casti bol vytvoreny novy komponent sorter.

[ sorter
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Jednotlivé moznosti odporugaca su reprezentované triedou obsahujucou type, icon a name.

static popularityRecommender = {

type: "popularity”,
icon: "fa fa-line-chart”
name: "Popularne”,

Vysvetlenie jednotlivych pojmov:

- type - urbuje parameter, ktory sa posiela do REST sluzby
- icon - ikona zobrazena na stranke
- name - ndzov zobrazeny na stranke

Ponuka filtra

Po zvoleni konkrétneho odportacgada je odosland poziadavka na REST sluzbu BE €asti a je vrateny
novy zoznam jedal, ktory je vykresleny v aplikcii.

Pre jednotlivé odportugace bol navrhnutny model vyjadreny diagramom tried:



zinterfaces ) «abstracts
Context Combined Recommender

B 0
| v

zinterfaces
LocationContext Rater

A

zabstracts

DistanceRecommender —{ | AN H s erider

Diagram tried pre model odportic¢aca

Testovanie

V ramci BE Gasti boli vytvorené integratné testy pre testovanie REST sluzby pre vratenie listu
jedal na zaklade konkrétneho filtra.

FE &ast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.

4. Zoznam jedal

Analyza

Zobrazenie jeddl, resp. obedovych menu je zakladnou funkciou aplikdcie MFC. Pouzivate [ovi
poskytuje moznost rozhodnutia sa medzi viacerymi moznostami.

Navrh

Zoznam jeddal bude zobrazeny na zdkladnej obrazovke MFC.



Jedna polozka v zozname predstavuje jedno jedlo z obedového menu. Polozka bude obsahovat:

- cely nazov jedla,
- farebne vyzna€enu vzdialenost D na zaklade pravidiel:

- Zelena farba D <500

- Modra farba 500 =< D < 1000
- Zlta farba 1000 <=D < 1500
- Cervend farba D > 1500

- vystrazné znamenie v pripade konfliktu s alergénom pouzivate [a.

Implementacia
Backend

V ramci backendu je vytvorend sluzba cez ktoru si frontend preberie data. Tato sluzba je
navrhnutd tak, ze vracia pouzivatelovi zoznam jeddl podla jeho poziadaviek, t.j. zobrazenie
ponuk z reStauracii, ktoré sa nachadzaju v okoli polohy pouzivatela, resp. od polohy nim
zvolenej. Prijaté suradnice sa odos$lu na Elasticsearch a ten vrati zoznam identifikdtorov
re§tauracii v okruhu zadanej polohy. Nasledne uz iba vyberieme ponuky tychto reStauracii z
reladnej databazy a zoznam jedal pokraduje dalej, kde prechéadza cez dalsie filtre.

Aby sme zabezpeéili, ze pouzivatel nedostane v ponuke obedové menu redtauracie, ktorda uz v
dopytovanom &ase obedové menu neponuka, filtrujeme ponuky obedového menu podla Sasu
podévania.

V tejto metdde takisto prebieha filtrovanie alebo zoradovanie ponuky jedla. Podla pouzivatelom
zvolenej metddy sa aplikuje na zoznam jeddl prislusny algoritmus odporucania a zoradi ponuku.
Takto precizne pripravena ponuka jedal méze ist naspat k pouzivate [ovi cez json response.

V nasledujicej ukazke kdédu moédzeme vidiet déleziti metddu pripravujicu zoznam jedal pre
aktualneho pouzivate[a.



public function structured(FilterRequest $request)
{
try {
$restaurants = app(RestaurantRepository::class)—>search($query);
$this—>menultemRepo—>pushCriteria(new MenuItemsInLocation($restaurants));
} catch (\Exception $e) {

$this—>response->errorBadRequest ($e->getMessage());

if (isset($params['date'])) {

$this—>menultemRepo—>pushCriteria(new MenuItemsInDate($params[‘'date’']));

// get only meaty or meatless foods in database query

$raterParam = RaterFactory::RATER_REQUEST_PARAM_NAME;

if (isset($params([$raterParam]) && in_array($params[$raterParam], ['meaty’, 'meatless'])) {
$isMeat = $params[$raterParam] == 'meaty’' ? 1 : 0;
$this—>menultemRepo—>pushCriteria(new Meaty($isMeat));

)

// get only items that are served

$this—>menuItemRepo—>pushCriteria(new MenuItemsServed(date('H:i:s')));

$menultems = $this->sortMenultems($menultems, $request);

$menultems = $this->addDistancesByContext($menultems, $params);

return $this—>response->collection($menultems, new StructuredMenuItemTransformer());

Metoda pripravujica zoznam jedal pre pouzivatela
Frontend

V Casti FE bol vytvoreny komponent menu-items a menu-item-Iist:



] menu-items

menu-item-detail
[ menu-item-list
menu-item-list

Komponent menu-items Komponent menu-item-Iist

Po naditani zdkladnej obrazovky je odosland poziadavka na REST sluzbu BE Casti, ktord vrati
zoznam jedal na zdklade predvoleného filtra (Populdrne). Po kliknuti na jedlo sa zobrazi
obrazovka pre detail jedla.



Zoznam jeddl aj s upozornenim na obsah alergénov

Testovanie
V rdmci BE Gasti boli vytvorené integratné testy pre testovanie REST sluzby pre vratenie listu

jedal.

FE gast bola testovana manuéalne na zaklade vytvorenych scendrov.

5. Detail jedla

Analyza

Ak pouzivatel chce zistit blizsie informacie o jedle, nemoéze tak urobit na zakladnej obrazovke. V
pripade, ak by boli vsetky informadcie o jedle na zdkladnej obrazovke, bol by zoznam ve 'mi dlhy a
neprehladny. Detail jedla ma slizit na poskytovanie blizsich informdcii jednak o jedle, ale aj o
samotnej reStauracii.

Navrh

Po kliknuti na jedlo v zozname na zdkladnej obrazovke sa zobrazi obrazovka pre detail jedla.



Detail bude obsahovat:

- Navigaciu s ndzvom restauracie a tladidlom spét na zdkladnu obrazovku
- Nazov jedla
- Cenajedla
- max. 2 desatiné miesta spolu so znakom eura €
- Hodnotenie jedla
- like/dislike tlagidla s poStom hodnoteni
- Alergény
-V pripade konfliktu s alergénmi pouzivate [a zvyraznit Eervenou farbou
- Nézov reStauracie a adresy (malé pismo)
- Maly staticky obrazok mapy s pinom na adrese reStauracie

Po kliknuti na mapu sa zobrazi obrazovka pre mapu (blizi opis v module pre mapu).
Opis hodnotenia v samostatnom module.

Implementacia

Backend

Na detail jedla sluzi konktrétny endpoint, kde sa podla identifikatora jedla ziskaju z databazy
vSetky potrebné idaje pre zobrazenie v aplikdcii a naformatuju sa do pozadovaného tvaru.

Ked pouzivatel klikne na niektoré z jedd v zozname jeddal urobi sa request na pristupovy bod a
zapiSe sa tato aktivita do prisludnej tabu [ky. Akcia sa vykondva na pozadi a pouzivate| nie je v nej
priamo zainteresovany.

Frontend

Novy komponent menuitem-detail:

[ menu-item-detail

Po kliknuti na jedlo v zdkladnej ponuke sa odo$le poziadavka na REST sluzbu BE ¢&asti, ktora vrati
detail zvoleného jedla a naplnia sa informadcie na obrazovke pre detail jedla.



Mapa je inicializovana prostrednictvom Google Maps API, kde je odoslana poziadavka s idajmi o
polohe restaurécie a API vrati obrazok v pozadovanych ve [kostiach (130x70).

Detail jedla

Testovanie
V rdmci BE Gasti boli vytvorené integraéné testy pre testovanie REST sluzby pre vratenie detailu

jedla.

FE &ast bola testovand manualne na zaklade vytvorenych scendrov.

6. Hodnotenie

Analyza

Ak chcem pouzivatelovi odporugat jedld, ktoré mu chutia a md rad, musime ziskavat spétna
vazbu aj vo forme ohodnotenia jedla.

Navrh

Pouzivate| bude mat moznost ohodnotit (hodnotenie méze byt bud like alebo dislike alebo
Ziadne, no nikdy nemoze byt like a dislike zarovefi) jedlo nasledovne:

- Like - tla¢idlo s pa¢ikom hore

- Zvyraznené v pripade zvolenia tejto moznosti.
- Dislike - tla¢idlo s paikom dole

- Zvyraznené v pripade zvolenia tejto moznosti.
- Anijedna moznost - Ziadne hodnotenie



- ziadne tlagidlo nebude zvyraznené
Implementécia
Backend

Zaznam o hodnoteni jedla pouzivatelom sa uklada ako do vdzobnej tabu[ky medzi pouzivate lom
a prislusnym jedlom hodnotenie méze mat 3 stavy: pouzivatel jedlo hodnotil kladne = 1,
pouzivate| hodnotil jedlo zaporne = -1, pouzivate| zrusil svoje hodnotenie, v takomto pripade sa
vymaze zaznam o jeho hodnoteni.

Pre optimalizaciu SQL dopytov na databdzu si vzdy udrziavame aktudlny stav Lajkov a Dislajkov
na kazdom jedle, pri novom hodnoteni od pouzivate [a tento poCet prislune upravime.

Frontend

Novy komponent v FE Sasti rating:

C] rating

Kde hodnotenie je reprezentované ako trieda s atributmi:

- like

- dislike

- user_rating - hodnoty -1 pre dislike, 0 pre neutrdlne hodnotenie, 1 pre like
- type - typ hodnotenia (jedla)

- uuid - unikdtny identifikdtor

Testovanie

V rdmci BE Gasti boli vytvorené integraéné testy pre testovanie REST sluzby pre vratenie detailu
jedla.



FE &ast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.

7. Mapa

Analyza

Nie vzdy pouzivate| vie kde sa konkrétna restaurdacia nachddza, méze byt novo vzniknutd alebo
sa pouzivatel nachddza v mieste kde sa nestravuje pravidelne. Z tychto dévodov sme pridali
komponent mapy.

Navrh

Pouzivate| bude mat ndhlad mapy uz pri detaile jedla, avdak ak by mu tento detail nestag&il bude
si vediet po kliknuti na tento detail s mapou. Na mapy pouzijeme vone dostupné google mapy.
Pouzivatelia ich d6verne poznaju a vedia s nimi interagovat.

Obrazovka mapy bude obsahovat:

- Nézov restauracie
- Adresu restauracie
- Samotnd mapu
- Pin na mape v mieste adresy restauracie
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Implementdcia
Backend

Tento komponent nevyuziva priamo backendové sluzby. Informécie o re$tauracii si prenasa z
predosleho requestu.

Frontend

Komponent zahffia priame zobrazenie mapy pomocnou Google maps API, cez ich poskytované
SDK v podobe kniznice pre nasu verziu Angularu.

Informdcie zobrazujuce sa na tejto obrazovke sa prend$aju z detailu jedla, kde sa priamo z
pristupového bodu ziskaju informacie o polohe restauracie vo formate Jatitude, longitude, a tak
isto aj adresa zariadenia, ktord sa zobrazuje v navigatnej ¢asti obrazovky.

Informacie o polohe restauracie sa zadaju do pripraveného google komponentu a na mape sa v
mieste vykresli pin.

Testovanie

FE Cast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.

8. Zvolenie polohy

Analyza

Hlavné d6vody pridania tejto funkcionality bolo nie vzdy 100% zistenie polohy pouzivatela na
zaklade GPS pripadne HTML komponentu. A tiez aj z dovodu modelovej situdcie, kedy si
pouzivatel chce pozriet ponuku jedal v mieste, v ktorom sa momentalne nenachddza, ale vie, ze
sa tam bude stravovat. Je mozné ze pouzivate| bude poznat iba adresu preto chceme pridat aj
automatické dop [fianie adresy pomocou néstrojov google.

Navrh

Do komponentu navigécia priddme tla¢idlo pinu.

Po kliknuti na tlagidlo sa otvori mapa.

Na mape sa nachadza jeden pin, ktory uruje aktudlnu polohu pouzivate[a.

Postivanim mapy pouzivate [ nastavi svoju alebo pozadovanu polohu.

Kliknutim do vstupného pola méze pouzivate| zadat adresu, pin a poloha sa mu nastavia
presne na zadanu adresu.
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Implementdcia
Backend

Komponent mapy nevyuziva priamo sluzby backendu.

Frontend

V ramci komponentu zvolenia polohy sa pouzivaju sluzby Google, ¢i uz na zobrazenie mapy s
pinom, ktoré funguju rovnako ako v pripade komponentu Mapa. V tejto obrazovke je tiez mozné
vpisat adresu do vstupného pola, ktoré je spracovavané Google sluzbou a vyhladava adresy ulic
na slovensku a pontkne nam néjdené zhody. Podla tejto adresy sa automaticky nastavi pin na
mape.



Rovnako tento princip funguje aj z opalnej strany, kde pohybujeme mapou, pri€om pin je
staticky v strede, a v input poli sa automaticky menia adresy pod[a polohy pinu na mape.

Takto definovana poloha nahradi automaticky ziskavanui polohu aplikaciou a v dal3ich
requestoch bude pouzita uz nova poloha.

Testovanie

FE &ast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.
9. Navigacia

Analyza

Aby sa pouzivatel vedel orientovat v aplikdcii a dokédzal sa posuvat medzi jednotlivymi
obrazovkami, vytvorime jednoduché menu, ktoré sa bude vzdy podla potreby aktudlnej
obrazovky prispésobovat.

Navrh

Menu sa bude nachadzat na v8etkych obrazovkach, v niektorych obrazovkach bude sluzit iba na
prechod do prechadzajicej obrazovky.

Pri zékladnej obrazovke ponuky jedla je navigané menu bohaté.

1. V lavo sa nachadzat ikona pouzivatela ktora slizi na prechod do profilu prihlaseného
pouzivatela.

2. V strednej €asti sa nachddza nazov aktudlnej obrazovky.

3. Na pravej strane je ikona pinu, ktora sluzi na manuélne nastavenie polohy pouzivate [a.

4. Ako posledna je ikona grafu, pomocou ktorej si pouzivate| bude vediet prepinat ponuku
jedal podla jeho preferencie.

Ponuka pre teba E |~

Implementdcia
Backend

Komponent mapy nevyuziva priamo slozby backendu.

Frontend



Implementaéna Sast frontendu je rozdelend na dve skupiny komponentov. Prva riesi priamo
funkcionalitu a volania na backend, ta druha zasa preklikdvanie medzi obrazovkami a tok
aplikacie. Navigatny komponent sa vkladda do komponentov druhej skupiny. V nej sa vzdy
nastavia parametre navigacie pre danu obrazovku. Pomocou tychto parametrov vieme definovat
aké akcie sa maju zobrazit a aké nie pre dant obrazovku.

Komponent pre zoradovanie jeddl v zozname je z pohladu pouzivatela oby&ajné vyberové
tlacidlo (angl. select box). Tento komponent je mozné vlozit medzi HTML zna&ky navigatného
komponentu a vdaka funkcionalite, ktori ndm Angular 2 prinasa, je mozné vo vnutri navigacie
presne umiestnit toto vyberové tla€idlo a pouzivat ho. Rozhranie, ktoré nam to umoziuje, sa
vola ng-content.

Testovanie

FE &ast bola testovana manudlne na zaklade vytvorenych scenarov.

2.4 Zmrazena verzia aplikacie

Zmrazena verzia aplikacie obsahovala nasledujice moduly:

Prihlasovanie a registracia

Profil s moznostou oznadenia alergénov

Zoznam jedal

Zoradovanie vysledkov podla vzdialenosti, popularity, obluibenosti a typu jedla
(masité/bezmasité)

Detail jedla

Hodnotenie jedla

Mapa

Navigacia

Pre detailnejsi opis modulov vid kapitolu Moduly systému.



/
Tim
Tim pre projekt My Food Court je zloZeny z informatikov, ktorych praca je ich hobby a radi pracuju
na inovativnych napadoch. Hlavnou vyhodou timu su bohaté skusenosti v oblastiach, ktoré
pokryvaju velku Cast projektu. Kazdy z nich uz potvrdil svoje poznatky v praxi, a preto pri navrhu

projektu vie dopredu odhadnut narocnost jednotlivych Casti a byt tak prinosom pri navrhu a
implementacii.

Jozef Balun

Po niekolkych rokoch prace ako freelancer sa v roku 2014 pridal ku skupine Pixwell, s ktorou
momentalne pracuje. Skupina sa prerastla v softvérovu firmu. Venuju sa vyvojom webovych a
mobilnych aplikacii zalozenych na REST komunikacii.

Tiez bol zamestany v spoloCnosti Goldmann systems, a.s., kde pracoval v time na vyvoji
backoffice aplikacie pre bankové subjekty.

PocCas pracovnej praxe sa stretaval s technoldégiami ako PHP framework Laravel, frontend
framework AngularJS alebo buildovaci nastroj Jenkins. Zaujima ho oblast spracovania a analyzy
dat, kde citi potencial pre svoj dalsi rast.

Preco je pre tim délezity?
Ma velky zaujem o analyzu a spracovanie dat. Svojou odhodlanost postavit sa kazdému
problému a prepracovat detaily poméze vytvorit skuto¢ne kvatitny produkt s potencialom uspiet.

Martin Prekala

V maji 2015 zacal pracovat vo firme Centaur a.s., ktora je €lenskou firmou Softec Group. lhned
sa stal suc€astou jedného z najvacésich projektoch celého zdruzenia, na ktorom momentalne
pracuje vy$e 40 ludi. Projekt je vyvijany metodikou Scrum, Martin denne riesi vzniknuté problémy
s testermi, analytikmi a architektami.

Na backende pracuje s Javou v kombinacii s rule enginom Drools a frameworkami ako Spring Ci
Hibernate, venuje sa aj vyvoju pouzivatelského rozhrania s vyuzitim technolégie AngularJS a



RESTovych sluZieb. Denne sa stretava s buildovacimi a platformovymi technolégiami Gradle,
Jenkins, Grunt.

Preco je pre tim délezity?

Ma vyborne skusenosti v oblasti vyvoja frontendu v AngularJS. Bavi ho navrhovat systémy, a
potom to preniest do praxe. Rad rieSi chulostivé a netradi¢né situacie, ako v zivote, tak aj v kode.
Jeho kludové slova: abstrakcia, znovupouzitelnost a prehladnost.

Miroslav Rac

Mnozstvo skusenosti nadobudol pocas 6 rokov trvajuceho obdobia freelancingu. V sucasnosti
pdsobi v spolo€nosti Adbee digital s.r.0., kde okrem vyvoja webovych aplikacii mentoruje junior
programatorov.

V buducnosti chce byt lidrom vyvojarského timu, s ktorym bude realizovat rézne napady s biznis
potencialom.

Preco je pre tim dolezity?
Svoje projekty programuje s velkou davkou kreativity, ma zmysel pre detail a teSi sa “peknému” a
znovupouzitelnému kédu.

Je pripraveny zaviest postupy, ktoré pomozu timu vybudovat si prijemnu atmosféru zalozenu na
kvalitnej komunikacii. Zaujima sa o psycholdgiu, fascinuje ho vesmir a evolucia.

Matej Schwartz

Matej sa niekolko rokov venuje webovym technolégiam a vyvoju webovych aplikacii. Po rokoch
prace ako freelancer pracuje v Adbee digital s.r.0. ako web developer. UZ dlhSie pracuje na
projekte Call centra v Cloude, ktorého pocet pouzivatelov sa stale rozrasta.

Preco je pre tim délezity?
V extrakcii dat z webov ma velké skusenosti nadobudnuté v QualityUnit s.r.o. ako data miner.
Svojou dokladnostou prispeje pri navrhovani a implementacii aplikacie.

Stefan Schwartz

Popri Studiu sa s timom podielal na vyvoji webovych stranok v neziskovej organizacii a
momentalne tento tim vedie. Su€asne uz vySe roka pracuje v internetovej banke ZUNO BANK AG
ako datovy analytik na oddeleni komunikéacie so zékaznikmi. Stefan je sugastou timu na analyzu
ziskavanych dat, ktora je vzhladom na charakter banky velmi délezita. Priblizil sa aj k ttmam UX
a webovej analytiky.



Preco je pre tim dolezity?

Je najstarsi z timu a svojimi skisenostami s vedenim dokaze udrzat tim na ceste k UspeSnému
koncu. UZ viac ako rok sa venuje analyze dat a praci v databazach &im pokryva Cast projektu.
Tiez je prinosom v oblasti UX.

Igor Simko

Pocas svojho pésobenia sa venoval viacerym projektom, pocas ktorych nadobudol rozlicné
znalosti najma vo vyvoji viacvrstvovych Java aplikacii a Android aplikacii.

Momentdlne posobi ako vyvojar v spoloCnosti Unicorn systems. PoSas jeho doterajSich
pracovnych skusenosti pracoval v timoch vyuzivajucich agilnu metodiku vyvoja softvéru - scrum.
K vyvoju pristupuje systematicky a ulohy riesi s analytikmi alebo testermi.

Ma skusenosti s viacero ramcami ako Spring €i Hibernate, navrhovanim databazovych modelov,
Ci spravovanim aplikacného servera.

Preco je pre tim dolezity?

Igorove skusenosti s metodikou scrum vedia timu poméct pri vedeni ako aj vyvoji projektu a jeho
manazovani. Nie je mu cudzia téma neurdnovych sieti, ktoré su pre tento projekt jednou z
nevyhnutnych €asti. Je spolahlivy a zvyknuty pracovat pod tlakom a v ¢asove;j tiesni.



Opis témy My Food Court

Milan pracuje v centre mesta, a tak mu je pohodiné sa denne stravovat v reStauraciach. Okrem
toho, Ze sa mbzZe poc€as obedu porozpravat' s kolegami, kazdy defi ma na vyber jedla z rozsiahlej
ponuky. V blizkom okoli ma k dispozicii tri reStauraéné zariadenia, ktoré ponukaju jedla formou
denného menu.

Vzdy pred poludnim navstivi rbzne webové lokality, na ktorych ma dostupné jedalne listky
jednotlivych zariadeni. Na zaklade ponuky sa rozhodne, ktoru reStauraciu navstivi. Po dlhych
mesiacoch si v8imol, Ze sa v ponuke striedaju tie isté jedla. NajradSej ma paradajkovu polievku, a
tiez velmi oblubuje azijsku kuchyriu. Ak ma niektora reStauracia v ponuke tuto polievku alebo
Kung Pao, namieri si to prave tam.

Milan to nema jednoduché. Uvedomuje si, ze strava vo velkej miere ovplyvnuje jeho zdravie.
NavySe trpi intoleranciou na laktézu. Preto dava velky déraz na vyber jedal, ktoré konzumuje. Je
hravy typ, a tak rad vysku$a akukolvek asistenciu pri tejto kazdodennej rutine. Ak sa mu rieSenie
jeho problému zapadi, velmi rad sa o skusenost podeli so svojimi kamaratmi.

AKy je na$ zamer?

Vysledkom nasho usilia vyvinutého v nasledujucich dvoch semestroch bude aplikacia, ktora
zdruzuje informacie o kazdodennych ponukach na jednom mieste. PouZivatefovi zobrazuje
personalizovanu ponuku, ktora berie ohlad na osobné preferencie pre suroviny a spésob
pripravy jedal, jeho osobné vyZivové potreby, a tiez pripadné obmedzenia vo forme alergénov.

Personalizované vysledky aplikacia navrhne na zaklade predo$lého vyberu a podla informacii,
ktoré ziska formou jednoduchych otazok. Aplikacia disponuje pouzivatelsky prijemnym
prostredim a nenasilnym spravanim.

Data o ponukach restauracnych zariadeni su ziskavané z dostupnych webovych lokalit. Taktiez je
reStauranym zariadeniam ponuknuté rozhranie na vkladanie ponuky jedal na vacSie Casové
obdobie dopredu. Alternativne maju moznost poskytnut API rozhranie, cez ktoré su informacie
ziskavané pravidelne a automaticky nasou aplikaciou.

Co nasa aplikdcia je, a Go nie je?
Aplikacia je a poskytuje:

e agregator informacii o dennej ponuke jedal,
e personalizovana ponuka jedal v blizkom okoli,
e aplikacia dokaze zhodnotit stravovaci navyk pouzivatefa.



Aplikacia nie je:

e vyZivovy poradca,
e socialna siet,
e kataldg reStauracnych zariadeni.

Ako to uskutoGnime?

NajdoleZitejSiu Cast nadej aplikacie predstavuje ziskavanie a analyza velkého objemu dat. Pri
navrhu zuroime vedomosti ziskané na predmetoch Vyhlfadavanie informacii a Objavovanie
znalosti.

Na spracovanie dat planujeme vyuZit existujuce nastroje na spracovanie slovenského textu,
konkrétne NLP nastroje na lematizaciu a stemovanie, ktoré vznikli pod vedenim Ing. Mariana
Simka, PhD.

Vzhladom na potrebu rychleho vyhladavania udajov v databaze, s naSou tému suvisi predmet
Pokrocilé databazové technologie. Predpokladame, Ze vyuzijeme nastroj ElasticSearch.
Potrebujeme vytvorit asociacie medzi datami na zaklade réznych faktorov, preto nas velmi
podpori predmet Neurénove siete.

Aby sme vytvorili prijemné pouZivatelské prostredie, sme pripraveni vyuzit moznost testovania
aplikacie vo vyskumnom centre UXI na FIIT.

Kto je nasa cielova skupina?

Pouzivatelmi aplikacie su ludia stravujuci sa v jedalfiach alebo v reStauraciach formou denného
menu. Tato skupina je pomerne rozsiahla, pretoze obed je neodmyslitefnou sucastou dnia.
Takuto moznost stravovania vyuziva mnozstvo pracujucich fudi, predovSetkym vo velkych
mestach.

Druhou cielovou skupinou su samotné stravovacie zariadenia, pre ktoré aplikacia znamena
lacnu a efektivnu formu marketingu. Vdaka nasej aplikacii dokazu oslovit' potencialnych
zakaznikov, ktori maju skuto€ny zaujem ich zariadenie navstivit.

AKy je biznis model?

Aplikacia nie je spoplatnena pre samotnych pouZzivatelov. Pre reStauracie vSak predstavuje
marketingovy nastroj, a tak platia za impresie formou pay per click.



Existuju na trhu podobné rieSenia?

Na su€asnom trhu je dostupnych niekolko aplikacii v ramci domény restauracie a jedlo. Su
zamerané na vyhladavanie restauracii a ponukaju ich na zaklade lokality, podla referencii a
hodnotenia zakaznikov.

Niektoré z nich su postavené na baze socialnych sieti. Medzi najznamejSie patria Zomato, Yelp,
Grubhub, Urbanspoon a Eat24. Cast z nich sleduje nutriéné hodnoty jedal, o ktorych informuje
pouzivatela. Tieto aplikacie vSak nevytvaraju profil stravovacieho navyku a nepersonalizuju
vysledky.

V Com je naSe rieSenie inovativne?

Existujuce sluzby jednoducho zobrazuju data o ponuke jedal. NaSe rieSenie ziskané data
spracuje, pochopi a navrhne personalizovanu ponuku na zaklade profilu o stravovacom navyku
pouzivatela.

PreCo si pouzivatelia vytvoria vztah k aplikacii?

Pouzivatelovi su zobrazované iba ponuky, o ktoré prejavuje realny zaujem. Nemusi tak
kazdodenne filtrovat’ desiatky poloziek v ponukach réznych zariadeni.

Aplikacia si vytvara k jej pouzivatelovi vztah tak, Ze mu zobrazuje rézne ciele (tzv. achievementy),
ktoré dosiahol alebo este len mdze dosiahnut. Neustale mu je zobrazovany vyvoj jeho postupu k
dosiahnutiu daného ciela - napriklad eliminovat’ sacharidovu zloZzku stravy.

Aky je nas dlhodoby ciel?

Informacie su najcennejSou komoditou. Nasim dlhodobym zamerom je vybudovat databazu
informacii o trende stravovacich navykov ludi v konkrétnych regiénoch.



Priloha B - Prirucky ZS

Getting started - Angular app

Getting started
MfcApp

This project was generated with angular-cli version 1.0.0-beta.17.

Development server

Run ng serve for a dev server. Mavigate to heep://localhoszrdzoas . The app will automatically
reload if you change any of the source files,

Code scaffolding

RUN ng generate component component-neme [0 gQenerate a new component. You can also use

ng gecerate directiwe/pipefservice/class .

Build

Run ng beild to build the project. The build artifacts will be stored in the dis=s directory. Use
the -peed flag for a production build.

Running unit tests

Fun ng tes: to execute the unit tests via Karma.

Running end-to-end tests
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Fun ng e2e to execute the end-to-end tests via Pretractor. Before running the tests make sure
you are serving the app via ng secve .

Deploying to Github Pages

Run ng github-pages:deploy to deploy to Github Pages.
To get more help en the angular-cli USE ag --help 0Or go check cut the Angular-CLI README.

Craated Sat, Mo 5, 2016 2,29 ¥

Last UpZeted S:
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ElasticSearch

Elasticsearch 2.4.1

K instalacii

Data ulozenéd: fvarfliofelasticsearch

Miesto instalacie: fusrfshare/elasticsearch)
Konfiguratny sibor: fetcielasticsearchielasticsearch.ymi
Inicializacny skript: jetc/finit.dfelasticsearch

Logy: fwar/logfelasticsearch)

Mazo clustra: my-food-court

Elasticsearch je nainitalovany ako service, takZe vidy po reboote sa nastartuje sam. Praca s
nim sa wykonava pomocou grikazu:

sudo service elasticsearch status/start/stopfrestart

Bliziie info k in&taldcii httpsyfwww digitalocean.comjcommunityftutorials/now-to-install-and

configure-elasticsearch-on-ubuntu-16-04

Migje nainitalovand najnoviia verzia kvali dodatofénému pluginu, ktory potrebujeme. K distej

initalacii je doindtalovany plugin pre lematizovanie https:fgithub.com/vhyza/elasticsearch

analysis-lemmagen. Zlofka fusrishare/elasticsearch/pluginsfelasticsearch-analysis-lemmagen.

Taktie# sa instaluje httpsyigithub.comySlovakhationalGalleryfelasticsearch-slovencina.

Pouzivanie
AP| elasticsearch je dostupné len lokalne na adrese httpy127.0.0.1:9200/. Z domény nie je
dostupny kvdli bezpednaost. Bude ho vyuZivat iba MF-AF. V pripade, #e choete otestovat jeho

funkénest alebo si nieto wvyskisat v terminali spustite:

curl -X GET http:/f127.0.0.1:9200/

Ma reguesty z venka pouzite port 8018
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curl -X GET http:/fteam03-16.studenti.fiit.stuba.sk:8018

Citatelny vystup v konzole

Ak pristupujes k elasticu cez konzolu, existuje moZnost zobrazit navratovy |50N v peknom
formate pomocou programu jg. Staci dof ouput poslat cez pipe.

cerl =XGET httped/localkonzr9200S _settings | jg

T
GET mfc/restaurants

Vet " - fial %

metdda GET (parametre niziie) na adresu httpflocalhost: S200/mfcfrestaurants wrati

restaurdcie vo vedialenosti 200km od pin.location, tedz od konkr, bodu

GET method body

{ "filter”
“geo_distance”
“distamce” @ "200km"
“pin. location®
"lat”
a, *lon"®
10

Vet " - fial % " »

curl =EGET http://localbost:5200/nfc/restaurants/ search -d '
{
“fields™ 1 ["title"],
“soript_fields™ 1 |
"distance”™ 1 {
“params” 1 |
“lat” 1 48.1589701,
“lon” 1 17.0636278
be
“soript” 1 "doco[Wuwi027pin. location\ud027 ] .distanceInEnflat,lon)”
¥
}
¥
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Wystup

"hits*s [
{
*_ipndex®r “"mfc”,
*_type": "restaurants”
*_id"e "Zas",
*_msoore®r 1.4,
"fimlds": |
"titlm®r |
"Pizzeria Aotunda Eestaurant®
1
"distance®y |
9.T721408488030103
1

?
POST mfc/restaurants

rmetdda POST (parametre niZéie) na adresu httpflocalnost:8200/mfc/restaurants prida
zaznam do elastiku.

POST method body

*id*
] 12345@, "title”: "Testing restaurant Presov®
*pin®
r f "location®
' "l at”
r 41.12, “"lon”™
1 =T1.34
¥

Y

mfc/food decisions

Index sl0Zi na rozhodovanie, £i zadany string je jedlo alebo nie je.

Mapping

Uchovavame infarmacie:
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input - surovy text, teda raw data z trete] strany
* gutput - nami upravena farma, prestavuje “pekny wystup"
* i= food - boolean hodnota o tom, ci zéznam je jedlo, alebo nie je

PUT /mfc/ mapping/foocd decisions
{

“properties”
“inpat®
"type"1"string”,
“fields"1{
“raw" 1|
“type”1"string®,
"ipdex” 1" not_snalyzed®
o
] @
“analyzer® " slovencina®,
“search_analyzer®:"slovencina_syncnym®

:' L
"is_food"r{
“type" 1 "boolean”
Ve
"output”1{
“type"1"string”,
“fields"{
“raw" 1|
“type”t"string”,
"ipdex” 1" not_analyzed®
i
J @

“analyrper” 1" slovencina®,
“"mearch_analyzer®:"slovencina_syncnym®

Vytvaranie dokumentu

o path sa pridawva cislo (v ukazke 1}, ktoré predstavuje 1D jedla v databaze,

Index cbsahuje iba dokumenty, o ktorych je rozhodnuté, i ide o jedlo alebo nie.

T

PUT /mfc/food_decisions/1

“ionput®y "Polievkar Cicerovd krémovi s krutfrmi 250ml f W"Wvar s rezapcami  250ml",
“output®: "Polievka cicerowd krémovi s krutdmmi f V§var s rezancami®,
*is_food": true

Uprava dokumentu

o path sa pridawva cislo (v ukazke 1}, ktoré predstavuje 1D jedla v databaze,
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POST /mfc/food_decisions/1/_update

{
"doc":{
“is_food": false
¥

b

Zistovanie, ¢i string predstavuje jedlo

coming socon...

Created Thu, Cob 2V, 2018 211 AN Dy Metbe) Sorwart;
Lask UpZsted Mon, Moy £1, 2016 527 PM by Miroslay Rac
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Priloha C - InStalacna prirucka LS

Aplikacia
Pre vyvoj a nasadenie aplikdcie je nutné mat nainstalované nastroje:

- Node.js + npm
- Angular-cli

Postup pripravy pre vyvoj:

- Stiahnutie repozitara do lokdlneho prie¢inka

- Instaldcia potrebnych modulov prostrednictvom prikazu “npm install”

- Spustenie aplikdcie v developerskom rezime “ng serve”

- Po kazdej uprave v aplikdcii bude zmena zobrazend v aplik4cii automaticky

Postup pripravy pre nasadenie:

- Stiahnutie repozitara do prie¢inka na serveri
- Instalédcia potrebnych modulov prostrednictvom prikazu “npm install’
- Build aplikacie prikazom “ng build"
- Tento prikaz méze obsahovat dodatoéné parametre
- Build pre testovanie “ng build --dev --base-href /° (kompildcia zdrojovych
suborov a nastavenie hlavnej zlozky aplikdcie, vyuzivanie testovacich nastaveni)
- Build pre produkciu “ng build --prod --aot --base-href /° (kompildcia
zdrojovych suborov, minifikacia, optimalizacia, nastavenie hlavnej zlozky)

API

Pozadované nastroje:

Composer

PHP 7.0
Elasticserach 5.3
Aglio

Gulp

In&talacia

1. Stiahnutie repozitara



“composer install”

Nastavenie databazy a daldich environment nastaveni v .env sibore
“php artisan migrate’ - vytvorenie tabuliek

“php artisan serve’ -aplikacia bezi na http://localhost:8000
*./vendor/bin/phpunit’ - spustenie testov

“php artisan docs:generate’ - vygenerovanie dokumentdcie

A A o

Stahovac

Pre vyvoj a nasadenie crawlera je nutné mat nainstalované nastroje:
- Node.js + npm
Postup vyvoja:

- Stiahnutie repozitara do lokdlneho prostredia

- Ins$talacia zavislosti “npm install®

- Skopirovanie konfiguraéného suboru z prie€inka /sample/config.sample.js do
/config.js

- Nastavenie pripojeni a logovania v konfiguraénom subore

- Spustenie skriptu pomocou “node index.js"



