Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Datum a ¢as konania stretnutia: 29. 11. 2016 v ¢ase 8:00 — 11:00
Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt

Bc. Ondrej Hamara

Zapisovatel’ zapisnice: Bc. Martin Olejar

Priebeh stretnutia

V Givodnej casti stretnutia sme spisali retrospektivu minulého Sprintu Heimdallr. V ramci
retrospektivy sme si prebrali dovody a priklady blokovania pouzivatel'skych pribehov.
Riesenim je prebratie Gilohy niekoho iného, ak ten riesitel’ ilohy nema ¢as. Dalim problémom
je komunikécia, nedohodli sme sa na spolo¢nom stretnuti a nie je vhodné sa vyhovarat’ tym, ze
ked’ze som blokovany inym, tak ni¢ nemdzem robit. Taktiez sme si prebrali, kto ¢o robil
v minulom S$printe. Veduci timu zdoraznil, ze vSetok vynaloZeny ¢as na praci v TP treba
vykazovat’ v TFS. Délezitou poznamkou bolo, ze ulohy Sprintu maji byt hotové v danom
Sprinte, nie v nasledujucom, ide 0 rovnaké odovzdanie ako z inych predmetov. Pre odstranenie
problému konfliktov pri spajani vetiev je odporucané priebezne spajat’ vyvojova vetvu do
pracovnej vetvy.

Vzhladom na terminy odovzdani z ostatnych predmetov sme odhadli plan a hodnotu
velocity pre nasledujuci Sprint. Niektoré pouzivatel'ské pribehy boli prenesené
Z predchadzajticeho Sprintu a pridali sme si 2 d’alSie pouzivatel'ské pribehy, ktoré uz boli
ohodnotené bodmi.

Dal$im bodom stretnutia bola diskusia o scenaroch a skiciach. Diskutovali sme o tom,
¢i skica moZe mat’ viacero scenarov, a 0 spdsobe reprezentacie a vizualizacie scenarov ku skici,
teda ¢i hlavny scenar bude obsahovat’ alternativne scenare, alebo kazdy scenar bude osobitny.
Dosli sme k zaveru, Ze skica bude mat’ viacero scenarov a ich vizualizacia bude rieSena tak, ze
hlavny scenar bude obsahovat’ alternativne scenare.

Potom sme sa zahrali na roly analytika a vlastnika produktu pri uréovani poziadaviek
pre proces prihlasenia sa do systému. Tymto sme si vyskusali, Ze rola analytika nie je vobec
jednoduchd, akazdy znéas si mohol odniest ponaucenie pre lepSiu analyzu uloh v rdmci
pouzivatel'ského pribehu, teda definovanie ich lepSieho opisu.

Spisali sme si postup pre scenar:

1. meno pouzivatel'ského pribehu / scenara



2. poznamky
3. definovanie regionov skice (= kontajnery)
4. samotny scenar

= iba skicovanie alebo pisanie

* generovanie scenaru

= vidiet scenar

= upravit’ scendr

= akcie systému

= zmena skice

= ukladanie nie¢oho pred krok scendra

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Uprava dokumentacie podl'a pokynov Martin Olejar Aktivne

Uprava obrazkov na stranke na klikatel'né Adam Neupauer Aktivne

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Zamysliet’ sa nad ulohou analytika v projekte Vsetci 6.12. 2016

Ulohy na nasledujuci $print prenesené z minulého $printu

Templaty pre notifikacie Miroslav Hurajt 12.12. 2016

Templaty na notifikaciu pozvania pouZzivatel'a do Miroslav Hurajt 12.12. 2016

projektu
Pridanie logovania pre jednotlivé AngularJS moduly Martin Olejar 12.12. 2016
Zaregistrovanie watchera pre prihlaseného usera Patrik Januska 12.12. 2016
Navrh spdsobu perzistencie skice Jakub Ondik 12.12. 2016
Implementécia perzistencie skice Jakub Ondik 12.12. 2016
Registracia resource pre skicu v AngularJS module Martin Olejar 12.12. 2016
CRUD REST endpointy Martin Olejar 12.12. 2016
REST endpoint na ziskanie skic pre projekt Patrik Januska 12.12. 2016

Vytvorenie Angular]S metddy na ziskanie zoznamu

Patrik Janusk
skic pre konkrétny projektu atrik Januska 12.12. 2016

Vytvorenie dlazdicového panelu so skicami Miroslav Hurajt 12.12. 2016

Zobrazenie skice Ondrej Hamara 12. 12. 2016




Nové pouzivatel’ské pribehy na nasledujuci Sprint

Moznost pridat’ zakladné komponenty do skice Miroslav Hurajt 12.12. 2016

Pridanie vlastnosti pre komponent v skici Adam Neupauer 12. 12. 2016




