Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Datum a ¢as konania stretnutia: 20. 2. 2017 v ¢ase 13:00 — 16:00
Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt

Bc. Ondrej Hamara
Zapisovatel’ zapisnice: Bc. Miroslav Hurajt

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia bol zvoleny scrum master na nasledujtce stretnutie. Scrum masterom bol
ur¢eny Bc. Ondrej Hamara. Be. Martin Olejar navrhol, aby sa scrum master uréil vzdy dopredu,
aby stretnutia zacali rychlejSie a aby nasledujuci scrum master sa mohol na svoju rolu pripravit’.

Nasledne sa rozoberal stav Gloh z minulého stretnutia, ktoré viedol scrum master.
Veduci timu vravel, aby sme udrziavali backlog a aby bol backlog aj vhodne okomentovany.
Dohodol sa priebeh d’alSieho stretnutia a opakovali sa tlohy do d’alSieho cvicenia a taktiez sa
opakoval sa aj definition of done.

Rozpravali sme sa o zmysle dokumentacie a zavislostiach tlloh a taktiez o kvalite kodu
a pokrytie testami.

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Templaty pre notifikacie Miroslav Hurajt Aktivne

Template na notifikaciu pozvania pouzivatel'a do ST Miroslav Hurajt Aktivne
Vytvorenie dlazdicového panelu so skicami... Miroslav Hurajt Novy

Zlozenie skice z prijatych projektov Ondrej Hamara Aktivne
Pridanie buttonu Miroslav Hurajt Novy

Pridanie radiobuttonu Ondrej Hamara Aktivne
Pridanie checkboxu Miroslav Hurajt Novy

Pridanie obrazku Adam Neupauer Zatvorené
Pridanie comboboxu Ondrej Hamara Aktivne
Pridanie textu pre volny text Ondrej Hamara Aktivne




Panel s krokmi scenaru Jakub Ondik Aktivne
Pre kazdy prvok je definovany template textu Jakub Ondik Aktivne
Pri pridani prvku je automaticky pridany jeho krok Jakub Ondik Aktivne
Pri zmazani prvku, je zmazany krok scenara Martin Olejar Novy
Pri aktualizovani prvku j? aktualizovany aj krok Martin Olejr Novy
scenara
Automatické spust’anie testov Jakub Ondik Aktivne
Vytvorenie angular JS metody na ziskanie skice z BE Ondrej Hamara Novy
appky
Upravit’ binding na field loga pre projekt Martin Olejar Aktivne
Nastavit’ href podl'a pripadov Patrik Januska Novy
Zmenit’ template pre popup na modal Adam Neupauer Novy
Skopirovanie emailu z prihldsenia do registracie Patrik Januska Zatvorené
Skopirovanie emailu z prihldsenia do zabudol som Patrik Januka Zatvorend
heslo
Skopirovanie emailu Z rejgis’trécie‘ do opétovne zaslat’ Patrik Januka Zatvorend
aktivaény email
Informécie o odoslani aktivacného emailu Patrik Januska Novy
Zmenit’ binding na field usera Adam Neupauer Novy
Presun hlasky z top formulara k buttonu Adam Neupauer Zatvoreny

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Pripravit’ sa na dokoncenie Sprintu Ondrej Hamara 27.2.2017
Pripravit’ sa na rolu scrum mastera Miroslav Hurajt 27.2.2017

UdrZiavat’ backlog Cely tim 27.2.2017
Dokonc¢it’ tlohy do konca Sprintu Cely tim 27.2.2017




