Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Déatum a ¢as konania stretnutia: 13. 2. 2017 v ¢ase 13:00 — 16:00

Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.

Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt
Bc. Ondrej Hamara

Zapisovatel zapisnice: Bc. Patrik Januska

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sa spravila prehliadka nedokoncenych tiloh z predchadzajuceho Sprintu.
Nedokoncené pouzivatel'ské¢ pribehy sa pridali do nového Sprintu. Nasledne sa preslo
k prehliadke a otestovaniu aktualnej funkcionality aplikacie (app.story-teller.xyz). Objavilo sa
niekol’ko nasledujucich problémov a tiez navrhov na doplnenie:

mam vyplnené meno a heslo zistim, ze som zabudol svoje heslo, kliknem registracia -
email by sa mi mohol skopirovat’

v session vymazat, ze som sa predtym netspesne prihlasil, aby mi to znova nezobrazilo,
ze som sa neprihlasil + oznamit’, ze mi bol odoslany email

ked’ kliknem "neprisiel mi registra¢ny email" aby uz bol email vyplneny

prerobit’ notifikacie na modal

zistit’ ¢o robi "zobrazit’ vsetky"

ked’ kliknem na logo méa ma presuntt’ na domovsku stranku nie scroll na zaciatok

pri vypliiiani profilu - informovat’ o tom &o sa aktualizovalo/ o bolo zle zadané

moje zariadenia - nazov zariadenia Opera/ IP zariadenia; informovat’ pouzivatel'a o tom
ktoré je jeho aktivne zariadenie - na ktorom je aktualne prihlaseny

ked’ sa prepnem do anglického jazyka - prelozit’ aj notifikacie

zobrazit’ fotku pri mene v naviga¢nom paneli

ked’ vytvorim projekt treba upozornit’ ak nie¢o vo vyplneni chyba

ked’ vyberiem projektu logo, nezobrazi sa po kliknuti na projekt

v zozname projektov nezobrazit’ email ale meno a logo

spravit’ nastavenia - vidiet' minimalne ten formular ¢o pri vytvarani projektu

moznost’ presuvat okno v sketchoch (okno Zakladné vlastnosti)

vypisat’ vSetky default hodnoty pri zadavani vlastnosti prvku

tlacidlo 'Spat” (vel'ka sipka) - presunut’ nadol



Nasledovala diskusia 0 novych navrhoch a na spisané postrehy vypisali pouzivatel'ské pribehy.
Hovorili sme 0 spdsobe vytvarania spustitel'nych scenarov a dostupnych nastrojov Cucumber
a Selenium.

Martin O. prevzal rolu analytika pre vytvorenie US.

Neskor sme spolo¢ne vytvorili scendr pre prihlasenie — analyzovali sme to, ¢o robi pouzivatel’
a Co v pozadi robi systém. Pre tento scenar sme odhalili nasledovné kroky:
1. Pouzivatel’ prida prazdny text field, pricom ked” don zada email, systém odvodi prvy
krok ,,zadaj email*
2. Pouzivatel prida prazdny text field, pricom ked” don zada heslo, systém odvodi druhy
krok ,,zadaj heslo*
3. Pridanie prihlasovacieho buttonu - treti krok ,,stla¢ prihlas*
4. Prihlasovaci formular méze obsahovat’ aj label, ktory upravuje len systém, napr. ,,zly
email®. V tom pripade vieme pouzit’ Constrains na definovanie ohrani¢eni — vznika tym
stvrty krok ,,systém: zobrazi zly email ak “

V zavere stretnutia sme urcovali SP pre pouzivatel'ské pribehy.

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Templaty pre notifikacie Miroslav Hurajt aktivne
Template na nOtIfIkaF()l:(;Jj Estivanla pouzivatela do Miroslav Hurajt aktivie
Pridanie buttonu Miroslav Hurajt nové
Pridanie checkboxu Miroslav Hurajt nové
Pridanie obrazku Miroslav Hurajt nové
Pridanie radiobuttonu Ondrej Hamara aktivne
Pridanie komponentu pre volny text Ondrej Hamara aktivne
Pridanie comboboxu Ondrej Hamara aktivne




