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Predstavenie timu

Nas tim je zlozeny zo 6 absolventov bakalarskeho Studia na STU FIIT a 1 absolventa
bakaléarskeho $tidia na TUKE FEI My, absolventi bakalarskeho sttidia na STU FIIT, sa vel'mi
dobre pozname uz od 1. ro¢nika a v rdmci §tadia sme spolupracovali na viacerych projektoch,
¢im sme si spolocne vyskusali pracu v time. Taktiez sa spolu stretavame a radi si navzajom
pomahame s lepSim pochopenim uciva alebo vyrieSenim problémov tykajacich sa zadani a
projektov. Medzi silné stranky nasho timu patria urcite komunikativnost a skusenosti
nadobudnuté dlhoro¢nou spolupracou. Patrime medzi Studentov, ktori sa snazia venovat’
Studentskym povinnostiam ¢o najviac €asu a riesit’ zadania a projekty v dostato¢nom predstihu
pred ich odovzdanim v nadpriemernej kvalite. Pocas predchadzajuceho stiidia sme sa snazili
nielen vypracovat’ projekty, ale ziskat’ pri tom o najviac novych poznatkov, ktoré¢ moézeme v
timovom projekte vyuzit'.

Takmer vsetci sme sa rozhodli pokra¢ovat’ v §tidiu v odbore Softvérové inzinierstvo.
Medzi naSe vybrané predmety inzinierskeho Stidia, ktoré stvisia s preferovanymi témami,
patria Architektura softvérovych systémov, Objektovo orientovand analyza a navrh softvéru,
Pokrocilé databazové technologie a taktiez Objavovanie znalosti.

V ramci nasho Stidia, ale aj mimo neho sme pouzivali vo viacerych projektoch
programovacie jazyky C, Python a v prvom rade Javu. Ovladame pracu s databazami
PostgreSQL, MySQL a MongoDB a niektori ¢lenovia timu aj webovy framework AngularJS.
Niektori z nas maji skasenosti s jazykom C# a architektirou .NET, ktoré vyuzili pri
vypracovani bakalarskej prace. V timovom projekte sme ochotni ziskat mnoho novych
vedomosti, tvorivo pracovat a vytvorit' ¢o najlepsi vysledok. Ako tim sme plni ocakdvani a
nebojime sa novych vyziev.

1. Zber a vyhodnocovanie poziadaviek (Story Teller)

Vécsina naSho timu ma aj z praxe skusenosti, ako dokazu nepresne definované
poziadavky komplikovat’ samostatni implementéaciu dané¢ho systému, ¢o v dosledku znamena,
ze budt premrhané zdroje urené na projekt z pohl'adu vSetkych zainteresovanych stran. Da sa
teda povedat’, Ze nepresné poziadavky su jednym z najzavaznejSich faktorov, ktoré spdsobuji
neuspech pri projektoch.

Skicovanie a komentovanie funkcionalnych poziadaviek vyrazne podporuje
vyjadrovaciu schopnost’ zdkaznika. Na druhej strane, vygenerované automatizované
akceptacné testy jednoznaCne urCuji podmienky akceptovania systému zdkaznikom a
zjednodusuju sledovatel'nost’ progresu projektu dodévatel'om.

Ked’ze takmer vSetci v naSom time Studujeme odbor Softvérové inzinierstvo, vidime v
tomto projekte vela moznosti, prostrednictvom ktorych mozeme ziskat’ nové poznatky a
skusenosti v tomto odbore a radi by sme pracovali na projekte, ktory sa poktiSa o progres v tejto
oblasti. Cast’ z nas sa okrem samotnej implementacie softvéru zaujima o navrh architektir
softvérovych systémov, ¢im dokazeme pokryt’ vSetky fazy vyvoja softvéru.



Prvotny navrh

Backend c¢ast’ systému by sme cheeli riesit’ v Jave nad ramcom Spring Boot ako REST
webovu sluzbu. Toto umoznuje flexibilitu z pohl'adu klientskych aplikacii, ¢i to bude webova
aplikacia, desktopovy tenky klient, rozsirenie do CASE néstrojov alebo mobilna aplikacia.
Taktiez to umoziuje potenciadlnu integraciu do alebo s inymi néstrojmi na podporu vyvoja
softvéru.

Webovy klient planujeme implementovat’ ako JavaScriptovl single-page aplikaciu, ¢o
umozni vysoku interaktivitu s pouzivatelom. V neskorSich etapach planujeme podporu
paralelnej editacie a spoluprace na skiciach implementované pomocou websocketov alebo
protobufferového (gRPC) ramca v pripade vyuzitia HTTP2, pripadne samostatnej
optimalizovanej aplikacie pre tablety a mobilné zariadenia.

Detekciu komentarov a poznamok v skiciach chceme riesit’ pomocou OCR technoldgii,
pripadne poskytneme nastroj na vpisanie komentarov a popisov priamo pomocou virtualnej
(alebo aj hardvérovej) klavesnice. Konverziu skic obrazoviek chceme riesit’ pomocou nastroja
na rozpoznanie geometrickych tvarov, ktory chceme upravit’ priamo pre nase potreby. Taktiez
planujeme pouzit’ uz existujiice nastroje, ktoré stt uvedené ako odporucané technologie v zadani
projektu - Cucumber a Selenium, ktoré si kompatibilné s Javou (Spring ramcom).

2. Inteligentny sklad (SmartStore)

Hlavnou motivaciou tejto témy je zrychlenie doby dodania tovaru, ¢o je kl'iCovym
aspektom obchodnej sféry. Uvedomujeme si, Ze je v tejto oblasti vel'mi dolezité rychlo
vybavovat' objednavky zdkaznikov. V opacnom pripade je dnes realitou, Ze zékaznici
odchadzaji ku konkurenénym firmam, ¢o zniZzuje zisk firmy. Zavedenie inteligentného skladu
poskytne nielen prehl'adné usporiadanie tovaru, ale aj jeho efektivne vyhl'adavanie. Hlavnym
dovodom, pre€o nas tato téma zaujala, je moznost’ riesit’ problém, ktory sa redlne vyskytuje v
praxi, a moznost’ spoluprace s firmou Martinus.sk. Projekt by ul'ahlil aj pracu spojent s
redistribuciou tovarov medzi skladmi.

Clenovia nagho timu disponujii v dostatoénej miere znalostami webovych technologii,
ktoré by sme chceli v rdmci tohto projektu rozsirit’. V tomto projekte by sme vedeli vyuzit
Siroké vedomosti nadobudnuté v bakalarskom S$tadiu, najmd v oblasti navrhu softvéru a
zefektiviiovania algoritmov.

NaSou ambiciou v tomto projekte je okrem zdkladnych poziadaviek vyriesit aj
naroc¢nejsie problémy spojené s organizaciou skladu, ¢cim by sme sa mohli priblizit' vysoko
inteligentnému skladu, ktorého prikladom je Amazon.
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Zber a vyhodnocovanie poziadaviek [Story Teller]
Inteligentny sklad [SmartStore]
Pomocky pre aktivnych programatorov [CodeCrutches]
Servisny modul pre stratosféricky balon [StratosFIIT]
Manazment zdravotného stavu pacienta prostrednictvom monitoringu emoécii [eMotion]
Novy navrh systému pre MOD [Future MOD]
Simulacia spravania dronov v roji [DronSim V2]
Prepajanie dat o vyvoji softvéru [TRACKS]
Extrakcia dat z webu [ WebExtraction]
. Tvorba vzdelavacich simulécii [EduSim]
. Vyhl'addvanie so sémantikou [DeepSearch]
. 3D UML, improved version [3D UML]
. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [StresMonitor]
. Monitorovanie bezpec¢nostnych udalosti [SecMon]
. Vizualizacia informacii v obohatenej realite [AugReality]
. Rekonstrukcia 3D scény [3D-Recon V2]
. 3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]
. Aplikéacia deterministického ethernetu pre distribuovany vnoreny systém [Slovak
TTTech]
. Navigacia v budove [VirtualFEI]
. Kam na obed 2.0 [FoodCourt]
. Automatickéd podpora moderacie diskusii [ModeratelT]

Priloha B: Rozvrh timu
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