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1 Testované scenare

Pred testovanim sme si pripravili scenare, ktorych otestovanim sme chceli ¢o najviac pokryt’
funkcionalitu nasho systému. V nasledujtcich podkapitolach su tieto scenare opisané v takom
poradi, v akom sa vykonavali.

1.1 Scenar ¢. 1 — Registracia a prihlasenie

Pre respondentov sme pripravili webovy prehliada¢ s otvorenou aplikaciou (https://app.story-
teller.xyz/#/login). Ulohou respondenta bola registricia a nasledné prihlasenie do systému.
Registracia zahffia presmerovanie na registrany formular, vyplnenie emailu, hesla

a potvrdzovacieho hesla a kliknutie na aktivacny odkaz v registranom emaile. Pre prihlasenie
je nutné zadat’ email a heslo.

1.2 Scenar ¢. 2 — Vyplnenie udajov o sebe

Po prihlaseni sme poziadali respondentov o vyplnenie tdajov o sebe vo svojom profile. Pre
realizaciu tohto scendra bolo nutné vyhl'adat’ v navigatnom paneli tlac¢idlo na upravu profilu
a nasledne vybrat’ profilova fotku, vyplnit meno, priezvisko a domovsku stranku a vybrat’
lokalizéciu.

1.3 Scenar ¢. 3 — Zmena hesla

Dalsim scenarom bola zmena hesla, ¢o zahfiialo vyhladanie tlagidla na tpravu profilu
Vv navigaénom paneli a vyplnenie starého hesla, nového hesla a potvrdzovacieho hesla. Ulohou
respondenta bolo odskusat’ zmenené heslo odhlasenim sa a naslednym prihlasenim sa.

1.4 Scenar ¢. 4 — Zabudnutie hesla

Potom sme poZiadali respondenta, aby sa odhlasil zo systému a predstavil si situdciu, Ze zabudol
svoje heslo. Tento scenar zahffia presmerovanie na formular pre zabudnutie hesla a vyplnenie
emailu pouZivatela. Nasledne je poslany email pouZivatel'ovi, ktory obsahuje nové heslo.
Respondent musel odskusat’ nové vygenerované heslo.

1.5 Scenar €. 5 — Vytvorenie projektu

Dal$ou tlohou respondenta bolo vytvorenie projektu, ¢o zahffialo presmerovanie na formular
pre vytvorenie projektu z hlavnej stranky, vyplnenie nazvu a popisu projektu a vyber loga.

1.6 Scenar & 6 — Uprava informacii o projekte

Tento scenar zahinal presmerovanie na Cast Nastavenia projektu aipravu nazvu a popisu
projektu a vyber iného loga.
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1.7 Scenar €. 7 — Prezeranie notifikacii

DalSou ulohou respondenta bolo prezeranie notifikacii, ktoré je mozné vykonat’ kliknutim na
zvoncek v navigatnom paneli.

1.8 Scenar ¢. 8 — Zmena vilastnej roly v projekte

Pre vytvoreny projekt bolo nutné zmenit’ rolu autora projektu. To zahffia presmerovanie na cast’
Sprava pouzivatel'ov, kliknutie na konkrétneho pouzivatel'a a kliknutie na inu rolu v zozname.

1.9 Scenar ¢. 9 — Vytvorenie skice

Tento najvacsi scendr zahial vykonanie nasledujucich akeii:
1. vytvorenie skice s 2 popisnymi polami a 1 textovym pol'om,
. zmena grafickych vlastnosti prvkov v skici,
presuvanie prvkov skice,
odstranenie prvkov skice,
uloZenie skice,
zdiel’anie skice,
zmena poradia krokov v scenari,
pridanie a odstranenie scenara v SKici,
zZmena nazvu scenara.
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1.10 Scenar €. 10 — Pridanie pouzivatel’a do projektu

Cielom tohto scendra bolo len najst’ rozhranie, prostrednictvom ktorého je mozné pridat’
pouzivatel'a do projektu.

1.11 Scenar ¢. 11 — Spustenie testu

Ulohou respondenta bolo spustenie testu pre uz vytvoreny scenar. To je mozné realizovat
presmerovanim na ¢ast’ Akceptacné testy, kliknutim na skicu, jej scenar, vyplnenie URL adresy,
vyber prehliadaca a rozliSenia a kliknutim na tlacidlo.

1.12 Scenar €. 12 — Vytvorenie formulara pre prihlasenie

Tento scendr zahfiial vytvorenie novej skice, ktord mala obsahovat’ typicky prihlasovaci
formular, konkrétne 2 popisné polia, 2 textové polia a tlacidlo. VSetky tieto komponenty mali
byt v kontajneri.



2 Vysledky testovania

Na testovanie sme pozvali 2 respondentov, ktori mali standardné znalosti v oblasti IT. Pre kazdy
scenar uvadzame problémy, ktoré sa vyskytli pri ich rieSeni. Na konci st spomenuté
pripomienky, ktoré¢ nam dali respondenti pocas testovania a po testovani.

2.1 Problémy pri rieSeni scenarov

2.1.1 Scenar €. 1 — Registracia a prihlasenie

1. respondent:
e Po kliku na aktivacny odkaz v registracnom emaile sa zobrazil registracny formular
s chybovou hlaskou o vyprSani Casu na aktivaciu uctu. Mal sa zobrazit’ prihlasovaci
formular s hlasSkou o uspesnej registracii.
2. respondent:
e Webovy prehliadac¢ bol v angli¢tine a v registracnom formulari boli slova Confirm
password napisané pod sebou, nie vedl’a seba.
e Potom, ako vyplnil prihlasovacie heslo bez aktivacie uctu, boli zobrazené 2 hlasky
(nespravne heslo aj informacia o poslani registracného emailu).

2.1.2 Scenar ¢. 2 — Vyplnenie udajov o sebe

1. respondent:
e Respondent nevedel, ¢o sa mysli pod domovskou strankou. Nemal Ziadnu domovsku
stranku a pritom nevedel, ¢i ide o povinny udaj.

2.1.3 Scenar ¢. 3 — Zmena hesla

2. respondent:
e Zmenu hesla potvrdil kliknutim na Enter, ni¢ sa nestalo.

2.1.4 Scenar ¢. 4 — Zabudnutie hesla

Nevyskytli sa ziadne problémy u oboch respondentov.

2.1.5 Scenar ¢. 5 - Vytvorenie projektu

Nevyskytli sa Ziadne problémy u oboch respondentov.

2.1.6 Scenar &. 6 — Uprava informacii o projekte

1. respondent:
e Casti Nastavenia projektu a Spit’ na zoznam projektov sa prekryvaju.



2.1.7 Scenar C. 7 — Prezeranie notifikacii

1. respondent:
e Hladal notifikacie v lavom paneli, zmiatla ho ikona pre akceptacné testy, podla
respondenta pripomina zoznam notifikacii, poznamkovac.

2.1.8 Scenar ¢. 8 — Zmena vlastnej roly v projekte

1. a 2. respondent:
e Po zmene roly bola vypisana hlaSka Nepodarilo sa zmenit’ rolu — implementa¢na chyba.

2.1.9 Scenar ¢. 9 — Vytvorenie skice

1. respondent:
e Kilikol na prvok skice, nedrzal tlacidlo mysi a klikol do platna skice.
e Vlastnosti v dolnej Casti okna pre vlastnosti prvku skice neboli dobre graficky
znazornene.
e Hradal tla¢idlo na potvrdenie zmeny vlastnosti prvku skice.
e Nevedel, ktory prvok je popisné pole.
e Realizoval odstranenie prvku skice potiahnutim kroku scenara do kosa.
e Mal problém s odstranenim kontajnera, potiahnutie prvku na k6§ nefungovalo.
e Nevedel, ako zatvorit’ okno pre vlastnosti prvku skice.
e Prizmene nazvu scenara dvakrat klikol na nazov scenara, ¢im sa scenar zavrel.
e Chcel menit’ nazov prvkov v krokoch scenara.
2. respondent:
e Klikol na prvok skice, nedrzal tla¢idlo mysi a klikol do platna skice.
e Nevedel, ktory prvok je popisné pole. Obrazky prvkov skice nie su jasné.
e Chcel menit’ nazov prvkov skice v okne vlastnosti prvku skice.

2.1.10 Scenar ¢. 10 — Pridanie pouzivatel’a do projektu

Nevyskytli sa Ziadne problémy u oboch respondentov.

2.1.11 Scenar ¢. 11 — Spustenie testu

2. respondent:
e Po kliknuti na spustenie testu sa zobrazila hlaSka, ktord neobsahovala pocet sekind do
zacatia testu.

2.1.12 Scenar €. 12 — Vytvorenie formulara pre prihlasenie

1. respondent:
e Nefungovalo vkladanie uz vytvorenych prvkov do kontajnera.



2.2

Pripomienky od respondentov

1. respondent:

Doplnenie tlacidla na presmerovanie na projekt pri vytvarani skice.
Zmena farby na siva farbu pre nazov prvku v kroku skice.

Zobrazenie okna pre vlastnosti prvkov skice po kliknuti na prvok skice.
Nahradenie hviezdi¢ky ceruzkou pri okne pre vlastnosti prvkov skice.

2. respondent:

Automatické vyplnenie mena, priezviska, emailu podl'a ulozenych tidajov v prehliadaci.
Presmerovanie na projekt po potvrdeni zmeny informacii o projekte.

Nahradenie pisania farby prvku skice za color picker v okne pre vlastnosti prvkov skice.
Priame vyplnenie odkazov pri zdiel'ani skice bez zbytocného klikania.

Pridanie upozornenia pri odstraneni scenara skice.

Pridanie upozornenia na ulozenie skice po kliknuti na Sipku spét’.

Nedostato¢na spétna véizba po vykonani akcii.

Presun Sipky spét’ vo vytvaranej skici do l'avej hornej strany.

Oprava zobrazenia nazvu prvku pri jeho tahani do skice.

Zvacsenie oblasti pre tahanie prvku skice.



