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1 Uvod

Tato metodika sa zaoberd podpornym ndstrojom pre agilny vyvoj - YouTrack. Opisuje spdsob
pomenovavania pouzivatel’ skych pribehov, tloh a vytvarania opisov k nim. Urcuje zodpoved-
nosti ¢lenov timu k udrzaniu aktudlnosti informécii v tomto néstroji. Metodika je zavidzn4 pre

vSetkych Clenov, ktori su sucast ou timu.

Slovnik pojmov

» Agilna tabula- tabul’'a, ktord obsahuje pouZzivatel’ské pribehy a k nim priradené dlohy pre

dany Sprint (v podobe karti¢iek)
* Burndown chart - grafickd reprezenticia plnenia dloh v Case
* Definicia splnenia - pomeniiva, kedy je pribeh povazovany za splneny

¢ Infrastruktirny pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a urCuje

nejaku infrastruktirnu funkciu, ktora je dolezitd pre systém

* ManazérsKky pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a ur€uje nejaku

manazérsku ¢innost’, ktord je dblezita pre udrZiavanie prehl’adu a spolupracu

+ Uloha - iloha, CastejSie sa pouziva anglické pomenovanie task, ktord je priradend k
pouzivatel’skému pribehu, ako jeden z krokov pre splnenie definicie splnenia pre dany

pouZzivatel’sky pribeh

* Pouzivatel'sky pribeh - opis, ktory sa skladd z jednej alebo viacerych viet a uréuje nejakud

biznis funkciu, ktord mdze pouZzivatel’ potrebovat’ od systému
« Specifikdcia - upresiiuje, ¢o je potrebné spravit' na splnenie tGlohy

« Sprint - jeden az viac tyzdnovy usek (najviac vSak trojtyzdnovy), pocas ktoré¢ho jednotlivi

Clenovia timu pracuju na tlohach, ktoré boli stanovené na zaciatku Sprintu

2 Postupy

Vyvoj systému je rozdeleny do $printov. Jeden $print mé diZku trvania od jedného aZ po tri
tyZdne (len vo vel'mi vynimo¢nom pripade to mdZe byt aj viac). PoCas Sprintu vSetci Clenovia

timu pracuju na plneni svojich uloh, ktoré boli stanovené dohodou na zaciatku Sprintu
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Ulohy st stcast’ou pribehov (pouZivatel'ské, infrastruktirne, manaZérske). Tie sa povaZuji
za splnené vtedy, ked’ spliia definiciu splnenia:

* Pouzivatel'sky pribeh (angl. user story)

— pre splnenie pribehu je potrebné vytvorit' (alebo aktualizovat’ existujicu) analyzu a
ndvrh rieSenia, pripravit’ a riadne zdokumentovat’ akceptacné testy, rieSenie imple-

mentovat’ a riadne overit’

— overenie prebehne automaticky (pomocou testov) a zdroven manudlne (vykonava

vopred poverend osoba, v rimci Code Review)

— pribeh je splneny, ak bolo overenie uspeSné a zdroven je pribeh nélezite zdokumento-

vany
* InfraStruktdrny pribeh (angl. infrastructure story)

— splnenie pribehu je podmienené vykonanim vSetkych tloh, ktoré sa nan viazu a su

uvedené v systéme pre manazment tloh

— overenie sa vykondva automaticky (pomocou testov) a zdroveit manudlne (vopred

poverend osoba)
e Manazérsky pribeh (angl. management story)

— splnenie pribehu je podmienené vykonanim vSetkych tdloh, ktoré sa nail viazu a sd

uvedené v systéme pre manazment tloh
— overenie sa vykondva manudlne (vopred poverend osoba)

— v pripade, Ze ide o tlohu, ktorej ciel’'om je vykonat’ analyzu existujiceho poznania
alebo vytvorit’ nové poznanie, podmienkou splnenia pribehu je vystup vo forme
dokumentdcie resp. prezenticie (pribeh ma tito skutocnost’ definovanu vo svojom

opise)

Postup a zodpovednosti po¢as konania jedného Sprintu:

STRETNUTIA

* raz do tyzdna sa konajut oficidlne stretnutia, na ktorych sa zhodnoti postup jednotlivych

Clenov timu a preberu sa pripadné problémy a otazky

* na kaZzdom stretnuti je jeden z ¢lenov timu v tlohe vediceho stretnutia a d’alsi v dlohe

zapisovatel’a

¢ veddci timu vedie stretnutie
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* zapisovatel’ ma za dlohu zapisovat’, Co sa na stretnuti riesi
* zapisovatel’ ma vzdy po stretnuti za tilohu vsetko poznacit’ do systému YouTrack
* pri planovani a hodnoteni Sprintu ma zapisovatel' d’alSie tlohy, ktoré su opisané nizsie

* zapisovatel’ vZdy po skonceni svojej prace informuje ¢lena zodpovedného za exportovanie,
ktory ndsledne urobi export tloh zo systému a aktualizuje stranku, kde udrZiavame aktudlne

informdcie o time a progrese
1. Pldnovanie Sprintu na oficidlnom stretnuti

* Sprint sa zacina vZdy na oficidlnom stretnuti pldnovanim uloh a pridelenim zodpo-

vednosti
« POSTUP:

(a) vyber pribehov podl’a priority

(b) urcenie Specifikicie pribehu

(c) vykonanie odhadov pre pribehy

(d) pridelenie zodpovednosti za pribehy jedotlivym ¢lenom timu
(e) rozclenenie pribehov na tlohy

(f) pridelenie zodpovednosti za tlohy

(g) po stretnuti zapisovatel’ v§etko zaznamend do systému YouTrack podl’a princi-
pov definovanych v nasledujicej kapitole, pricom karticky s tilohami sa zaradia

do stipca Open

(h) zapisovatel' informuje manaZéra exportovanie uloh a ten ndsledne vykona

exporty uloh z nového Sprintu a pridd ich na stranku timu
2. Praca na ulohédch

* Clenovia timu pocas Sprintu pracuji na tlohdch a st povinni svoj progres zaznamend-

vat’ do agile board

* ak vyvojar zacina pracovat’ na ulohe, je potrebné presunit’ karticku v tabul’ke do

stipca In Progress (Na ulohe sa pracuje)
« ked’ vyvojir dokoné&i tilohu presunie karti¢ku do stipca Done (Hotovo)

» ked’ su splnené vSetky tlohy daného pribehu, overovatel’ (vzdy iny ¢len timu ako

vyvojér), ktory je zodpovedny za pribeh skontroluje, & je pribeh hotovy - &i spliia
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Specifikéciu a definiciu splnenia
3. Oficidlne stretnutie k ukonceniu Sprintu a planovaniu nového (cyklus sa opakuje)
* zhodnotenie Sprintu - retrospektiva

* vzdy po stretnuti je nutné, aby zapisovatel’ spisal retrospektivu a posunul ju manazé-
rovi exportovania tloh, ktory je zodpovedny za aktudlnost’ stranky o time a progrese

timu

3 Udrziavanie nastroja pre podporu vyvoja

Youtrack je néstroj, ktory sa v naSom time pouziva na podporu agilného vyvoja. SlizZi na
znacCenie poziadaviek v Specidlnom tvare pribehov, uloh a diskusii k uloham. Je to prostriedok

pre sledovanie progresu timu v rdmci Sprintov a na vytvaranie Burndown chart-u.

3.1 Pribehy

Pribeh je zvycajne jedna veta, ktord hovori o nejakom uZzitku zo systému pre pouzivatel’a alebo o

infrastruktirnej pripadne manaZzérskej poziadavke.

3.1.1 Nazov

Typicky sa pouZivatel'sky pribeh sklada z troch ¢asti AKO, CO CHCEM a PRECO, napriklad:
“Ako pouZzivatel’ sa chcem vediet’ prihlasit’, aby som mal pristup do svojho profilu.” Tento ndzov
sa v YouTracku uvadza do opisu pouZzivatel’ ského pribehu a za ndzov v YouTracku sa zvoli

kratke 3-4 slovné pomenovanie, ktoré dobre vystihuje dany pouZivatel’ sky pribeh.

3.1.2 Specifikicia

Specifikdcia sa pise do opisu tlohy a dohaduje sa pri zalati $printu, aby bolo jasné, o musi

vyvojar spravit’, aby splnil poziadavky.
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3.1.3 Zapisy zo stretnuti

AKk sa rie$i nejaky problém alebo otdzka k pouzivatel’ skym pribehom pocas oficidlnych stretnuti,
tak sa do opisu s oznaCenim stretnutia zapiSe v bodoch €o sariesilo, pripadne aké z toho vyplyvaji

zavery.

3.1.4 D’udia zodpovedni za plnenie pouZivatel’ského pribehu

Ku kazdému pouZzivatel’ skému pribehu je prideleny jeden alebo viac Clenov timu, ktori s

zodpovedni za splnenie uloh, ktoré plyni z pribehu.

3.2 Ulohy

Tasky Specifikuju tlohy, ktoré su priradené k jednotlivym pouZivatel’skym pribehom tak, aby
bola splnend definicia splnenia. MoZu byt definované ulohy, ktoré nepatria k Ziadnemu pouZziva-

tel'skému pribehu, vtedy sa umiestnia do Casti Nekategorizované.

3.2.1 Nazov

Nézov ulohy je niekol’koslovné pomenovanie, na zdklade ktorého je jasné, Co je ndpliiou dane;j

dlohy.

3.2.2 Zapisy zo stretnuti

Ak sa riesi nejaky problém alebo otdzka ku konkrétnej tlohe pocas oficidlnych stretnuti, tak sa
do opisu s oznaCenim stretnutia zapiSe v bodoch €o sa riesilo, pripadne aké z toho vyplyvaji

zavery.

3.2.3 PL’udia zodpovedni za plnenie pouzivatel’ského pribehu

Ku kaZdej tlohe je prideleny jeden alebo viac ¢lenov timu, ktorf st zodpovedni za splnenie tejto

dlohy.
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