Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Metodika pre komunikaciu na Slacku

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky veduci timu: Ing. Gaspar Peter

Externy vedtci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotov4 Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tomas, Bc. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Zuzana Bobotova

Verzia cislo:2

Datum poslednej zmeny: 11.12.2016



1 Uvod

Tato metodika sa zaoberd komunikéciou na Slacku, ktory tim vyuZiva na formalnu aj na nefor-
malnu komunikdciu prostrednictvom internetu a na rieSenie otdzok tykajuicich sa nielen vyvoja,

ale aj fungovania timu. Metodika je zdvdzna pre vSetkych ¢lenov, ktori st stcast’ ou timu.

2 Slack

2.1 Moznosti

Na komunikéciu v time vyuZivame Slack, kde sme si vytvorili skupinu pre nas tim. K tejto

komunikécii maju pristup len Clenovia timu. Slack umoZziiuje dva sposoby komunikécie:

* priamo Clen s ¢lenom - tdto komunikécia sa vyuZziva, ked’ jeden Clen timu potrebuje riesit’
nejaké konkrétne otdzky smerujice priamo na iného Clena timu. Otdzky sa netykaji nejake;j

problematiky, ktord by mohla byt’ zaujimava pre vSetkych alebo viacerych ¢lenov timu.

* kandly - tu komunikuju vSetci Clenovia alebo skupina ¢lenov na urcité témy

2.2 Kanaly

Kandly sd vytvarané za dcelom komunikécie a rieSenia otdzok a problémov na urcitd tému.
Do6vodom vytvarania kandlov je poriadok a prehl’adnost’ t¢ém. Komunikdcia na slacku prebieha

na tychto kandloch:

e #clanky Vzhl’adom na tému nasho projektu, je potrebné prestudovat’ vel’a ¢lankov. Tento
kandl slizi na zdiel’anie informacii, ktoré sa jednotlivi ¢lenovia docitaji v odbornych

¢lankoch.

* #dev Tento kandl slizi na rieSenie vSeobecnych otazok, ktoré sa tykaju vyvoja aplikacii.
Spociatku sa vyuzival len tento kandl na rieSenie otdzok vyvoja, ale neskor bol rozdeleny

na kandl pre webovi a mobilnu aplikéciu.
* #dev_android Kandl na rieSenie otdzok, ktoré sa tykaji mobilnej aplikacie.
» #dev_webapp Kanal na rieSenie otdzok, ktoré sa tykaji webovej aplikacie.
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* #dev_webapp_github Kandl slizi na automatické posielanie informadcii o udalostiach z

githubu.

* #dev_webapp_travis Kandl sliZi na automatické posielanie informacii o udalostiach zo

systému travis.
* #dizajn Kandl riesi otazky dizajnu webovej a mobilnej aplikécie.

* #dokumentacia Kandl vznikol za ticelom tvorby dokumentacie a rieSenia otdzok na tdto

tému.
* #general Tento kandl riesi v§eobecné otazky tykajice sa timu.

* #inovations Kandl vznikol pre podporu a diskusie novych ndpadov, ktoré sa tykaji sys-

tému.
* #jedlo Na tomto kandli sa riesi stravovanie pocas stretnuti, ktoré byvaji cez obed.

* #misa Kandl sliZi na komunikdciu k dlohdm na predmet manaZovanie informacnych

systémov.

* #random Kandl sliZi na rieSenie roznych otazok, ktoré nezapadaji do Ziadneho iného

kandlu a nemd zmysel pre ne vytvarat’ novy kanal.
* #stretnutia Kandl slizi na otdzky a planovanie oficidlnych, ale aj neoficidlnych stretnuti.

* #fweb-sidlo Tento kandl sldZi na komunikiciu ohl’adne webového sidla nasho timu a

dopliianie informécii do tohto sidla.

Novy kandl na Slacku mdZe vytvorit’ ktorykol’ vek ¢len timu, ak potrebuje otvorit’ novi tému na

rieSenie otdzok a problémov, ktoré nezapadaji do Ziadneho z uz otvorenych kanélov.
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