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1 Uvod

Této metodika sa zaoberd pracou s verzionovacim néstrojom git na nizsej urovni. UrCuje po-
menovania a postupy pri vytvarani verzii. Metodika je zadvidznd pre vSetkych ¢lenov, ktori su

sucast’ou timu.

Slovnik pojmov

* Commit - prikaz, ktory sliZi na vytvorenie verzie, umoZziiuje pridat’ aj spravu o vykonanej

zmene
* Branch - vetva, kde pracuje na vyvoji zvicsa len jeden vyvojér

* Pouzivatel'sky pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a uréuje nejakd

biznis funkciu, ktord mdze pouZzivatel’ potrebovat’ od systému
* Pull - prikaz, ktory sluZi na stiahnutie zmien z extrerného tloZiska

* Push - prikaz, ktory sliZi na nahratie zmien na externé tloZisko

2 Git

2.1 Inicializacia projektu

Projekt je rozdeleny na webovi a mobilnu aplikaciu. Kazda aplikdcia ma vlastny repozitdr,
ktory je zdiel'any so vSetkymi ¢lenmi timu prostrednictvo Githubu. Repozitdre boli vytvorené na
zacCiatku projektu, preto kazdy d’alsi Clovek, si repozitar pri inicializacii ktorejkol’ vek aplikacie

len naklonuje pomocou prikazu:

git clone git@ github.com/path

2.2 Vetvy (branches)

Pre nerusenu pracu jednotlivych ¢lenov timu je potrebné vytvdrat’ vetvy. Jedna vetva sa zvicsa
venuje jednej konkrétnej ucelenej problematike. Zvicsa sa jednd o plnenie dloh pre jednu alebo

viac pouZzivatel’ skych pribehov. Nazov vetvy moZze byt jedno pripadne viacslovné pomenovanie,
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ktoré vystihuje, Comu sa vetva venuje. Nazov sa skladd len z malych pismen abecedy a v pripade

viacslovnych pomenovani st slovad oddelené podtrznikom. Priklady ndzvov vetvy:

SPRAVNE

autentication

* refactor

* doctor_registration

* sensor_types

* develop
NESPRAVNE

* Autentification

* REFACTOR

* doctorRegistration

Vetva develop je vetva, do ktorej sa po ukonleni préace v inej vetve, tito vetva pripdja.

2.3 Commit

V priebehu price vyvojar vytvara verzie. Pod verziou sa mysli, Ze vyvojdr splnil nejaku ulohu a
aplikdcia je funkCénd. V takom pripade je potrebné vykonat’ commit a uviest’ kratku spravu v

angliCtine, ktord sumarizuje, ¢o vyvojar spravil. Tvar prikazu:

git commit -m “message body”

2.4 Push

Vyvojar nenechdva svoj kod len lokdlne uloZeny, ale zverejiiuje ho v repozitari aplikacie aj pre

ostatnych Clenov timu pomocou prikazu push:
git push origin repository_name
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2.5 Pull request

Ak vyvojar ukoncil pracu v niektorej vetve a chce svoj kéd pripojit’ k hlavnej vetve - develop,
musi vykonat’ pull request. Pull request musi byt’ schvaleny inym vyvojarom, ktory skontroluje
kod. Ak pull request nie je schvaleny, kontrolujuci vyvojar okomentuje kod na Githube, kde
zahrnie svoje pripomienky. Pripomienky sa vytvdraju ako komentare. Vyvojar je o tychto
komentdroch upozorneny mailom zaslanym priamo z Githubu. Néasledne vyvojér pripomienky

zapracuje, pripadne prediskutuje a opit’ poZiada o schvalenie pull request-u.
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