1. Sprint

Issue Id

Sprint

Summary

Type

State

Assignee

Story
points

Spent
time

Description

EM-1

EM-10

EM-11

EM-12

EM-14

EM-15

EM-16

EM-17

EM-18

EM-19

EM-2

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

Citanie odbornych
¢lankov od Nemeckych
kolegov

W - Ako Pouivatel sa
chcem na webe
zaregistrovat, aby som
mal pristup do svojho
profilu

Prvotny navrh
pouzivatel'ského

rozhrania pre prihlasenie

Prvotny navrh
pouzivatel'ského
rozhrania na Upravu
profilu

Inicializacia lokalnej
databazy

Posielanie e-mailov

Vytvorenie prvej Casti
datového modelu v DB

Vytvorenie formulara na
registraciu

Vytvorenie formulara na
prihlasenie

Vytvorenie formulara na
Upravu udajov

Navrh prvotného
datového modelu

Task

Done

User Story Done

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

Veronika Gondova

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Tomas Matlovic,

Veronika Gondova

Tomas Matlovi¢,

Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Tomas Pavlovi¢

Not
estimated 7h

3d4h45
8 m

Not

estimated 45m

Not

estimated 15m

Not
estimated 1h

Not
estimated 1h

Not
estimated 2h

Not

estimated 1d2h

Not
estimated 1h

Not
estimated 3h

Not
estimated 1h

Citanie a $tudovanie odbornych &lankov pribuzne
nasej problematike, ktoré nam nazdielali nasi
Nemecki kolegovia

2. stretnutie: Podrobné prestudovanie pouzitych
metodik. Zistit aké metddy, principy pouzivali
nemecky kolegovia. V buddcnosti mozné
aplikovanie.

Definition of Done:

Prichod e-mailu o Uspes$nej registracii pouzivatela.
Pouzivatelovi bude zobrazena informacia o
Uspesnej registracii na webe. V databaze pribudne
zdznam o novom pouzivatelovi. Ak registracia
nebude Uspesna (chyba, pouzivatel zabudol
vyplnit niektoré udaje), pouzivatel bude
upozorneny a bude mat' moznost opravit chyby.

1. stretnutie: Tato aplikacia zahffia inicializaciu
webovej aplikacie v Django, ktoru treba vytvorit;
rozbehanie postgres databazy a samotnu
registraciu. Registracia vyzaduje posielanie e-
mailov, ktoré musia byt overené. Z toho dévodu je
taktiez potrebné rozbehat mailovy server alebo
vyuzit mailbox. Tato uloha nezahffa
implementaciu pouzivatel'ského rozhrania (Cisté
HTML + nakres pouzivatelského rozhrania)
Vypracovanie prvotného navrhu pre prihlasenie
pouzivatela do webovej aplikacie.

2. stretnutie: Pouzivatel sa prihlasuje iba e-mailom
a heslom, preto je potrebné upravit formular, podla
tychto udajov. Zaroven si pacient nevybera
doktora - odstranit.

Prva faza navrhu pouzivatelského rozhrania pre
Upravu profilu.

2. stretnutie: Pouzivatel'ské rozhranie je
konzistentné a zatial zahffia iba zmenu e-mailu
alebo hesla. Bude ho vSak potrebné upravit
vzhladom na pouziti kniznicu v Django aplikaciu.
InStalovanie a konfiguracia databazy na lokalnom
stroji.

2. stretnutie: Lokalna databaza je vytvorena a je
prepojena s Django projektom. Zaroveri je
zddokumentovany proces vytvorenia v Readme.
Nakonfigurovat modul django-allauth tak aby po
zaregistrovani pouzivatela bol odoslany
potvrdzovaci e-mail na adresu ktoru pouzil pri
registracii.

2. stretnutie: Pouzit' inu pristup ako doteraz -
pouzivanie Django kniznice. Nefungujuci pristup
kvoli portom, ktoré su blokované. Navrhnut a
implementovat novy pristup k odosielaniu mailov.

Vytvorenie tabuliek: rola, pouzivatel, lekar.

2. stretnutie: Prebratie aktualneho stavu. Doplnit o
data, ktoré odosiela mobilné zariadenie.

Vytvorenie webového rozhrania pre registraciu
pacienta.

2. stretnutie: Formular je generovany kniznicou pre
autentifikaciu. Zatial' vSak nefunguje posielanie e-
mailov (potrebné dorobit)

Vytvorenie pouZivatelského rozhrania na webe pre
prihlasenie pacienta.

2. stretnutie: Formular pre prihlasenie je
generovany z kniznice pre autentifikaciu.

Vytvorenie webového formulara pre Upravu
zakladnych udajov pouzivatela.

2. stretnutie: Formular bud' treba vytvorit, alebo
preskumat pouzitie kniZnice.

Navrhnutie prvej verzie datového modelu.

2. stretnutie: Model zahffa entity ktoré v
aktualnych user stories (prihlasenie a registracia)
vystupuju. Navrh modelu je zobrazeny
prostrednictvom diagramu.




EM-21

EM-22

EM-27

EM-28

EM-3

EM-30

EM-31

EM-32

EM-34

EM-4

EM-5

EM-6

EM-7

EM-8

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

Inicializacia mobilnej
aplikacie

Vytvorenie statickej
stranky

Instalacia OS na server

Rozbehanie webového
serveru

Preskimanie
pouzitelnosti senzorov

Rozbehanie mailoveho
servera

Zobrazit data z
akcelerometra v
mobilnej apikacii

Doplnenie datoveho
modelu

Zobrazit data srdcového
tepu zo senzora v
realnom €ase v mobilnej
aplikacii

Prvotny navrh
pouzivatel'ského
rozhrania pre registraciu

Inicializacia webovej
aplikacie

Navrh loga

W - Ako pouzivatel
chcem upravit svoje
registracné informacie,
aby som mohol ziskat'
pristup do systému

M - Ako Pouzivatel
chcem zobrazit' stav
srdcovej frekvencie na
mobile, aby som mal
aktualne informécie o jej
hodnote.

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

User Story Done

User Story Done

1. Sprint

Tomas Pavlovi¢

jancifejs
David Cernak

David Cernak

David Cernak, Tomas
Pavlovi¢

David Cernak
jancifejs, Tomas

Pavlovi¢

jancifejs, Tomas
Pavlovi¢

jancifejs

Zuzana Bobotova

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

David Cernak, Tomas
Pavlovi¢

Not
estimated 3h

Not

estimated 1d1h

Not
estimated 2h

Not
estimated 1h

Not
estimated 1d

Not
estimated 3h

Not
estimated 4h

Not

estimated 20m

Not

estimated 1d2h

Not

estimated 2h45m

Not

estimated 1d

Not
estimated 2h

3 3h15m

13 3d1h

Vytvorenie zakladného projektu vo vyvojovom
prostredi Android Studio a nahratie na repozitar.

2. stretnutie: Prvotna verzia mobilnej aplikacie je
vytvorena.

Vytvorenie webového sidla pre reprezentaciu timu
a zdielania timovych dokumentov

2. stretnutie: Zmena dizajnu, pridanie délezitych
Casti na webové sidlo. Aktualizovat' zapisnice.

Instalovanie a konfiguracia opera¢ného systému
Ubuntu 16.04 na Skolskom serveri.

2. stretnutie: na serveri je nainstalované Ubuntu

Instalacia a konfiguracia webového serveru pre
webovu aplikaciu.

2. stretnutie: Webovy server je rozbehany

Spustenie senzorov, pokus o sparovanie s
mobilom, zistit pripady pouZzitia senzorov.

2. stretnutie: Oximeter je preskimany, funguje ale
vyzaduje pristup cez API. Co véak nechceme.
Preto je potrebné bud toto API obist, alebo
vyskusat iny senzor.

Vystupom by mal byt funkény server pre
posielanie a prijimanie elektronickej posty (e-
mailov)

2. stretnutie: Pre registraciu je nevyhnutné posielat
maily. Preto potrebujeme funkény mailovy server.
Pripadne je tu moznost pouzit mailbox alebo nieco
podobné.

Zobrazit na displeji rychlost pouzivatela.

2. stretnutie: kedZe senzory nefunguju, tak ako by
mali, vyskusat pracovat s akcelometrom

Navrh tabuliek na zaklade dat zo senzorov.

2. stretnutie: Rozsirit' si¢asny datovy model o
data, ktoré bude odosielat mobilné zariadenie -
navrhnuat Struktaru.

Sparovanie mobilu so senzorom pomocou
technologie Bluetooth, zobrazovanie aktualneho
srdcového tepu a okysli¢enosti krvi v aplikacii.

2. stretnutie: Samotné API iHealth tito moznost
nepodoporuje je potrebné najst’ nejaku kniznicu.
Vypracovanie prvotného navrhu pre registraciu
pouzivatela do webovej aplikacie.

2. stretnutie: Pre registraciu je potrebny iba e-mail
a heslo. Odstranenie mena a inych nepotrebnych
Udajov z navrhu.

Vytvorenie Django projektu + repozitar na githube.

2. stretnutie: Vytvorenie projektu v Djangu a
repozitara na githube. Inicializaény commit na
githube.

Navrh loga pre produkt

2. stretnutie: Prebratie dizajnu - mozny vzhlad
buddceho loga. Vystup - vyber loga.

Definition of Done:
Moznost zmeny registranych udajov - emailova
adresa a heslo pouzivatela.

1. stretnutie: Uprava registraénych tdajov je zatial
jednoducha. Tato user story nezahffia vizualnu
stranku (Cisté HTML + nakres pouzivatelského
rozhrania) . Vysledkom ma byt zmena hesla a e-
mailu. KedZe e-mail je nevyhnutny pre prihlasenie
meni sa pridanim nového e-mailu a odstranenim
pévodného e-mailu.

Definition of Done:
V mobilnom zariadeni uvidi pouzivatel aktualnu
hodnotu srdcovej frekvencie.

1. stretnutie: Tato Uloha zahffa preskiumanie
oximetra, ktory komunikuje cez iHelth API. Idedine
je vynechat toto API a pristupovat k datam priamo
cez Bluetooth. Zaroven je potrebné vytvorit’
aplikaciu na Android, ktora bude tieto data
spracovavat.



1. Sprint

Definition of Done:

Pouzivatel sa prihlasi do svojho konta svojimi
prihlasovacimi tdajmi. Systém pouzivatela
informuje o Uspesnom prihlaseni alebo o
nespravne zadanych prihlasovacich Gdajoch.
Systém si prihlasenie pouzivatela zapaméta pre
Ucely aktualnej session.

W - Ako Pouzivatel sa 1. stretnutie: Tato uloha zahfia prihlasenie
chcem na webe zaregistrovaného pouzivatela (prihlasenie cez e-
prihlasit, aby som mal mail a heslo). Zatial nerieS§ime vizualnu stranku

EM-9 eMotion pristup do svojho profilu. User Story Done Tomas Matlovi¢ 5 1h45m  (Cisté HTML + nakres pouzivatelského rozhrania) .



