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1 Uvod

Tento dokument obsahuje informécie o time a stave projektu po 2 semestroch a jeho hlavnym
ucelom je obozndmit® Citatel’a o dosiahnutom progrese. Nachddza sa tu opis jednotlivych ¢lenov
timu, ich prinos pre projekt a ich skisenosti. Dalej sa v dokumente nachadzaji informécie o
manazmente projektu - o priebehu stretnuti, vystupoch stretnuti a pouzivanych nastrojoch, ¢i uz

komunikacnych, alebo vyvojovych.

Dokument tieZ obsahuje informécie o jednotlivych Sprintoch - ich trvanie, problémy rieSené
v ramci Sprintu, vystupy a pod. Samostatna kapitola je venovana metodikdam, ktoré pri praci
na projekte dodrziavame. Ci uZ si to nizkotroviiové metodiky (tykajice sa programovania a
vyuZzivania ndstrojov), alebo vysokouroviiové metodiky. Na zdver sa v dokumente nachadzaju

exporty z ndstroja evidencie loh.

2 Role ¢lenov timu a podiel prace

Ing. Fedor Lehocki, PhD.
Péan Lehocki je externy vedici a zaroven vlastnik ndSho produktu. Konzultuje s nami poziadavky
na produkt a zaobstardava potrebné medicinske senzory. Ma vel’ké skisenosti v oblasti informa-

tickej mediciny a spolupracuje s vyskumnymi timami v zahranici.

Ing. Peter GaSpar

Pet’ o, nas pedagogicky veduci, ma bohaté skiisenosti s vyvojom softvéru, vd’aka cComu nam vzdy
dokédze pomoct’. Ak vybocime z cesty, vZdy nam ukdze sprdvny smer. Vysvetlil ndm zdklady
prace s gitom a priebeZzne nam radi ako vyrieSit' vzniknuté problémy. TaktieZ nds zozndmil s

vyvojom prostrednictvom scrumu a dohliada na jeho dodrZiavanie.

Bc. Zuzana Bobotova — Zuzka

Zuzka ma na starosti dizajn webovej a mobilnej aplikdcie, Co zahffia ndvrhy rozhrani a Sttidium
a planovanie grafického zobrazovania nameranych dat zo senzorov v mobilnej ako aj webovej
aplikdcii. Okrem toho pomdha aj pri vyvoji webovej aplikécie, hlavne v oblasti administricie a
autentifikdcie pouZzivatel'ov. V ramci svojej manaZérskej tlohy sa stard o komunikaciu v time,

pouZzivatel’sky zazitok a konzistenstnost’ dizajnu webovej a mobilnej aplikécie.

Be. David Cernak - David

David je administrdtor nasho serveru a tiez sa podiel’a na vyvoji mobilnej aplikdcie. Spravuje



server a pomdha s inStaldciou novych aplikécii. V mobilnej aplikécii sa venuje hlavne komunika-
cii s webovou aplikdciou. Pomdha tiez so zbieranim dat, ¢i uz prostriedkov mobilného zariadenia

alebo z externych senzorov.

Bc. Veronika Gondova - Veva

Veronika sa venuje vyvoju webovej aplikécii, ktord slizi na prijimanie dat zo senzorov a ich
ndsledné zobrazovanie. Spolu s TomdSom Matlovi¢om sa venovala vyvoju REST API a praci s
databdzami, ktoré sa v rdmci aplikacie vyuZivaji. Okrem toho sa venovala modulu sentimentu
a fyzickej aktivite. Spolu s ostatnymi ¢lenmi timu spolupracovala na nasadeni aplikdcie na
server. V rdmci svojej manazérskej tlohy sa venuje tvorbam retrospektiv, integracii a verziovaniu

systému.

Bc. Tomas Matlovic - Matlo

Tomas sa venuje vyvoju webovej aplikdcie. V rdmci tejto ¢innosti vytvoril REST API, ktoré
sliZi na komunikdciu s mobilnou aplikdciou a taktiez vytvoril autentifikdciu pouZzivatel’a pomo-
cou webového rozhrania a mobilnej aplikacie. Taktiez zabezpecil ukladanie dat do databédzy a
poméhal pri nasadeni aplikdcie. Tomas taktieZ navrhol a implementoval vypocet elektoronicke;j

socializdcie. V rdmci manaZérskej roly sa stard o kvalitu zdrojové kédu vo webovej aplikécii.

Bc. Tom4s Pavlovi - Segy

Tomas sa venuje vyvoju mobilnej aplikacie. V tomto vyvoji je zodpovedny za hlavny chod
aplikacie. Vytvoril kostru aplikdcie na manaZzment dat. TaktieZ sa podiel’al na zbierani dat z
prostriedkov mobilného zariadenia prostrednictvom prehl’adnych grafov. Tieto déta su zbierané

z rdznych prostriedkov ako napriklad: GPS, WIFI, SMS, telefonne zoznamy.

Bc. Jan Smihla - Jan&i

Janci sa venuje vyvoju Android aplikécie. V tomto vyvoji mé na starosti komunikdciu so sen-
zormi pre meranie krvného tepu a okysli¢enosti krvi (PO3) a meranie krokov a spotreby kaldrii
(AM3). Sucasne ma na starosti registraciu pouzivatel’a z mobilu a aj sledovanie kalendarnych
udalosti pacienta. TaktieZ ma na starosti ziskavanie spitnej vizby od pouzivatel’ ov, ¢i uz ich
ndlady a emdcie, alebo vykonané aktivity. V rdmci manaZérskej roly sa stard o financie a stravo-

vanie, spravu webového sidla a o pravidelny tyZdenny export tloh.



2.1 Podiel prace na dokumentacii

Veva | Zuzka | Jan¢i | David | TomaS M. | Tom4s P.

Uvod 0 0 0 100 [0 0
Role ¢lenov timu a podiel prace 40 10 10 20 10 10
Aplikédcie manaZzmentov 0 0 0 0 100 0
Sumarizécie Sprintov 0 0 0 0 0 100
PouZivané metodiky 0 100 0 0 0 0
Globélna retrospektiva 100 0 0 0 0 0
Globdlna retrospektiva 0 0 0 100 0 0
Preberacie protokoly 100 0 0 0 0 0
Motiva¢ny dokument 16 16 16 16 16 16
Metodiky 15 70 15 0 0 0
Exporty dloh 0 0 100 0 0 0
Retrospektivy 0 0 55 9 27 9
Statické webové sidlo 0 0 100 0 0 0

Tabul'ka 1: Prehl’ad podielu prdce na dokumentdcii k riadeniu (%)



Veva | Zuzka | Jan¢i | Dédvid | Tomas M. | Tomas P.

Uvod 100 |0 0 0 0 0
Globdlne ciele 0 0 0 100 0 0
Celkovy pohl’ad na systém 0 0 0 0 100 0
PreStudované Clanky 55 15 15 0 7.5 7.5
Moduly mobil 2 0 30 22 1 45
PO3 0 0 100 0 0 0
AM3 0 0 100 0 0 0
Bluetooth 0 0 0 100 0 0
Komunika¢ny modul 0 0 0 100 0 0
Kalendédrové udalosti 0 0 100 0 0
WiFi modul 0 0 0 0 100
GPS modul 0 0 0 100
SMS modul 0 0 0 0 100
Autentifikdcia pouZzivatel'a (mobil) | O 0 33 66 0 0
Modul na detekciu hovorov 0 0 0 0 0 100
Zber charakteristik SMS 0 0 0 0 0 100
Mi Band 1S 0 0 0 100 0 0
Zber nalad a emdcii 40 0 0 60 0 0
Dashboard s grafmi 0 0 0 0 0 100
Dotazniky aktivit 10 0 0 0 0 90
Big5 dotaznik 33 0 0 0 33 33
Rozpoznané aktivity 0 0 0 0 0 100
Moduly web 41 13 0 0 46 0
Autentifikdcia pouZivatel'a (web) 0 0 0 100 0
REST API na prijem dat 33 0 0 0 66 0
Dashboard s ddtami pouZzivatel’a 100 0 0 0
Sentiment SMS 100 0 0 0 0 0
Dashboard s grafmi pouZivatel’a 100 0 0 0
REST API na odosielanie dat 0 0 0 100 0
Modul el. socializacie 0 0 100 0
Modul fyzickej aktivity 100 0 0 0 0 0
InStalacna prirucka 0 0 0 0 100
Technicka prirucka 10 30 10 30 10 10

Tabul'ka 2: Prehl’ad podielu prdce na dokumentdcii k inZinierskemu dielu (%)




2.2 Aplikacie manazmentov

V rdamci timového projektu sme kazdy tyzden absolvovali stretnutia, na ktorych sa ziacastnil aj
vlastnik produktu. Na kaZzdom stretnuti bol jeden Clen timu vedicim a riadil priebeh stretnutia.
Zapisovatel’ zapisoval cely priebeh stretnutia. Na zaciatku kazdého stretnutia prebehol “stand
up”, kde kazdy ¢len timu zhrnul, ¢o sa mu podarilo a nepodarilo za posledny tyzden spravit’ v
rdmci dloh, ktoré mal pridelené. Nasledne sme prediskutovali a vyrieSili problémy, ak nejaké za
posledny tyZden nastali. Pri udalostiach ako napr. nasadenie webovej aplikdcie na server sme sa
stretdvali aj mimo pravidelnych stretnuti.

tretnutie na konci jedného Sprintu a zaciatku iného boli unikdtne v tom, Ze prebiehala retrospek-
tiva konciaceho Sprintu a planovanie nového Sprintu. Pri planovani sme ohodnotili jednotlivé
pouzivatel ské pribehy (z angl. User stories) pomocou metddy planovaci poker, kde sa na hodno-
tenie ndro¢nosti vyuZzivaju pribehové body (z angl. story points). Ak sa hodnotenia jednotlivych
¢lenov timu nezhodovali, prebehla diskusia, kde sa ¢lenovia, ktori mali najvysSie resp. najnizsie
hodnotenie daného pouZivatel’ského pribehu vyjadrili k dévodu svojho hodnotenia. Po vydis-
kutovani jednotlivych nezrovnalosti prebehlo opdtovné hodnotenie. Po odhlasovani naro¢nosti
vSetkych pouzivatel’ skych pribehov sme sa rozhodli, ktoré z nich zaradime do nasledujiceho
Sprintu. Ndsledne si kazdy ¢len timu vybral, na ktorom pouZivatel’skom pribehu bude v danom
Sprinte pracovat’. Na zlozitejSich pouZivatel skych pribehoch pracovali viaceri ¢lenovia timu. V
pripade, Ze sa ohodnoteny pouzivatel’ sky pribeh nevosiel do Sprintu, pri planovani nasledovného
Sprintu bol znovu prediskutovany. V pripade vzniknutej zmeny v sposobe implementacie alebo v

doplneni definicie splnenia, prebehlo opitovné hodnotenie.

Jednotlivé pouzivatel’ské pribehy boli v rdmci Sprintu rozdelené na menSie tlohy (z angl. tasks).
Tieto tlohy sme zaznamenali do systému na manaZzment tloh - YouTrack. Pomocou tohto sys-
tému sme sledovali priebeh vykondvania jednotlivych tiloh pomocou zmeny stavu danej ulohy
(otvorend, v procese, na overenie, splnend) a pisali k nim komentére. K jednotlivym ulohdm sme
taktiez priradili Cas strdveny ich vypracovanim. Za kazdu jednu dlohu bol zodpovedny jeden
¢len timu. Ulohy boli overené v zdvere $printu overovatel’om. Overovatelia boli prideleni k jed-
notlivym pouZzivatel’skym pribehom. Overovatel’ bol zodpovedny za prehliadku kédu, overenie

funkcionality a ndsledné schvalenie pull requestu.

Na vyvoji mobilnej a webovej aplikacie sa podiel’ali viaceri ¢lenovia timu a teda bolo potrebné
zabezpecit’ zdiel'anie a verziovanie zdrojového kddu. Pre tento tcel sme vyuzili git (GitHub).

Vytvorili sme dva rdzne repozitare, jeden pre mobilnt a jeden pre webovu aplikaciu.

Pri praci na timovom projekte je vel’'mi ddleZitd komunikéacia medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.



Na komunikovanie sme pouZivali Slack ! . V tomto néstroji sme vytvérali kanaly v ktorych

prebiehala komunikéciu na konkrétnu tému. Vd aka tomu bola nasa komunikécia prehl’adna.

"https://slack.com/


https://slack.com/

3 Sumarizacie Sprintov

3.1 Prvy Sprint (4.10 - 18.10) — 2-tyZzdnovy

V prvom Sprinte bolo naSou tlohou zozndmit’ sa s témou a vytvorit’ ivodné kroky k tomu, aby
sme vedeli dobre spolupracovat’. K prvotnym inicializacnym tlohdm patrilo vytvorenie plagatu,
navrh loga a zaloZenie webového sidla. Nasledne bolo potrebné, aby sme si naStudovali viacero

odbornych ¢lankov, ktoré suviseli s manazmentom stresu. V Sprinte sme mali tieto d’alSie dlohy:

Preskimanie pouZitel'nosti senzorov

V tlohe bolo ciel'om vyskiSat’ a overit’ fungovanie dvoch zariadeni, a to

oximetra a krokometra. Vysledkom bolo nastudovanie dokumentacii k API.

Implementoval Overoval

Tomas P., David Tomas M.

Inicializacia mobilnej aplikdcie

Ciel'om ulohy bolo vytvorenie Git repozitdra, ndsledne vytvorit’ projekt a

nastavit’ Struktiru projektu, jeho nastavenia Gradle.

Implementoval Overoval

Tomas P. Jan

Zobrazenie dat srdcového tepu zo senzora v redlnom ¢as v mobilnej aplikacii

Ciel'om dlohy bolo spojit’ Oximeter cez API s mobilnym zariadenim a zobrazo-

vat’ uzivatel ovi informécie o jeho zdravotnom stave na obrazovke mobilného

zariadenia.
Implementoval Overoval
Jan Tomas P.

Zobrazenie dat z akcelometra v mobilnej aplikacii

Ciel'om tlohy bolo zistit” fyzicku aktivitu pouZivatel'a a taktieZ jeho aktudlnu
rychlost’. Na zist’ ovanie ¢innosti bola pouzita ActivityRecognition API a na

zist ovanie rychlosti pouzivatel’a bola pouZzita technolégia GPS.

Implementoval Overoval

Tomas P, Jan David

Prvotny ndvrh pouZivatel’ ského rozhrania na dpravu profilu

Ciel'om tlohy bolo vytvorit' pouZivatel’ ské rozhranie na dpravu profilu —

zmena e-mailu a hesla. Této dloha bola implementovand vo webovej aplikacii.

Implementoval Overoval
Zuzka Veva




Vytvorenie formuldra na dpravu ddajov

Ciel' om tlohy bolo vytvorenie formuldrov, vd’aka ktorym bude vediet' pouZi-

vatel’ menit’ svoje prihlasovacie udaje.

Implementoval Overoval

Zuzka Tomas M.

Prvotny ndvrh pouZzivatel’ ského rozhrania pre prihldsenie

Ciel'om bolo vytvorit’ grafické rozhranie pre prihldsenie pouZivatel’a na strane

webovej aplikécie.

Implementoval Overoval

Zuzka. Tomas M.

PRIHLASENIE

Prihlasit’

1

Obr. 1: Graficky ndvrh na prihldsenie pouZivatel'a na strane webovej aplikdcie

Vytvorenie formuldra na prihldsenie

Ciel’'om bolo vytvorenie formuldrov na strane webovej aplikicie za i¢elom

prihldsenie sa do systému.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva. Zuzka

Prvotny navrh pouZzivatel’ ského rozhrania pre registraciu

Ciel'om bolo vytvorit’ grafické rozhranie pre registraciu na strane webovej

aplikacie.
Implementoval Overoval
Zuzka Tomas M.




REGISTRACIA

Registrovat’

f o

Obr. 2: Graficky ndvrh na registrdciu pouZivatel’a na strane webovej aplikdcie

Vytvorenie formuldra na registraciu

Ciel'om bolo vytvorenie formuldrov na strane webovej aplikicie za icelom

registracie sa do systému.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Inicializcia lokédlnej databazy

Ciel’om bolo vytvorenie tabuliek v databaze podl’a prvotného datového mo-
delu.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Posielanie e-mailov

Ciel'om bolo posielat’ potvrdzovaci email pouZzivatel’om po ich zaregistrovani

na strane webovej aplikécie.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Inicializacia webovej aplikécie

Ciel’om ulohy bolo vytvorenie Django projektu. Nasledné pridanie projektu

na Git a vytvorenie inicializacného commitu.

Implementoval Overoval

Tomas P., Veva Zuzka




Navrh prvotného datového modelu

Ciel'om tlohy bolo vytvorenie prvotného datového modelu pre webovu aplika-

ciu.

Implementoval

Overoval

Tomas P.

David

Users
PK

FK

id

first_name
last_name
email
date_of_birth
date_reg
password
image_path
doctor_id
role_id

Roles
PK id
rights

Obr. 3: Prvotny ddtovy model

Vytvorenie prvej Casti ditového modelu v DB

Ciel’om ulohy bolo vytvorenie databazy na zdklade prvotného datového mo-

delu v Djangu
Implementoval Overoval
Tomas M., Veva Zuzka

Rozbehanie mailoveho servera

Ciel'om ulohy bolo vytvorenie funkéného servera pre posielanie a prijimanie

elektronickej posty.

Implementoval

Overoval

David.

Jan

Rozbehanie webového serveru

Ciel’'om tulohy bola inStaldcia a konfigurdcia webového servera pre webovi

aplikaciu.
Implementoval Overoval
David Tomas M.
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Remaining tasks

InStalacia OS na server

na Skolskom serveri.

Ciel'om tdlohy bola inStal4cia a konfiguracia operacného systému Ubuntu 16.04

Implementoval

Overoval

David.

Veva
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Obr. 5: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend dloha
|| Rozpracovana dloha
Uloha, ktord treba overit’
" Ukonéné tlohy

3.2 Druhy Sprint (18.10 — 9.11) — 3-tyZdnovy

V Sprinte sme sa zamerali na zber dit z mobilného zariadenia. DdleZitou dlohou bola taktiez
komunikécia medzi mobilnym zariadenim a webovou aplikaciou. Medzi d6lezitymi tlohami

bolo aj rozbehanie Redisu a Skolského servera.

12



InStalacia OS na server

Ciel'om tdlohy bola inStal4cia a konfiguracia operacného systému Ubuntu 16.04

na Skolskom serveri.

Implementoval Overoval

David. Veva

Vytvorenie WS na prijem dét srdcovej frekvencie

Ciel'om ulohy bolo vytvorenie API na strane webovej aplikécie, ktoré slizi na
prijimanie d4t z mobilnej aplikécie. Informdcie su posielané v tvare Jsonu. Na

priloZzenom obrazku ¢. 6 mézeme vidiet' ako vyzeraju posielané data.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Ukladanie dat na mobile a nasledné odosielanie

Ciel'om tlohy je odosielanie dat, ktoré zberd mobilné zariadenie na web.
Ciel'om bolo vytvorenie univerzalnej architektiry, ktord bude I'ahko replikova-

teI’'na v budicnosti.

Implementoval Overoval

David, Jan Tomas P.

Vyriesit' nefunkéné pripojenia — server neodpoveda

V tejto tlohe je dolezité riesit’ problémy, ako napriklad neodpovedanie servera,
zI¢€ internetové pripojenie. Problém je potrebné riesit’ cez do¢asné ukladanie

dat v pamati telefonu.

Implementoval Overoval

David, Jan Tomas P.

Rozbehanie redisu (lokdlne)

Ciel'om tlohy je lokalne rozbehanie Redisu

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Nasadenie webovej aplikdcie na server

Ciel’om ulohy bolo nasadit’ webovu aplikdcie na server, vd’aka comu vieme

nasledne prijimat’ dita z mobilnej aplikacie.

Implementoval Overoval

David Veva
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Nasadenie databazy na server

Ciel'om je nasadenie databdazy na server.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Rozbehanie redisu na servery

Ciel’om tlohy je schopnost’ servera prijimat’ dita z mobilnej aplikacie. Tieto
data budu najprv zapisané v Redise. Nasledne sa data prepiSu do Postgresu. V

tejto ulohe bol implementovany aj Redis queue.

Implementoval Overoval
Tomas M., Veva Zuzka

Zobrazenie dat na webe

Ciel'om tlohy je zobrazenie dét z oximetra a krokometra vo webovom rozhrani.

Ako vyzeraju dita moZeme vidiet’ na obr. €. 6.

Implementoval Overoval
Veva, Zuzka Tomas M.
eMotion Logout
ID user_id timestamp data

Oct. 31, 2016, 8:39 {pulse_strength’: '43", 'pulse_rate": '354', 'pi': 7789, 'blood_oxygen”: '34', 'pulse_wave": [666', '43/,

p.m. ‘sga
- Nov. 6, 2016, 4:52  {pulse_strength’: '43', ‘pulse_rate '354', 'pi': 7789, 'blood_oxygen”: '34', 'pulse_wave': [79','43",
2 2 : ;
p.m. 9779874
3 9 Oct. 31, 2016, 8:39 {pulse_strength’: '43", 'pulse_rate": '354', 'pi': 7789, 'blood_oxygen”: '34', 'pulse_wave": [666', '43/,
p.m. ‘8887
Nov. 6, 2016, 4:52  {pulse_strength’: '43', ‘pulse_rate '354', 'pi': 7789, 'blood_oxygen”: '34', 'pulse_wave': [79','43",
4 2 : ;
p.m. 977987}
5 9 Nov. 6, 2016, 4:52  {pulse_strength’: '43', 'pulse_rate": '354', 'pi': 7789, 'blood_oxygen”: '34', 'pulse_wave': [ 79", '43",

p.m. '555557)

Obr. 6

NaStudovanie moznosti administrécie, ktoré pontika Django

Ciel’om ulohy bolo nastudovanie Django kniZnic, ktoré by umoZziiovali vytvo-

renie administracie.

Implementoval Overoval

Zuzka Veva
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Umoznit’ pridanie lekdra do systému pomocou Django administricie

Ciel'om tulohy bolo vytvorenie funkcie na pridanie lekdra do systému pomocou

Djanga administracie.

Implementoval Overoval

Zuzka Tomas M.

Odoslanie e-mailu lekarovi s prihlasovacimi udajmi

Ciel'om ulohy je poslat’ e-mail lekérovi, ktorého vie zaregistrovat' admin. V
tejto ulohe sa vyskytol problém s pouzivanou kniZnicou v Djangu, z dévodu
nedostatku Casu. Taktiez dloha bola zle ohodnotend, priliS nizkou hodnotou.

Téato uloha sa nepodarila stihnut’ v Sprinte.

Implementoval Overoval

Zuzka Tomas M.

PreStudovanie dokumentécie ku Google kalendaru

Ciel’om bolo zistit moZnosti, ktoré pontkaji Google kniZnice pre spravu

pouzivatel’skych aktivit v Google kalenddri.

Implementoval Overoval

Jan

Zobrazit' data z kalenddra v mobilnej aplikacii

Ciel' om tlohy je zobrazenie dét z kalendara na obrazovke mobilného zariade-

nia - datum a nazov udalosti.

Implementoval Overoval

Jan David

Prestudovanie dokumentacie k hovorom na Androide

Ciel'om bolo zistit moZznosti, ktoré pontkaji Google kniZnice pre spravu

uzivatel’ovych hovorov.

Implementoval Overoval

Tomas P.

Zobrazit' data z hovorov v mobilnej aplikacii

Ciel'om ulohy je zobrazenie dat z hovorov na obrazovke mobilného zariadenia.

Déatum, typ (zmeskany, prichddzajici, odchadzajuci), trvanie, telef. Cislo.

Implementoval Overoval

Tomas P. David
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Prestudovanie dokumentacie k SMS na Androide

Ciel'om bolo zistit' moZnosti, ktoré pontukaji Google kniznice pre spravu

pouzivatel’ovych SMS.

Implementoval Overoval

Tomas P.

Zobrazit’ data z SMS v mobilnej aplikacii

Ciel'om ulohy je zobrazenie dat z SMS (datum, odosielatel’, prijimatel’, dizka

spravy) na obrazovke mobilného zariadenia.

Implementoval Overoval

Tomas P. Jan

Prestudovanie dokumentacie k GPS na Androide

Ciel'om bolo zistit moZnosti, ktoré pontkaji Google kniZnice pre spravu

uzivatel’ovej polohy.

Implementoval Overoval

Tomas P.

Zobrazit' dita z GPS v mobilnej aplikacii

Ciel'om ulohy je zobrazenie dat z GPS (ddtum, koordindcie) na obrazovke

mobilného zariadenia.

Implementoval Overoval

Tomas P. David

Prestudovanie dokumentacie k BlueTooth na Androide

Ciel'om bolo zistit’ moZnosti, ktoré ponukaju Google kniZnice pre pracu s
bluetooth.

Implementoval Overoval

David

Zobrazit’ data z BlueTooth v mobilnej aplikacii

Ciel’om ulohy je zobrazenie dat z bluetooth (datum, pocet zariadeni, mena

zariadeni) na obrazovke mobilného zariadenia.

Implementoval Overoval

David Tomas P.

Prestudovanie dokumentacie k WiFi na Androide

Ciel'om bolo zistit’” moZnosti, ktoré ponikaji Google kniZnice pre pracu s
WiFi.

Implementoval Overoval

Tom4s P.
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Zobrazit data z WIFI v mobilnej aplikacii

Ciel’om ulohy je zobrazenie dat z WIFI (datum, pocet zariadeni, mena zaria-

deni) na obrazovke mobilného zariadenia.

Implementoval Overoval

Tomas P. Jan

Prestudovanie API od iHealth

Ciel'om tulohy bolo preStudovanie dokumentécie k API od iHealth na pracu s

externym zariadenim.

Implementoval Overoval

Jan Tomas P.

Zobrazenie dat z nového iHealth zariadenia na mobilnom zariadeni

Ciel’om tlohy bolo zobrazenie dit z externého zariadenie krokometra pomocou

API kniZnice od iHelath na mobilnom zariadeni.

Implementoval Overoval

Jan David

Preskdimanie moznosti na ur¢ovanie sentimentu

Ciel’om tlohy bolo preskimat’ moZnosti, vd’aka ktorym budeme vediet’ do

budicnosti urovat’ sentiment SMS sprav.

Implementoval Overoval

Veva, Zuzka

Preskimat’ pouZzitel'nost’ nového oximetra

Ciel’om bolo preskiimat’ moZnosti parovania mobilného zariadenia s novym

externym oximetrom pomocou Bluetooth.

Implementoval Overoval

David Tomas P.

Doplnenie databdzy podl’a modelu

Ciel’om ulohy bolo doplnenie databazy na serveri podl’a nového datového

modelu.
Implementoval Overoval
Veva Tomas M.

Nastudovanie ¢lankov ohl’adom akcelometra

Ciel'om ulohy bolo zistit'” do akej miery sa dé zistit’ ¢innost’ uZivatel'a len

pouzitim akcelometra.

Implementoval Overoval

Veva
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Otvorena uloha
Rozpracovana tloha
Uloha, ktord treba overit’

Ukonéné ulohy

3.3 TretiSprint (9.11 - 16.11) — 1-tyZzdnovy

V Sprinte sme sa zamerali na odosielanie dat z mobilnej aplikacie na server. Dita ako GPS,
informacie o SMS, informéacie o hovoroch, informacie o bluetooth zariadeniach, o WIFI. Medzi
d’alSie dlohy patri registracia pouZivatel’a pomocou mobilnej aplikicie a s tym spojend komuni-

kacia so serverom.

Vytvorenie registracného formuldru na mobile

Ciel'om tlohy je vytvorenie registraéného formuldru na mobile, ktorého tilohou

je validécia registracnych tudajov.

Implementoval Overoval

Tomas P. Jan

Odoslanie registracnych tidajov na server

Ciel’om tlohy je odosielanie registracnych tidajov na server za ciel’om regis-

tracie pouZzivatel’a z mobilu.

Implementoval Overoval
Jan David

Vytvorenie WS pre registraciu

Ciel’om ulohy je vytvorenie WS pre registraciu na strane servera za ciel’ om

prijimania dat.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

Overenie registracnych ddajov

Ciel’'om ulohy je overenie registracnych tidajov na strane servera a nisledné

odoslanie odpovedi mobilnému zariadeniu.

Implementoval Overoval

Tomas M., Veva Zuzka

19



Posielanie dat z kalendara

Ciel’om ulohy je odosielanie dat na server, ktoré boli zbierané na mobilnom

zariadeni — informacie z kalendara.

Implementoval Overoval
Jan, David Tomas P.
Posielanie dat z SMS

Ciel’om ulohy je odosielanie dat na server, ktoré boli zbierané na mobilnom

zariadeni — informacie z SMS.

Implementoval Overoval

Tomas P., David Jan

Posielanie dat z hovorov

Ciel'om udlohy je odosielanie dét na server, ktoré boli zberané na mobilnom

zariadeni — informacie z hovorov.

Implementoval Overoval
Tomas P., David Jan
Posielanie dat z WIFI

Ciel’om ulohy je odosielanie dat na server, ktoré boli zberané na mobilnom

zariadeni — informéacie z WIFI.

Implementoval Overoval

Tom4s P., David Jan

Posielanie dat z Bluetooth

Ciel’'om ulohy je odosielanie dét na server, ktoré boli zberané na mobilnom

zariadeni — informéacie z Bluetooth.

Implementoval Overoval
Tomas P., David Jan
Posielanie dat z GPS

Ciel’om tlohy je odosielanie dat na server, ktoré boli zberané na mobilnom

zariadeni — informacie z GPS.

Implementoval Overoval

Tomas P., David Jan

Vytvorenie webovej sluzby pre typy senzorov

Ciel'om ulohy je vytvorit’ sluzbu vd’aka ktorej bude moZne pristupovat’ k

jednotlivym ID zariadeniam z mobilnej aplikécie.

Implementoval Overoval

Tomas M. Veva
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Femaining tasks

Odosielanie mailu lekdrovi s prihlasovacimi udajmi

Ciel' om tlohy je poslat’ mail lekarovi, ktorého vie zaregistrovat’ administrator.

Implementoval

Overoval

Zuzka

Veva

Automatizované nasadzovanie novej verzie webovej aplikicie na server

Ciel'om tlohy je zautomatizovat’ webovu aplikéaciu s Githubom.

Implementoval

Overoval

Tomas M.

Veva

Pridanie loggera do projektu

vat’ akcie na webovej aplikécii.

Ciel'om ulohy vytvorit’ automaticky logger, ktorého ciel’ om bude zaznamena-

Implementoval

Overoval

Veva

Zuzka

Vytvorenie API pre prihldsenie na strane webovej aplikécie

Ciel’om ulohy vytvorit’ API pre mobilné zariadenie.

Implementoval

Overoval

Tomas M.

Veva
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3.4 Stvrty $print (16.11 - 30.11) - 2-tyzdiiovy

V Stvrtom Sprinte sme sa zamerali na prihlasovanie uZivatel’a na Androide. Taktiez sme sa

sustred’ ovali na urcovanie sentimentu SMS.

Vytvorenie prihlasovacieho formuldru na Androide

Ciel'om tlohy bolo vytvorenie uZivatel ského rozhrania.

Implementoval Overoval

David Cernak Janci

Proces prihldsenia uZivatel’a na mobile

Ciel’om ulohy je prihldsenie uZivatel’a na mobilnom zaraideni Android.

Implementoval Overoval

David Cernak Janci

Vytvorenie univerzilneho UserManagera

Ciel'om ulohy je vytvorenie UserManagera, ktorého tlohou je zjednoduSena

prica s uZivatel'om v systéme.

Implementoval Overoval

David Cerndk Janc¢i

Spracovanie zaSifrovanej SMS

Ciel’om ulohy je deSifrovanie SMS spravy, pomocou AES.

Implementoval Overoval
Veva David

QOdosielanie zaSifrovaného textu SMS na server

Ciel’om ulohy je Sifrovanie a odsielanie SMS sprav. Vd’aka tomu sa zvysi

bezpecnost’ v systéme.

Implementoval Overoval

Tomas P. David

Komunikacia s API za ciel’om zistenia sentimentu

Ciel’om tlohy je pomocou externého API zistit’ sentiment SMS spravy.

Implementoval Overoval

Tomas P. David
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Vytvorenie validatora pre json

Ciel’om ulohy je zabezpecenie Citoty dat.

Implementoval Overoval

Tomas P. Veva

Tvorba dokumentu za ciel’om urcenia pravidiel pri Cistote dat

Ciel'om ulohy je vytvorenia dokumentu, ktory definuje pravidld, ako maji

vyzerat' prichddzajice data.

Implementoval Overoval

Tomas M. Veva

Vytvorenie prvotného dokumentu k experimentu

Ciel'om ulohy je vytvorenie prvotného dokumentu, ktory definuje, ako bude

vyzerat' experiment.

Implementoval Overoval

Janci Tomas M.

Navrh obrazovky pre prihldsenie

Ciel' om tlohy je navrhnutie designu na Android.

Implementoval Overoval

Zuzka, Janci Tomas P.

Névrh obrazovky pre registriciu

Ciel’om ulohy je navrhnutie designu na Android.

Implementoval Overoval

Zuzka, JanCi Tomas P.

Implementdcia obrazovky pre spravu senzorov

Ciel'om tlohy je implementacia ndvrhu designu na Android.

Implementoval Overoval

Zuzka, Janci Tomas P.

Ndévrh obrazovky pre sprivu sezorov

Ciel'om tlohy je navrhnut’ design obrazovky pre spravu senzorov.

Implementoval Overoval

Zuzka, Janci Tomas P.

Implementacia obrazovky pre prihldsenie

Ciel’om ulohy je implementovat’ design na Android zariadenia.

Implementoval Overoval

Janci Tomés P.
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Implementacia obrazovky pre registraciu

Ciel’om ulohy je implementovat’ design na Android zariadenia.

Implementoval Overoval

Janci Tomés P.

Priprava na stretnutie s psycholégmi

Ciel'om ulohy je vytvorenie preznetdcie, pomocou ktorej dokdZzeme jednodu-

cho prezentovat’ myslienku celého projektu.

Implementoval Overoval

Veva Tomas P.

Priprava na biznis prezentaciu

Ciel’om tlohy je vytvorenie prezneticie, pomocou ktorej dokdZzeme jednodu-
cho prezentovat’ mySlienku celého projektu. TaktieZ je potrebné vytvorenie

agile otdzok a biznis modelu.

Implementoval Overoval

Veva, Zuzka, Tomas$ P., Tomas M.,

Jandi, David

PreStudovat’ analytické metody

Ciel’om je analyzovat’ moZnosti spracovania dat.

Implementoval Overoval

Veva, Zuzka
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Otvorena uloha
Rozpracovana tloha
Uloha, ktord treba overit’

Ukonéné ulohy

3.5 Piaty Sprint (30.11 - 7.12) — 1-tyZzdnovy

V piatom Sprinte sme sa zamerali na abstraktnejs$i pohl’ad celého projektu. Nasim hlavnym
ciel’'om bolo zameranie sa na potencidlneho zdkaznika a zistit' akou formou by sa rdd zbavil

svojho stresu.

Vytvorenie dokumentu o stave projektu pre psycholégov

Ciel'om je vytvorenie dokumentu o nasom projekte, aby sme dokéazali efektivne

spolupracovat’ s psychologmi.

Implementoval Overoval
Zuzka

Vytvorit' ndmet myslienky hry

Ciel'’om ulohy je vytvorenie hlavnej mySlienky hry. Hra ma byt néstroj, pomo-

cou ktorého by sme znizovali stres uzivatel ovi.

Implementoval Overoval

Tomas M.

Vytvorit’ formular na zistenie preferencii u I'udi

Ciel'om tulohy je vytvorenie dotaznika, pomocou ktorého ziskame cenné infor-

macie od I'udi.

Implementoval Overoval
Tomas M., Tomas P., Veva, Zuzka, Da-

vid, Janci

Rozbehat CRON

Ciel’om ulohy je rozbehanie sluzby CRON, vd’aka ¢omu budeme vediet’ v

pravidelnych intervaloch spractivat’ sentimenty SMS sprav.

Implementoval Overoval

Veva Tomas M.
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Vytvorit’ skript na synchroniziciu zanalyzovanych sprav

Ciel’om tulohy je synchronizovat’ SMS spravy, ktoré eSte nemaji vyhodnoteni

sentiment. Spravy sa zoskupoju po dsmych a ndsledne su odosielané na externé

API, ktoré vyhodnocuje sentiment sprav.

Implementoval

Overoval

Veva

Tomas M.

Nastudovat’ systém Travis

Ciel'om tlohy je naStudovanie sluzby travis, kvoli kontinuélnej integracii.

Implementoval

Overoval

David Tomas M.

Tomas P.

Implementovat’ kontinudlnu integriciu pre webovu aplikaciu

Ciel'om tlohy je imeplementacia kontinudlnej integracie.

Implementoval

Overoval

David Tomas M.

Tomas P.

Konvertovat’ dokumentaciu z Wordu do LaTeXu

Ciel'om ulohy je prepisanie dokumentédcie z wordu do LaTexu za ciel’om

zvySenia drovne kolaboricie.

Implementoval

Overoval

Jan¢i, Tomas P.

Zuzka

Vytvorenie dokumentu o stave poznania pre Nemeckych kolegov

Dokument musi obsahovat’ informécie

o datach ktoré zbierame, preco ich

zbierame, ako sme prisli nato Ze ich treba zbierat’. Musi byt’ v anglictine.

Implementoval

Overoval

Zuzka

Veva
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Otvorena uloha
Rozpracovana tloha
Uloha, ktort treba overit’

Ukonéné ulohy

3.6 Siesty $print (14.2 - 28.2) — 2-ty#diiovy

V 6. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Zobrazenie udajov o fyzickej aktivite
2. Zobrazenie ddajov o socializicii
3. Design webovej aplikicie
4. Scenére do hry
5. ZlepSenie pouZzivania mobilnej aplikacie
6. Nekategorizované ulohy

V prvom user storie bolo nasou tlohou navrhnit’ a implementovat’ metddy na vypocet aktivity.
Na strane Androidu to predstavovalo ulohu ndjst’ vhodni kniZnicu a navrhnut’ fungujici model.
Na strane servera boli tlohy dve. Prvou bolo navrhnit’ a implementovat’ graf, ktory by vizualizo-
val fyzicku aktivitu a druhou dlohou model, ktory by vedel zo ziskanych dat z mobilu vypocitat

potenciondlnu fyzicku aktivitu pouzivatel a.

V druhom user storie bolo prvou tilohou navrhnit’ a implementovat’ metédy pre vypocet trovne

socializécie a druhou tlohou bolo vediet’ tieto ddta vizualizovat’ pre pouZivatel'a.

V tret om user storie sme sa venovali designu webovej aplikicie. Ciel'om bolo navrhnit’ a
implementovat’ design pre prihldsenie, registraciu a pre lepSie debugovanie prichadzajuicich dat

zlepsSit’ vzhl'ad vSetkych prijatych dat na servery.

V Stvrtom bode bolo naSou tlohou néjst’ spdsob ako implementovat’ uz existujuci Unity projekt
do Android Stddia, aby sme vedeli zluc¢it’ naSe dva rozne projekty do jedného. Nasou druhou
hlavnou tlohou bolo inSpirovat’ sa uz existujicimi aplikdciami a navrhnit’ scendre do hry. Tak-

tiez bolo potrebné hru pribliZit’ nasim poziadavkdm a potrebovali sme zberat’ kontextové data od
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uzivatel’a. Prave preto sme implementovali do hry aj smajliky, ktoré mali v ¢asovych tsekoch

zberat’ informdcie o emdciach a ndladach pouZzivatel’a.

V piatom bode sme sa sustredili na optimalizovanie spotreby batérie. TaktieZ sme refaktorovali

kod a neustdle zlepSovali kvalitu kédu.

V nekategorizovanych dlohdch sme robili tlohy ako odosielanie mena kontaktu pri telefonovant,

odosielanie histériu hovorov na web, opravovali Redis a opravovali chyby pri vypocte sentimentu.

3.7 Siedmy Sprint (28.2 - 14.3) — 2-tyZdnovy

V 7. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Zobrazenie idajov o fyzickej aktivite
2. Zobrazenie udajov o socializicii
3. Zaddvanie emocii do aplikacie
4. Zobrazene profilu na webe
5. Upravit’ pracu na pozadi v mobilnej aplikacii
6. Nekategorizované ulohy

V prvom user storie sme implementovali Awarness API za ciel’om ziskavania dat o fyzickych
aktivitdch na mobilnom zariadeni. Tieto tdaje sme odosielali na server kde sme implementovali
metddy na vypocet fyzickej aktivity. V predchadzajicom Sprinte sa ndm nepodarilo stihnut’

dokoncit’ vizualizaciu aktivit na webe — tito tloha uZ bola splnené v tomto user storie.

V druhom user storie bolo nasou tlohou na zdklade dat, ktoré sme ziskali z mobilnych zariadeni
vypocitat’ elektronicki socializdciu. Model bral ako vstupné premenné frekvenciu sms, telefond-

tov, pocet wifi a bluetooth pripojeni.

V tretej user storie bolo naSou ulohou ziskavanie dat o ndlade a emdcidch pouzivatel’a. Tato

uloha bola ddlezita preto, aby sme v budicnosti vedeli predpovedat’ emdcie a nalady.
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Stvrta user storie bola zamerana na lepsie prehl’adavanie dét na servery. Vd’aka tomu boli pridané

rozne filtre do webovej aplikacie, aby sme vedeli zobrazit’ len konkrétne déta.

Piata user storie bola zamerana na optimalizaciu Android aplikdcie. Tento proces mal prebiehat’

tak, Ze sme sa snazili vSetku pracu na pozadi dat’ do jedného vldkna.

Medzi nekategorizované ulohy patrili: Stidium grafov na Android, oprava designu na webe a

priprava prezenticie na Pewe.

3.8 Osmy $print (14.3 - 28.3) — 2-tyZdiovy

V 8. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Zobrazenie udajov o fyzickej aktivite
2. Zobrazenie udajov o ndlade
3. Zobrazenie tidajov o socializacii
4. Zobrazenie udajov o biometrickych déatach
5. Nekategorizované ulohy

V prvej user storie sme sa zamerali na tvorbu grafu na mobilnej platforme Android. Tento graf
mal zobrazovat’ fyzicku aktivitu pouzivatel’a pomocou ¢iarového grafu. Druhym typom grafu
v tejto user storie bol stfpcov;’r graf, ktory mal nasledne kazdy stfpec eSte rozdeleny na viacero
roznych Casti. Tento graf bol zamerany na druh vykondvanej ¢innosti. Na strane servera bolo

potrebné vytvorit’ api pre posielanie dat, potrebné k zobrazeniu grafov.

V druhej user storie sme tvorili kold¢ové grafy na Androide. Tieto grafy boli pouZité na zobra-
zenie ndlady a emocii pouzivatel’ ov. TaktieZ bolo potrebné na strane servera vytvorit’ api na

posielanie nélad v Case.

V tretej user storie sme tvorili graf na Android za ciel om zobrazenia elektronickej socializacie.

Graf bol Ciarovy, pricom zobrazoval jednu hodnotu za def.
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V Stvrtej user storie bolo potrebné vytvorenie grafu na Androide, ktory by zobrazoval dita v
redlnom Case z oxymetra. Ulohou v tejto user storie bolo najprv vytvorenie spojenia s oxymetrom
a nasledne vytvorit’ komunikdciu medzi mobilom a oxymetrom. Nésledne bol implementovany

graf, ktory zobrazoval data.

V nekategorizovanych ulohach boli tlohy ako: oprava redisu, priprava na stretnutie s psycho-

16gmi, navrh inicializaCnej obrazovky, prerobit’ ¢lanok na IITSRC.

3.9 Deviaty Sprint (28.3 - 11.4) — 2-tyzdnovy

V 9. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Zobrazenie udajov o fyzickej aktivite
2. Zobrazenie udajov o svojej ndlade
3. Obnovenie hesla
4. Dotaznik o aktivitdch
5. Spétna vézba o aktivitdch
6. Pristup do aplikdcie bez nutnosti registracie
7. Nekategorizované ulohy

V prvom user storie sme pracovali na migracii fyzickej aktivity zo starych dat na nové. Tento

proces prebiehal na strane servera.

V druhom user storie bolo potrebné upravit’ a refaktorovat’ posielanie dit ohl’adom nédlad na

SErver.

V tret' om user storie sme postupne pridali moznost’ na resetovanie hesla na strane webovej

aplikécie.

V Stvrtom user storie bolo naSou tlohou vytvorit’ api rozhranie pre prijem dat z dotaznika o

aktivitach. TaktieZ bolo potrebné domysliet’ prijem aktivit, ktoré neboli zakategorizované.
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V piatom user storie bolo tlohou roz§irenie api na strane webovej aplikdcie o prijimanie dét z
kazdodennych aktivit. Na strane mobilnej aplikdcie bolo potrebné vytvorit’ notifikécie, ktoré sa

pouZzivatel’a na konci dila spytali, aké aktivity robil.

V Siestom user storie sme upravovali aplikdciu, aby ju mohol pouZivatel' pouZivat' v plnom
rozsahu aj bez toho, aby sa musel registrovat’ cez email a heslo. K tomuto kroku sme museli
vygenerovat’ Specidlny identifikatny token na mobilnom zariadeni, ktory bol uzko spojeny
s konkrétnym mobilnym telefénom. Na zdklade toho tokenu ndm server neskor priradil to-
ken na odosielanie, vd’aka ktorému sme uZ vedeli odosielat’ a prijimat’ dita zo servera, bez

potreby registracie. Uloha bola taktie na strane servera, bolo potrebné rozsirit’ api o takyto token.

Nekategorizované tlohy v tomto Sprinte obsahovali ulohy ako: refaktoring kodu, pisanie doku-

mentécie, optimalizovanie batérie, testovanie User Experience.

3.10 Desiaty Sprint (11.4 - 25.4) — 2-tyzdnovy

V 10. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Notifikacie pre pouZzivatel’a
2. Vytvorenie Widgetu
3. Uprava vypottu socializdcie
4. Integracia Big5 dotaznika
5. Inicializacnd obrazovka
6. Komunikécia s novym senzorom
7. Nekategorizované ulohy

V prvom user storie bolo dlohou pontknut’ pouzivatel’ovi moZnost’ aby vedel odlozit’ notifikdcie

na neskor a tym ho odbremenit’ od vypliiovania notifikdcie v nepriaznivy cas.

V druhom user storie sme vytvorili Widget, ktorého tlohou bolo zjednodusit’ zaddvanie ndlad a
emocii pouZzivatel ovi tak, Ze nemusi vchadzat’ do aplikécie aby zadal svoju momentédlnu ndladu

a emdciu, ale stac¢i mu ak na svojej ploche klikne na smajlika s emdciou.
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V tret’om user storie sme na zdklade feedbacku od skupiny Studentov zacali pracovat’ na zmene
vypoctu socializacie. Z pdvodného vypocitavania jednej hodnoty za defi sme prerobili vypocet

socializacie na zéklade kazdého vstupu — kazdych par minuit.

V stvrtej user storie sme implementovali Big5 dotaznik. Dotaznik je zamerany na osobnostné
Crty pouzivatel'a. Vytvorili sme WebView, ktoré predstavuje zjednodusené prostredie prehliadaca

na mobilnom zariadeni.

V piatom user storie sme sa snaZili navrhnat’ a implementovat’ uvitaciu obrazovku, ktord by

pomohla pouzivatel’ovi sa lepSie zorientovat’ v aplikécii.

V Siestom user storie sme sa rozhodli pracovat’ s novym senzorom MiBand 1S. V tejto user

storie bolo potrbné vytvorit’ komunikaciu medzi Androidom a ndramkom.

Medzi nekategorizované déta patrili tieto tlohy: pisanie blogu na robime.it, tvorba posteru.

3.11 Jedenasty Sprint (25.4 - 9.5) - 2-tyZzdnovy

V 11. Sprinte sme mali tieto user stories:
1. Dotaznik o aktivitich
2. Notifikacie
3. Uvitacia obrazovka
4. Stav batérie z MiBand
5. Big5 komunikicia medzi servermi
6. Zabezpecenie komunikacie
7. Nekategorizované ulohy
8. Parovanie anonymnych Gctov s registrovanymi pouZivatel’ mi
9. Névrh experimentu

10. Logovanie aktivit
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11. Nekategorizované tulohy

V prvej user storie sme sa sustredili na dokoncenie dotaznika o aktivitich pouZivatel’a. V tejto

user storie sme sa sustredili hlavne na UX a jednoduchost’.

V druhej user story sme dokoncovali notifikdcie z minulého Sprintu. TaktieZ sme si vytvorili
ulohy implementécie foreground notifik4cie, o predstavuje notifikéciu, ktord je stdle v popredi a
ned4 sa odstranit’. Vd’aka tejto notifikacii je menSia Sanca, Ze Android zabije nejaky proces na

pozadi v naSej aplikécii.

V tret’ om user story sme dokoncovali uvitaciu obrazovku z minulého Sprintu.

V Stvrtom user story sme implementovali ziskanie stavu batérie z ndiramku MiBand. Vd’aka

tomu bude vediet’ pouZivatel’ aplikdcie, Ze treba ndramok v blizkej budicnosti dobit’.

V piatom user story sme tvorili komunikdciu medzi naSim serverom a Crowdex serverom. Taktiez
svoju ulohu tam mal aj Android, ktory posielal post request na nds server s informdciou, ktory

pouzivatel’ uz dokoncil dotaznik.

V Siestom user story sme nahradili klasicki HTTP za HTTPS.

V siedmom user story sme zlucovali rovnakych pouZivatel' ov — anonymny a zaregistrovany na
jednom mobilnom zariadeni — do jedného konta. Tento proces prebiehal na servery, avsak isté

zmeny museli byt” spravené aj na strane Androidu.

V 6smom user story sme navrhovali experiment pre budtcich testerov.

V deviatom user story sme pracovali na ziskani informécii, z ktorych by sme vedeli zistit’, ako

danu aplikéciu pouZivatel'’ pouZzival.

Medzi nekategorizované ulohy patrili: priprava dat pre psycholdga, findlne testovanie, pisanie

dokumentdcie, priprava na tech summit.
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4 Pouzivané metodiky - referencie na doku-

menty s metodikami

N34S tim sa sklad4 zo Siestich ¢lenov, ktory sa venuju vyvoju aplikdcie. Vyvoj a postup vyvojar-
skeho timu usmernuju vedici timu. Aby tim dobre fungoval, bolo potrebné, aby sme dodrziavali

urcité pravidl4, preto sme sa v rdmci timu riadili niekol’kymi metodikami.

Pocas vyvoja bolo nevyhnutné zabezpecit' komunikaciu aj mimo oficidlnych stretnuti, aby bolo
mozné promptné rieSenie vzniknutych otdzok a pripomienok. Rozhodli sme sa vyuzit' on-line
komunikéciu prostrednictvom Slack-u. Slack umozZnuje komunikovat’ priamo s jednotlivymi
¢lenmi timu alebo vytvarat’ kandly, kde sa rozobera nejakd téma. Ku komunikécii na Slacku bola
vytvorend metodika, aby nevznikalo zbyto¢ne vel’a kandlov a aby bolo jasné, o sa v ktorom
kanali rozoberd. Metodika je stcast’ou dokumentu - Priloha C - Metodika pre komunikdciu na
Slacku.

Vzhl'adom na agilny vyvoj mobilnej a webovej aplikacie sme sa rozhodli vyuZit' podporny
nastroj pre takyto spdsob vyvoja - Youtrack. Néstroj sliZi na planovanie a sledovanie vyvoja
Sprintov - to zahfiia planovanie pouzivatel’ skych pribehov, prirad’ ovanie tloh k pouzivatel’ skym
pribehom a tieZ prirad’ovanie zodpovednosti k jednotlivym tlohdm. Youtrack podporuje aj
analyzu jednotlivych Sprintov v podobe grafov. Sposob prace v Youtracku popisuje metodika v

prilohe C - Metodika pre podporu agilného vyvoja - Youtrack.

Vyvoj webovej aplikdcie maju na starosti traja ¢lenovia timu. Webova aplikacie sa vyvija v
programovacom jazyku Python. Aby bol kéd konzistentny a jasny, bolo zavedenych niekol’ko
pravidiel syntaxe kodu. O tychto pravidlach hovori metodika v prilohe C - Metodika pre kon-
vencie pisania zdrojovych kédov pre webovy vyvoj - Python. Podobne aj mobilnu aplikdciu
vyvijaju traja ¢lenovia timu v programovacom jazyku Java. O pravidlach syntaxe kédu pri vyvoji
mobilnej aplikacie hovori priloha C - Metodika pre konvencie pisania zdrojovych kédov pre

Android aplikéciu.

Pri vyvoji mobilnej a webovej aplikacie dbdme na verziovanie systému a aj vzhl’adom k tomu,
Ze na vyvoji aplikdcii pracuje viac I'udi naraz, bolo potrebné zabezpecit' dostupnost’ a ukladanie
koédu. Na verziovanie systému sme sa rozhodli pouZzit’ git a zdrojové kédy ukladdme na Githube,
kam maju pristup vSetci Clenovia timu. Metodika k préci s gitom na je popisand v prilohe C -

Metodika pre git.
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V projekte bolo potrebné zabezpecit’, aby dokumenty, ktoré ako tim odovzddvame mali kon-
zistentnu Struktdru a vzhl’ad. Z tohto dévodu vznikd metodika k tvorbe dokumentov, ktor4 je

uvedend v prilohe C - Metodika k dokumentom.
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5 Globalna retrospektiva

5.1 Zimny semester

Pocas piatich Sprintov sa ndm podarilo vytvorit’ mobilnd a webovu aplikaciu, ktoré spolu vza-
jomne komunikuji a su schopné zbierat’ dita z mobilného zariadenia (wifi, sms, kalendar atd’.)
a taktieZ déta z nositel'nych senzorov (oximeter a krokomer). Ked’'Ze pre zbieranie dat o jednotli-
vych pouzivatel och je nevyhnutna autentifikécia, aplikdcie vzajomne spolupracuji a umozinuju
registraciu a nasledné prihlasenie ako aj v mobilnej, tak aj vo webovej aplikacii. Webova apli-
kacia taktieZ poskytuje moZnost’ zaregistrovania doktora prostrednictvom administratorského

rozhrania.

Vyvoj aplikdcii bol realizovany iterativne na zdklade Sprintov v scrume. Kazdy Sprint obsahoval
dva typy tloh - boli to dlohy pre vyvoj mobilnej aplikdcie a vyvoj webovej aplikdcie. Clenovia
timu sa rozdelili do menSich 3-Clennych timov, ktoré sa zamerali bud’ na webovu alebo na
mobilnu aplikdciu. Zaroven jeden Clen timu zabezpeCoval technicku stranku, ktord pokryvala

server a bezpecnost’ odosielanych dt.

Na verziovanie sme pouZivali Github na zdklade definovanych metodik. Jednotlivé tlohy sme si
zaznamendvali v YouTracku, kde sme si znacili postup z jednotlivych stretnuti ako aj jednotlivé
poznatky zo samotného rieSenia. Na komunikdciu sme vyuZzivali Slack, na ktory sme napojili

Github pre mobilnt ako aj webovu aplikéciu.

Pocas vyvoja sme postupne presli z pisania zapisnic do zaznamendvania jednotlivych Casti
stretnutia priamo do YouTracku. TaktieZ samotnd praca s YouTrackom presla urCitym vyvojom,
ked'Ze v prvom 3printe sme si do YouTracku zapisali tlohy aZ v polovici $printu. Dalgie $printy
sme vSak ulohy zapisali do YouTracku hned’ po stretnuti v prvy dei Sprintu. V druhom Sprinte,
hoci sme na zadaniach pracovali priebeZne, zabidali sme prestvat’ nim zodpovedajice dlohy
v YouTracku, ¢o sposobilo, Ze v YouTracku mame vel’ké mnoZstvo uloh zaznamenanych ako
“Done” az v poslednych diioch Sprintu. Tento postup sme opravili v tret om Sprinte. Pocas
semestra sa ndm taktieZ podarilo zaviest’ pisanie dokumentacie priamo v YouTracku. Kazdy ¢len

timu bol zodpovedny za svoju vlastnu tlohu a za jej zdokumentovanie.

Ked’Ze nevyhnutnou sicast’ ou vyvoja kvalitného softvéru je testovanie, v rimci webovej apli-

kécie sme implementovali kontinudlnu integraciu pomocou sluzby Travis CI. Nakonfigorovali
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sme sluzbu pre python 3, postgreSQL 9.4 a Django 1.10.2. Po stiahnuti vSetkych zdvislosti
sa vytvori testovacia databdaza nad ktorou prebehnu vsetky testy. Po ispeSnom zbehnuti testov
sa posiela signdl na server s tym, Ze je aplikdciu mozné nasadit’. Tento signdl sa odosle len
vtedy ak boli vykonané zmeny na master vetve. Server pocuva a ak dostane signdl stiahne
z githubu aktudlnu verziu a reStartne aplikdciu. Medzi veci, ktoré by sa mohli zlepSit’ urcite
patri komentovanie kodu, ktoré je zatial’ len minimdlne. A vSak vSetky postupy napr. inStaldcia
databazy, spust’anie aplikdcie, spust’anie jobov alebo vyuZivanie rest API su zdokumentované
a zapisané v README.md subore, ktory je dostupny na Githube. Medzi d’alSie aktivity, ktoré
by sme chceli doplnit’ je odhad Casu jednotlivych dloh pred ich rieSenim. Pri mnohych tdlohach
je vSak problém, Ze pracujeme s technoldgiami, ktoré nepozndme a odhadovat’ Cas splnenia je

problematické.

5.2 Letny semester

Na zaciatku semestra sme sa venovali ndvrhu experimentu vo forme hry, ktord by bola verejne
dostupna na stiahnutie v obchode Google Play. Venovali sme sa ndvrhu hry samotnej, jej formy
a vytvéraniu roznych scendrov. Po absolvovani prezenticie a ndslednej konzulticie s vyskumnou
skupinou PeWe sme od tohto ndpadu vSak upustili a d’alej sa sustredili na experiment s mensim

poctom l'udi a s pouZitim externych senzorov tepu a krokov.

Dalej sme sa venovali zbieraniu tdajov o nilade a emécidch pouZivatel'a. Rozhodli sme sa pre
vyuzitie roznych smajlikov, z ktorych si pouZzivatel’ vyberie podl’'a toho, ako sa citi. Pracovali
sme tieZ na vypocte socializdcie a fyzickej aktivity pouZivatel’a, na zdklade nazbieranych udajov
z aplikacie. Boli navrhnuté a implementované rozne formy vizualizacie tychto dat vo forme

grafov v mobilnej aplikdcii.

Aby bola aplikécia schopnd spravne odporucat’ aktivity na uvol'nenie stresu, bolo potrebné
najskor zistit’, akym aktivitdim sa pouZivatel’ rdd venuje. Kvoli tomu bol do aplikacie implemen-
tovany dotaznik, v ktorom mdzZe pouzivatel' oznalit’ rdzne aktivity, ktorym sa rdd venuje. V
budicnosti mu bude aplikacia odporicat’ aktivity z tych, ktoré v tomto dotazniku oznacil ako

obl’tibené.

Pri planovani experimentu sme sa rozhodli zjednodusit™ aplikdciu tak, aby bolo moZné zbierat’
déta a odosielat’ ich na server aj bez nutnosti registricie. Do webovej aplikécie bola preto pridana

podpora pre takzvany anonymny ucet, ktory sa vytvori automaticky, bez nutnosti registracie.
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Dita nazbierané a priradené k tomuto dctu budd nasledne po registrécii pridelené k skutocnému,

existujicemu uctu.

Identifikovali sme tieZ chybajicu moznost’ obnovenia hesla priamo z mobilnej aplikicie, ktora

bola nésledne implementovana.

Kvoli nedostatku senzorov, ktoré boli do mobilnej aplikacie implementované v zimneom se-
mestri, sme sa rozhodli vyhl'adat’ novy senzor, ktory bude schopny merat’ tep a bude aj cenovo
dostupny. Rozhodli sme sa pre senzor MiBand 1s, ktory je schopny okrem tepu merat’ aj pocet
krokov, ¢o pomoZe pri vypocte fyzickej aktivity. Mobilny telefén a senzor je najskdr potrebné
sparovat’, ¢o je mozné vykonat’ aj priamo z aplikacie. Po sparovani je mozné z aplikdcie kedy-
kol'vek sledovat’ aktudlny stav batérie, tepu a poCtu krokov. Po implementacii tohto senzoru do
aplikdcie, sme vd’aka podpore od Pani Profesorky Bielikovej ziskali d’al$ich 20 tychto senzorov,

ktoré mdzeme vyuZit' pri experimente.

Pre Co najlepsie vyhodnotenie nazbiernaych dat bude potrebné, aby ticastnici experimentu vypl-
nili osobnostny dotaznik Big Five. Tento dotaznik bol tieZ implementovany do mobilnej aplikacie,

v spolupréci so systémom Crowdex.
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A Preberacie protokoly

Preberaci protokol

Ako pedagogicky veduci potvrdzujem, Ze som prevzal vytlaCeni dokumentéciu k timového

projektu.

Dna 15.05.2017 Podpis pedagogického veduceho
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B Motivacny dokument

Predstavenie timu

Sme tim zloZeny z mladych talentovanych I'udi, v ktorom mé kazdy jedinec¢né nadanie a zruc-
nosti v uréitom odbore, z ¢oho vyplyva, Ze nés tim je dost’ roznorody. Napriek rozmanitosti
naSich zdujmov a preferencii dokdZeme tvorit’ kompaktny tim, ktory sa dokdZe popasovat’ s
roznymi tlohami, o Com svedcia aj naSe doterajSie projekty na bakaldrskom $tddiu. V rdmci
nasho timu mame pokryté vSetky smery, ktoré su dolezité pre vyvoj aplikacii s vyskumnou

hodnotou. Ciel'om kazdého jedného z nds je naucit’ sa nové a zaujimavé veci.

Dizajn - Zuzka, Tomas P.

Pokial’ chcete vediet’, ktora farba s ktorou ladi, ktord posobi upokojujiico, alebo naopak vyvoldva
pozornost’, na to je Zuzka ten spravny clovek (HTMLS, CSS, JS, Angular 1).

UX - Janci, Zuzka

Janciho bakaldrskou pracou bolo modelovanie skisenosti programéatora vo vyvojovom prostredi
pomocou mysi, kldvesnice a eye trackeru (Python, PyHook, Sklearn, Tobii Studio Pro).
Datova Analyza - Veva, Tomas M.

Tomas sa v bakalarskej praci venoval analyze EEG signdlu z vyvolanych emdcii a néslednej kla-
sifikdcii tychto emdcii pomocou strojového uenia (Python, Tobii Studio, FaceReader). Aktudlne
sa venuje analyze textu (IBM Watson, IBM Cloudant, IBM Bluemix). Veva sa na bakalarskej
praci venovala personalizovanému odportucaniu otdzok v systéme ALEF TNG (Ruby on Rails,
Postgres, R). Aktudlne pracuje na projekte pre portdl ZI'ava diia, kde vytvéra personalizované
odporucanie pondk (Python, Spark, MongoDB, PredictionlO).

Databazy - David, Veva, Tomas M.

Webové aplikacie - Tomas M., Veva, Zuzka, Tomas P., Janci

Mobilné aplikacie - Tomas P., Janci

Medzi ToméaSové zaujmy patri vyvoj zacinajiceho startupu LifeClick, ktorého ciel’om je skrétit
¢as medzi zranenim a prichodom sanitky. Na svojej bakaldrskej préci sa venoval hardvérovému
Sifrovaniu na Androide.

Servery - David

D4vid je nas “technicky” Clovek. Aktudlne sa venuje algoritmickému obchodovaniu na burze,
pricom bot, ktory automaticky obchoduje, bezi na jeho osobnom VPS serveri.

Grafika, pocitacové videnie - Zuzka, Janci

Zuzka vo svojej bakalarskej praci analyzovala tumory v mozgu prostrednictvom segmentacii a
algoritmov pocitacového videnia (C++, OpenCYV, ITK).

Bezpecnost’ - David

David sa tieZ zaujima o bezpecnostné chyby vo webovych aplikdcidach (SQL Injection, XSS,

RFI) a bezdrotovych siet’ach. Vytvoril vlastny program, ktory slizi na prelomenie WiFi sieti
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so zapnutou sluzbou WPS, ktory dokdZze utocit’ paralelne na viaceré WiFi siete vysielajice na

rovnakej frekvencii.

Motivacia

ManaZment zdravotného stavu pacienta prostrednictvom monitoringu emdcii [eMotion]

eMotion je pre nds vel'mi zaujimavy projekt, pretoZe umoZziiuje spolupracu priamo so zdravot-
nickymi zariadeniami a m4 potencidl poméhat’ I'ud’om praktickym sp6sobom. Vieme, Ze na
oblast’ zdravotnictva sa dnes orientuje vel'mi vel’a nadndrodnych firiem. Ide o vel'mi rychlo sa
rozvijajicu a populdrnu oblast’ s vel'’kym priestorom pre vyskum. Toto je jeden z dovodov, preco

nds projekt zaujal, a preco v lom vidime perspektivu.

Pre zvladnutie projektu mdme ako tim vel’'mi dobré predpoklady. V aplikécii sa budud pouzivat
déta, ktoré je najprv potrebné zozbierat’. David m4 skisenosti s vnorenymi systémami a spravou
serverov. Vyvinul aplikdciu na prelomenie bezpecnosti wifi sieti, ktord ako jedind svojho druhu
utoCi na viacero pristupovych bodov vysielajicich na rovnakej frekvencii paralelne. Vd'aka
tomuto ziskal skisenosti so Sifrovanim, bezpecnym prenosom a ulozenim dat. Tomas P. sa
vo svojom bakaldrskom projekte venoval bezpe¢nostnym principom prenosu dét na platforme
Android.

Dalsim krokom je spracovanie a vizualizdcia dét, s ¢&im mame tieZ skisenosti. Viaceri ¢lenovia sa
venovali ditovej analytike v rdmci svojich bakaldrskych prac. Veronika navrhla personalizované
odporucanie do systému ALEF TNG, zaloZené na IRT a gamifikacii. Toma$ M. analyzoval EEG
data a klasifikoval emdcie pomocou strojového u€enia. Janci analyzoval data z eye trackera,
mysi a kldvesnice a ndsledne vyhodnocoval zruénosti programdtora. Vsetci traja pri analyze dat
vyuzivali r6zne ndstroje na vizualiziciu, ¢i uz webové, desktopové, ale aj vlastni implementaciu

pomocou kniZnic a APL.

Ked'Ze ciel’om aplikécie je odporucat’ aktivity na zlepSenie zdravotného stavu pacientov, nasou
vyhodou je, Ze mame skdsenosti aj s touto oblast’ou. Okrem bakalarskej prace sa Veronika veno-
vala odporicaniu aj v ramci VOS, kde odportcala recepty podl’a zadanych surovin. Aktudlne
je sucast’ou timu, ktory vyvija personalizované odporicanie pre zI'avovy portdl, vd’aka Comu

aktivne ziskava skuisenosti s technolégiami ako st PredictionlO, Spark alebo Hadoop.

Vyslednym produktom bude mobilnd a webova aplikacia. Na mobilné aplikdcie mame v time

hned’ niekol'’ko expertov. Janci vyvinul mobilnud aplikaciu na nakup listkov na vlak prostred-

44



nictvom SMS sprdv. Momentdlne pracuje na mobilnej aplikdcii pre eshop. Obidve aplikacie su
uréené pre platformu Android. Tomas P. pracoval na aplikécii, ktorej ciel’om je skratit’ ¢as medzi
urazom a prichodom sanitky. Tato aplikdcia funguje taktiez na platforme Android. S vyvojom
webovych aplikacii ma skisenosti kazdy ¢len timu. Ked’Ze Cast’ systému bude tvorit’ prave

webova aplikécia, verime, Ze tieto skisenosti dokdZzeme zuZitkovat .

Ked’Ze pouzivatel'mi aplikdcie budu aj pacienti, je nevyhnutné dbat’ na jej pouZitel'nost’ a UX
dizajn. Toto je oblast’, v ktorej md Zuzka bohaté skisenosti. Aktudlne sa venuje navrhovaniu we-
bovych rozhrani a ich implementécii. Pri ndvrhu myslime aj na pouzivatel ov, ktori su farboslepi
alebo nerozliSuju urcité farby, a preto chceme zakomponovat’ do ndvrhu dizajnu aj tento aspekt.
TaktieZ tu je moznost’ prispdsobit’ ovladanie aplikacie hlasom, ¢o by pomohlo hlavne 'udom s

vaznym zrakovym alebo telesnym postihnutim.

Ako s predchddzajuicich odsekov vyplyva, mame predpoklad k dspeSnému vypracovaniu tejto

témy. Sme kreativny tim s mnoZstvom napadov, ako tému rozvinit’ a posunit’ ju ¢o najd’ale;j.

B.1 Zoradenie tém podl’a priority

1. ManaZment zdravotného stavu pacienta prostrednictvom monitoringu emdcii [eMotion]
2. Inteligentny sklad [SmartStore]

3. Tvorba vzdelavacich simulacii [EduSim]

4. Extrakcia dat z webu [WebExtraction]

5. Pomocky pre aktivnych programatorov [CodeCrutches]

6. Navigécia v budove [VirtualFEI]

7. Rekonstrukcia 3D scény [3D-Recon V2]

8. Vizualizécia informdcii v obohatenej realite [AugReality]

9. Vyhl'addvanie so sémantikou [DeepSearch]

10. Simulécia spravania dronov v roji [DronSim V2]
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B.2

Rozvrh timu
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Obr. 15: Rozvrh timu
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C Metodiky

1. ManaZment zdravotného stavu pacienta prostrednictvom monitoringu emocii [eMotion]
2. Metodika pre komunikaciu na Slacku

3. Metodika pre podporu agilného vyvoja - Youtrack

4. Metodika pre konvencie pisania zdrojovych kédov pre webovy vyvoj - Python

5. Metodika pre konvencie pisania zdrojovych kédov pre Android aplikaciu

6. Metodika pre git

7. Metodika k dokumentom
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1 Uvod

Tato metodika sa zaoberd komunikéciou na Slacku, ktory tim vyuZiva na formalnu aj na nefor-
malnu komunikdciu prostrednictvom internetu a na rieSenie otdzok tykajuicich sa nielen vyvoja,

ale aj fungovania timu. Metodika je zdvdzna pre vSetkych ¢lenov, ktori st stcast’ ou timu.

2 Slack

2.1 Moznosti

Na komunikéciu v time vyuZivame Slack, kde sme si vytvorili skupinu pre nas tim. K tejto

komunikécii maju pristup len Clenovia timu. Slack umoZziiuje dva sposoby komunikécie:

* priamo Clen s ¢lenom - tdto komunikécia sa vyuZziva, ked’ jeden Clen timu potrebuje riesit’
nejaké konkrétne otdzky smerujice priamo na iného Clena timu. Otdzky sa netykaji nejake;j

problematiky, ktord by mohla byt’ zaujimava pre vSetkych alebo viacerych ¢lenov timu.

* kandly - tu komunikuju vSetci Clenovia alebo skupina ¢lenov na urcité témy

2.2 Kanaly

Kandly sd vytvarané za dcelom komunikécie a rieSenia otdzok a problémov na urcitd tému.
Do6vodom vytvarania kandlov je poriadok a prehl’adnost’ t¢ém. Komunikdcia na slacku prebieha

na tychto kandloch:

e #clanky Vzhl’adom na tému nasho projektu, je potrebné prestudovat’ vel’a ¢lankov. Tento
kandl slizi na zdiel’anie informacii, ktoré sa jednotlivi ¢lenovia docitaji v odbornych

¢lankoch.

* #dev Tento kandl slizi na rieSenie vSeobecnych otazok, ktoré sa tykaju vyvoja aplikacii.
Spociatku sa vyuzival len tento kandl na rieSenie otdzok vyvoja, ale neskor bol rozdeleny

na kandl pre webovi a mobilnu aplikéciu.
* #dev_android Kandl na rieSenie otdzok, ktoré sa tykaji mobilnej aplikacie.
» #dev_webapp Kanal na rieSenie otdzok, ktoré sa tykaji webovej aplikacie.
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* #dev_webapp_github Kandl slizi na automatické posielanie informadcii o udalostiach z

githubu.

* #dev_webapp_travis Kandl sliZi na automatické posielanie informacii o udalostiach zo

systému travis.
* #dizajn Kandl riesi otazky dizajnu webovej a mobilnej aplikécie.

* #dokumentacia Kandl vznikol za ticelom tvorby dokumentacie a rieSenia otdzok na tdto

tému.
* #general Tento kandl riesi v§eobecné otazky tykajice sa timu.

* #inovations Kandl vznikol pre podporu a diskusie novych ndpadov, ktoré sa tykaji sys-

tému.
* #jedlo Na tomto kandli sa riesi stravovanie pocas stretnuti, ktoré byvaji cez obed.

* #misa Kandl sliZi na komunikdciu k dlohdm na predmet manaZovanie informacnych

systémov.

* #random Kandl sliZi na rieSenie roznych otazok, ktoré nezapadaji do Ziadneho iného

kandlu a nemd zmysel pre ne vytvarat’ novy kanal.
* #stretnutia Kandl slizi na otdzky a planovanie oficidlnych, ale aj neoficidlnych stretnuti.

* #fweb-sidlo Tento kandl sldZi na komunikiciu ohl’adne webového sidla nasho timu a

dopliianie informécii do tohto sidla.

Novy kandl na Slacku mdZe vytvorit’ ktorykol’ vek ¢len timu, ak potrebuje otvorit’ novi tému na

rieSenie otdzok a problémov, ktoré nezapadaji do Ziadneho z uz otvorenych kanélov.
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1 Uvod

Tato metodika sa zaoberd podpornym ndstrojom pre agilny vyvoj - YouTrack. Opisuje spdsob
pomenovavania pouzivatel’ skych pribehov, tloh a vytvarania opisov k nim. Urcuje zodpoved-
nosti ¢lenov timu k udrzaniu aktudlnosti informécii v tomto néstroji. Metodika je zavidzn4 pre

vSetkych Clenov, ktori su sucast ou timu.

Slovnik pojmov

» Agilna tabula- tabul’'a, ktord obsahuje pouZzivatel’ské pribehy a k nim priradené dlohy pre

dany Sprint (v podobe karti¢iek)
* Burndown chart - grafickd reprezenticia plnenia dloh v Case
* Definicia splnenia - pomeniiva, kedy je pribeh povazovany za splneny

¢ Infrastruktirny pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a urCuje

nejaku infrastruktirnu funkciu, ktora je dolezitd pre systém

* ManazérsKky pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a ur€uje nejaku

manazérsku ¢innost’, ktord je dblezita pre udrZiavanie prehl’adu a spolupracu

+ Uloha - iloha, CastejSie sa pouziva anglické pomenovanie task, ktord je priradend k
pouzivatel’skému pribehu, ako jeden z krokov pre splnenie definicie splnenia pre dany

pouZzivatel’sky pribeh

* Pouzivatel'sky pribeh - opis, ktory sa skladd z jednej alebo viacerych viet a uréuje nejakud

biznis funkciu, ktord mdze pouZzivatel’ potrebovat’ od systému
« Specifikdcia - upresiiuje, ¢o je potrebné spravit' na splnenie tGlohy

« Sprint - jeden az viac tyzdnovy usek (najviac vSak trojtyzdnovy), pocas ktoré¢ho jednotlivi

Clenovia timu pracuju na tlohach, ktoré boli stanovené na zaciatku Sprintu

2 Postupy

Vyvoj systému je rozdeleny do $printov. Jeden $print mé diZku trvania od jedného aZ po tri
tyZdne (len vo vel'mi vynimo¢nom pripade to mdZe byt aj viac). PoCas Sprintu vSetci Clenovia

timu pracuju na plneni svojich uloh, ktoré boli stanovené dohodou na zaciatku Sprintu
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Ulohy st stcast’ou pribehov (pouZivatel'ské, infrastruktirne, manaZérske). Tie sa povaZuji
za splnené vtedy, ked’ spliia definiciu splnenia:

* Pouzivatel'sky pribeh (angl. user story)

— pre splnenie pribehu je potrebné vytvorit' (alebo aktualizovat’ existujicu) analyzu a
ndvrh rieSenia, pripravit’ a riadne zdokumentovat’ akceptacné testy, rieSenie imple-

mentovat’ a riadne overit’

— overenie prebehne automaticky (pomocou testov) a zdroven manudlne (vykonava

vopred poverend osoba, v rimci Code Review)

— pribeh je splneny, ak bolo overenie uspeSné a zdroven je pribeh nélezite zdokumento-

vany
* InfraStruktdrny pribeh (angl. infrastructure story)

— splnenie pribehu je podmienené vykonanim vSetkych tloh, ktoré sa nan viazu a su

uvedené v systéme pre manazment tloh

— overenie sa vykondva automaticky (pomocou testov) a zdroveit manudlne (vopred

poverend osoba)
e Manazérsky pribeh (angl. management story)

— splnenie pribehu je podmienené vykonanim vSetkych tdloh, ktoré sa nail viazu a sd

uvedené v systéme pre manazment tloh
— overenie sa vykondva manudlne (vopred poverend osoba)

— v pripade, Ze ide o tlohu, ktorej ciel’'om je vykonat’ analyzu existujiceho poznania
alebo vytvorit’ nové poznanie, podmienkou splnenia pribehu je vystup vo forme
dokumentdcie resp. prezenticie (pribeh ma tito skutocnost’ definovanu vo svojom

opise)

Postup a zodpovednosti po¢as konania jedného Sprintu:

STRETNUTIA

* raz do tyzdna sa konajut oficidlne stretnutia, na ktorych sa zhodnoti postup jednotlivych

Clenov timu a preberu sa pripadné problémy a otazky

* na kaZzdom stretnuti je jeden z ¢lenov timu v tlohe vediceho stretnutia a d’alsi v dlohe

zapisovatel’a

¢ veddci timu vedie stretnutie
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* zapisovatel’ ma za dlohu zapisovat’, Co sa na stretnuti riesi
* zapisovatel’ ma vzdy po stretnuti za tilohu vsetko poznacit’ do systému YouTrack
* pri planovani a hodnoteni Sprintu ma zapisovatel' d’alSie tlohy, ktoré su opisané nizsie

* zapisovatel’ vZdy po skonceni svojej prace informuje ¢lena zodpovedného za exportovanie,
ktory ndsledne urobi export tloh zo systému a aktualizuje stranku, kde udrZiavame aktudlne

informdcie o time a progrese
1. Pldnovanie Sprintu na oficidlnom stretnuti

* Sprint sa zacina vZdy na oficidlnom stretnuti pldnovanim uloh a pridelenim zodpo-

vednosti
« POSTUP:

(a) vyber pribehov podl’a priority

(b) urcenie Specifikicie pribehu

(c) vykonanie odhadov pre pribehy

(d) pridelenie zodpovednosti za pribehy jedotlivym ¢lenom timu
(e) rozclenenie pribehov na tlohy

(f) pridelenie zodpovednosti za tlohy

(g) po stretnuti zapisovatel’ v§etko zaznamend do systému YouTrack podl’a princi-
pov definovanych v nasledujicej kapitole, pricom karticky s tilohami sa zaradia

do stipca Open

(h) zapisovatel' informuje manaZéra exportovanie uloh a ten ndsledne vykona

exporty uloh z nového Sprintu a pridd ich na stranku timu
2. Praca na ulohédch

* Clenovia timu pocas Sprintu pracuji na tlohdch a st povinni svoj progres zaznamend-

vat’ do agile board

* ak vyvojar zacina pracovat’ na ulohe, je potrebné presunit’ karticku v tabul’ke do

stipca In Progress (Na ulohe sa pracuje)
« ked’ vyvojir dokoné&i tilohu presunie karti¢ku do stipca Done (Hotovo)

» ked’ su splnené vSetky tlohy daného pribehu, overovatel’ (vzdy iny ¢len timu ako

vyvojér), ktory je zodpovedny za pribeh skontroluje, & je pribeh hotovy - &i spliia
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Specifikéciu a definiciu splnenia
3. Oficidlne stretnutie k ukonceniu Sprintu a planovaniu nového (cyklus sa opakuje)
* zhodnotenie Sprintu - retrospektiva

* vzdy po stretnuti je nutné, aby zapisovatel’ spisal retrospektivu a posunul ju manazé-
rovi exportovania tloh, ktory je zodpovedny za aktudlnost’ stranky o time a progrese

timu

3 Udrziavanie nastroja pre podporu vyvoja

Youtrack je néstroj, ktory sa v naSom time pouziva na podporu agilného vyvoja. SlizZi na
znacCenie poziadaviek v Specidlnom tvare pribehov, uloh a diskusii k uloham. Je to prostriedok

pre sledovanie progresu timu v rdmci Sprintov a na vytvaranie Burndown chart-u.

3.1 Pribehy

Pribeh je zvycajne jedna veta, ktord hovori o nejakom uZzitku zo systému pre pouzivatel’a alebo o

infrastruktirnej pripadne manaZzérskej poziadavke.

3.1.1 Nazov

Typicky sa pouZivatel'sky pribeh sklada z troch ¢asti AKO, CO CHCEM a PRECO, napriklad:
“Ako pouZzivatel’ sa chcem vediet’ prihlasit’, aby som mal pristup do svojho profilu.” Tento ndzov
sa v YouTracku uvadza do opisu pouZzivatel’ ského pribehu a za ndzov v YouTracku sa zvoli

kratke 3-4 slovné pomenovanie, ktoré dobre vystihuje dany pouZivatel’ sky pribeh.

3.1.2 Specifikicia

Specifikdcia sa pise do opisu tlohy a dohaduje sa pri zalati $printu, aby bolo jasné, o musi

vyvojar spravit’, aby splnil poziadavky.
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3.1.3 Zapisy zo stretnuti

AKk sa rie$i nejaky problém alebo otdzka k pouzivatel’ skym pribehom pocas oficidlnych stretnuti,
tak sa do opisu s oznaCenim stretnutia zapiSe v bodoch €o sariesilo, pripadne aké z toho vyplyvaji

zavery.

3.1.4 D’udia zodpovedni za plnenie pouZivatel’ského pribehu

Ku kazdému pouZzivatel’ skému pribehu je prideleny jeden alebo viac Clenov timu, ktori s

zodpovedni za splnenie uloh, ktoré plyni z pribehu.

3.2 Ulohy

Tasky Specifikuju tlohy, ktoré su priradené k jednotlivym pouZivatel’skym pribehom tak, aby
bola splnend definicia splnenia. MoZu byt definované ulohy, ktoré nepatria k Ziadnemu pouZziva-

tel'skému pribehu, vtedy sa umiestnia do Casti Nekategorizované.

3.2.1 Nazov

Nézov ulohy je niekol’koslovné pomenovanie, na zdklade ktorého je jasné, Co je ndpliiou dane;j

dlohy.

3.2.2 Zapisy zo stretnuti

Ak sa riesi nejaky problém alebo otdzka ku konkrétnej tlohe pocas oficidlnych stretnuti, tak sa
do opisu s oznaCenim stretnutia zapiSe v bodoch €o sa riesilo, pripadne aké z toho vyplyvaji

zavery.

3.2.3 PL’udia zodpovedni za plnenie pouzivatel’ského pribehu

Ku kaZdej tlohe je prideleny jeden alebo viac ¢lenov timu, ktorf st zodpovedni za splnenie tejto

dlohy.
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1 Uvod

T4to metodika sa zaoberd konvenciami zdrojovych kddov pri vyvoji webovej aplikacie. Metodika
je zavizna pre vsetky zdrojové kddy, ktoré vzniknu pocas vyvoja webovej aplikdcie a plati pre

vSetkych Clenov, ktori su sucast’ ou timu.

2 Struktira projektu

V Pythone je hlavnym celkom jeden projekt, ktory sa mdze skladat’ z niekol’kych modulov
(v niektorych zdrojoch sa uvadza aplikdcii). Moduly tvoria samostatné komponenty, ¢im je

zdbraznend znovupouzitel'nost’ modulov.

Stcasnd Struktira projektu eMotion-Web-App - sa skladd z tychto modulov:
* autentication - prihlasenie, registracia, zmena profilu, administracia pouzivatel’a
* dashboard - zobrazenie dat na webe

* rest_api - prijimanie dit z mobilného zariadenia

3 Nazvoslovie

Pri pomenovavani premennych, metdd, tried a aplikécii je potrebné dodrziavat’ nasledujice

zasady, aby bol projekt konzistenty.

3.1 Moduly a baliky

Moduly sa pomentivaji malymi pismenami. V pripade viacslovnych ndzvov sa v pripade ndzvu

modulu pouziva na oddelenie slov podciarkovnik.

SPRAVNE
* autentication

e user_autentication
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Nazvy balikov sa taktieZ piSu malymi pismenami, a v§ak mali by byt’ kratke. Slova sa neoddel uja.

SPRAVNE
* templates
* accounts
NESPRAVNE

* Balik_na_templates

3.2 'Triedy

Nézvy tried sa piSu v takom tvare, Ze zaciatocné pismeno triedy sa piSe vel'kym. V pripade
viacslovného pomenovania triedy, aj zaciato¢né pismeno kazdého slova sa piSe vel'’kym. Ostatné
pismena st malé.
SPRAVNE

» Trieda

* DlhyNazovTriedy
NESPRAVNE

* trieda

* Dlhy_nazov_triedy

3.3 Metddy a funkcie

Nézvy funkcii a metdd su kratke a vystizné podl'a toho, o dand funkcie alebo metdda robi.
Funkcie a metddy sa piSu malymi pismenami a v pripade viacslovnych pomenovani sa slova

oddel’'uju podc¢iarkovnikom.

SPRAVNE
e get
e delete
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* autentificate_user
NESPRAVNE
e function_abcd

* longFunctionName

3.3.1 Argumenty funkcii

Vo funkciéch sa ako prvy argument uvadza self, ktory odkazuje na dani metddu:

def function(self, argumentl, argument2)

3.4 Premenné

Néazvy premennych sa piSu malymi pismenami. V pripade viacslovnych pomenovani sa slova

oddel’'uju pociarkovnikom.

SPRAVNE
L pl’ emena

* dlhy_nazov_premennej

3.4.1 KonsStanty

Nézvy konStant sa piSu celé vel'’kymi pismenami. Na oddelenie slov sa poziva pod¢iarkovnik

SPRAVNE

« KONSTANTNA

* VIACSLOVNA_KONSTANTA
NESPRAVNE

e konstanta

* VIACSLOVNA-KONSTANTA
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3.4.2 Privatne premenné

Nézvy privatnych premennych dodrZiavaju rovnaké pravidla, ktoré platia vSeobecne pre pre-

menné, ale na zaciatku premennej sa uvddza podc¢iarkovnik.

SPRAVNE
» _private_variable
NESPRAVNE

* private_variable

4 Styly pisania
4.1 Diika riadku

Maximalna dizka riadku je 200 znakov. Ak vychadza dizka riadku na viac ako 200 znakov, tak
sa prikaz rozdeli do viacerych riadkov podl’'a platnych pravidiel jazyka Python.

Komentdre sa pi$u na riadok do dizky 150 znakov, kvoli prehl'adnosti. DIh§ie komentére sa

rozdelia na viac riadkov.

4.2 QOdsadzovanie a vol’'né riadky

Na identifikovanie levelu sa pouzivaji 4 medzery - v§eobecné pravidlo Pythonu. Pod levelom sa

mysli, ¢i sme v metdde, v cykle, mimo cyklu a podobne.

Vzorovy priklad:
classSensorTypeDetail(APIView):

permission_classes = (IsAuthenticated,)

defget(self, request, pk):
sensor_type =self.get_object(pk)

serializer = SensorTypeSerializer(sensor_type)
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return Response(serializer.data)
Na oddelenie tried, metdd a funkcii platia nasledovné pravidla:

* na oddelenie tried sa pouzivaji dva vol'né riadky

* na oddelenie metdd a funkcii v rdmci triedy sa pouZiva jeden vol'ny riadok

5 Komentare a komentovanie kodu

VyZaduje sa komentovanie kodu a to nasledovne:
* komentér pre triedy
— kratky opis toho, na €o sa dand trieda pouZiva a aky je jej vyznam
* komentar pre metody a funkcie
— kratky opis toho, ¢o dand metdda a funkcia robi
* komentare pre premenné

— ak sa jednd o ddlezitd premennd a nie je na prvy pohl’ad jasné jej pouZitie a vyznam,

tak je potrebné pridat’ komentar k premennej a opisat’ na co slizi
* iné komentére
— ak sa jednd o zloZitd Cast’ kddu, je potrebné pridat’ komentar s opisom nad tito Cast’
Na vytvédranie komentdrov v Pythone sliZi #, ktord sa uvddza na zaciatku komentéra:
# toto je komentdr

999,

Na vytvéranie komentdrov pre dokumentéciu v Pythone sa pouziva

9399

“””Tento komentdr sa objavi v dokumentdcii
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1 Uvod

Této metodika sa zaoberd konvenciou kédu, ktoru je potrebné dodrziavat’ pri vyvoji mobilne;j
aplikdcie. Metodika je zavidzna pre vSetky zdrojové kddy, ktoré tim vyvija v rdmci mobilnej

aplikdcie a pre vSetkych ¢lenov, ktorf su sicast’ou timu.

Slovnik pojmov

» UpperCamelCase -spdsob pisania viacslovnych ndzvov, s tym, Ze vSetky slova su spojené

bez medzier do jedného a kazdé slovo zacina vel'’kym pismenom.

* lowercase_underscore - sposob pisania viacslovnych ndzvov, s tym, Ze vSetky slova su

spojené podciarkovnikom (_)

* memory leak - tinik pamite, Casty problém pri vyvoji Android aplikacii. Vznika, ked’ sa

zabudne odstranit’ nejaka referencia na objekt, ktory uz nie je potrebny.

2 Struktira projektu

Android projekt sa deli na zdrojové kody pisane v jazyku Java (java) a stibory zdrojov pisane v
jazyku XML (res).

3 Nazvy

Lokalne premenné
Nazvy premennych musia zacinat’ malym pismenom. V pripade, Ze sa ndzov skladd z viacerych
slov, ndzov ma vSetky slové spojené bez medzery tak, ze kazdé d’alSie slovo zacina vel' kym

pismenom (local Variable).

Premenné v triedach
Private premenné musia zacinat’ s malym pismenom m a d’alSie pismeno musi byt’ vel'ké. Tym

oznacujeme, Ze sa jednd o class member premenni. (mClassMember).
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KonStanty
Konstanty musia mat’ vSetky pismena vel' ké, slova oddelené podc¢iarkovnikom (SIMPLE_CONSTANT).

Metody
Nézvy premennych musia zacinat’ malym pismenom. V pripade, Ze sa ndzov skladd z viacerych
slov, ndzov ma vSetky slova spojené bez medzery tak, ze kazdé d’alSie slovo zacina vel' kym

pismenom (simpleFunction()).

Triedy
Nézvy premennych musia zac¢inat’ vel'’kym pismenom. V pripade, Ze sa ndzov sklada z viacerych
slov, ndzov ma vsetky slova spojené, bez medzery, tak, ze kazdé d’alSie slovo zacina vel' kym

pismenom (SimpleClass).

Baliky
N4zvy balikov musia obsahovat’ len malé pismend. Treba vyberat’ len jednoslovne ndzvy. V
pripade, Ze sa nedd balik pomenovat’ len s jednym slovom, ndzov m4 slova spojené bez toho aby

d’alSie slovo zacinalo s vel'’kym pismenom. (simplepackage)

4 Styly pisania

Java

Dizka riadku

Riadok musi mat’ Sirku maximdlne 150 znakov (na Sirku okna kédu,) vriatane odsadzovania a aj
komentarov, aby sa nemuselo horizontalne skrolovat’. Ako ndhle sa limit prekroci, treba Ciaru

zlomit’ alebo napisat’ kod jednoduchsie.
Vynimkou su dlhé URL adresy v komentaroch, alebo importy.

Dizka funkcie
Dizka funkcie musi byt’ vratane hlavi¢ky maximélne na 100 riadkov, aby sa nemuselo vertikdlne

skrolovat’. Ak pocet riadkov presahuje limit, je potrebné funkciu rozbit’ na mensie podfunkcie.
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Na rozdiel od dizky riadku, porugenie tohto pravidla sa dd v $pecidlnych pripadoch tolerovat’.

Odsadzovanie

Text sa odsadzuje:

* 0 4 medzeri v ramci bloku
public CalendarAdapter(Context context, List<CalendarEvent> data){
this.mContext = context;

this.mData = data;

/

* 0 8 medzier v ramci lamania Ciar
CalendarRequest req = new CalendarRequest(
Utils.getDateNow( ),
PreferenceManager.SENSOR_CALENDAR_ID,

eventsAll

)’.

Zlom Ciary musi byt eSte pred operdtorom, vynimkou je operator priradenia (=).

Zatvorky
Zatvorka sa piSe na konci riadku kédu, nie na d’alSom. Toto plati pri vSetkych typoch typoch

zatvoriek , (), alebo [].

if (events != null && events.size() > 0) {
eventsAll.addAll(events),

/
Toto je zle.
if (events != null && events.size() > 0)
{
eventsAll.addAll(events),
/
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V jednoriadkovych podmienkach a cykloch sa zatvorky nemusia pisat’, ak je telo v rovnakom
riadku:

if (milliSeconds == null) return null;

Toto je zle:

if (milliSeconds == null) return null;

XML

Uzatvaranie tagov

V pripade, Ze element neobsahuje nic, treba pouZit’ jednoduché uzavretie tagu />.

5 Pravidla a rady pri pisani kédu

Vynimky (exceptions)
Ignoracia vynimiek
RieSenie vynimiek je v naSom projekte nutnou podmienkou v rdmci overovania kédu, pri ich

ignordcii hrozi, Ze overenie neprejde.
Funkcie

Funkcia musi mat’ vratane Context a Callbacku maximélne 5 parametrov. Pri prekroceni limitu

treba funkciu zjednodusit” alebo obalit’ viaceré parametre do Struktury.

Prvy parameter musi byt referencia na Context a posledny referencia na Callback (ak su

potrebné). Na poradi ostatnych parametrov medzi nimi uz nezaleZzi.

Funkcia musi obsahovat’ najviac jeden Callback. V pripade potreby pouZzitia viacerych callbac-

kov, sa jednotlivé metddy Callbackov zlucuji do jedného.

Memory leaks
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Stretdvanie s tymto problémom je pri vyvoji Android aplikécii bezné, vymenujeme si zopar

zasad, ktoré treba dodrziavat’, aby sme sa im vyhli.

Statické triedy a premenné

Treba sa vyvarovat’ pouzivaniu statickych tried pre ukladanie dat, moze dojst’ k tinikom pamiite,
ktoré rieSi v tomto pripade systém Android tak, Ze inStancie statickych tried jednoducho zabije a
potom moZze dojst” k NullPointerException. V pripade potreby treba pouZit' vzor Singleton, kde
pri ziskavani inStancii treba overit’, ¢i stile existuje. V kazdom pripade je zakdzané ukladat’ si

do statickych premennych referencie na triedy Context, Activity alebo View.

Kniznice tretich stran
PouZzivanie kniznic tretich stran nie zI€, ale musia to byt kniZnice ur¢ené priamo pre Android,

nie pre vSeobecnu Javu, aby nedoslo k tinikom pamaite.

Logovanie
Pre logovanie sa pouziva trieda Log. Vo verzii Release logy musia byt’ vypnuté. Pre zjednoduse-

nie je mozné vyuzit' vlastné triedy.

Texty
Texty ret’azcov kvoli buducej internacionalizicii treba vkladat’” do suboru res/strings.xml a v
kode ich nacitavat’ pomocou funkcie getString(R.string.name_of_string). V XML pomocou

skratky "@string/name_of_string".

Zlozité vypocty a formaty
Vsetky zlozité vypocCty a forméty sa musia vykondvat’ vo vedl’ajSej funkcii, urCite nie priamo v

biznis logike. Treba vytvorit’ statickd funkciu v triede Utils alebo v inej vhodnej triede.

TODO komentare
Pri prototypovém kéde alebo kdde, ktory dany problém riesi len doc¢asne, neoptimélne, nepokryva

vSetky pripady, treba pouZzit’ komentar // TODO. aby sa na dany kéd nezabudlo.
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1 Uvod

Této metodika sa zaoberd pracou s verzionovacim néstrojom git na nizsej urovni. UrCuje po-
menovania a postupy pri vytvarani verzii. Metodika je zadvidznd pre vSetkych ¢lenov, ktori su

sucast’ou timu.

Slovnik pojmov

* Commit - prikaz, ktory sliZi na vytvorenie verzie, umoZziiuje pridat’ aj spravu o vykonanej

zmene
* Branch - vetva, kde pracuje na vyvoji zvicsa len jeden vyvojér

* Pouzivatel'sky pribeh - opis, ktory sa sklada z jednej alebo viacerych viet a uréuje nejakd

biznis funkciu, ktord mdze pouZzivatel’ potrebovat’ od systému
* Pull - prikaz, ktory sluZi na stiahnutie zmien z extrerného tloZiska

* Push - prikaz, ktory sliZi na nahratie zmien na externé tloZisko

2 Git

2.1 Inicializacia projektu

Projekt je rozdeleny na webovi a mobilnu aplikaciu. Kazda aplikdcia ma vlastny repozitdr,
ktory je zdiel'any so vSetkymi ¢lenmi timu prostrednictvo Githubu. Repozitdre boli vytvorené na
zacCiatku projektu, preto kazdy d’alsi Clovek, si repozitar pri inicializacii ktorejkol’ vek aplikacie

len naklonuje pomocou prikazu:

git clone git@ github.com/path

2.2 Vetvy (branches)

Pre nerusenu pracu jednotlivych ¢lenov timu je potrebné vytvdrat’ vetvy. Jedna vetva sa zvicsa
venuje jednej konkrétnej ucelenej problematike. Zvicsa sa jednd o plnenie dloh pre jednu alebo

viac pouZzivatel’ skych pribehov. Nazov vetvy moZze byt jedno pripadne viacslovné pomenovanie,
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ktoré vystihuje, Comu sa vetva venuje. Nazov sa skladd len z malych pismen abecedy a v pripade

viacslovnych pomenovani st slovad oddelené podtrznikom. Priklady ndzvov vetvy:

SPRAVNE

autentication

* refactor

* doctor_registration

* sensor_types

* develop
NESPRAVNE

* Autentification

* REFACTOR

* doctorRegistration

Vetva develop je vetva, do ktorej sa po ukonleni préace v inej vetve, tito vetva pripdja.

2.3 Commit

V priebehu price vyvojar vytvara verzie. Pod verziou sa mysli, Ze vyvojdr splnil nejaku ulohu a
aplikdcia je funkCénd. V takom pripade je potrebné vykonat’ commit a uviest’ kratku spravu v

angliCtine, ktord sumarizuje, ¢o vyvojar spravil. Tvar prikazu:

git commit -m “message body”

2.4 Push

Vyvojar nenechdva svoj kod len lokdlne uloZeny, ale zverejiiuje ho v repozitari aplikacie aj pre

ostatnych Clenov timu pomocou prikazu push:
git push origin repository_name
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2.5 Pull request

Ak vyvojar ukoncil pracu v niektorej vetve a chce svoj kéd pripojit’ k hlavnej vetve - develop,
musi vykonat’ pull request. Pull request musi byt’ schvaleny inym vyvojarom, ktory skontroluje
kod. Ak pull request nie je schvaleny, kontrolujuci vyvojar okomentuje kod na Githube, kde
zahrnie svoje pripomienky. Pripomienky sa vytvdraju ako komentare. Vyvojar je o tychto
komentdroch upozorneny mailom zaslanym priamo z Githubu. Néasledne vyvojér pripomienky

zapracuje, pripadne prediskutuje a opit’ poZiada o schvalenie pull request-u.
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1 Uvod

Této metodika sa zaoberd vzhlI’adom dokumentov, ktoré tim odovzdava. Metodika je zdvédzna

pre vSetky dokumenty, ktoré tim odovzdava a pre vSetkych Clenov, ktori su sucast’ou timu.

2 Tvorba dokumentacie

2.1 Pouzité prostrednie

Dokumenty st vytvarané prostrednictvom sluzby Google. Kazd4 Cast’ sa vypracovdva samos-
tatne. Za vypracovanie je zodpovedny jeden Clen timu pricom dokument je vypracovavany
kolaborativne. Dokumenty st Strukturované do jednotlivych prieCinkov podl’a logickej hierar-
chie. Nasledne je dokument zodpovednym ¢lenom stiahnuty a naformétovany prostrednictvom
Wordu. Tento €len je zaroven zodpovedny za precitanie dokumentu a opravenie gramatickych
chyb.

2.2 Pravidla tvorby dokumentov

Pri tvorbe dokumenticie ¢lenovia timu vyuzivaji predpripravenud Sablénu, ktord je dostupnad v
zdiel’anom priecCinku. Této Sabléna zahfna predovsetkym hlavicku siborov, v ktorej sa upravuje
iba autor, verzia, datum poslednej zmeny a ndzov. Nazov by mal byt’ strucny a vystizny. V

dokumentoch sa vyuZiva:
* Pismo - Times New Roman
* Riadkovanie - 1.25 riadka
e Zarovnanie - podl’a okrajov
* Farba pisma - Cierna
« Cislovanie - arabské &islice, &isluje sa od druhej strany
* Nazvy alebo vyznamné Casti - tu¢né pismo
« Casti kédu - kurziva
* Tabul'ky - oznacenie Tab. ¢. X nad prislusnou tabul’kou
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* Obrédzky - oznacenie Obr. €. X pod prisluSnym obrazkom

* Odseky - Pri odsekoch sa nevyuziva odsadenie, jednotlivé odseky s oddelené medzerami

Jednotlivé Styly su vytvarané nasledovne:

Nadpis 1. Urovne
* Pismo - Times New Roman
* Vel'kost’ - 24
* Tucné

Nadpis 2. Urovne
* Pismo - Times New Roman
e Vel'kost’ - 18
* Tucné

Nadpis 3. Urovne
* Pismo - Times New Roman
* Velkost’ - 14
e Tuéné

Normdlny text
* Pismo - Times New Roman
e Vel'kost' - 12

Cislovanie jednotlivych kapitol je hierarchické a ¢iselné. To znamena Ze tretia Uroven cislovania

mozZe vyzerat’ napr. Takto 2.2.1 Nazov.
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D Export evidencie uloh
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1. Sprint

Issue Id

Sprint

Summary

Type State

Assignee

Story
points

Spent
time

Description

EM-1

EM-10

EM-11

EM-12

EM-14

EM-15

EM-16

EM-17

EM-18

EM-19

EM-2

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

Citanie odbornych
¢lankov od Nemeckych
kolegov

W - Ako Pouivatel sa
chcem na webe
zaregistrovat, aby som
mal pristup do svojho
profilu

Prvotny navrh
pouzivatelského

rozhrania pre prihlasenie Task

Prvotny navrh
pouzivatelského
rozhrania na Gpravu
profilu

Inicializacia lokalnej
databazy

Posielanie e-mailov

Vytvorenie prvej Casti
datového modelu v DB

Vytvorenie formulara na
registraciu

Vytvorenie formulara na
prihlasenie

Vytvorenie formulara na
Upravu Udajov

Navrh prvotného
datového modelu

Task Done

User Story Done

Done

Task Done

Task Done

Task Done

Task Done

Task Done

Task

Done

Task Done

Task Done

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

Veronika Gondova

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Tomas Matlovic,

Veronika Gondova

Tomas Matlovi¢,

Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Tomas Pavlovi¢

Not
estimated 7h

3d4h45
8 m

Not

estimated 45m

Not

estimated 15m

Not
estimated 1h

Not
estimated 1h

Not
estimated 2h

Not

estimated 1d2h

Not
estimated 1h

Not
estimated 3h

Not
estimated 1h

Citanie a $tudovanie odbornych élankov pribuzne
nasej problematike, ktoré nam nazdielali nasi
Nemecki kolegovia

2. stretnutie: Podrobné prestudovanie pouzitych
metodik. Zistit aké metody, principy pouzivali
nemecky kolegovia. V buducnosti mozné
aplikovanie.

Definition of Done:

Prichod e-mailu o Uspesnej registracii pouzivatela.
Pouzivatelovi bude zobrazena informéacia o
uspesnej registracii na webe. V databaze pribudne
zaznam o novom pouzivatelovi. Ak registracia
nebude Uspes$na (chyba, pouzivatel zabudol
vyplnit niektoré udaje), pouzivatel bude
upozorneny a bude mat moznost opravit chyby.

1. stretnutie: Tato aplikacia zahffia inicializaciu
webovej aplikacie v Django, ktort treba vytvorit;
rozbehanie postgres databazy a samotnu
registraciu. Registracia vyzaduje posielanie e-
mailov, ktoré musia byt overené. Z toho dévodu je
taktiez potrebné rozbehat’ mailovy server alebo
vyuzit mailbox. Tato dloha nezahfia
implementaciu pouzivatelského rozhrania (Cisté
HTML + nakres pouzivatelského rozhrania)
Vypracovanie prvotného navrhu pre prihlasenie
pouzivatela do webovej aplikacie.

2. stretnutie: Pouzivatel sa prihlasuje iba e-mailom
a heslom, preto je potrebné upravit formular, podia
tychto udajov. Zaroven si pacient nevybera
doktora - odstranit.

Prva faza navrhu pouzivatel'ského rozhrania pre
upravu profilu.

2. stretnutie: Pouzivatelské rozhranie je
konzistentné a zatial zahffia iba zmenu e-mailu
alebo hesla. Bude ho vSak potrebné upravit
vzhladom na pouziti kniznicu v Django aplikaciu.
InStalovanie a konfiguracia databazy na lokalnom
stroji.

2. stretnutie: Lokalna databaza je vytvorena a je
prepojena s Django projektom. Zarover je
zddokumentovany proces vytvorenia v Readme.
Nakonfigurovat modul django-allauth tak aby po
zaregistrovani pouzivatela bol odoslany
potvrdzovaci e-mail na adresu ktoru pouzil pri
registracii.

2. stretnutie: Pouzit ina pristup ako doteraz -
pouzivanie Django kniznice. Nefungujuci pristup
kvoli portom, ktoré su blokované. Navrhnut a
implementovat novy pristup k odosielaniu mailov.

Vytvorenie tabuliek: rola, pouzivatel, lekar.

2. stretnutie: Prebratie aktualneho stavu. Doplnit o
data, ktoré odosiela mobilné zariadenie.

Vytvorenie webového rozhrania pre registraciu
pacienta.

2. stretnutie: Formular je generovany kniznicou pre
autentifikaciu. Zatial vSak nefunguje posielanie e-
mailov (potrebné dorobit)

Vytvorenie pouZzivatelského rozhrania na webe pre
prihlasenie pacienta.

2. stretnutie: Formular pre prihlasenie je
generovany z kniznice pre autentifikaciu.

Vytvorenie webového formulara pre Upravu
zakladnych udajov pouZzivatela.

2. stretnutie: Formular bud treba vytvorit, alebo
preskimat pouZzitie kniznice.

Navrhnutie prvej verzie datového modelu.

2. stretnutie: Model zahffa entity ktoré v
aktualnych user stories (prihlasenie a registracia)
vystupuju. Navrh modelu je zobrazeny
prostrednictvom diagramu.
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Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

User Story Done

User Story Done

1. Sprint

Tomas Pavlovi¢

jancifejs
David Cernak

David Cernak
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3h

1d1h

2h

3h

4h

20m

1d2h

2h45m

2h

3h15m

3d1h

Vytvorenie zakladného projektu vo vyvojovom
prostredi Android Studio a nahratie na repozitar.

2. stretnutie: Prvotna verzia mobilnej aplikacie je
vytvorena.

Vytvorenie webového sidla pre reprezentaciu timu
a zdielania timovych dokumentov

2. stretnutie: Zmena dizajnu, pridanie délezitych
Casti na webové sidlo. Aktualizovat zapisnice.

Instalovanie a konfiguracia opera¢ného systému
Ubuntu 16.04 na Skolskom serveri.

2. stretnutie: na serveri je nainstalované Ubuntu

Instalacia a konfiguracia webového serveru pre
webovu aplikaciu.

2. stretnutie: Webovy server je rozbehany

Spustenie senzorov, pokus o sparovanie s
mobilom, zistit pripady pouzitia senzorov.

2. stretnutie: Oximeter je preskimany, funguje ale
vyzaduije pristup cez API. Co véak nechceme.
Preto je potrebné bud toto API obist, alebo
vyskusat iny senzor.

Vystupom by mal byt funkény server pre
posielanie a prijimanie elektronickej posty (e-
mailov)

2. stretnutie: Pre registraciu je nevyhnutné posielat
maily. Preto potrebujeme funkény mailovy server.
Pripadne je tu moznost pouzit mailbox alebo nieco
podobné.

Zobrazit na displeji rychlost pouzivatela.

2. stretnutie: kedZe senzory nefunguju, tak ako by
mali, vyskusat pracovat s akcelometrom

Navrh tabuliek na zaklade dat zo senzorov.

2. stretnutie: RozSirit su¢asny datovy model o
data, ktoré bude odosielat mobilné zariadenie -
navrhnut Struktaru.

Sparovanie mobilu so senzorom pomocou
technoldgie Bluetooth, zobrazovanie aktualneho
srdcového tepu a okysli¢enosti krvi v aplikacii.

2. stretnutie: Samotné API iHealth tato moznost'
nepodoporuje je potrebné najst nejaku kniznicu.
Vypracovanie prvotného navrhu pre registraciu
pouzivatela do webovej aplikacie.

2. stretnutie: Pre registraciu je potrebny iba e-mail
a heslo. Odstranenie mena a inych nepotrebnych
udajov z navrhu.

Vytvorenie Django projektu + repozitar na githube.

2. stretnutie: Vytvorenie projektu v Djangu a
repozitara na githube. Inicializaény commit na
githube.

Navrh loga pre produkt

2. stretnutie: Prebratie dizajnu - mozny vzhlad
buduceho loga. Vystup - vyber loga.

Definition of Done:

Moznost zmeny registraénych udajov - emailova
adresa a heslo pouzivatela.

1. stretnutie: Uprava registraénych tdajov je zatial
jednoducha. Tato user story nezahfia vizualnu
stranku (Cisté HTML + nakres pouzivatelského
rozhrania) . Vysledkom ma byt zmena hesla a e-
mailu. KedZe e-mail je nevyhnutny pre prihlasenie
meni sa pridanim nového e-mailu a odstranenim
pdvodného e-mailu.

Definition of Done:

V mobilnom zariadeni uvidi pouzivatel aktualnu
hodnotu srdcovej frekvencie.

1. stretnutie: Tato Uloha zahffia preskimanie
oximetra, ktory komunikuje cez iHelth API. Idedlne
je vynechat toto API a pristupovat k datam priamo
cez Bluetooth. Zaroven je potrebné vytvorit
aplikaciu na Android, ktora bude tieto data
spracovavat.



1. Sprint

Definition of Done:

Pouzivatel sa prihlasi do svojho konta svojimi
prihlasovacimi idajmi. Systém pouzivatela
informuje o uspeSnom prihlaseni alebo o
nespravne zadanych prihlasovacich udajoch.
Systém si prihlasenie pouzivatela zapamata pre
ucely aktualnej session.

W - Ako Pouzivatel sa 1. stretnutie: Tato uloha zahffia prihlasenie
chcem na webe zaregistrovaného pouzivatela (prihlasenie cez e-
prihlasit, aby som mal mail a heslo). Zatial nerieSime vizualnu stranku

EM-9 eMotion pristup do svojho profilu. User Story Done Tomas Matlovi¢ 5 1h45m  (Cisté HTML + nakres pouzivatelského rozhrania) .



2. Sprint - $tart

Story Spent
Issue Id Project Summary Type State Assignee points time Description
navrhnutie API na mobilnom zariadeni, ktore bude
Ako pacient chcem, aby posielat udaje na appku
sa informécia o stave
mojej srdcovej 1. stretnutie: Treba riesit problém s vypadavajucim
frekvencie ulozila z serverom, taktiez netreba zabudnut na mobil,
mobilu na web aby som ktorému moze vypadavat internetové spojenie.
mal pristup k David Cernak, Jan Treba premysliet ako €asto - v akych intervaloch
informaciam z viacerych Smihla, Tomas sa data budu odosielat. Server ma za ulohu riesit
EM-35 eMotion zariadeni User Story Open Matlovi¢ 13 ? callback o uspe$nom prijati.
Ako pacient chcem nahodit web na server, vytvorit DB, pridat Redis,
zobrazit’ aktualny stav zobrazit na webe
srdcovej frekvencie na Zuzanq Bobotova,
webe aby som vedel David Cernak, Tomas 1. stretnutie: Ukladanie prijatych dat do redisu -
ziskat informéacie o jej Matlovi€, Veronika zahfna vytvorenie DB, pridanie Redisu. Nasledne
EM-36 eMotion aktualnej hodnote User Story Open Gondova 21 ? by malo byt mozné zobrazenie tychto dat na webe.
Ako administrator chcem
zaregistrovat lekara do Registracia lekara pomocou emailu
systému pomocou jeho adminustratorom.
e-mailovej adresy aby
mal pristup k tdajom o 1. stretnutie: Vytvorenie admin sekcie, Registracia
EM-37 eMotion  svojich pacientoch User Story Open Zuzana Bobotova 37 lekara s jeho pravami v DB
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z
kalendéra.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat’ dokumentaciu
sa synchronizovali moje B k API na androide. Ciefom je zobrazenie udajov z
EM-38 eMotion data z kalendara User Story Open Jan Smihla 57 kalendara - udalost, datum.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z hovorov.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentéaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie hovorov -
EM-39 eMotion data z hovorov User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 volané alebo prijaté ¢islo, dlzka hovorov.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z SMS.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentéaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie SMS dat
EM-40 eMotion datazo SMS User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 - Cisla a dizka spravy.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat' data z wifi.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie GPS
EM-41 eMotion dataz GPS User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 polohy - koordinaty a ¢as kazdych n minut.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat' data z bluetooth.
Ako pacient chcem aby . 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje David Cernak, Tomas k API na androide. Cielom je zobrazenie pocet a
EM-42 eMotion data z Bluetooth User Story Open Pavlovi¢ 57 mena bluetooth zariadeni v okoli.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z wifi.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje k APl na androide. Ciefom je zobrazenie pocet a
EM-43 eMotion data z WiFi User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 nazov wifi zariadeni v okoli.
Zobrazenie poctu krokov a spalenych kalérii na
Ako pacient chcem, aby displeji mobilu.
sa informacia o stave
mojich krokov a kaldrii . 1. stretnutie: Do buduceho stretnutia nau¢enie API
EM-44 eMotion zobrazila na mobile User Story Open Jan Smihla 87 - externa kniznica iHealth, jej nasledné pouzitie.
Nahodit webovu B Not
EM-45 eMotion aplikaciu na server Task Open David Cernak estimated ?
Zuzana Bobotova,
Nahodit databazu na Tomas Matlovic, Not
EM-46 eMotion server Task Open Veronika Gondova estimated ?
Rozbehat redis na Tomas Matlovic, Not
EM-47 eMotion  serveri Task Open Veronika Gondova estimated ?
Not
EM-48 eMotion Zobrazit data nawebe  Task Open Zuzana Bobotova estimated ? Vygenerovat HTML nasytene datami z DB
Mal by prijat data vo formate JSON.
Vytvorit WS na prijem Not Po ulozZeni do DB by mal vratit odpoved vo
EM-49 eMotion dat srdcovej frekvencie  Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? formate JSON.
Prestudovanie
dokumentacie k David Cernak, Tomas  Not
EM-50 eMotion  Bluetooth Task Open Pavlovi¢ estimated ?
Zobrazenie dat z David Cernak, Tomas  Not potrebujeme vediet pocet zariadeni, Cas a mena
EM-51 eMotion  Bluetooth v mobile Task Open Pavlovi¢ estimated ? tychto zariadeni
Nastudovanie Not
EM-52 eMotion dokumentacie k GPS Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ?
Zobrazenie dat z GPS v Not
EM-53 eMotion  mobilnej aplikacii Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? GPS suradnice a ¢as
Nastudovat’ moznosti
adminictracie, ktoré Not
EM-57 eMotion ponuka Django Task Open Zuzana Bobotova estimated ?
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2. Sprint - po 1. tyzdni

Story Spent
Issue Id Project Summary Type State Assignee points time Description
EM-35 eMotion  Ako pacient chcem, aby User Story Open David Cernak, Jan 13 ? navrhnutie API na mobilnom zariadeni, ktore bude
sa informacia o stave Smihla, Tomas posielat udaje na appku
mojej srdcovej Matlovi¢
frekvencie ulozila z 1. stretnutie: Treba riesit problém s vypadavajucim
mobilu na web aby som serverom, taktiez netreba zabudnut na mobil,
mal pristup k ktorému méze vypadavat internetové spojenie.
informéaciam z viacerych Treba premysliet ako ¢asto - v akych intervaloch
zariadeni sa data budu odosielat. Server ma za ulohu riesit
callback o UspeSnom prijati.
EM-36 eMotion Ako pacient chcem User Story Open Zuzana Bobotova, 21 4h nahodit web na server, vytvorit DB, pridat Redis,
zobrazit aktualny stav David Cernak, zobrazit na webe
srdcovej frekvencie na Tomas Matlovic,
webe aby som vedel Veronika Gondova 1. stretnutie: Ukladanie prijatych dat do redisu -
ziskat informéacie o jej zahfna vytvorenie DB, pridanie Redisu. Nasledne
aktualnej hodnote by malo byt mozné zobrazenie tychto dat na webe.
EM-37 eMotion  Ako administrator chcem User Story Open Zuzana Bobotova 37 Registracia lekara pomocou emailu
zaregistrovat lekara do adminustratorom.
systému pomocou jeho
e-mailovej adresy aby 1. stretnutie: Vytvorenie admin sekcie, Registracia
mal pristup k idajom o lekara s jeho pravami v DB
svojich pacientoch
EM-38 eMotion  Ako pacient chcem aby User Story Open Jan Smihla 57 Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z
sa synchronizovali moje kalendara.
data z kalendara
1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
k API na androide. Cielom je zobrazenie udajov z
kalendara - udalost, datum.
EM-39 eMotion  Ako pacient chcem aby User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 5h Vytvorenie api, ktoré bude zberat' data z hovorov.
sa synchronizovali moje
data z hovorov 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
k API na androide. Ciefom je zobrazenie hovorov -
volané alebo prijaté &islo, dizka hovorov.
EM-40 eMotion  Ako pacient chcem aby User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z SMS.
sa synchronizovali moje
data zo SMS 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
k API na androide. Ciefom je zobrazenie SMS dat
- &isla a dizka spravy.
EM-41 eMotion  Ako pacient chcem aby User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 2h15m  Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z wifi.
sa synchronizovali moje
data z GPS 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat’ dokumentaciu
k API na androide. Cielom je zobrazenie GPS
polohy - koordinaty a ¢as kazdych n minut.
EM-42 eMotion  Ako pacient chcem aby User Story Open David Cernak, 57 Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z bluetooth.
sa synchronizovali moje Tomas Pavlovi¢
data z Bluetooth 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
k API na androide. Cielom je zobrazenie pocet a
mena bluetooth zariadeni v okoli.
EM-43 eMotion Ako pacient chcem aby User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 4h Vytvorenie api, ktoré bude zberat' data z wifi.
sa synchronizovali moje
data z WiFi 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
k API na androide. Ciefom je zobrazenie pocet a
nazov wifi zariadeni v okoli.
EM-44 eMotion  Ako pacient chcem, aby User Story Open Jan Smihla 8 ? Zobrazenie poctu krokov a spalenych kalérii na
sa informacia o stave displeji mobilu.
mojich krokov a kalérii
zobrazila na mobile 1. stretnutie: Do budlceho stretnutia naucenie API
- externa kniznica iHealth, jej nasledné pouzitie.
EM-45 eMotion  Nahodit webovu Task Open David Cernak Not ?
aplikaciu na server estimated
EM-46 eMotion Nahodit databazu na Task Open Zuzana Bobotova, Not ?
server Tomas Matlovic, estimated
Veronika Gondova
EM-47 eMotion Rozbehat redis na Task Open Tomas Matlovi¢, Not ? 2. stretnutie: redis vieme pouzit aj na podporu
serveri Veronika Gondova estimated bezpecnosti - teda mézeme ukladat IPEky
pouzivatelov a ked sa volanie z danej IP¢ky vela
krat opakuje (v kratkom intervale), tak ju blokneme
= ochrana pred botmi
EM-48 eMotion Zobrazit data nawebe  Task Open Zuzana Bobotova  Not ? Vygenerovat HTML nasytene datami z DB
estimated
EM-49 eMotion  Vytvorit WS na prijem Task In Tomas Matlovi¢ Not ? Mal by prijat data vo formate JSON.
dat srdcovej frekvencie Progress estimated Po uloZeni do DB by mal vratit odpoved vo
formate JSON.
2. stretnutie: vieme vracat data z DB v JSONe,
zaroven sme nasli kniznicu, ktora dokaze previest
JSON na nas model, prostrednictvom
zadefinovania prislusnych klucov
EM-50 eMotion  PreStudovanie Task Open David Cernak, Not ?
dokumentacie k Tomas Pavlovi¢ estimated

Bluetooth
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Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Odoslanie mailu lekarovi Task

s prihlasovacimi adajmi

2. Sprint - po 1. tyzdni

Open

Done

To Verify

Open

Open

In
Progress

Open
Open

Done

Open

To Verify

In
Progress

Open

Open

In
Progress
Done

In
Progress
To Verify

To Verify

Open
Open
Open

Open

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢
Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢,
Veronika Gondova

Tomas Pavlovi¢
Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

David Cernak, Jan
Smihla
Tomas$ Pavlovi¢

Jan Smihla
David Cernak, Jan
Smihla

Jan Smihla

Jan Smihla
Tomas Pavlovi¢
Jan Smihla

Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova
Veronika Gondova
David Cernak

Zuzana Bobotova

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

30m

1h45m

4h

1h

4h

1h

3h

3h30m

potrebujeme vediet pocet zariadeni, ¢as a mena
tychto zariadeni

2. stretnutie: data budu pravidelné preposielané z

mobilu do webovej aplikacie cez servis, ktory bude
bezat na pozadi

GPS suradnice a ¢as

2. stretnutie: uspesne funguje

2. stretnutie: redis budeme vyuzivat iba na
zapisovanie. Cize ked pridu data z mobilu spusti
sa job, ktory ich zapiSe do redisu nasledne dalsi
job prepiSe tieto data do postgresu - na to chceme
pouzit kniznicu napr. https://github.
com/ruthenium/pyres_django

Cas a Cislo

¢as a Cislo
2. stretnutie: do budiicna mozno budeme chciet

okrem hovorov aj samotné znenie hovorov -
analyza hlasu

google kalendar

Nie je pripojenie na internet

eventy plus ¢as

Cas, pocCet zariadeni, mena zariadeni

2. stretnutie: Uspesne spravené
nastudovat ¢o tam treba a vytvorit
2. stretnutie: potrebné doplnit technoldgie, fotky a

skratit na dve strany nasledne vytladit a odovzdat
aj do AIS a aj pani MrSkovej

nadviazat komunikaciu cez protokoly



2. Sprint - po 2. tyzdni

Story Spent
Issue Id Project Summary Type State Assignee points time Description
navrhnutie APl na mobilnom zariadeni, ktore bude
Ako pacient chcem, aby posielat udaje na appku
sa informacia o stave
mojej srdcovej 1. stretnutie: Treba riesit problém s vypadavajucim
frekvencie ulozila z serverom, taktiez netreba zabudnut na mobil,
mobilu na web aby som ktorému méze vypadavat internetové spojenie.
mal pristup k David Cernak, Jan Treba premysliet ako ¢asto - v akych intervaloch
informéaciam z viacerych Smihla, Tomas sa data budu odosielat. Server ma za ulohu riesit’
EM-35 eMotion zariadeni User Story Open Matlovi¢ 13 1d3h callback o Uspe$nom prijati.
Ako pacient chcem nahodit web na server, vytvorit DB, pridat Redis,
zobrazit' aktualny stav zobrazit na webe
srdcovej frekvencie na Zuzanq Bobotova,
webe aby som vedel David Cernak, 1. stretnutie: Ukladanie prijatych dat do redisu -
ziskat informacie o jej Tomas Matlovi¢, 1d6h25 zahffia vytvorenie DB, pridanie Redisu. Nasledne
EM-36 eMotion aktualnej hodnote User Story Open Veronika Gondova 21 m by malo byt mozné zobrazenie tychto dat na webe.
Ako administrator chcem
zaregistrovat lekara do Registracia lekara pomocou emailu
systému pomocou jeho adminustratorom.
e-mailovej adresy aby
mal pristup k idajom o 1. stretnutie: Vytvorenie admin sekcie, Registracia
EM-37 eMotion  svojich pacientoch User Story Open Zuzana Bobotova 3 1d2h lekara s jeho pravami v DB
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z
kalendara.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Cielom je zobrazenie udajov z
EM-38 eMotion data z kalendara User Story Open Jan Smihla 5 4h kalendara - udalost, datum.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z hovorov.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat’ dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie hovorov -
EM-39 eMotion data z hovorov User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 5h volané alebo prijaté €islo, dlizka hovorov.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z SMS.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie SMS dat
EM-40 eMotion datazo SMS User Story Open Tomas Pavlovi¢ 57 - Cisla a dizka spravy.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z wifi.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Ciefom je zobrazenie GPS
EM-41 eMotion dataz GPS User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 2h15m  polohy - koordinaty a ¢as kazdych n minut.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat' data z bluetooth.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat dokumentaciu
sa synchronizovali moje David Cernak, k API na androide. Ciefom je zobrazenie pocet a
EM-42 eMotion data z Bluetooth User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 4h mena bluetooth zariadeni v okoli.
Vytvorenie api, ktoré bude zberat data z wifi.
Ako pacient chcem aby 1. stretnutie: Je potrebé nastudovat’ dokumentaciu
sa synchronizovali moje k API na androide. Cielom je zobrazenie pocet a
EM-43 eMotion data z WiFi User Story Open Tomas Pavlovi¢ 5 4h nazov wifi zariadeni v okoli.
Zobrazenie poctu krokov a spalenych kalérii na
Ako pacient chcem, aby displeji mobilu.
sa informacia o stave
mojich krokov a kalérii B 1. stretnutie: Do buduceho stretnutia naucenie API
EM-44 eMotion  zobrazila na mobile User Story Open Jan Smihla 8 1h - externa kniznica iHealth, jej nasledné pouzitie.
Nahodit webovu . Not
EM-45 eMotion aplikaciu na server Task Open David Cernak estimated ?
Zuzana Bobotova,
Nahodit databazu na Tomas Matlovi¢, Not
EM-46 eMotion server Task Open Veronika Gondova estimated ?
2. stretnutie: redis vieme pouzit aj na podporu
bezpecnosti - teda méZzeme ukladat IPEky
pouzivatelov a ked sa volanie z danej IP¢ky vela
Rozbehat redis na Tomas Matlovi€, Not krat opakuje (v kratkom intervale), tak ju blokneme
EM-47 eMotion serveri Task Open Veronika Gondova estimated ? = ochrana pred botmi
Vygenerovat HTML nasytene datami z DB
Zuzana Bobotova, Not 3. stretnutie: data so senzorov su zobrazované vo
EM-48 eMotion Zobrazit data na webe  Task Done Veronika Gondova estimated 3h55m  webovej aplikacii



EM-49

EM-50

EM-51

EM-52

EM-53

EM-57

EM-58

EM-59

EM-60

EM-61

EM-62

EM-63

EM-64

EM-65

EM-66

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

Vytvorit WS na prijem
dat srdcovej frekvencie
PreStudovanie
dokumentécie k
Bluetooth

Zobrazenie dat z
Bluetooth v mobile

Nastudovanie
dokumentacie k GPS

Zobrazenie datz GPS v
mobilnej aplikacii
Nastudovat moznosti
adminictracie, ktoré
ponuka Django

Umoznit pridanie lekara
do systému pomocou
Django administracie

Rozbehat redis lokalne

Nastudovanie
dokumentacie k SMS

Zobrazit data zo SMS v
mobilnej aplikacii
Nastudovanie
dokumentacie k
hovorom

Ukladanie dat na mobile
a nasledné odosielanie

Zobrazenie dat z
hovorov v mobilnej
aplikacii
PreStudovat
dokumentaciu ku
kalendaru

Vyriesit nefunkéné
pripojenia - server
neodpoveda

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

2. Sprint - po 2. tyzdni

Done

Open

Open

Done

To Verify

Done

To Verify

Done

Done

To Verify

Done

Open

To Verify

Done

Open

Tomas Matlovi¢,
Veronika Gondova

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢
Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢,
Veronika Gondova

Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

David Cernak, Jan
Smihla

Tomas Pavlovi¢

Jan Smihla

David Cernak, Jan
Smihla

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not

estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

1d

1h

3h

30m

1h45m

2h

1d

1d2h30
m

1h

Om

4h

1h

3h

Mal by prijat data vo formate JSON.
Po ulozeni do DB by mal vratit odpoved vo
formate JSON.

2. stretnutie: vieme vracat data z DB v JSONe,
zaroven sme nasli kniznicu, ktora dokaze previest
JSON na nas model, prostrednictvom
zadefinovania prislu$nych kfucov

3. stretnutie: Mame funcknu webovu sluzbu na
prijem dat so senzorov. Samotné data ukladame
vo formate JSON a teda vieme zbierat dat z
réznych senzorov bez toho aby bolo potrebné
modifikovat' na$§ model. V buducnosti bude
potrebné validovat format dat z jedntotlivych
senzorov. Taktiez doplnime autentikaciu
prostrednictvom tokekov.

potrebujeme vediet pocet zariadeni, ¢as a mena
tychto zariadeni

2. stretnutie: data budu pravidelné preposielané z
mobilu do webovej aplikacie cez servis, ktory bude
bezat na pozadi

3. stretnutie: Vieme prijat’ data prostretnictvom
bluetooth a nasledne ich odosielat na server.

GPS suradnice a ¢as

2. stretnutie: uspesne funguje

3. stretnutie

V ramci tejto ulohy bol potrebna znmena datového
modelu. Po zmene budeme model User, ktory
bude abstraktny. Nasledne od neho bude dedit’
Doctor a Patient.

Doktorov bude registrovat administrator manualine.
Nasledne im odesleme e-mail s URL na aktivaciu
Uctu a taktiez resetovanie hesla.

2. stretnutie: redis budeme vyuzivat iba na
zapisovanie. Cize ked pridu data z mobilu spusti
sa job, ktory ich zapiSe do redisu nasledne dalsi
job prepiSe tieto data do postgresu - na to chceme
pouzit kniznicu napr. https://github.
com/ruthenium/pyres_django

3. stretnutie: Implementovali sme redis queues
pomocou https://github.com/ui/django-rq

Cas a Cislo

3. stretnutie: vieme zobrazit ¢as a text sms sprav.

3. stretnutie: Data so senzorov su automaticky
odosielané na server. Ak nie je mozné data odosla
suU uloZené docéasne uloZzene v mobilnom zariadeni
v ramci aplikacie.

Cas a Cislo

2. stretnutie: do budicna mozno budeme chciet
okrem hovorov aj samotné znenie hovorov -
analyza hlasu

3. stretnutie: vieme zobrazit' prichadzajluce hovory,
odchadzajuce hovory, zmeskané hovory, datum a
ich trvanie

google kalendar

Nie je pripojenie na internet



EM-67

EM-68

EM-69

EM-70

EM-71

EM-72

EM-73

EM-74

EM-75

EM-76

EM-77

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

eMotion

Zobrazit data z
kalendara v mobilnej
aplikacii
Prestudovanie API od
iHealth

Prestudovat’
dokumentaciu k wifi

Zobrazenie dat na
mobilnom zariadeni

Zobrazit data z wifi v
mobilnej aplikacii

Vytvorit prihlasku na TP
cup

Nastudovanie ¢lanokv
ohladom akcelometra
Doplnenie databazy
podla modelu
Preskumat pouzitelnost
nového oximetra
Odoslanie mailu lekarovi
s prihlasovacimi udajmi

Preskumat moznosti na
ur€ovanie sentimentu

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

2. Sprint - po 2. tyzdni

To Verify
Done
Done

In
Progress

To Verify

Done

In
Progress
Done

Open

Open

Done

Jan Smihla
Jan Smihla
Tomas Pavlovi¢
Jan Smihla

Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova
Veronika Gondova
David Cernak

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
Veronika Gondova

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

3h

1h

1h

3h

3h30m

3h30m

2h40m

eventy plus ¢as

3. stretnutie: Vieme ziskavat eventy z kalendara. V
buducnosti je tu moznost ziskavania eventov z
Facebooku.

Cas, pocCet zariadeni, mena zariadeni

2. stretnutie: Uspesne spravené

nastudovat ¢o tam treba a vytvorit

2. stretnutie: potrebné doplnit technoldgie, fotky a
skratit na dve strany nasledne vytladit a odovzdat
aj do AIS a aj pani Mrskovej

nadviazat komunikaciu cez protokoly

Preskumat moznosti na ur€ovanie sentimentu
slovenského textu - mohlo by sa jednat o text z
smsiek alebo text z hovorov

3. stretnuie: Rozpoznavanie sentimentu z textu
planujeme implementovat Rozpoznavanie
sentimentu z reci bolo zamietnuté z dévodu
komplexnosti a nasledne velkej spotreby batérie.



EM-76

EM-78

EM-79

EM-81

EM-82

EM-83

EM-84

EM-85

EM-86

EM-87

EM-88

EM-89

EM-90

EM-91

Odoslanie mailu lekarovi
s prihlasovacimi Gdajmi
US - Registracia
pouzivatela na mobile

US - Synchronizacia
registracie z mobilu na
webe

US - Ukladanie
informécii o aktivite
pacienta na webe

Posielanie dat z BT
Posielanie dat z WiFi
Posielanie dat z hovorov
Posielanie dat zo SMS

Posielanie dat z
kalendarov

Vytvorenie registraéného
formuléaru na mobile

Odoslanie registracnych
udajov na server

Vytvorenie WS pre
registraciu

Overenie registratnych
udajov

Vytvorenie dokumentacie

Task

User
Story

User
Story

User
Story

Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task

Task

Task

Task

Open

Open

Open

Open

Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Open

Open

Open

Zuzana Bobotova

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Tomas$ Matlovi¢,
Veronika
Gondova

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢
David Cernak,
Toma$ Pavlovi¢
David Cernék,
Toma$ Pavlovi¢
David Cernék,
Tomas Pavlovi¢
David Cernak,
Tomas Pavlovi¢
Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovig,
Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢,
Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak,
Jan Smihla,
Tomas Matlovic,
Veronika
Gondova

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

1

3. Sprint - $tart

Not 4h
estimated

57?

Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated
Not ?
estimated

Not ?
estimated

Not ?
estimated

4. stretnutie - email sa posiela, ale len s prihlasovacim menom. Heslo kvli nezndmemu hashovaciemu
algoritmu sa zistit nepodarilo. Preto tato uloha je stale otvorena a presunuta do dalsieho $printu.

AKO: Pouzivatel

CO: sa chcem na mobile zaregistrovat

ABY: som mal pristup do svojho profilu

Definition of done:

Prichod e-mailu o Uspe3nej registracii pouzivatela. Pouzivatelovi bude zobrazena informacia o Gspesnej
registracii v mobile. V databaze (na webe) pribudne zdznam o novom pouzivatelovi. Ak registracia nebude
uspesna (chyba, pouzivatel zabudol vyplInit niektoré Udaje), pouzivatel bude upozorneny a bude mat
moznost opravit chyby. Sucastou vystupu bude aj dokumentécia.

1. stretnutie: Tento US sa tyka Android aplikacie. V pripade, Ze sa na webe nebude dat hash hesla
desifrovat, bude potrebné to spravit cez komponent WebView (okienko internetového prehliada¢a v android
aplikacii)

AKO: Pouzivatel

CO: chcem, aby bola moja registracia z mobilu synchronizovana na webe

ABY: som mal pristup do svojho profilu.

Definition of done:

Webova aplikacia bude schopna prijat a spracovat API volanie z mobilného zariadenia realizujice
registraciu pouzivatefa. V pripade, Ze zaslané daje su korektné (e-mailova adresa je unikéatna a heslo spifia
minimalne poZiadavky), v databéze (na webe) pribudne zaznam o novom pouzivatelovi. Ak nastane
akykolvek problém pri spracovavani registracie, aplikacia musi vratit prislusnu chybovu informaciu. API
volanie musi byt riadne zdokumentované.

1. stretnutie: Treba spravit WS na prijatie da a uloZenie

AKO: pacient

CO: chcem mat ulozené na webe informacie o mojej aktivite v teleféne
ABY: som mal prehlad o svojej aktivite na webe

Definition of done:

Pouzivatel vidi na webe data zaslané z teleféne ohladom jeho aktivity: kroky, kalendar, GPS, SMS, hovory,
informacie o okolitych Bluetooth zariadeniach a o okolitych Wifi sietach. Stucastou vystupu bude aj
dokumentacia.

Zahfiia okrem validovania formatu udajov aj duplicitnost emailu.



EM-76

EM-78

EM-79

EM-81

EM-82

EM-83

EM-84

EM-85

EM-86

EM-87

EM-88

EM-89

EM-90

EM-91

EM-92

EM-93

EM-94

EM-95

EM-97

EM-98

Odoslanie mailu lekarovi
s prihlasovacimi Gdajmi

US - Registracia
pouzivatela na mobile

US - Synchronizacia
registracie z mobilu na
webe

US - Ukladanie
informacii o aktivite
pacienta na webe

Posielanie dat z BT

Posielanie dat z WiFi

Posielanie dat z hovorov

Posielanie dat zo SMS

Posielanie dat z
kalendarov

Vytvorenie registratného
formuléru na mobile
Odoslanie registraénych
udajov na server

Vytvorenie WS pre
registraciu

Overenie registracnych
udajov

Vytvorenie dokumentacie

Posielanie dat z GPS

Vytvorenie WS typy
senzorov

Automatizované
nasadzovanie novej
verzie webovej aplikacie
na server

Pridanie loggera do
projektu

Nastudovanie moznosti
djanga a testov

Vytvorenie API pre
prihlasenie na webe

Task

User
Story

User
Story

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task
Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Zuzana Bobotova

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Tomas Matlovic

Tomas Matlovi¢

Veronika Gondova

Veronika Gondova

Tomas Matlovi¢

Not

3. Sprint - koniec

Not

estimated estimated 7h

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

5

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

1d4h

1d1h

5h

2h

30m

30m

30m

2h

2h

3h30m

30m

1w2d7h

30m

3h

3h

2h

2h

4. stretnutie - email sa posiela, ale len s prihlasovacim menom. Heslo kvéli neznamemu hashovaciemu
algoritmu sa zistit nepodarilo. Preto tato loha je stale otvorena a presunuta do dalSieho Sprintu.

5. stretnutie - Gloha je splnena. Lekarovi pride overovaci mail s heslom.

AKO: Pouzivatel
CO: sa chcem na mobile zaregistrovat
ABY: som mal pristup do svojho profilu

Definition of done:

Prichod e-mailu o uspednej registracii pouzivatela. Pouzivatelovi bude zobrazena informécia o uspesnej
registracii v mobile. V databaze (na webe) pribudne zaznam o novom pouZzivatelovi. Ak registracia nebude
uspesna (chyba, pouZivatel zabudol vyplnit niektoré tdaje), pouzivatel bude upozorneny a bude mat
moznost opravit chyby. St¢astou vystupu bude aj dokumentacia.

1. stretnutie: Tento US sa tyka Android aplikacie. V pripade, Ze sa na webe nebude dat hash hesla
desifrovat, bude potrebné to spravit cez komponent WebView (okienko internetového prehliadaca v android
aplikacii)

AKO: Pouzivatel

CO: chcem, aby bola moja registracia z mobilu synchronizovana na webe

ABY: som mal pristup do svojho profilu.

Definition of done:

Webova aplikacia bude schopna prijat a spracovat API volanie z mobilného zariadenia realizujuce
registraciu pouzivatela. V pripade, Ze zaslané daje st korektné (e-mailova adresa je unikatna a heslo spifia
minimalne poZiadavky), v databaze (na webe) pribudne zaznam o novom pouZivatelovi. Ak nastane
akykolvek problém pri spracovavani registracie, aplikacia musi vratit prislusna chybovu informaciu. API
volanie musi byt riadne zdokumentované.

1. stretnutie: Treba spravit WS na prijatie dat a uloZenie

AKO: pacient
CO: chcem mat ulozené na webe informéacie o mojej aktivite v telefone
ABY: som mal prehlad o svojej aktivite na webe

Definition of done:

Pouzivatel vidi na webe data zaslané z teleféne ohfadom jeho aktivity: kroky, kalendar, GPS, SMS, hovory,
informacie o okolitych Bluetooth zariadeniach a o okolitych Wifi sietach. Sucastou vystupu bude aj
dokumentéacia.

2. stretnutie:

Odosielanie strukturovanych dat v tvare JSONu z bluetooth zariadenia s konkrétnym senzor ID.
2. stretnutie:

Odosielanie $truktirovanych dat v tvare JSONu z Wifi zariadenia s konkrétnym snezor ID.
2. stretnutie:

Odosielanie $truktarovanych dat v tvare JSONu z hovorov s konkrétnym snezor ID.
2. stretnutie:

Odosielanie $truktirovanych dat v tvare JSONu z SMS s konkrétnym snezor ID.
2. stretnutie:

Odosielanie $truktirovanych dat v tvare JSONu z kalendaru zariadenia s konkrétnym snezor ID.

2. stretnutie - registracny formular uz je vytvoreny

2. stretnutie - registraéné Udaje sa odoslu na server. V pripade. Ze nejaky udaj nie je validny (napr. zly format
mailu, alebo email uz exituje), tak sa chybova hlaska vypise k prislusnému formularu.

Na vytvorenie webovej sluzby pre registraciu pouzivatefov sme pouzili kniznicu rest-auth (https:/github.
com/Tivix/django-rest-auth). Tato kniZnica vie vyuzit na§ datovy model pouzivatela a umoznuje jeho
registraciu prostrednictvom API. Okrem toho su k dispozici aj dalsie funkcionality ako napriklad prihlasenie
alebo reset hesla. Pre viac info vid dokumentacia (http://django-rest-auth.readthedocs.io/en/latest/index.
html).

2. stretnutie:
Vytvorenie webovej sluzby bolo tispesné.
Zahfiia okrem validovania formatu tudajov aj duplicitnost emailu.

2. Stretnutie:
Vytvorenie vopred dohotnutych odpovedi, na zaklade ktorych bude vediet mobilna aplikacia reagovat.

2. stretnutie:

Dokumentécia je na 95% hotova, treba doladit poledné Gpravy.
2. stretnutie:

Odosielanie $truktarovanych dat v tvare JSONu z GPS zariadenia s konkrétnym snezor ID.

Webova sluzba bude sluzit na ziskanie tdajov o jednotlivych typoch senzorov. V datach sa bude nachadzat
id a nazov senzora. Na zaklade tychto informéacii budu nasledne z mobilnej aplikacie posielané samotné data
prisluchajuce k jednotlivym senzorom.

2. stretnutie:

Vytvorenie sluzby, ktora vracia ID senzorov pre jednotlivé typy senzorov

Akonahle bude do master branch pushnuta nova verzia aplikacie, na servery prebehne automaticky git pull a
restart aplikacie.

2. stretnutie
Pridany webhook na githube, plus automatizécia na strane servera - overenie uzZivatela a master vetvy.

2. stretnutie:

Fungujuci logger - vyseldok zo stretnutia - bude sa logovat podrfa aplikacii.

Prestudovanie unit testov a simulécie spravania pouzivatela.
2. stretnutie:

Vytvorena API pre mobilné zariadenie, vdaka ¢omu sa bude dat prihlasit pomocou mobilnej aplikacie.



4. Sprint - $tart

EM-100 Urcovanie sentimentu  User Open  Tomas Pavlovi¢, 2 8 ? Ako: Pouzivatel
Story Veronika Co: chcem vediet, aky sentiment mali moje textové spravy.
Gondova Aby: som vedel ako ¢asto zvySuju SMSky hladinu méjho stresu.

Poznamky: Zistit od Rasta ako funguje API, ¢i ho mdéZeme pouZit, ¢i si loguje SMSky.

Definition of done
Navrh rozhrania, ktoré bude vediet komunikovat s externym API na spracovanie sentimentu. Rozhranie odosle
externému API text SMS sprav a API vyhodnotii ich sentiment. Vysledok sa uloZi do nasej databazy. Uloha bude

zdokumentovana.
EM-101 Struktira, &istota pri User Open  Tomas Matlovi¢, 1 87 Ako: Analytik
spracovani dat Story Veronika Co: chcem mat k dispozicii ¢isté data
Gondova Aby: som ich vedel analyzovat

Definition of done:
Vystupom bude dokument sumarizujdci pravidla Cistenia dat.
EM-102 Testovanie aplikdcie ~ User ~ Open  Jan Smihla 1 37 Ako: Student
Story Co: sa chcem zugastnit testovania aplikacie
Aby: som mohol dat feedback aplikacii

Definiton of done:
Navrh prvotnej verzie dokumentu k experimentu.
EM-103 Navrh obrazoviek pre  User Open  Zuzana Bobotova, 2 57? Ako: Pouzivatel
mobilné zariadenie Story Jan Smihla Co: chcem pracovat s prijatenym pouZivatelskym rozhranim
Aby: sa mi s aplikaciu fahsie pracovalo

Definition of done:
Navrh obrazoviek mobilnej aplikacie: prihlasenie, registracia, sprava senzorov. Implementované maju byt obrazovky
na prihlasenie a registraciu.

EM-104 Vytvorenie Task Open  David Cernak Not Not ?
prihlasovacieho estimated estimated
formularu na Androide

EM-105 Proces prihlasenia Task Open  David Cernak Not Not ?
uzivatela na mobile estimated estimated

EM-106 Vytvorenie Task  Open  David Cernak Not Not ?
univerzalneho estimated estimated
UserManagera

EM-107 Odosielanie Task Open  Tomas Pavlovic  Not Not ?
zasifrovaného textu estimated estimated
SMS na server

EM-108 Spracovanie Task Open  Veronika Not Not ?
zaSifrovanej SMS Gondova estimated estimated

EM-109 Komunikacia s APlza Task Open  Veronika Not Not ?
ciefom zistenia Gondova estimated estimated
sentimentu

EM-110 Tvorba dokumentuza Task Open  Tomas Matlovi¢, Not Not ?
ciefom ur¢enia Veronika estimated estimated
pravidiel pri Cistote dat Gondova

EM-111  Vytvorenie prvotného  Task Open  Jan Smihla Not Not ?
dokumentu k estimated estimated
experimentu

EM-112 Navrh obrazovky pre  Task Open  Zuzana Bobotova, Not Not ?
registraciu Jan Smihla estimated estimated

EM-113 Navrh obrazovky pre  Task Open  Zuzana Bobotova, Not Not ?
prihlasenie Jan Smihla estimated estimated

EM-114 Navrh obrazovky pre  Task Open  Zuzana Bobotova, Not Not ?
spravu sezorov Jan Smihla estimated estimated

EM-115 Implementacia Task Open  Jan Smihla Not Not ?
obrazovky pre estimated estimated
registraciu

EM-116 Implementacia Task Open  Jan Smihla Not Not ?
obrazovky pre estimated estimated
prihlasenie

EM-117 Implementacia Task Open  Jan Smihla Not Not ?
obrazovky pre spravu estimated estimated
senzorov

EM-118 Prestudovat analytické Task Open  Zuzana Bobotova, Not Not ?
metody Tomas Matlovi¢, estimated estimated

Veronika
Gondova

EM-119 Priprava na stretnutie s Task Open  Tomas Pavlovi¢, Not Not ?

psycholégmi Veronika estimated estimated
Gondova

EM-99  Prihlasenie na User Open  David Cernak 1 57? Ako: Pouzivatel

Androide Story Co: Sa chcem prihlasit.

Aby: Som mal pristup do svojho profilu

Definition of done:

Pouzivatel sa prihlasi do svojho konta svojimi prihlasovacimi tdajmi. Systém pouzivatefa informuje o ispesnom
prihlaseni alebo o nespravne zadanych prihlasovacich tdajoch. Systém si prihlasenie pouzivatela zapamata pre
ucely vSetkych buducich session. Stuc¢astou vystupu bude aj dokumentacia.

1. stretnutie
Vytvorenie formularov na prihlasenie a umoznit pouzivatefovi sa prihlasit.



4. Sprint - po 1. tyzdni

EM-100 Urcovanie sentimentu  User Open Tomas Pavlovic, 2 8 2h Ako: Pouzivatel
Story Veronika Co: chcem vediet, aky sentiment mali moje textové spravy.
Gondova Aby: som vedel ako ¢asto zvy3uju SMSky hladinu méjho stresu.

Poznamky: Zistit od Rasta ako funguje API, & ho méZeme pouZzit, ¢i si loguje SMSky.

Definition of done
Navrh rozhrania, ktoré bude vediet komunikovat s externym API na spracovanie sentimentu. Rozhranie odosle
externému API text SMS sprav a API vyhodnotii ich sentiment. Vysledok sa uloZi do nasej databazy. Uloha bude

zdokumentovana.
EM-101  Struktuara, istota pri User Open Tomas Matlovi¢, 1 87 Ako: Analytik
spracovani dat Story Veronika 0: chcem mat k dispozicii Cisté data
Gondova Aby: som ich vedel analyzovat'

Definition of done:
Vystupom bude dokument sumarizujici pravidla Cistenia dat.
EM-102 Testovanie aplikicie ~ User ~ Open Jan Smihla 1 37? Ako: Student
Story Co: sa chcem zugastnit testovania aplikacie
Aby: som mohol dat feedback aplikacii

Definiton of done:
Navrh prvotnej verzie dokumentu k experimentu.

EM-103 Navrh obrazoviek pre  User Open Zuzana Bobotova, 2 5 5h10m  Ako: Pouzivatel
mobilné zariadenie Story Jan Smihla Co: chcem pracovat s prijatefnym pouzivatelskym rozhranim
Aby: sa mi s aplikaciu lahsie pracovalo
Definition of done:
Navrh obrazoviek mobilnej aplikacie: prihlasenie, registracia, sprava senzorov. Implementované maju byt obrazovky
na prihlasenie a registraciu.
EM-104 Vytvorenie Task In David Cernak Not Not ? 2. stretnutie: prihlasovaci formular je hotovy, ale treba este dokongit chybové hlasky
prihlasovacieho Progress estimated estimated
formularu na Androide
EM-105 Proces prihlasenia Task In David Cernak Not Not ? 2. stretnutie: mobilné zariadenie komunikuje so serverom, overenie pouZivatelskych dat je funkéné, este je potrebny
uzivatela na mobile Progress estimated estimated refaktoring
EM-106 Vytvorenie Task In David Cernak Not Not ? 2. stretnutie: zaéne sa implementovat, pouZije sa namiesto statickych premennych, kde sa zatial uchovavaju stavy -
univerzalneho Progress estimated  estimated lepsie rieSenie
UserManagera
EM-107 Odosielanie Task In Tomas Pavlovic  Not Not ? 2. stretnutie: existuju nejaké kniznice na Sifrovania, ale treba skonrolovat, ¢i su tie kniznice multiplatform, aby sa to
zasifrovaného textu Progress estimated estimated dalo na webe desifrovat
SMS na server
EM-108 Spracovanie Task In Veronika Not Not ?
zasifrovanej SMS Progress Gondova estimated estimated
EM-109 Komunikacias APlza Task In Veronika Not Not 2h 2. stretnutie: api je uz implementovana a prispésobena nasim potrebam a je vytvoreny jednoduchy skript na naSej
ciefom zistenia Progress Gondova estimated estimated strane na volanie a posielanie dat. Je potrebné implementovat to, aby sa skript spustal v urcitych €asovych
sentimentu intervaloch. Je tieZ potrebné overovat, ¢i bolo spracovanie Gspe$né a znacit do databazy, ¢i ano alebo nie. Ak nie¢o
nebolo spracované Uspesne, po Case to treba pustit znova.
EM-110 Tvorba dokumentuza Task In Tomas Matlovi¢, Not Not ? 2. stretnutie: vytvorit dokumenty, ktoré budu Specifikovat pravidla pre Struktaru dat - méZe sa to potom pouZzit ako
ciefom uréenia Progress Veronika i d i d 1é stbory na overenie spravnosti dat.
pravidiel pri Cistote dat Gondova
EM-111 Vytvorenie prvotného ~ Task In Jan Smihla Not Not ? 2. stretnutie: treba prerobit podfa predlohy, my budeme zatial testovat pouzitelnost
dokumentu k Progress estimated estimated
experimentu
EM-112 Navrh obrazovky pre  Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 1h 2. stretnutie: treba doplnit spatni vazbu
registraciu Jan Smihla estimated estimated
EM-113 Navrh obrazovky pre  Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 4h10m 2. stretnutie: treba doplnit’ tlacidlo alebo link na reset hesla, inak ok
prihlasenie Jan Smihla estimated estimated
EM-114 Navrh obrazovky pre Task Done Zuzana Bobotova, Not Not ? 2. stretnutie: Sparovanie spravit priamo v aplikacii. Pripojenie po sparovani - kazdy dalsi kat by malo byt ¢o najviac
Spravu sezorov Jan Smihla i | i | al ické. Infomaciu o connected zobrazovat, ale button na zapinanie a vypinanie netreba. Notifikacie pri
detegovani tohto, Ze si pouzivatel zlozil senzor. Ak dlho neprichadzaju data zo senzoru, tak notifikacia, ze ¢o sa deje
- mozno si to pouZivatel zabudol zapnut. Treba pridat dal$iu obrazovku na grafické zobrazovanie (grafy) — zo
senzora zobrazit data rozumne — ikonka grafu pri senzore, ale aj priamejsia cesta. Treba spravit high-fidelity dizajn
pre testovanie.
EM-115 Implementécia Task Done Jan Smihla Not Not ? 2. stretnutie: implementacia je v poriadku, avdak bude treba doplnit spatni vazbu, ktora sa objavi po uspesenej
obrazovky pre i d i d regi i
registraciu
EM-116 Implementacia Task In Jan Smihla Not Not ?
obrazovky pre Progress estimated estimated
prihlasenie
EM-117 Implementécia Task In Jan Smihla Not Not ?
obrazovky pre spravu Progress estimated estimated
senzorov
EM-118 Prestudovat analytické Task In Zuzana Bobotova, Not Not ?
metody Progress Tomas Matlovi¢, i d i d
Veronika
Gondova
EM-119 Priprava na stretnutie s Task Done Toma$ Pavlovi¢, Not Not 3h30m  Zo stretnutia so psycholégmi: Dohodli sme sa, Ze budeme komunikovat cez slack. Treba vytvorit novy slack a poslat
psycholégmi Veronika estimated estimated im pozvanky. Plus cely zapis zo stretnutia je priloZzeny k tasku (dokument je uréeny nam, ak to budeme chciet nejak
Gondova posunut, bude ho treba upravit)
2. stretnutie (€o sme sa rozpravali potom)
Dotaznik skusime ich procesom, Ze im ho dame, oni ho vyhodnotia a daju nam vysledky. Ak to bude mat pre nas
dobry efekt pre model, tak im mézeme navrhnut, Ze im vytvorime automatizovany proces na vyhodnocovanie.
EM-120 Dokoncovanie Task Done Jan Smihla Not Not 3h
dokumentécie estimated estimated
EM-121 Vytvorenie validatora  Task In Tomas$ Matlovi¢, Not Not ? 2. stretnutie: Treba to spravit tak, Ze server posle mobilu iba Ze prijal data, ale nie Ze su zIé, lebo mobil aj tak len
pre json Progress Veronika i i pr iela data zo senzorov. Cize treba ukladat do databazy len tie data, ktoré nie st chybné a ostatné zahodit.
Gondova Pravidla na overenie dat nemaju byt priamo v kéde, treba to dat do konfiguraéného suboru. Do konfiguraéného
suboru vieme ukladat aj id-Eka senzorov, nepotrebujeme samostatnu tabulku.
Otazka do buducnosti: Ako Zistit, Ze &i si senzor pouzivatel zloZil alebo do$la baterka - to nemusia byt nutne chybné
data, méZze to stat za nejaku notifikaciu na mobile.
Validacia dat jednotlivych senzorov, ktoré st posielané z mobilnej aplikacie na server. Validujeme Struktaru dat,
ktori ma kazdy senzor $pecificku. TaktieZ prebieha validacia samotnych dat, aby sme vedeli napr. odhalit, ¢i je
senzor pouzivany ale ho pouzivatel len zabudol vypnut.
EM-99  Prihlasenie na User Open David Cernak 1 5 4h Ako: Pouzivatel
Androide Story Co: Sa chcem prihlasit.

Aby: Som mal pristup do svojho profilu

Definition of done:

Pouzivatel sa prihlasi do svojho konta svojimi prihlasovacimi tdajmi. Systém pouzivatela informuje o ispesnom
prihlaseni alebo o nespravne zadanych prihlasovacich Gdajoch. Systém si prihlasenie pouZivatela zapamata pre
ucely vSetkych buducich session. Suc¢astou vystupu bude aj dokumentacia.

1. stretnutie
Vytvorenie formuléarov na prihlasenie a umoznit pouzivatelovi sa prihlasit.



4. Sprint - koniec

Story Spent
Issue Id y Type  State Assil Ideal days points time D ipti
EM-100 Urcovanie sentimentu  User Done Tomas Pavlovi¢, 2 8 1d7h30 Ako: Pouzivatel
Story Veronika m Co: chcem vediet, aky sentiment mali moje textové spravy.
Gondova Aby: som vedel ako ¢asto zvy3uju SMSky hladinu méjho stresu.
Poznamky: Zistit od Rasta ako funguje API, & ho méZeme pouZit, ¢i si loguje SMSky.
Definition of done
Navrh rozhrania, ktoré bude vediet komunikovat s externym API na spracovanie sentimentu. Rozhranie odosle
externému API text SMS sprav a API vyhodnotii ich sentiment. Vysledok sa uloZi do nadej databazy. Uloha bude
zdokumentovana.
EM-101  Struktara, gistota pri User Done Tomas Matlovig, 1 8 2d Ako: Analytik
spracovani dat Story Veronika Co: chcem mat k dispozicii Cisté data
Gondova Aby: som ich vedel analyzovat'
Definition of done:
Vystupom bude dokument sumarizujuci pravidla Cistenia dat.
EM-102 Testovanie aplikacie User Done Jan Smihla 1 3 1h Ako: Student
Story Co: sa chcem zucastnit testovania aplikacie
Aby: som mohol dat feedback aplikacii
Definiton of done:
Navrh prvotnej verzie dokumentu k experimentu.
EM-103 Navrh obrazoviek pre ~ User Done Zuzana Bobotova, 2 5 1d1h40 Ako: Pouzivatel
mobilné zariadenie Story Jan Smihla m Co: chcem pracovat s prijatefnym pouzivatelskym rozhranim
Aby: sa mi s aplikéciu lahsie pracovalo
Definition of done:
Navrh obrazoviek mobilnej aplikacie: prihlasenie, registracia, sprava senzorov. Implementované maju byt obrazovky
na prihlasenie a registraciu.
EM-104 Vytvorenie Task Done David Cernak Not Not 1h 2. stretnutie: prihlasovaci formular je hotovy, ale treba este dokoncit chybové hlasky
prihlasovacieho estimated estimated 3. stretnutie: chybové hlasky hotové, zlyhanie spojenia alebo zly email/heslo
formularu na Androide 4. stretnutie: treba zjednotit texty - sign in/up alebo login/register
EM-105 Proces prihlasenia Task Done David Cernak Not Not 6h 2. stretnutie: mobilné zariadenie komunikuje so serverom, overenie pouzivatelskych dat je funkcné, este je potrebny
uzivatela na mobile estimated  estimated refaktoring
3. stretnutie: odstranené statické referencie na shared properties, pouzivaju sa lokalne, opravené niektoré chyby
EM-106 Vytvorenie Task Done David Cernak Not Not 2h 2. stretnutie: za¢ne sa implementovat, pouZije sa namiesto statickych premennych, kde sa zatial uchovavaju stavy -
univerzalneho estimated estimated lepsie rieSenie
UserManagera 3. stretnutie: statické referencie z MainActivity odstranené, nahradené lokalnym shared preferences.
Trieda obsahuje verejne metody:
boolean IsLoggedIn() - vrati true ak je uzivatel prihlaseny
String GetLoggedEmail() - vrati email prihlaseneho pouzivatela
void LogOut() - odhlasenie
EM-107 Odosielanie Task Done Tomas Pavlovic  Not Not 4h 2. stretnutie: existuju nejaké kniZnice na $ifrovania, ale treba skonrolovat, ¢i su tie kniznice multiplatform, aby sa to
zasifrovaného textu estimated estimated dalo na webe desifrovat
SMS na server
3. stretnutie. Ciefom ulohy bolo sifrovanie obsahu sms, Na zaklade tejto pozZiadavky bola implementovana metdda
Sifrovania, ktora vyuziva AES.
EM-108 Spracovanie Task Done Veronika Not Not 3h
zasifrovanej SMS Gondova estimated estimated
EM-109 Komunikacias APlza Task Done Veronika Not Not 1d30m 2. stretnutie: api je uz implementovana a prispdsobena nasim potrebam a je vytvoreny jednoduchy skript na nasej
cielom zistenia Gondova estimated estimated strane na volanie a posielanie dat. Je potrebné implementovat to, aby sa skript spustal v urcitych ¢asovych
sentimentu intervaloch. Je tieZ potrebné overovat, ¢i bolo spracovanie Uspes$né a znacit do databazy, ¢i ano alebo nie. Ak nieco
nebolo spracované Uspesne, po ¢ase to treba pustit znova.
EM-110 Tvorba dokumentuza Task Done Tomas Matlovic, Not Not 2h 2. stretnutie: vytvorit dokumenty, ktoré budu Specifikovat pravidla pre $truktaru dat - méze sa to potom pouzit ako
ciefom uréenia Veronika estimated estimated konfiguraéné subory na overenie spravnosti dat.
pravidiel pri Cistote dat Gondova
Po tom ako sme vytvorili validaciu dat so senzorov, je potrebné zdokumentovat poZadovany format aky maju data
mat. Definovali sme pravidla Struktary dat senzorov a zverejnili ich na github wiki https://github.com/Crakeh/eMotion-
Web-App/wiki/API-Sensors. Nachadzaju sa tam JSON schémy pre jednotlivé sezory a taktieZ priklady toho ako maju
vyzerat data z jednotlivych senzorov ked st posielané na server.
EM-111 Vytvorenie prvotného  Task Done Jan Smihla Not Not 1h 2. stretnutie: treba prerobit podfa predlohy, my budeme zatial testovat pouzZitelnost
dokumentu k estimated estimated
experimentu
EM-112 Navrh obrazovky pre  Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 1h 2. stretnutie: treba doplnit spatnu vazbu
registraciu Jan Smihla estimated estimated 4. stretnutie: treba zjednotit texty - sign in/up alebo login/register
EM-113 Navrh obrazovky pre  Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 4h10m 2. stretnutie: treba doplnit’ tlacidlo alebo link na reset hesla, inak ok
prihlasenie Jan Smihla estimated estimated 4. stretnutie: treba zjednotit texty - sign in/up alebo login/register
EM-114 Navrh obrazovky pre Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 1h 2. stretnutie: Sparovanie spravit priamo v aplikacii. Pripojenie po sparovani - kazdy dal$i kat by malo byt ¢o najviac
spravu sezorov Jan Smihla estimated estimated automatické. Infoméaciu o connected zobrazovat, ale button na zapinanie a vypinanie netreba. Notifikacie pri
detegovani tohto, Ze si pouzivatel zlozil senzor. Ak dlho neprichadzaju data zo senzoru, tak notifikacia, Ze ¢o sa deje
- mozno si to pouzivatel zabudol zapnut. Treba pridat dal$iu obrazovku na grafické zobrazovanie (grafy) — zo
senzora zobrazit' data rozumne — ikonka grafu pri senzore, ale aj priamejsia cesta. Treba spravit high-fidelity dizajn
pre testovanie.
EM-115 Implementacia Task Done Jan Smihla Not Not 2h 2. stretnutie: implementacia je v poriadku, aviak bude treba doplnit spatnu vazbu, ktora sa objavi po Uspesenej
obrazovky pre estimated estimated registracii
registraciu
EM-116 Implementacia Task Done Jan Smihla Not Not 1h30m
obrazovky pre estimated estimated
prihlasenie
EM-117 Implementécia Task Done Jan Smihla Not Not 1h
obrazovky pre spravu estimated estimated
senzorov
EM-118 Prestudovat analytické Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 5h
metody Tomas Matlovi¢, estimated estimated
Veronika
Gondova
EM-119 Priprava na stretnutie s Task Done Tomas Pavlovi¢, Not Not 7h30m  Zo stretnutia so psycholégmi: Dohodli sme sa, Ze budeme komunikovat cez slack. Treba vytvorit novy slack a poslat
psycholégmi Veronika estimated estimated im pozvanky. Plus cely zépis zo stretnutia je priloZzeny k tasku (dokument je uréeny nam, ak to budeme chciet nejak
Gondova posunut, bude ho treba upravit)
2. stretnutie (Co sme sa rozpravali potom)
Dotaznik skusime ich procesom, Ze im ho dame, oni ho vyhodnotia a daju nam vysledky. Ak to bude mat pre nas
dobry efekt pre model, tak im méZeme navrhnat, Ze im vytvorime automatizovany proces na vyhodnocovanie.
EM-121 Vytvorenie validatora  Task Done Tomas Matlovi¢, Not Not 1d6h 2. stretnutie: Treba to spravit tak, Ze server posle mobilu iba Ze prijal data, ale nie Ze su zlé, lebo mobil aj tak len
pre json Veronika estimated estimated preposiela data zo senzorov. CiZe treba ukladat do databazy len tie data, ktoré nie sti chybné a ostatné zahodit.
Gondova Pravidla na overenie dat nemaju byt priamo v kode, treba to dat do konfiguraéného stboru. Do konfiguraéného
suboru vieme ukladat aj id-Cka senzorov, nepotrebujeme samostatnu tabulku.
Otazka do buducnosti: Ako Zistit, Ze ¢i si senzor pouzivater zloZil alebo do$la baterka - to nemusia byt nutne chybné
data, moZe to stat za nejaku notifikaciu na mobile.
Data prijimané zo senzorov, ktoré ukladame do databazy, planujeme v budicnosti analyzovat a pouzivat na
natrénovanie jednotlivych modelov. Z toho dévodu je ddleZite zachovat konzistentnost dat z jednotlivych senzorov.
To docielime tak, Ze ich budeme pred uloZzenim do databazy validovat a tie data ktoré validaciou neprejdd, nebudu
uloZené. Validujeme Strukturu dat, ktori ma kazdy senzor Specificku. Pre kazdy sensor teda existuje Specificka
JSON schéma, ktord musi byt dodrzana, inak data nebudu prijaté a uloZzené do databazy.
EM-122 Priprava na biznis Task Done Zuzana Bobotova, Not Not 1d2h

prezentaciu

David Cernak,
Jan Smihla,
Tomas Matlovic,
Tomas Pavlovic,
Veronika
Gondova

estimated  estimated



EM-99  Prihlasenie na
Androide

User
Story

Done

David Cernak

4. Sprint - koniec

5 1d5h

Ako: Pouzivatel
0: Sa chcem prihlasit.
Aby: Som mal pristup do svojho profilu

Definition of done:

Pouzivatel sa prihlasi do svojho konta svojimi prihlasovacimi Gdajmi. Systém pouzivatela informuje o ispeSnom
prihlaseni alebo o nespravne zadanych prihlasovacich Gdajoch. Systém si prihlasenie pouZivatela zapamata pre
ucely vSetkych buducich session. Sucastou vystupu bude aj dokumentacia.

1. stretnutie
Vytvorenie formularov na prihlasenie a umoznit pouzivatefovi sa prihlasit.



5. Sprint - $tart

EM-125 Vytvorenie dokumentovo User  Open Bobotova Zuzana 27 Ako: Tim
stave projektu Story Co: Chceme mat prehlad o aktualnom stave nasho projektu
Aby: Sme vedeli odprezentovat nas projekt kolegom z FFUK
EM-126 Vytvorenie dokumentu o Task  Open Bobotova Zuzana Not ? Dokument musi obsahovat informéacie o datach ktoré zbierame, preco ich zbierame, ako sme prisli nato Ze ich treba
stave poznania pre estimated zbierat... Musi byt v angli¢tine
Nemeckych kolegov
EM-127 Vytvorenie dokumentu o Task  Open Bobotova Zuzana Not ? Dokument musi obsahovat informéacie o datach ktoré zbierame, ¢o nasa aplikacia robi, nas plan a o od nich
stave projektu pre estimated (psycholégov) ocakavame
psycholégov
EM-128 Vytvorit scenar hry User  Open Tomas$ Matlovic 17? Ako: Tim
Story Co: Chceme vytvorit scenar hry.

Aby: Sme ziskavali data pomocou gamifikacie.

Brainstorming o hre, stretnutie v Stvrtok (1. 12. 2016) o 8:00 na 3 poschodi

EM-129 Vytvorit namet mySlienky ~ Task  Open Toma$ Matlovic  Not ? Na zaklade napadov z brainstormingu vytvorit dokument s nametom pre hru
hry estimated
EM-130 Synchronizacia sentimentu User ~ Open Veronika 57? Ako: Tim
Story Gondova Co: Chceme, aby fungovala synchronizécia sentimentu sprav v pripade, ked spadne externa sluzba.
Aby: Sme mali data zachované.
EM-131 Rozbehat CRON Task In Veronika Not ? Nastavit CRON aby sa automaticky spustal synchronizaény skript (pomocou kniznice)
Progres Gondovéa estimated
s
EM-132 Vytvorit skript na Task  Open Veronika Not ? Desifrovat spravy, vytvorit davky a odosielat ich na spracovanie
synchronizaciu Gondova estimated
zanalyzovanych sprav
EM-133 Kontinualna integracia User  Open David Cernak, 8 ? Ako: Vyvojar
Story Tomas Matlovi¢ Co: Chcem, aby aplikacia spiiiala normy kontinualnej integracie.
Aby: Sme mali automatizované procesy.
EM-134 Nastudovat systém Travis Task  Open David Cernak, Not ?
Tomas$ Matlovic  estimated
EM-135 Implementovat kontinudlnu Task  Open David Cernak, Not ?
integraciu pre webovu Tomas Matlovic  estimated
aplikaciu
EM-136 Udrziavanie dokumentacie User  Open Jan Smihla, 8 ? Ako: Tim
Story Tomas Pavlovi¢ Co: Chceme udrziavat dokumentacie v LaTeXu.
Aby: Sa nam dokumentécia robila jednoduchsie.
Vytvorit $ablénu, prekopirovat text z wordu, vloZit na git repozitar
EM-137 Konvertovat dokumentaciu Task  Open Jan Smihla, Not ?
z Wordu do LaTeXu Tomas$ Pavlovic  estimated
EM-138 Vlozit dokumentaciu na Task  Open Jan Smihla, Not ?
GIT repozitar Toma$ Pavlovi¢  estimated
EM-139 Vytvorenie dokumentovo User  Open Bobotova Zuzana 37 Ako: Tim
aktualnom stave poznania  Story Co: Chceme mat prehlad aktudlneho stavu poznania.

Aby: Sme si vedeli vybrat, ktoré metody a pristupy vyuzijeme.



EM-125

EM-126

EM-127

EM-128

EM-129

EM-130

EM-131

EM-132

EM-133

EM-134

EM-135

EM-136

EM-137

EM-138

EM-139

EM-140

Vytvorenie dokumentov o
stave projektu

Vytvorenie dokumentu o
stave poznania pre
Nemeckych kolegov

Vytvorenie dokumentu o
stave projektu pre
psycholégov

Vytvorit scenar hry

Vytvorit namet myslienky
hry

Synchronizacia sentimentu

Rozbehat CRON

Vytvorit skript na
synchronizaciu
zanalyzovanych sprav

Kontinualna integracia

Nastudovat systém Travis

Implementovat’ kontinualnu
integraciu pre webovu
aplikaciu

UdrZiavanie dokumentécie

Konvertovat dokumentéciu
z Wordu do LaTeXu

Vlozit dokumentaciu na
GIT repozitar

Vytvorenie dokumentov o
aktualnom stave poznania

Vytvorit formular na
zistenie preferencii u fudi

User
Story

Task

Task

User
Story

Task

User
Story

Task
Task
User

Story

Task

Task

User
Story

Task

Task

User
Story

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

Tomas Matlovi¢

Tomas Matlovi¢

Veronika
Gondova

Veronika
Gondova

Veronika
Gondova

David Cernak,
Tomas Matlovic

David Cernak,
Tomas Matlovi¢

David Cernak,
Tomas Matlovic

Jan Smihla,
Tomas Pavlovi¢

Jan Smihla,
Tomas Pavlovi¢

Jan Smihla,
Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
David Cernak,
Jan Smihla,
Tomas Matlovic,
Tomas$ Pavlovi¢,
Veronika
Gondova

5. Sprint - koniec

2 3h30m  Ako: Tim

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

5

Not
estimated

Not
estimated

8

Not
estimated

Not
estimated

®

Not
estimated

Not
estimated

3

Not
estimated

2h

1h30m

6h

4h

5h

3h

2h

1d3h

3h

1d7h

1d6h30
m

30m

2h

2h

Co: Chceme mat prehlad o aktudlnom stave nasho projektu
Aby: Sme vedeli odprezentovat nas projekt kolegom z FFUK

Dokument musi obsahovat informécie o datach ktoré zbierame, preco ich zbierame, ako sme prisli nato Ze ich treba
zbierat. Musi byt v anglictine

Stretnutie 2: Uloha bola splinena

Dokument musi obsahovat informéacie o datach ktoré zbierame, o nasa aplikécia robi. TaktieZ je v lom uvedeny
nas plan v ramci timového projektu a o¢akavany vystup z nasej spoluprace. Dokument je napisany v anglickom
jazyku.

Stretnutie 2: Uloha bola spinena.

Ako: Tim

Co: Chceme vytvorit scenar hry.

Aby: Sme ziskavali data pomocou gamifikacie.

Brainstorming o hre, stretnutie v Stvrtok (1. 12. 2016) o 8:00 na 3 poschodi
Na spolo¢nom stretnuti v rdmci brainstormingu vymysliet r6zne namety na hru.

Sretnutie 2: Uloha bola spinena

Ako: Tim

Co: Chceme, aby fungovala synchronizacia sentimentu sprav v pripade, ked spadne externa sluzba.
Aby: Sme mali data zachované.

Nastavit CRON aby sa automaticky spustal synchronizacny skript (pomocou kniznice).

Stretnutie 2: Gloha bola splnena
Desifrovat spravy, vytvorit davky a odosielat ich na spracovanie

Stretnutie 2: Uloha bola spinena
Ako: Vyvojar

0: Chcem, aby aplikacia spiiiala normy kontinualnej integracie.
Aby: Sme mali automatizované procesy.
Travis Cl je sluzba na kontinudlnu integraciu. Je mozné prepojit ju s github repozitarom. Nasledne je potrebné do
repozitara pridat suboru .travis.yml v ktorom je mozné Specifikovat programovaci jazyk v ktorom je projekt napisany,
spdsob testovania a podobne. Vdaka $tudentskej licencii je mozné pouzivat Triavis Cl zdarma aj na sikromnych
repozitaroch.

Stretnutie 2: Uloha bola splnena

V ramci webovej aplikacie sme implementovali kontinualnu integraciu pomocou sluzby Travis Cl. Nakonfigorovali
sme sluzbu pre python 3, postgreSQL 9.4 a Django 1.10.2. Po stiahnuti vSetkych zavislosti sa vytvori testovacia
databaza nad ktorou prebehnu vSetky testy. Po ispeSnom zbehnuti testov sa posiela signal na server s tym, Ze je
aplikaciu mozné nasadit. Tento signal sa odosle len vtedy ak boli vykonané zmeny na master vetve.

Server pocuva a ak dostane signal stiahne z githubu aktualnu verziu a restartne aplikaciu.
Ako: Tim

Co: Checeme udrziavat dokumentécie v LaTeXu.

Aby: Sa nam dokumentacia robila jednoduchsie.

Vytvorit $ablénu, prekopirovat text z wordu, vloZit na git repozitar
Prehodit dokmentiaciu z docx fomaru do latexu.

Stretnutie 2: Uloha bola splnena
Vytvorenie git repozitaru s dokumentaciou k riadeniu projektu a k inZinierskemu dielu.

Ako: Tim

Co: Chceme mat prehfad aktualneho stavu poznania.

Aby: Sme si vedeli vybrat, ktoré metddy a pristupy vyuZijeme.

Vytvorit formuldr na zistenie toho, €o by sa fudom pacilo. VyuZit na to google formular a rozposlat ho fudom - ziskat'
€o najvacsiu spatnu vazbu.

Stretnutia 2: Formular bol vytvoreny a nazdielany fudom cez socialne siete. Formular vyplnilo 365 ludi.



6. Sprint - Start

EM-141

EM-142

EM-143

EM-144

EM-145

EM-146

EM-147

EM-148

EM-149

EM-150

EM-151

EM-152

EM-153

EM-154

EM-155

EM-156

EM-157

EM-158

EM-159

EM-160

EM-161

EM-162

Clanok na IIT.SRC

Zobrazenie udajov o
fyzickej aktivite

Zobrazenie udajov o
socializacii

Dizajn webovej aplikacie

Scenare do hry

Zlep$enie pouzivania
mobilnej aplikacie
Navrh a implementacia
metody pre vypocet
aktivity

Vizualizacia vyslednej
aktivity formou grafu

Navrh a implementéacia
metody pre vypocet
urovne socializacie
Vizualizacia vyslednej
socializacie formou grafu

Navrh a implementacia
vzhladu pre prihlasenie

Navrh a implementacia
vzhladu pre registraciu

Navrh a implementacia
vzhladu pre dashboard

Opravit kalendar

Opravit bugy

Optimalizovat spotrebu
batérie

Prerobit hru na portrait

Nabhrat projekt na
repozitar

Navrhnut scenare do hry

Pridat smaijliky do hry
Zistit moznosti integracie
hry s nasou aplikaciou

Dopracovat finalnu verziu
¢lanku

User
Story

User
Story

User
Story

User
Story

User
Story

User
Story

Task

Task

Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task
Task

Task

Task
Task

Task

Task

Open

Open

Open

Open

Open

Open

Open

Open

Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open
Open

Open

Open
Open

Open

Open

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢

Zuzana Bobotova

Jan Smihla

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Tomas Matlovi¢

Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova

Jan Smihla
David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Jan Smihla

Jan Smihla
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Management

User

User

User

User

User

No user story
type
No user story
type

No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

No user story
type
No user story
type
No user story
type

No user story
type

Ako: tim
Co: chceme napisat &lanok na konferenciu IIT.SRC 2017
Aby: sme odprezentovali nas projekt

Specifikacia:

- abstrakt + finalna verzia

Ako: pacient

Co: chcem zobrazit udaje o svojej fyzickej aktivite
Aby: som mal aktudlne informacie o svojej aktivite

Specifikacia:

- Navrh a implementacia metody, ktora vypocita urover aktivity
pomocou nazbieranych vlastnosti (kroky, akcelometer, GPS, WIFI,...)
- Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)

Ako: pacient
Co: chcem zobrazit udaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som

Specifikacia:

- Navrh a implementacia metédy, ktora vypocita urover socializacie
pomocou nazbieranych vlastnosti (BT, WIFI, SMS, telefén,kalendar)
- Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)

Ako: pouzivatel

Co: chcem mat pekny vzhlad stranky

Aby: som sa vedel lepSie orientovat’

Specifikacia:
- Navrh a implementacia vzhladu pre sekcie prihlasenie, registraciu a
dashboard

Ako: Pacient
Co: chcem, aby mala hra scenare pri pouzivani
Aby: aby to malo pointu

Specifikacia:

- prerobit hru na na dizku obrazovky(portrait)

- nahrat projekt na GitHub (alebo nejaky iny kolaborativny repozitar)
- navrhnut scenare

- zistit, ¢i sa da hra spojit s doterajSou aplikaciou (do jedného celku)

+
- pridat smaijliky
Ako: pacient

Co: chcem, aby sa aplikacia pohodine pouzivala
Aby: aby som sa vedel sa lepSie orientovat’

Specifikacia:
- opravit vSetky bugy
- vyladit' a optimalizovat spotrebu batérii a inych zdrojov

Spoloc¢né stretnutie v pondelok 20.2. 0 14:00 na FIIT

Smajliky, ktoré budu vyskakovat v ur¢itom intervale, pre emocialne
oznackovanie zbieranych dat



6. Sprint - po 1. tyzdni

Issue ld Summary Type State Assignee Ideal Story Spent Story type  Description
days points time
Zuzana Bobotova, Ako: tim
David Cernak, Jan Co: chceme napisat ¢lanok na konferenciu [IT.SRC 2017
Smihla, Tomas Aby: sme odprezentovali na$ projekt
Matlovi¢, Tomas
) User Pavlovi¢, Veronika Specifikacia:
EM-141 Clanok na lIT.SRC Story Done Gondova 1 5 4d3h Management - abstrakt + finalna verzia
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tdaje o svojej fyzickej aktivite
Aby: som mal aktualne informécie o svojej aktivite
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita Groven aktivity
Zobrazenie udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (kroky, akcelometer, GPS, WIFI,...)
EM-142 fyzickej aktivite Story  Open Veronika Gondova 3 13 1h20m User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tidaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita Urover socializacie
Zobrazenie udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (BT, WIFI, SMS, telefon,kalendar)
EM-143  socializacii Story  Open Tomas Matlovi¢ 3 13 1h User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pouzivatel
Co: chcem mat pekny vzhlad stranky
Aby: som sa vedel lepsie orientovat’
Specifikacia:
Dizajn webovej User - Navrh a implementacia vzhladu pre sekcie prihlasenie, registraciu a
EM-144  aplikacie Story  Open Zuzana Bobotova 1 5 4h User dashboard
Ako: Pacient
Co: chcem, aby mala hra scenare pri pouzivani
Aby: aby to malo pointu
Specifikacia:
- prerobit hru na na dizku obrazovky(portrait)
- nahrat projekt na GitHub (alebo nejaky iny kolaborativny repozitar)
- navrhnut scenare
- zistit, ¢i sa da hra spojit s doterajSou aplikaciou (do jedného celku)
User +
EM-145 Scenare do hry Story  Open Jan Smihla 3 13 1d7h User - pridat smajliky
Ako: pacient
Co: chcem, aby sa aplikacia pohodine pouzivala
Aby: aby som sa vedel sa lepsie orientovat
ZlepSenie Specifikacia:
pouzivania mobilnej User David Cernak, - opravit véetky bugy
EM-146 aplikacie Story  Open Tomas Pavlovi¢ 2 8 7h User - vyladit a optimalizovat spotrebu batérii a inych zdrojov
Navrh a 2. stretnutie: uloha presla z Veroniky na Tomasa P., lebo existuje
implementacia priamo api, ktorym sa da zistit' aktivita z hodnét akcelometra a tiez
metody pre vypocet Tomas Pavlovic, Not Not No user story api, ktoré nam povie, ¢i sme dnu alebo von a dohodli sme sa, Ze sa
EM-147  aktivity Task  Done Veronika Gondova estimated estimated 1h20m type to spravi na mobile
Vizualizacia
vyslednej aktivity Not Not No user story
EM-148 formou grafu Task  Open Zuzana Bobotova estimated estimated ? type
2. stretnutie:
US Zobrazenie Gdajov o socializacii
- problém este nebol rieSeny (aspori sme ni¢ nenasli) v takom
ponimani, ako to my potrebujeme
Napady
- pozerat na zmenu dostupnych bloetooth a wifi, nie na ich pocet
- tiez by sme mali vediet zistit, kde byva
- hovory by sa mali vyhodnocovat vzhladom na konkrétneho ¢loveka
Navrh a - porovnavat voci priemeru, robit trend
implementacia - primarne pozerat na odchadzajlice hovory...porovnat s kontaktmi...
metody pre vypocet In Not Not No user story pocitat iba kontakty, ktoré ma v mobile
EM-149 drovne socializacie Task  Progress Tomas Matlovi¢ estimated estimated 1h type - sledovat odli$enie od priemeru
Vizualizacia
vyslednej
socializacie formou Not Not No user story
EM-150 grafu Task  Open Zuzana Bobotova estimated estimated ? type
Navrh a
implementacia 2. stretnutie: podarilo sa prepisat templaty existujuce kniznice
vzhladu pre In Not Not No user story pomocou ktorej je implementovana praca s u¢tami...treba dokonéit
EM-151  prihlasenie Task  Progress Zuzana Bobotova estimated estimated 4h type dizajn
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-152  registraciu Task  Open Zuzana Bobotova estimated estimated ? type
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-153 dashboard Task  Open Zuzana Bobotova estimated estimated ? type
In B Not Not No user story
EM-154  Opravit kalendar Task  Progress Jan Smihla estimated estimated ? type
In David Cernak, Not Not No user story
EM-155  Opravit bugy Task  Progress Tomas Pavlovi¢ estimated estimated 3h type
Optimalizovat' David Cernak, Not Not No user story
EM-156 spotrebu batérie Task  Open Tomas Pavlovi¢ estimated estimated 4h type
Prerobit hru na Not Not No user story
EM-157 portrait Task  Done Jan Smihla estimated estimated 2h type 2. stretnutie: Uloha je hotova
Nabhrat projekt na Not Not No user story
EM-158 repozitar Task  Done Jan Smihla estimated estimated 30m type 2. stretnutie: Uloha je hotova



EM-159

EM-160

EM-161

EM-162

EM-163

EM-164

EM-165

EM-166

EM-167

EM-169

Navrhnut scenare
do hry

Pridat smajliky do
hry

Zistit moznosti
integracie hry s
nasou aplikaciou

Dopracovat finalnu
verziu ¢lanku

Opravit chyby v
¢lanku

Sprava webového
sidla

Fix redis, prijimanie
dat na server
Odosielat callLogs z
mobilu

Odosielat meno
kontaktu pri volani

InSpirovat sa
existujucimi
aplikaciami

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done
Open

In
Progress

Done

Done

Done

Done
Done

Done

Open

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi€¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Tomas Matlovié¢
Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

6. Sprint - po 1. tyzdni

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

1d4h30m

3d5h

6h

2h

1h

1h20m

40m

No user story
type
No user story
type

No user story
type

No user story

type

No user story
type
No user story
type

No user story
type
No user story
type
No user story
type

No user story
type

Spoloc¢né stretnutie v pondelok 20.2. o 14:00 na Fll

2. stretnutie: prediskutovali sme a aj spolu s veducim, na ¢o sme
prisli a aké vidime problémy

scenare hry v aplikacii

- skor to bude hravou formou prezentované ...na vytvorenie riadnej
hry nemame kapacity

- ide hlavne o to, Ze chceme pouzivatela motivovat k tomu, aby nam
daval nalady (ako sa citi v nejakom ¢ase)

- spatna vazba pre pouzivatela bude prezentovana hravou formou -
odporucanie aktivit

- mdze tam byt tlacidlo, Ze nema zaujem vykonavat danu aktivitu

- nebudeme im to viac odportcat, ked to velakrat stlaci

- postup v hre bude mozné dosiahnut tym, Ze nam dava pouzivatel
spatnu vazbu a plnenim uloh (aktivit)

- motivujuci faktor - zmena prostredia, dizajnové modifikacie,
odomykanie mini hier (tazké na implementaciu - zamietli sme)

- TODO - pozriet si iné apky a inSpirovat sa

Smajliky, ktoré budu vyskakovat v ur¢itom intervale, pre emocialne
oznackovanie zbieranych dat

2. stretnutie: uloha bola spinena, ¢lanok sme nahrali do EasyChair

2. stretnutie: Uloha bola splnend, zmeny a navrhy boli zapracované
do vysledného ¢lanku

Redis queues prestali spravne fungovat. Po migracii na webovy
server gunicorn nebol spravne nastaveny ich reset pri restarte
weboveho servera.

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze ku kontaktom sa budu
posielat aj mena kontaktov.

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze si pozrieme existujuce
aplikacie, ktoré maju motivovat pouzivatela k nie€omu a skusime sa
inSpirovat (zvacsa je to nejaky Sportovy tréner)



6. Sprint - koniec

Issue ld Summary Type State Assignee Ideal Story Spent Story type  Description
days points time
Zuzana Bobotova, Ako: tim
David Cernak, Jan Co: chceme napisat ¢lanok na konferenciu [IT.SRC 2017
Smihla, Tomas Aby: sme odprezentovali na$ projekt
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Specifikacia:
EM-141 Clanok na lIT.SRC Story Done Gondova 1 5 4d3h Management - abstrakt + finalna verzia
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tdaje o svojej fyzickej aktivite
Aby: som mal aktualne informécie o svojej aktivite
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita Groven aktivity
Zobrazenie udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (kroky, akcelometer, GPS, WIFI,...)
EM-142 fyzickej aktivite Story  Open Veronika Gondova 3 13 7h50m User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tidaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita Urover socializacie
Zobrazenie udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (BT, WIFI, SMS, telefon,kalendar)
EM-143  socializacii Story  Open Tomas Matlovi¢ 3 13 7h User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pouzivatel
Co: chcem mat pekny vzhlad stranky
Aby: som sa vedel lepsie orientovat’
Specifikacia:
Dizajn webovej User - Navrh a implementacia vzhladu pre sekcie prihlasenie, registraciu a
EM-144  aplikacie Story  Done Zuzana Bobotova 1 5 1d7h30m  User dashboard
Ako: Pacient
Co: chcem, aby mala hra scenére pri pouzivani
Aby: aby to malo pointu
Specifikacia:
- prerobit hru na na dizku obrazovky(portrait)
- nahrat projekt na GitHub (alebo nejaky iny kolaborativny repozitar)
- navrhnut scenare
- zistit, ¢i sa da hra spojit s doterajSou aplikaciou (do jedného celku)
User +
EM-145 Scenare do hry Story  Done Jan Smihla 3 13 2d3h40m  User - pridat smajliky
Ako: pacient
Co: chcem, aby sa aplikacia pohodine pouzivala
Aby: aby som sa vedel sa lepsie orientovat
ZlepSenie Specifikacia:
pouzivania mobilnej User David Cernak, - opravit véetky bugy
EM-146 aplikacie Story Done Tomas Pavlovi¢ 2 8 2d30m User - vyladit a optimalizovat spotrebu batérii a inych zdrojov
2. stretnutie: uloha presla z Veroniky na Tomasa P., lebo existuje
priamo api, ktorym sa da zistit' aktivita z hodnét akcelometra a tiez
api, ktoré nam povie, ¢i sme dnu alebo von a dohodli sme sa, Ze sa
to spravi na mobile
Navrh a
implementacia 3. stretnuie: uloha bola dokoncena avsak pouzivatelsky pribeh ako
metddy pre vypocet Tomas Pavlovic, Not Not No user story taky ostava nedokonceny z dévodu nadhodnotenia. Prestuva sa do
EM-147  aktivity Task  Done Veronika Gondova estimated estimated 4h50m type dalSieho Sprintu.
Vizualizacia
vyslednej aktivity In Not Not No user story Uloha nebola dokonéena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-148 formou grafu Task  Progress Zuzana Bobotova estimated estimated 3h type Prestva sa do dalSieho Sprintu.
2. stretnutie:
US Zobrazenie Gdajov o socializacii
- problém este nebol rieSeny (aspori sme ni¢ nenasli) v takom
ponimani, ako to my potrebujeme
Napady
- pozerat na zmenu dostupnych bloetooth a wifi, nie na ich pocet
- tiez by sme mali vediet zistit, kde byva
- hovory by sa mali vyhodnocovat vzhladom na konkrétneho ¢loveka
- porovnavat voci priemeru, robit trend
- primarne pozerat na odchadzajlice hovory...porovnat s kontaktmi...
pocitat iba kontakty, ktoré ma v mobile
Navrh a - sledovat odli$enie od priemeru
implementacia
metody pre vypocet In Not Not No user story Uloha nebola dokon&ena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-149 drovne socializacie Task  Progress Tomas Matlovi¢ estimated estimated 7h type Presuva sa do dafSieho $printu.
Vizualizacia
vyslednej
socializacie formou In Not Not No user story Uloha nebola dokon&ena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-150 grafu Task  Progress Zuzana Bobotova estimated estimated ? type Prestva sa do dalSieho Sprintu.
2. stretnutie: podarilo sa prepisat templaty existujuce kniznice
Navrh a pomocou ktorej je implementovana praca s Uc¢tami...treba dokongit
implementacia dizajn
vzhladu pre Not Not No user story
EM-151  prihlasenie Task  Done Zuzana Bobotova estimated estimated 1d3h type 3. stretutie: dizajn dokonéeny
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-152  registraciu Task  Done Zuzana Bobotova estimated estimated 1h type 3. stretnutie: Uloha spinena
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-153 dashboard Task  Done Zuzana Bobotova  estimated estimated 3h30m type 3. stretnutie: Uloha dokoncena
Not Not No user story
EM-154  Opravit kalendar Task  Done Jan Smihla estimated estimated 3h type 3. stretnutie: Uloha spinena
David Cernak, Not Not No user story
EM-155  Opravit bugy Task  Done Tomas Pavlovi¢ estimated estimated 6h40m type 3. stretnutie: Uloha spinena



EM-156

EM-157

EM-158

EM-159

EM-160

EM-161

EM-162

EM-163

EM-164

EM-165

EM-166

EM-167

EM-169

EM-171

Optimalizovat'
spotrebu batérie
Prerobit hru na
portrait

Nabhrat projekt na
repozitar

Navrhnut scenare
do hry

Pridat smajliky do
hry

Zistit moznosti
integracie hry s
nasou aplikaciou

Dopracovat finalnu
verziu ¢lanku

Opravit chyby v
clanku

Sprava webového
sidla

Fix redis, prijimanie
dat na server
Odosielat callLogs z
mobilu

Odosielat meno
kontaktu pri volani

In$pirovat sa
existujucimi
aplikaciami

Fix sentiment bug

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi€, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Tomas Matlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Tomas Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova

6. Sprint - koniec

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

6h50m

2h

30m

1d7h

1h

1h

3d5h

6h

2h

2h

1h40m

1h10m

1h10m

2h

No user story
type
No user story
type
No user story
type

No user story
type

No user story
type

No user story
type

No user story
type

No user story
type
No user story
type

No user story
type
No user story
type

No user story
type

No user story
type
No user story
type

3. stretnutie: tloha spinena
2. stretnutie: uloha je hotova

2. stretnutie: uloha je hotova
Spolo¢né stretnutie v pondelok 20.2. o 14:00 na Fll

2. stretnutie: prediskutovali sme a aj spolu s veducim, na ¢o sme
prisli a aké vidime problémy

scenare hry v aplikacii

- skor to bude hravou formou prezentované ...na vytvorenie riadnej
hry nemame kapacity

- ide hlavne o to, Ze chceme pouzivatela motivovat k tomu, aby nam
daval nalady (ako sa citi v nejakom case)

- spatna vazba pre pouzivatela bude prezentovana hravou formou -
odporucanie aktivit

- mdze tam byt tlacidlo, Ze neméa zaujem vykonavat danu aktivitu

- nebudeme im to viac odporucat, ked to velakrat stlaci

- postup v hre bude mozné dosiahnut tym, Ze nam dava pouzivatel
spatnu vazbu a plnenim uloh (aktivit)

- motivujuci faktor - zmena prostredia, dizajnové modifikacie,
odomykanie mini hier (tazké na implementaciu - zamietli sme)

- TODO - pozriet si iné apky a inSpirovat sa

Smajliky, ktoré budu vyskakovat v ur¢itom intervale, pre emocialne
oznackovanie zbieranych dat

3 stretnutie: Uloha je hotova

3. stretnutie: Uloha splnena

2. stretnutie: Uloha bola splnend, ¢lanok sme nahrali do EasyChair

2. stretnutie: uloha bola spinena, zmeny a navrhy boli zapracované
do vysledného ¢lanku

3. stretnutie: tloha spinena

Redis queues prestali spravne fungovat. Po migracii na webovy
server gunicorn nebol spravne nastaveny ich reset pri restarte
weboveho servera.

3. stretnutie: tloha spinena

3. stretnutie: tloha spinena

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze ku kontaktom sa budu
posielat aj mena kontaktov.

3. stretnutie: tloha spinena

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze si pozrieme existujuce
aplikacie, ktoré maju motivovat pouzivatela k nie€omu a skusime sa
inSpirovat (zvacsa je to nejaky Sportovy tréner)

3. stretnutie: tloha spinena



EM-172

EM-173

EM-174

EM-175

EM-176

EM-177

EM-178

EM-179

EM-180

EM-181

EM-182

EM-183

EM-184

EM-185

EM-187

Zobrazovanie udajov o
fyzickej aktivite

Vypocitat fyzicku aktivitu
Vizualizovat fyzicku
aktivitu

Zobrazovanie udajov o
socializacii

Vypocitat socializaciu
Vizualizovat socializaciu

Zadavanie emocii do
aplikacie
Zadavanie emocii do
aplikacie

Prepojenie aplikacie s
hrou

Prepoijit aplikaciu s hrou
Zobrazovanie profilu na

webe
Implementéacia filtrov na

zaklade Casu a senzorov.

Vizualizacia filtrov
Refactor servisov v
mobilnej aplikacii
Refactor servisov v
mobilnej aplikacii

User
Story

Task
Task

User
Story

Task
Task

User
Story

Task

User
Story

Task

User
Story

Task
Task
User

Story

Task

Open
Open

Open

Open
Open

Open

Open

Open

Open

Open

Open
Open
Open
Open

Open

Zuzana Bobotova,
Tomas Pavlovi¢,
Veronika Gondova

Tomas Pavlovi¢,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic

Tomas Matlovi¢

Zuzana Bobotova

Jan Smihla
Jan Smihla

Jan Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic

Tomas Matlovi¢
Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢

David Cernak

David Cernak

7. Sprint - $tart

21

Not
estimated

Not
estimated

21

Not
estimated

Not
estimated

5

Not
estimated

13

Not
estimated

5

Not
estimated

Not
estimated

13

Not
estimated

?

?

?

?

?

User

No user story
type
No user story

type

User
No user story
type
No user story

type

User
No user story

type

User
No user story

type

User
No user story
type
No user story
type

Infrastructure

No user story
type

Ako: pacient
Co: chcem zobrazit' tdaje o svojej fyz. aktivite
Aby: som mal aktualne informacie o svojej aktivite

Ako: pacient
Co: chcem zobrazit' tidaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som

Ako: pouzivatel
Co: chcem zadat do aplikacie emdciu
Aby: som vedel svoju emocionalnu situaciu

Ako: pouzivatel
Co: chcem mat aplikaciu prepojent s hrou
Aby: som vedel hrat hru v Emotion aplikacii

Ako: pouzivatel
Co: chcem zobrazit na webe svoj profil
Aby: som ziskal prehlad o informaciach o svojom Ucte



EM-172

EM-173

EM-174

EM-175

EM-176

EM-177

EM-178

EM-179

EM-180

EM-181

EM-182

EM-183

EM-184

EM-185

EM-187

EM-188

EM-189

Zobrazovanie Udajov o
fyzickej aktivite

Vypocitat fyzicku aktivitu
Vizualizovat fyzicku
aktivitu

Zobrazovanie udajov o
socializacii

Vypocitat socializaciu
Vizualizovat' socializaciu

Zadavanie emocii do
aplikacie
Zadavanie emocii do
aplikacie

Prepojenie aplikacie s
hrou

Prepojit aplikaciu s hrou
Zobrazovanie profilu na

webe
Implementacia filtrov na

zaklade Casu a senzorov.

Vizualizacia filtrov
Refactor servisov v
mobilnej aplikacii
Refactor servisov v
mobilnej aplikacii

Pripravit prezentaciu na
Pewe + odprezentovanie
a diskusia

Oprava dizajnovych chyb
na webe

User
Story

Task
Task

User
Story

Task
Task

User
Story

Task

User
Story

Task

User
Story

Task
Task
User

Story

Task

Task

Task

Open
In
Progress

In
Progress

Open
In
Progress

In
Progress

Open
In
Progress

Open
In
Progress

Open
Done
Open
Open

Open

Done

Done

7. Sprint - po 1. tyzdni

Zuzana Bobotova,
Tomas Pavlovi¢,
Veronika Gondova
Tomas Pavlovi¢, Not
Veronika Gondova
Not
Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovi¢

Not
Tomas Matlovi¢

Zuzana Bobotova, Not
Veronika Gondova

Jan Smihla
Not
Jan Smihla

Jan Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Not
Jan Smihla
Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic

Not
Tomas Matlovi¢

Zuzana Bobotova, Not
Tomas$ Matlovic

David Cernak

Not
David Cernak
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika Not
Gondova

Not
Zuzana Bobotova

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

estimated

4h

4h

6h

?

6h

?

?

?

1d

2h

User
No user story
type
No user story
type

User
No user story

type
No user story
type

User

No user story
type

User
No user story

type

User
No user story
type
No user story
type

Infrastructure

No user story
type

No user story
type
No user story

type

Ako: pacient
Co: chcem zobrazit' idaje o svojej fyz. aktivite
Aby: som mal aktualne informacie o svojej aktivite

Ako: pacient
Co: chcem zobrazit Gidaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som

Ako: pouzivatel
Co: chcem zadat do aplikacie eméciu
Aby: som vedel svoju emocionalnu situaciu

Ako: pouzivatel
Co: chcem mat aplikaciu prepojent s hrou
Aby: som vedel hrat hru v Emotion aplikacii

Ako: pouzivatel
Co: chcem zobrazit na webe svoj profil
Aby: som ziskal prehlad o informaciach o svojom UGcte



7. Sprint - koniec

bobotova.zuzanka, Ako: pacient
Zobrazovanie Udajov o User tomass.pavlovic, Co: chcem zobrazit Gidaje o svojej fyz. aktivite
EM-172  fyzickej aktivite Story Done veronika.gondova2 21 2d User Aby: som mal aktualne informacie o svojej aktivite
tomass.pavlovic, Not No user story
EM-173  Vypoditat fyzicku aktivitu Task Done veronika.gondova2 estimated 1d3h type 3. stretnutie - hotovo
Vizualizovat fyzicka Not No user story
EM-174  aktivitu Task Done bobotova.zuzanka estimated 5h type 3. stretnutie - hotovo
Ako: pacient
Zobrazovanie Gdajov o User bobotova.zuzanka, Co: chcem zobrazit Uidaje o svojej socializacii
EM-175  socializacii Story Done root 21 7h User Aby: som vedel, ako na tom som
Not No user story
EM-176 Vypoditat socializaciu Task Done root estimated 12h type 3. stretnutie - hotovo
bobotova.zuzanka, Not No user story
EM-177  Vizualizovat socializaciu Task Done veronika.gondova2 estimated 7h type 3. stretnutie - hotovo
Ako: pouzivatel
Zadavanie emocii do User Co: chcem zadat do aplikacie eméciu
EM-178 aplikacie Story Done jancifejs 5 3h User Aby: som vedel svoju emocionalnu situaciu
Zadavanie emécii do Not No user story
EM-179 aplikacie Task Done jancifejs estimated 3h type 3. stretnutie - hotovo
Ako: pouzivatel
Zobrazovanie profiluna  User bobotova.zuzanka, Co: chcem zobrazit na webe svoj profil
EM-182 webe Story Done root 5 4h User Aby: som ziskal prehfad o informaciach o svojom Ucte
Implementacia filtrov na Not No user story
EM-183 zaklade ¢asu a senzorov. Task Done root estimated 4h type 3. stretnutie - hotovo
bobotova.zuzanka, Not No user story
EM-184 Vizualizacia filtrov Task Done root estimated 4h type 3. stretnutie - hotovo
Refactor servisov v User
EM-185 mobilnej aplikacii Story Done dadas 13 1d3h Infrastructure 3. stretnutie - hotovo
Refactor servisov v Not No user story
EM-187 mobilnej aplikacii Task Done dadas estimated 1d3h type 3. stretnutie - hotovo
bobotova.zuzanka,
dadas, jancifejs,
Pripravit prezentaciu na root, tomass.
Pewe + odprezentovanie pavlovic, veronika. Not No user story
EM-188 a diskusia Task Done gondova2 estimated 1d1h type
Oprava dizajnovych chyb Not No user story
EM-189 na webe Task Done bobotova.zuzanka estimated 2h type 3. stretnutie - hotovo
Oprava dizajnovych chyb Not No user story
EM-189 na webe Task Done Zuzana Bobotova  estimated 2h type

Not No user story 3. stretnutie - hotovo, nastudované, zatial skiisané v testovacej
EM-190 Grafy android Task Done tomass.pavlovic estimated 2h type aplikacii



8. Sprint - Start

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Zuzana Bobotova,
. User Jan Smihla,
EM-191  Clanok IIT.SRC Story Open Veronika Gondova 8 ? Management
- prerobit’ ¢lanok podla pokynov
Not No user story - odstranit game
EM-192  Prerobit ¢lanok Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type - pridat podakovanie
Naformatovat ¢lanok a Jan Smihla, Not No user story
EM-193 odovzdat Task Open Veronika Gondova estimated ? type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
napisat mail psycholégom
Stretnutie a komunikacia In Not No user story opisat, ¢o chceme riesit (priame otazky)
EM-195 so psycholégmi Task Progress Veronika Gondova estimated 1h type zorganizovat stretnutie
Nastudovat veci na Not No user story
EM-196 stretnutie so psycholégmi Task Open Veronika Gondova estimated ? type
pripravit prezentaciu na Not No user story
EM-197  stretnutie so psychologmi Task Open Veronika Gondova estimated ? type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 57 User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojej socializacii
EM-200 socializacii Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 87 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
-pripravit api na posielanie dat (posielanie za posledny tyzden):
tyzden rozumej poslednych 7 dni
- fyzicka aktivita v Case(fyzicka aktivita 0-100)
- ON FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE akvity v ¢ase (toto je
Vytvorit API pre Tomas Matlovic, Not No user story potrebné normalizovat teda aby dokopy davali 100 percent este pred
EM-203 posielanie dat Task Open Veronika Gondova estimated ? type odoslanim)
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Open Matlovi¢ 8 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Migracia fyzickej aktivity Not No user story
EM-205 na starych datach Task Open Veronika Gondova estimated ? type
Ako: administrator
User David Cernak, Co: chcem mat funkény redis
EM-206 Funkény redis Story Open Tomas Matlovi¢ 8 ? Infrastructure Aby: sa data ukladali spravne
- navrh grafu
- vytvorenie grafu( spojity graf v bodoch) - moznost posuvat sa v
Case, priblizit
Zobrazenie spojitého Zuzana Bobotova, Not No user story - xova os ¢as, ynova pravdepodobnost fyzickej aktivity(0-100)
EM-207 grafu Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? type - namapovanie grafu na realne data
Spolupraca s User
EM-208 psycholégmi Story Open Veronika Gondova 8 1h Management
- navrh grafu
- implementacia
- namapovanie na redlne data
- zobrazit idaje o pravdepodobnostiach jednotlivych aktivit (ON
Zobrazenie grafu s Zuzana Bobotova, Not No user story FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE) - dokopy 100 percent
EM-209 viacerymi aktivitami Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? type - namapovat na redlne data
Vytvorenie WS pre Not No user story
EM-210 obnovu hesla Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Pridanie moznosti obnovy Not No user story
EM-211 hesla Task Open  David Cernak estimated ? type
Vytvorit senzory na
prijimanie dat o nalade a Not No user story 2 senzory / jeden na naladu a jeden na emocie (nalada tri hopdnoty
EM-212 emociach Task To Verify Tomas Matlovi¢ estimated ? type emocie 7 hodnot)
David Cernak, Not No user story
EM-213 Oprava redisu Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Vytvorit api na spatné Not No user story - kumulované nalady za celé ¢asové obdobie (teda smaijlik a
EM-214 posielanie ndlad v ¢ase  Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type percentualny podiel nalady) a tiez aj za mensie ¢asové obdobie
- navrhnut graf (jednotlivé nalady oznackované smaijlikmi a ioch
Vytvorit kolacovy diagram percentualny podiel)
s naladami na avodnu Zuzana Bobotova, Not No user story - implementovat
EM-215 stranku v apke Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? type - na realne data z API
Not No user story
EM-216 Odtestovat funkénost' Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Not No user story
EM-217 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Not No user story
EM-218 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Vytvorit api pre In Not No user story - miera socializacie (0-100 percent) a cas
EM-219 posielanie socializacie Task Progress Tomas Matlovi¢ estimated ? type - za tyzdendata
- miera socializacie (0-100)
- X0va 0s cas za tyzden - moznost zoomovat posunut sa na dalsi
tyzden (novy request)
- navrhnat
Vytvorit spojity graf na Zuzana Bobotova, Not No user story - implmentovat’
EM-220 vizualizaciu socializacie  Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? type - reélne data

Not No user story
EM-221  Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type



EM-222

EM-223

EM-224

EM-225

EM-226

EM-227

EM-228

EM-230

EM-231

EM-232

Posielanie nalady
refactoring

Notifikacie spatnej vazby

Navrh dotaznika a
implementacia
Pripravit senzor pre
prijem dotaznika

Odtestovat funkénost

Odtestovat funkénost
Pridat senzor na prijem
spatnej vazby o aktivitach
zobrazenie real time dat z
oxymetra v grafe

Odtestovat funkénost
Navrh scenaru od
inStalacie cez pouzivanie
az po spatnu vazbu

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task
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Progress

Open

In
Progress

Open
Open
Open
Open
Open

Open

Open

Jan Smihla,
Veronika Gondova

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
Jan Smihla,
Veronika Gondova

Tomas Matlovic
Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova
Tomas Matlovi¢
Tomas$ Pavlovi¢

Zuzana Bobotova

Zuzana Bobotova

8. Sprint - Start

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

Not
estimated

No user story
type

No user story
type

No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

No user story
type

pripravit' 7 smajlikov, naimplementovat, odosielanie tychto smajlikov
na server

nakoniec dve zbierania:

- nalady: 3 smajliky (dobre, zle neutral) - 2 krat denne notifikacia

- emocie: 7 smajlikov (radost, smutok, hnev, strach, znechutenie,
prekvapenie, ocakavanie??) - kazde 3 hodiny ak neklikne moze klinut
neskor

- zobrat' data z dotaznika (aké aktivity vyklikal Ze robi) a tie zobrazit
ako zoznam - pouzivatel da fajky k tym, ktoré dnes robil a ulozi

- data sa odosIu na server

- vzdy vecer notifikacia

- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
apke

- pouzivatel si vypIni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
posIu na web

- real time prijem
- vykreslenie



8. Sprint - po 1. tyzdni

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Zuzana Bobotova,
. User Jan Smihla,
EM-191  Clanok IIT.SRC Story Done Veronika Gondova 8 7h10m Management
- prerobit’ ¢lanok podla pokynov
Not No user story - odstranit game
EM-192  Prerobit ¢lanok Task Done Zuzana Bobotova  estimated 4h30m type - pridat podakovanie
Naformatovat ¢lanok a Jan Smihla, Not No user story
EM-193 odovzdat Task Done Veronika Gondova estimated 2h40m type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 2d2h User Aby: som vedel, ako na tom som
napisat mail psycholégom
Stretnutie a komunikacia Not No user story opisat, ¢o chceme riesit (priame otazky)
EM-195 so psycholégmi Task Done Veronika Gondova estimated 1h type zorganizovat stretnutie
Nastudovat veci na Not No user story
EM-196 stretnutie so psycholégmi Task Done Veronika Gondova estimated 6h type
pripravit prezentaciu na Not No user story
EM-197  stretnutie so psychologmi Task Done Veronika Gondova estimated 30m type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Open Tomas Pavlovi¢ estimated 2d4h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 5 5h30m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojej socializacii
EM-200 socializacii Story Done Tomas Pavlovi¢ 13 6h20m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 5h User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 3h User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
-pripravit api na posielanie dat (posielanie za posledny tyzden):
tyzden rozumej poslednych 7 dni
- fyzicka aktivita v Case(fyzicka aktivita 0-100)
- ON FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE akvity v ¢ase (toto je
Vytvorit API pre Tomas Matlovic, Not No user story potrebné normalizovat teda aby dokopy davali 100 percent este pred
EM-203 posielanie dat Task Done Veronika Gondova estimated 1h type odoslanim)
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Open Matlovi¢ 8 2h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: administrator
User David Cernak, Co: chcem mat funkény redis
EM-206 Funkeny redis Story Done Tomas Matlovi¢ 8 2h Infrastructure Aby: sa data ukladali spravne
- navrh grafu
- vytvorenie grafu( spojity graf v bodoch) - moznost posuvat sa v
Case, priblizit
Zobrazenie spojitého Not No user story - xova os ¢as, ynova pravdepodobnost fyzickej aktivity(0-100)
EM-207 grafu Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 7h40m type - namapovanie grafu na realne data
Spolupraca s User
EM-208 psycholégmi Story Done Veronika Gondova 8 7h30m Management
- navrh grafu
- implementacia
- namapovanie na realne data
- zobrazit Udaje o pravdepodobnostiach jednotlivych aktivit (ON
Zobrazenie grafu s Not No user story FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE) - dokopy 100 percent
EM-209 viacerymi aktivitami Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 5h30m type - namapovat na redlne data
Vytvorit senzory na
prijimanie dat o nalade a Not No user story 2 senzory / jeden na naladu a jeden na emocie (nalada tri hopdnoty
EM-212 emociach Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type emocie 7 hodnot)
David Cernak, Not No user story
EM-213  Oprava redisu Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type
Vytvorit api na spatné Not No user story - kumulované nalady za celé ¢asové obdobie (teda smaijlik a
EM-214 posielanie ndlad v ¢ase  Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type percentudlny podiel nalady) a tiez aj za mensie ¢asové obdobie
- navrhnut graf (jednotlivé nalady oznackované smaijlikmi a ioch
Vytvorit kola€ovy diagram percentudlny podiel)
s naladami na uvodnu Not No user story - implementovat
EM-215  stranku v apke Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 1d type - na realne data z API
Not No user story
EM-216 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 50m type
Vytvorit api pre Not No user story - miera socializacie (0-100 percent) a cas
EM-219 posielanie socializacie Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type - za tyzdendata
- miera socializacie (0-100)
- Xova os cas za tyzden - moznost zoomovat posunut sa na dalsi
tyzden (novy request)
- navrhnat
Vytvorit spojity graf na Not No user story - implmentovat
EM-220 vizualizaciu socializacie  Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 4h type - redlne data
Not No user story
EM-221  Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 20m type
zobrazenie real time dat z Not No user story - real time prijem
EM-230 oxymetra v grafe Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 5h type - vykreslenie
Navrh scenaru od
indtalacie cez pouzivanie Not No user story

EM-232 az po spatnu vazbu Task Done Zuzana Bobotova estimated 7h type



8. Sprint - koniec

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Zuzana Bobotova,
. User Jan Smihla,
EM-191  Clanok IIT.SRC Story Done Veronika Gondova 8 7h10m Management
- prerobit’ ¢lanok podla pokynov
Not No user story - odstranit game
EM-192  Prerobit ¢lanok Task Done Zuzana Bobotova  estimated 4h30m type - pridat podakovanie
Naformatovat ¢lanok a Jan Smihla, Not No user story
EM-193 odovzdat Task Done Veronika Gondova estimated 2h40m type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 2d2h User Aby: som vedel, ako na tom som
napisat mail psycholégom
Stretnutie a komunikacia Not No user story opisat, ¢o chceme riesit (priame otazky)
EM-195 so psycholégmi Task Done Veronika Gondova estimated 1h type zorganizovat stretnutie
Nastudovat veci na Not No user story
EM-196 stretnutie so psycholégmi Task Done Veronika Gondova estimated 6h type
pripravit prezentaciu na Not No user story
EM-197  stretnutie so psychologmi Task Done Veronika Gondova estimated 30m type
Ako: pouZivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Open Tomas Pavlovi¢ estimated 2d4h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 5 5h30m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojej socializacii
EM-200 socializacii Story Done Tomas Pavlovi¢ 13 6h20m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Open Tomas Pavlovi¢ 13 5h User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 3h User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
-pripravit api na posielanie dat (posielanie za posledny tyzden):
tyzden rozumej poslednych 7 dni
- fyzicka aktivita v Case(fyzicka aktivita 0-100)
- ON FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE akvity v ¢ase (toto je
Vytvorit API pre Tomas Matlovic, Not No user story potrebné normalizovat teda aby dokopy davali 100 percent este pred
EM-203 posielanie dat Task Done Veronika Gondova estimated 1h type odoslanim)
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Open Matlovi¢ 8 2h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: administrator
User David Cernak, Co: chcem mat funkény redis
EM-206 Funkeny redis Story Done Tomas Matlovi¢ 8 2h Infrastructure Aby: sa data ukladali spravne
- navrh grafu
- vytvorenie grafu( spojity graf v bodoch) - moznost posuvat sa v
Case, priblizit
Zobrazenie spojitého Not No user story - xova os ¢as, ynova pravdepodobnost fyzickej aktivity(0-100)
EM-207 grafu Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 7h40m type - namapovanie grafu na realne data
Spolupraca s User
EM-208 psycholégmi Story Done Veronika Gondova 8 7h30m Management
- navrh grafu
- implementacia
- namapovanie na realne data
- zobrazit Udaje o pravdepodobnostiach jednotlivych aktivit (ON
Zobrazenie grafu s Not No user story FOOT, IN VIHICLE, STILL, ON BICYCLE) - dokopy 100 percent
EM-209 viacerymi aktivitami Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 5h30m type - namapovat na redlne data
Vytvorit senzory na
prijimanie dat o nalade a Not No user story 2 senzory / jeden na naladu a jeden na emocie (nalada tri hopdnoty
EM-212 emociach Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type emocie 7 hodnot)
David Cernak, Not No user story
EM-213  Oprava redisu Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type
Vytvorit api na spatné Not No user story - kumulované nalady za celé ¢asové obdobie (teda smaijlik a
EM-214 posielanie ndlad v ¢ase  Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type percentudlny podiel nalady) a tiez aj za mensie ¢asové obdobie
- navrhnut graf (jednotlivé nalady oznackované smaijlikmi a ioch
Vytvorit kola€ovy diagram percentudlny podiel)
s naladami na uvodnu Not No user story - implementovat
EM-215  stranku v apke Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 1d type - na realne data z API
Not No user story
EM-216 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 50m type
Vytvorit api pre Not No user story - miera socializacie (0-100 percent) a cas
EM-219 posielanie socializacie Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type - za tyzdendata
- miera socializacie (0-100)
- Xova os cas za tyzden - moznost zoomovat posunut sa na dalsi
tyzden (novy request)
- navrhnat
Vytvorit spojity graf na Not No user story - implmentovat
EM-220 vizualizaciu socializacie  Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 4h type - redlne data
Not No user story
EM-221  Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 20m type
zobrazenie real time dat z Not No user story - real time prijem
EM-230 oxymetra v grafe Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 5h type - vykreslenie
Navrh scenaru od
indtalacie cez pouzivanie Not No user story
EM-232 az po spatnu vazbu Task Done Zuzana Bobotova estimated 7h type



9. Sprint - Start

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Open Tomas pavlovi¢ 13 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Open Tomas pavlovi¢ estimated ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 57 User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Open Tomas pavlovi¢ 13 ? User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 87 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Open Matlovi¢ 87 User Aby: som vedel, ako na tom som
Migracia fyzickej aktivity Not No user story
EM-205 na starych datach Task Open Veronika Gondova estimated ? type
Vytvorenie WS pre Not No user story
EM-210 obnovu hesla Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Pridanie moznosti obnovy . Not No user story
EM-211  hesla Task Open David Cernak estimated ? type
Not No user story
EM-217  Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Not No user story
EM-218 Odtestovat funkénost' Task Open Zuzana Bobotova estimated ? type
pripravit' 7 smajlikov, naimplementovat, odosielanie tychto smajlikov
na server
nakoniec dve zbierania:
- nalady: 3 smaijliky (dobre, zle neutral) - 2 krat denne notifikacia
} - emocie: 7 smajlikov (radost, smutok, hnev, strach, znechutenie,
Posielanie nalady Jan Smihla, Not No user story prekvapenie, ocakavanie??) - kazde 3 hodiny ak neklikne moze klinut
EM-222 refactoring Task Open Veronika Gondova estimated ? type neskor
- zobrat data z dotaznika (aké aktivity vyklikal Ze robi) a tie zobrazit
ako zoznam - pouzivatel da fajky k tym, ktoré dnes robil a ulozi
Not No user story - data sa odosIt na server
EM-223 Notifikacie spatnej vazby Task Open Jan Smihla estimated ? type - vzdy vecer notifikacia
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Open Veronika Gondova estimated ? type posIu na web
Pripravit senzor pre Not No user story
EM-225 prijem dotaznika Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Not No user story
EM-227 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova estimated ? type
Pridat senzor na prijem Not No user story
EM-228 spatnej vazby o aktivitach Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Not No user story
EM-231 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
User Dat aplikaciu viacerym ludom aby si ju pozreli a povedali, ¢o by
EM-233  User experience Story Open Unassigned 37 User zmenili ohfadom designu, pouZivania atd' ...
Not No user story
EM-234 Testovanie aplikacie Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type Dat viacerym kamaratom apku a popytat sa na dojem, design, UX, ...
Pristup do apk. bez User No user story
EM-235 registracie Story Open Unassigned 27 type
Vytvort inicializaénu obrazovku, ktora nepusti uzivatela dalej pokym
. Not No user story sa neodosle vytvoreny token na server - kde sa uloZi na dalSiu
EM-236 Vytvorit token Task Open David Cernak estimated ? type komunikaciu
Pridanie tokenu do ) Not No user story Pridat tento token do kazdej komunikacie - netreba pozerat ¢i je
EM-237  komunikacie Task Open David Cernak estimated ? type uzivatel prihlaseny alebo nie
User No user story
EM-238 Prijimanie dat na servery Story Open Unassigned 57 type
Vytvorit API pre prijatie Not No user story Vediet priblizny tvar tokenu - aky prijime$ aky nie - vytvorit virtualne
EM-239 inicializaéného tokenu Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type konto (moznost sparovania s uzivatefom ak sa dodatoc¢ne prihlasi)
Zuzana Bobotova,
Jan Smihla, Tomas
Refaktoring, fix, bugs, User Matlovi€¢, Tomas No user story
EM-240 dokumentéacia Story Open pavlovi¢ 8 ? type Optimalizacia servicov, oprava bugov,
User No user story
EM-241 Informacie z SMS Story Open Unassigned 37 type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskor Story Open Unassigned 37 type
Dokumentacia k User No user story
EM-243 senzorom Story Open Unassigned 37 type
User No user story
EM-244  Setrit batériu mobilu Story Open Unassigned 37 type
Rozdelenie aktivit do User No user story
EM-245 kategorii Story Open Unassigned 37 type
David Cernak, Jan
Opravenie nefunkénych Smihla, Tomas Not No user story
EM-246 senzorov Task Open pavlovi¢ estimated ? type
Overenie funkénosti Not No user story
EM-247  vSetkych senzorov Task Open Zuzana Bobotova estimated ? type
Posielanie upravenych Not No user story
EM-248 informacii na server Task Open Tomas pavlovi¢ estimated ? type dizka spravy, zoznam emoji, poéet otaznikov/vykriénikov



EM-249

EM-250

EM-251

EM-252

EM-253

EM-254

EM-255

Odlozit notifikaciu
Upravit api pre SMS

Dokumentiacia apiary
Optimalizovat' android
aplikaciu

Rozdelenie aktivit do
kategorii

Priprava prezentacie na
ontozdr

Priprava experimentu

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Open
Open
Open
Open
Open
Open

Open

9. Sprint - Start

Not
Jan Smihla estimated
Not
Tomas Matlovi¢ estimated
Not
Tomas Matlovi¢ estimated
Not
Tomas pavlovi¢ estimated
Not
Veronika Gondova estimated
Not
Veronika Gondova estimated
Not

Veronika Gondova estimated

No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

Dat uzivatefovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odlozit o
nejaky ¢as

Upravit prijimanie SMS podfa novych dat
Akutalizovat, vSetky senzory na webe apiary
Optimalizovat service

Rozdelenie fyzickych aktivit do kategorii, aby som mal vacsi prehlad
pri ich vyberani



9. Sprint - po 1. tyzdni

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Open Tomas pavlovi¢ 13 2d2h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Open Tomas pavlovi¢ estimated 2d4h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 5 5h30m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Open Tomas pavlovi¢ 13 5h User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 3h User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Open Matlovi¢ 8 2h User Aby: som vedel, ako na tom som
Migracia fyzickej aktivity In Not No user story
EM-205 na starych datach Task Progress Veronika Gondova estimated 3h type
Vytvorenie WS pre In Not No user story
EM-210 obnovu hesla Task Progress Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Pridanie moznosti obnovy . Not No user story
EM-211  hesla Task To Verify David Cernak estimated 5h type
In Not No user story
EM-217  Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated 2h type
In Not No user story
EM-218 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated 30m type
pripravit' 7 smajlikov, naimplementovat, odosielanie tychto smajlikov
na server
nakoniec dve zbierania:
- nalady: 3 smaijliky (dobre, zle neutral) - 2 krat denne notifikacia
} - emocie: 7 smajlikov (radost, smutok, hnev, strach, znechutenie,
Posielanie nalady Jan Smihla, Not No user story prekvapenie, ocakavanie??) - kazde 3 hodiny ak neklikne moze klinut
EM-222 refactoring Task To Verify Veronika Gondova estimated 6h type neskor
- zobrat data z dotaznika (aké aktivity vyklikal Ze robi) a tie zobrazit
ako zoznam - pouzivatel da fajky k tym, ktoré dnes robil a ulozi
Not No user story - data sa odosIt na server
EM-223 Notifikacie spatnej vazby Task To Verify Jan Smihla estimated 2h type - vzdy vecer notifikacia
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task To Verify Veronika Gondova estimated 3h type posit na web
Pripravit senzor pre Not No user story
EM-225 prijem dotaznika Task Done Tomas Matlovi¢ estimated ? type
In Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated ? type
In Not No user story
EM-227 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated ? type
Pridat senzor na prijem Not No user story
EM-228 spatnej vazby o aktivitach Task Done Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Not No user story
EM-231 Odtestovat funkénost Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
User Dat aplikaciu viacerym ludom aby si ju pozreli a povedali, ¢o by
EM-233  User experience Story Done Unassigned 3 3h User zmenili ohfadom designu, pouZivania atd' ...
Not No user story
EM-234 Testovanie aplikacie Task Done Zuzana Bobotova estimated 3h type Dat viacerym kamaratom apku a popytat sa na dojem, design, UX, ...
Pristup do apk. bez User No user story
EM-235 registracie Story Open Unassigned 27 type
Vytvort inicializaénu obrazovku, ktora nepusti uzivatela dalej pokym
. Not No user story sa neodosle vytvoreny token na server - kde sa uloZi na dalSiu
EM-236 Vytvorit token Task Open David Cernak estimated ? type komunikaciu
Pridanie tokenu do ) Not No user story Pridat tento token do kazdej komunikacie - netreba pozerat ¢i je
EM-237  komunikacie Task Open David Cernak estimated ? type uzivatel prihlaseny alebo nie
User No user story
EM-238 Prijimanie dat na servery Story Open Unassigned 57 type
Vytvorit API pre prijatie In Not No user story Vediet priblizny tvar tokenu - aky prijime$ aky nie - vytvorit virtualne
EM-239 inicializaéného tokenu Task Progress Tomas Matlovi¢ estimated ? type konto (moznost sparovania s uzivatefom ak sa dodatoc¢ne prihlasi)
Zuzana Bobotova,
Jan Smihla, Tomas
Refaktoring, fix, bugs, User Matlovi€¢, Tomas No user story
EM-240 dokumentéacia Story Open pavlovi¢ 8 ? type Optimalizacia servicov, oprava bugov,
User No user story
EM-241 Informacie z SMS Story Open Unassigned 37 type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskor Story Open Unassigned 37 type
Dokumentacia k User No user story
EM-243 senzorom Story Done Unassigned 37 type
User No user story
EM-244  Setrit batériu mobilu Story Open Unassigned 37 type
Rozdelenie aktivit do User No user story
EM-245 kategorii Story Done Unassigned 3 30m type
David Cernak, Jan
Opravenie nefunkénych Smihla, Tomas Not No user story
EM-246 senzorov Task Open pavlovi¢ estimated ? type
Overenie funkénosti Not No user story
EM-247  vSetkych senzorov Task Open Zuzana Bobotova estimated ? type
Posielanie upravenych Not No user story
EM-248 informacii na server Task Open Tomas pavlovi¢ estimated ? type dizka spravy, zoznam emoji, poéet otaznikov/vykriénikov



EM-249

EM-250

EM-251

EM-252
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Odlozit notifikaciu
Upravit api pre SMS

Dokumentiacia apiary
Optimalizovat' android
aplikaciu

Rozdelenie aktivit do
kategorii

Priprava prezentacie na
ontozdr

Priprava experimentu

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

9. Sprint - po 1. tyzdni

Open  Jan Smihla

Done Tomas Matlovi¢
Done Tomas Matlovi¢
Open Tomas pavlovi¢
Done Veronika Gondova
In

Progress Veronika Gondova

Open Veronika Gondova

Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated
Not
estimated

No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

Dat uzivatefovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odlozit o
nejaky ¢as

Upravit prijimanie SMS podfa novych dat
Akutalizovat, vSetky senzory na webe apiary
Optimalizovat service

Rozdelenie fyzickych aktivit do kategorii, aby som mal vacsi prehlad
pri ich vyberani



9. Sprint - koniec

Issue Ild Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem mat informacie o svojej fyzickej aktivite v aplikacii
EM-194 fyzickej aktivite Story Done Tomas Pavlovi¢ 13 2d2h User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Not Co: chcem zobrazit idaje o svojej nalade
EM-198 svojej nalade Story Done Tomas Pavlovi¢ estimated 2d5h30m  User Aby: som vedel, ako na tom som
Ako: pouzivatel
User . Co: chcem obnovit svoje prihlasovacie heslo
EM-199 Obnova hesla Story Open David Cernak 5 5h35m User Aby: som vedel, ako na tom som
Zuzana Bobotova, /:\ko: pouzivatel
Zobrazenie Udajov o User Tomas Matlovic, Co: chcem zobrazit idaje o svojich biometrickych datach
EM-201 biometrickych datach Story Done Tomas Pavlovi¢ 13 5h User Aby: som vedel, ako na tom som
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 5h User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
David Cernak, Jan Ako: pouzivatel
User Smihla, Tomas Co: chcem mat moznost dat spatnti vazbu o mojich aktivitach
EM-204 Spatna vazba o aktivitach Story Done Matlovi¢ 8 4h30m User Aby: som vedel, ako na tom som
Migracia fyzickej aktivity Not No user story
EM-205 na starych datach Task Done Veronika Gondova estimated 3h type
Vytvorenie WS pre In Not No user story
EM-210 obnovu hesla Task Progress Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Pridanie moznosti obnovy . Not No user story
EM-211  hesla Task Done David Cernak estimated 5h5m type
Not No user story
EM-217  Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 2h30m type
In Not No user story
EM-218 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated 30m type
pripravit' 7 smajlikov, naimplementovat, odosielanie tychto smajlikov
na server
nakoniec dve zbierania:
- nalady: 3 smaijliky (dobre, zle neutral) - 2 krat denne notifikacia
} - emocie: 7 smajlikov (radost, smutok, hnev, strach, znechutenie,
Posielanie nalady Jan Smihla, Not No user story prekvapenie, ocakavanie??) - kazde 3 hodiny ak neklikne moze klinut
EM-222 refactoring Task Done Veronika Gondova estimated 7h type neskor
- zobrat data z dotaznika (aké aktivity vyklikal Ze robi) a tie zobrazit
ako zoznam - pouzivatel da fajky k tym, ktoré dnes robil a ulozi
Not No user story - data sa odosIt na server
EM-223 Notifikacie spatnej vazby Task Done Jan Smihla estimated 3h type - vzdy vecer notifikacia
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 4h type posit na web
Pripravit senzor pre Not No user story
EM-225 prijem dotaznika Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 1h type
In Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated ? type
Not No user story
EM-227 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova estimated 30m type
Pridat senzor na prijem Not No user story
EM-228 spatnej vazby o aktivitach Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 1h type
Not No user story
EM-231 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated ? type
User Dat aplikaciu viacerym ludom aby si ju pozreli a povedali, ¢o by
EM-233  User experience Story Done Unassigned 3 3h User zmenili ohfadom designu, pouZivania atd' ...
Not No user story
EM-234 Testovanie aplikacie Task Done Zuzana Bobotova estimated 3h type Dat viacerym kamaratom apku a popytat sa na dojem, design, UX, ...
Pristup do apk. bez User No user story
EM-235 registracie Story Done Unassigned 2 5h type
Vytvort inicializaénu obrazovku, ktora nepusti uzivatela dalej pokym
. Not No user story sa neodosle vytvoreny token na server - kde sa uloZi na dalSiu
EM-236 Vytvorit token Task Done David Cernak estimated 3h type komunikaciu
Pridanie tokenu do ) Not No user story Pridat tento token do kazdej komunikacie - netreba pozerat ¢i je
EM-237  komunikacie Task Done David Cernak estimated 2h type uzivatel prihlaseny alebo nie
User No user story
EM-238 Prijimanie dat na servery Story Done Unassigned 5 2h type
Vytvorit API pre prijatie Not No user story Vediet priblizny tvar tokenu - aky prijime$ aky nie - vytvorit virtualne
EM-239 inicializaéného tokenu Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 2h type konto (moznost sparovania s uzivatefom ak sa dodatoc¢ne prihlasi)
Zuzana Bobotova,
Jan Smihla, Tomas
Refaktoring, fix, bugs, User Matlovi€¢, Tomas No user story
EM-240 dokumentéacia Story Done Pavlovi¢ 8 1d2h30m type Optimalizacia servicov, oprava bugov,
User No user story
EM-241 Informacie z SMS Story Done Unassigned 3 4h type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskor Story Open Unassigned 3 1h type
Dokumentacia k User No user story
EM-243 senzorom Story Done Unassigned 3 3h type
User No user story
EM-244  Setrit batériu mobilu Story Done Unassigned 3 1h type
Rozdelenie aktivit do User No user story
EM-245 kategorii Story Done Unassigned 3 30m type
David Cernak, Jan
Opravenie nefunkénych Smihla, Tomas Not No user story
EM-246 senzorov Task Done Pavlovi¢ estimated 1d30m type
Overenie funkénosti Not No user story
EM-247  vSetkych senzorov Task Done Zuzana Bobotova estimated 2h type
Posielanie upravenych Not No user story
EM-248 informacii na server Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 3h type dizka spravy, zoznam emoji, poéet otaznikov/vykriénikov



9. Sprint - koniec

In Not No user story Dat uzivatefovi moznost odloZit notifikaciu na neskér - odlozit o
EM-249  Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 1h type nejaky ¢as
Not No user story
EM-250 Upravit api pre SMS Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 1h type Upravit prijimanie SMS podra novych dat
Not No user story
EM-251 Dokumentiacia apiary Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 3h type Akutalizovat, vSetky senzory na webe apiary
Optimalizovat' android Not No user story
EM-252  aplikaciu Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 1h type Optimalizovat service
Rozdelenie aktivit do Not No user story Rozdelenie fyzickych aktivit do kategérii, aby som mal vaési prehlad
EM-253  kategorii Task Done Veronika Gondova estimated 30m type pri ich vyberani
Priprava prezentacie na Not No user story
EM-254  ontozar Task Done Veronika Gondova estimated 1d type
Not No user story

EM-255 Priprava experimentu Task Done Veronika Gondova estimated 2h type



10. Sprint - $tart

Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 5h20m User Aby: aby som mal prehfad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 4h type posit na web
In Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Progress Zuzana Bobotova estimated 20m type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskor Story Open Unassigned 3 1h type
In Not No user story Dat uzivatefovi moznost odloZit notifikaciu na neskér - odlozit o
EM-249  Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 1h type nejaky ¢as
User Not
EM-258 IIT.SRC Poster Story Open Unassigned estimated ? Management
Nalady a emdcie dobre rozlisit, pekne vizualizovat.
Jasna motivacia a ciel, chceme predikovat nalady ktore zistujeme aj
podla emocii.
Zuzana Bobotova, Not No user story
EM-259 Vytvorenie posteru Task Open Veronika Gondova estimated ? type RozIisit ¢o je nas ciel a ¢o je ciel pouzivatela
User Not
EM-260 Widget Story Open Unassigned estimated ? User
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated ? User
User Not No user story
EM-262 Socializacia - refactor Story Open Unassigned estimated ? type
User Not No user story
EM-263 Blog na robime.it Story Open Unassigned estimated ? type
Dotaznik timového User Not
EM-264 projektu Story Open Unassigned estimated ? Management
Integracia Bigfive User Not No user story
EM-265 dotaznika Story Open Unassigned estimated ? type
Uvitacia obrazovka User Not No user story
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated ? type
User Not
EM-267 MiBand senzor Story Open Unassigned estimated ? User
Zobrazenie nacitavania Not No user story
EM-268 dat na webe Task Open Zuzana Bobotova  estimated ? type
Zmenit zobrazovanie Not No user story
EM-269 grafov Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? type QOdstranit percenta a doplnit nazvy emacii a nalad.
In Jan Smihla, Tomas Not No user story
EM-270 Lokacie z kalendara Task Progress Matlovi¢ estimated ? type Odosielat v ramci senzoru kalendar aj lokaciu jednotlivych eventov.
Bude pomocou neho mozné davat spatnu vézbu ohladom emécii a
David Cernak, Jan nalad.
Vytvorit widget pre Smihla, Tomas Not No user story
EM-271  mobilnt aplikaciu Task Open Pavlovi¢ estimated ? type Pouzit nové smajliky, tie v aplikacii nemaju dostatoénu kvalitu.
Skupiny aktivit budu zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie Not No user story moznost ist do dal$ej skupiny a aktivit ale dokoncit vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Open Jan Smihla estimated ? type (data su v tomto momente odoslané na server).
Zmenit ¢asovy interval Not No user story
EM-273  vypoctu socializacie Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? type Nastavit na kazdu hodinu.
Vyber obrazkov a Zuzana Bobotova, Not No user story

EM-274  fotografie Task Open Veronika Gondova estimated ? type



EM-275

EM-276

EM-277

EM-278

EM-279

EM-280

EM-281

Pisanie blogu

Vyplnenie dotaznika
Vytvorenie webview v
mobilnej aplikacii
Vytvorenie senzora pre
dotaznik na serveri

Navrh uvitacej obrazovky
Implementacia uvitacej
obrazovky
Synchronizécia so
senzorom

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Open

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

To Verify Tomas Matlovic¢

Open
Open
Open
Open

Open

David Cernak,
Tomas Pavlovi¢

Tomas Matlovi¢
Zuzana Bobotova
Jan Smihla

David Cernak

10. Sprint - Start

Not
estimated ?

Not
estimated ?
Not
estimated ?
Not
estimated ?
Not
estimated ?
Not
estimated ?
Not
estimated ?

No user story
type

No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

Mail s informaciami:
Py

Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Skuste sa co najlepsie prezentovat.

Fkkkk

Mili studenti,

sucastou sutaze TP CUP je aj prezentacia vasich napadov, vasho
timu na

verejnosti.

To urobime cez portal robime.it, ktory podporuje nasu sutaz.

V tejto etape to znamena, ze treba, aby sme pred IIT.SRC
mali zverejnenu textovo obrazovu prezentaciu na portal robime.it, co
znamena

ra—

poslat vystupy na tpcup@robime.it najneskor do 20.4.2017.

Postup je takyto:
- pripravte prezentaciu projektu a poslite v stanovenom termine na
tpcup@robime.it

Pokyny k priprave prezentacie

* Obsah: zaujimavy text doplneny 1-3 obrazkami (tim, obrazovka
aplikacie...), ktory co najlepsie predstav vas tim a projekt IT verejnosti
* Odporucany rozsah: min. 300 slov, cca do 600 slov

* Fotografie/obrazky, ktore su sucastou clanku, posielajte ako
samostatne prilohy

* Clanok by mal obsahovat obrazok rozmerov min. 200x200, ktory sa
zobrazi v uvode clanku a na zozname blogov: http:/robime.it/blog

Clanky budu zdielane na http://robime.it | fb.com/robimeit | linkedin.
com/robimeit | @robimeit.

Priklad z minuleho roka - http://robime.it/author/tpcup/?blog_posts=1

Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Preto to posielam teraz, ze to je mozno dobre spravit aj naraz a
neodkladat. Neodporucam to tam ale dat presne tak ako to je v
dotazniku,

teda skuste urobit text, ktory bude kompaktny a bude to jedna
sprava,

ktorou date komunite na znamost na com zaujimavom pracujete
a co sa vam podarilo.

Prezentacia (text, obrazky) by mala predstavit vas tim
(kto ste, v com ste dobri), produkt, ktory vyvijate (co je
na nom inovativne, prinosy pre pouzivatelov) a aj dalsie
veci, ktore mozu byt zaujimave pre verejnost (vas pribeh,
ako sa vas projekt vyvijal,co ste sa naucili, co nabuduce
spravite inac).

Ked prezentaciu vasho timu a projektu zverejnite na portali, poslite
mail s odkazom p. Mrskovej (katarina.mrskova@stuba.sk).

Mail s informaciami:

Prosim Vas o vyplnenie tohto dotaznika, ktory pouzijeme na brozurku
o vsetkych timoch zucastnenych v sutazi TP Cup 2017 a samozrejme
aj o ich projektoch (vyplna kazdy tim). Taktiez budu tieto informacie
pristupne na webstranke — za rok 2016 su tu: http://wwwz2 fiit.stuba.
sk/~bielik/courses/tp-slov/tp-cup/2016/iit-src.html, mozete sa
inspirovat.

Poprosim Vas poslat aj o fotografiu timu, kludne aj fotomontaz.

Termin 19. 4. 2017

Spojenie so senzorom a ziskavanie dat.



10. Sprint - po 1. tyzdni

Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi€, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 385 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vypIni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 300 type posiu na web
Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 25 type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskér Story Open Unassigned 3 120 type
In N Not No user story Dat uzivatelovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odlozit o
EM-249 Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 120 type nejaky Cas
User Not
EM-258 [IT.SRC Poster Story Done Unassigned estimated 990 Management

Nalady a emécie dobre rozlisit, pekne vizualizovat.

Jasna motivacia a ciel, chceme predikovat nalady ktore zistujeme aj

podfa emdcii.
Zuzana Bobotova, Not No user story
EM-259 Vytvorenie posteru Task Done Veronika Gondova estimated 990 type Rozlisit o je nas ciel a €o je ciel pouzivatela
User Not
EM-260 Widget Story Done Unassigned estimated 270 User
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated 60 User
User Not No user story
EM-262 Socializacia - refactor Story Done Unassigned estimated ? type
User Not No user story
EM-263 Blog na robime.it Story Done Unassigned estimated 600 type
Dotaznik timového User Not
EM-264 projektu Story Done Unassigned estimated 30 Management
Integracia Bigfive User Not No user story
EM-265 dotaznika Story Done Unassigned estimated 330 type
Uvitacia obrazovka User Not No user story
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated 240 type
User Not
EM-267 MiBand senzor Story Done Unassigned estimated 1320 User
Zobrazenie nacitavania Not No user story
EM-268 dat na webe Task Done Zuzana Bobotova  estimated 60 type
Zmenit zobrazovanie Not No user story
EM-269 grafov Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 210 type QOdstranit percenta a doplnit nazvy emacii a nalad.
Jan Smihla, Tomas Not No user story
EM-270 Lokacie z kalendara Task Done Matlovi¢ estimated ? type Odosielat v ramci senzoru kalendar aj lokaciu jednotlivych eventov.
Bude pomocou neho mozné davat spatnu vazbu ohladom emécii a
David Cernak, Jan nélad.
Vytvorit widget pre Smihla, Tomas Not No user story
EM-271  mobilnu aplikaciu Task Done Pavlovi¢ estimated 270 type Pouzit nové smaijliky, tie v aplikacii nemaju dostatoénu kvalitu.
Skupiny aktivit budi zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie In Not No user story moznost ist do dalSej skupiny a aktivit ale dokoncit vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Progress Jan Smihla estimated 60 type (data su v tomto momente odoslané na server).
Zmenit ¢asovy interval Not No user story
EM-273 vypoctu socializacie Task Done Tomas Matlovié¢ estimated ? type Nastavit na kazdu hodinu.
Vyber obrazkov a Zuzana Bobotova, Not No user story

EM-274 fotografie Task Done Veronika Gondova estimated 360 type
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10. Sprint - po 1. tyzdni

Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Tomas Matlovi¢
David Cernak,
Tomas Pavlovi¢
Tomas Matlovi¢
Zuzana Bobotova
Jan Smihla

David Cernak
Zuzana Bobotova
Zuzana Bobotova,

Veronika Gondova

Veronika Gondova
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type
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type
No user story
type
No user story
type
No user story
type

Mail s informaciami:
Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Skuste sa co najlepsie prezentovat.

FkkRk

Mili studenti,

sucastou sutaze TP CUP je aj prezentacia vasich napadov, vasho
timu na

verejnosti.

To urobime cez portal robime.it, ktory podporuje nasu sutaz.

V tejto etape to znamena, ze treba, aby sme pred [IT.SRC
mali zverejnenu textovo obrazovu prezentaciu na portal robime.it, co
znamena

**** poslat vystupy na tpcup@robime.it najneskor do 20.4.2017.

Postup je takyto:
- pripravte prezentaciu projektu a poslite v stanovenom termine na
tpcup@robime.it

Pokyny k priprave prezentacie

* Obsah: zaujimavy text doplneny 1-3 obrazkami (tim, obrazovka
aplikacie...), ktory co najlepsie predstav vas tim a projekt IT verejnosti
* Odporucany rozsah: min. 300 slov, cca do 600 slov

* Fotografie/obrazky, ktore su sucastou clanku, posielajte ako
samostatne prilohy

* Clanok by mal obsahovat obrazok rozmerov min. 200x200, ktory sa
zobrazi v uvode clanku a na zozname blogov: http:/robime.it/blog

Clanky budu zdielane na http://robime.it | fb.com/robimeit | linkedin.
com/robimeit | @robimeit.

Priklad z minuleho roka - http://robime.it/author/tpcup/?blog_posts=1

Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Preto to posielam teraz, ze to je mozno dobre spravit aj naraz a
neodkladat. Neodporucam to tam ale dat presne tak ako to je v
dotazniku,

teda skuste urobit text, ktory bude kompaktny a bude to jedna
sprava,

ktorou date komunite na znamost na com zaujimavom pracujete
a co sa vam podarilo.

Prezentacia (text, obrazky) by mala predstavit vas tim
(kto ste, v com ste dobri), produkt, ktory vyvijate (co je
na nom inovativne, prinosy pre pouzivatelov) a aj dalsie
veci, ktore mozu byt zaujimave pre verejnost (vas pribeh,
ako sa vas projekt vyvijal,co ste sa naucili, co nabuduce
spravite inac).

Ked prezentaciu vasho timu a projektu zverejnite na portali, poslite
mail s odkazom p. Mrskovej (katarina.mrskova@stuba.sk).

Mail s informaciami:

Prosim Vas o vyplnenie tohto dotaznika, ktory pouzijeme na brozurku
o vsetkych timoch zucastnenych v sutazi TP Cup 2017 a samozrejme
aj o ich projektoch (vyplna kazdy tim). Taktiez budu tieto informacie
pristupne na webstranke — za rok 2016 su tu: http://www2_fiit.stuba.
sk/~bielik/courses/tp-slov/tp-cup/2016/iit-src.html, mozete sa
inspirovat.

Poprosim Vas poslat aj o fotografiu timu, kludne aj fotomontaz.

Termin 19. 4. 2017

Spojenie so senzorom a ziskavanie dat.



10. Sprint - koniec

Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi€, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 385 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vypIni dotaznik a data sa uloZia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 300 type posiu na web
Not No user story
EM-226 Odtestovat funkénost Task Done Zuzana Bobotova  estimated 25 type
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskér Story Open Unassigned 3 120 type
In N Not No user story Dat uzivatelovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odlozit o
EM-249 Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 120 type nejaky Cas
User Not
EM-258 [IT.SRC Poster Story Done Unassigned estimated 990 Management

Nalady a emécie dobre rozlisit, pekne vizualizovat.

Jasna motivacia a ciel, chceme predikovat nalady ktore zistujeme aj

podfa emdcii.
Zuzana Bobotova, Not No user story
EM-259 Vytvorenie posteru Task Done Veronika Gondova estimated 990 type Rozlisit o je nas ciel a €o je ciel pouzivatela
User Not
EM-260 Widget Story Done Unassigned estimated 270 User
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated 60 User
User Not No user story
EM-262 Socializacia - refactor Story Done Unassigned estimated ? type
User Not No user story
EM-263 Blog na robime.it Story Done Unassigned estimated 600 type
Dotaznik timového User Not
EM-264 projektu Story Done Unassigned estimated 30 Management
Integracia Bigfive User Not No user story
EM-265 dotaznika Story Done Unassigned estimated 330 type
Uvitacia obrazovka User Not No user story
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated 240 type
User Not
EM-267 MiBand senzor Story Done Unassigned estimated 1320 User
Zobrazenie nacitavania Not No user story
EM-268 dat na webe Task Done Zuzana Bobotova  estimated 60 type
Zmenit zobrazovanie Not No user story
EM-269 grafov Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated 210 type QOdstranit percenta a doplnit nazvy emacii a nalad.
Jan Smihla, Tomas Not No user story
EM-270 Lokacie z kalendara Task Done Matlovi¢ estimated ? type Odosielat v ramci senzoru kalendar aj lokaciu jednotlivych eventov.
Bude pomocou neho mozné davat spatnu vazbu ohladom emécii a
David Cernak, Jan nélad.
Vytvorit widget pre Smihla, Tomas Not No user story
EM-271  mobilnu aplikaciu Task Done Pavlovi¢ estimated 270 type Pouzit nové smaijliky, tie v aplikacii nemaju dostatoénu kvalitu.
Skupiny aktivit budi zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie In Not No user story moznost ist do dalSej skupiny a aktivit ale dokoncit vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Progress Jan Smihla estimated 60 type (data su v tomto momente odoslané na server).
Zmenit ¢asovy interval Not No user story
EM-273 vypoctu socializacie Task Done Tomas Matlovié¢ estimated ? type Nastavit na kazdu hodinu.
Vyber obrazkov a Zuzana Bobotova, Not No user story

EM-274 fotografie Task Done Veronika Gondova estimated 360 type
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David Cernak,
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Zuzana Bobotova
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David Cernak
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Zuzana Bobotova,

Veronika Gondova
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Mail s informaciami:
Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Skuste sa co najlepsie prezentovat.

FkkRk

Mili studenti,

sucastou sutaze TP CUP je aj prezentacia vasich napadov, vasho
timu na

verejnosti.

To urobime cez portal robime.it, ktory podporuje nasu sutaz.

V tejto etape to znamena, ze treba, aby sme pred [IT.SRC
mali zverejnenu textovo obrazovu prezentaciu na portal robime.it, co
znamena

**** poslat vystupy na tpcup@robime.it najneskor do 20.4.2017.

Postup je takyto:
- pripravte prezentaciu projektu a poslite v stanovenom termine na
tpcup@robime.it

Pokyny k priprave prezentacie

* Obsah: zaujimavy text doplneny 1-3 obrazkami (tim, obrazovka
aplikacie...), ktory co najlepsie predstav vas tim a projekt IT verejnosti
* Odporucany rozsah: min. 300 slov, cca do 600 slov

* Fotografie/obrazky, ktore su sucastou clanku, posielajte ako
samostatne prilohy

* Clanok by mal obsahovat obrazok rozmerov min. 200x200, ktory sa
zobrazi v uvode clanku a na zozname blogov: http:/robime.it/blog

Clanky budu zdielane na http://robime.it | fb.com/robimeit | linkedin.
com/robimeit | @robimeit.

Priklad z minuleho roka - http://robime.it/author/tpcup/?blog_posts=1

Mozete pri tom znovupouzit cokolvek co vytvarate do dotaznika.
Preto to posielam teraz, ze to je mozno dobre spravit aj naraz a
neodkladat. Neodporucam to tam ale dat presne tak ako to je v
dotazniku,

teda skuste urobit text, ktory bude kompaktny a bude to jedna
sprava,

ktorou date komunite na znamost na com zaujimavom pracujete
a co sa vam podarilo.

Prezentacia (text, obrazky) by mala predstavit vas tim
(kto ste, v com ste dobri), produkt, ktory vyvijate (co je
na nom inovativne, prinosy pre pouzivatelov) a aj dalsie
veci, ktore mozu byt zaujimave pre verejnost (vas pribeh,
ako sa vas projekt vyvijal,co ste sa naucili, co nabuduce
spravite inac).

Ked prezentaciu vasho timu a projektu zverejnite na portali, poslite
mail s odkazom p. Mrskovej (katarina.mrskova@stuba.sk).

Mail s informaciami:

Prosim Vas o vyplnenie tohto dotaznika, ktory pouzijeme na brozurku
o vsetkych timoch zucastnenych v sutazi TP Cup 2017 a samozrejme
aj o ich projektoch (vyplna kazdy tim). Taktiez budu tieto informacie
pristupne na webstranke — za rok 2016 su tu: http://www2_fiit.stuba.
sk/~bielik/courses/tp-slov/tp-cup/2016/iit-src.html, mozete sa
inspirovat.

Poprosim Vas poslat aj o fotografiu timu, kludne aj fotomontaz.

Termin 19. 4. 2017

Spojenie so senzorom a ziskavanie dat.



11. Sprint - Start

Issue ld Summary Type State Assignee Story Spent Story type Description
points time
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 ? User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzavna Bobotova, apke
Navrh dotaznika a Jan Smihla, Not - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa ulozia na mobil a tiez sa
EM-224  implementacia Task Open Veronika Gondova estimated ? No user story type posiu na web
Odlozit notifikacie na User
EM-242 neskér Story Open Unassigned 37? No user story type
Not Dat uzivatefovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odloZit o
EM-249 Odlozit notifikaciu Task Open Jan Smihla estimated ? No user story type nejaky Cas
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated ? User
Uvitacia obrazovka User Not
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated ? No user story type
Skupiny aktivit budu zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie ) Not moznost ist do dal'Sej skupiny a aktivit ale dokoncit vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Open Jan Smihla estimated ? No user story type (data su v tomto momente odoslané na server).
Implementécia uvitacej B Not
EM-280 obrazovky Task Open Jan Smihla estimated ? No user story type
User
EM-285 Tech summit Story Open Tomas Matlovic¢ 8 7? Management
Not
EM-286 Priprava na Tech summit Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
Prezentacia ne Tech Not
EM-287 Summite Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
Ako pouzivatel chcem mat'sparovanu aplikaciu s Mi Bandom a
User Not chcem mat prehfad o baterke aby som mal dostupné informacie o
EM-288 MiBand a stav batérie Story Open David Cernak estimated ? No user story type krokoch a tepe priamo v aplikacii.
Not
EM-289 sparovanie Mi Band Task Open David Cernak estimated ? No user story type
Not
EM-290 stav baterky Task Open David Cernak estimated ? No user story type
User Ako pouzivatel chcem aby aplikacia nevytazovala moju baterku aby
EM-291 Testovanie baterky Story Open Zuzana Bobotova 37? User sa mi nevybil mobil
Testovanie baterky spolu Not
EM-292 s MiBand Task Open Zuzana Bobotova estimated ? No user story type
Ako pouzivatel chcem mat uloZené svoje informacie z BigFive
User Tomas Matlovi¢, dotaznika vo svojom profile aby som vedel tieto informéacie pouzit pre
EM-293 Big5 Story Open Tomas Pavlovi¢ 37? User zlepSenie nalady.
Zobeazenie dotaznika v Not
EM-294 mobile Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Odoslanie vysledkov do Tomas Matlovi¢, Not
EM-295 Crowdexu Task Open Tomas$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Prijem a uloZenie dat z Tomas Matlovic, Not
EM-296 Crowdexu Task Open Toma$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Testovanie vSetkych
odosielanych vstupov +
oprava bugov + User Not
EM-297  foreground Story Open Tomas$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Odtestovanie vSetkych Not
EM-298 posielanych vstupov Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Not
EM-299 Foreground Task Open Toma$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Not
EM-300 Oprava bugov Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
User David Cernak,
EM-301 Zabezpecené pripojenie  Story Open Tomas Matlovié¢ 37 No user story type
David Cernak, Not
EM-302 Rozbehanie HTTPS Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
i Ako pouzivatel chcem mat sparovany méj anonymny tcet s mojim
Parovanie anonymného  User David Cernak, vytvorenym uctom aby som vedel ziskat' pristup k svojim datam aj na
EM-303 Uétu s prihlasenim Story Open Tomas Matlovi¢ 37 User inom zariadeni.
David Cernak, Not
EM-304 Parovanie Uctov Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
User
EM-305 Navrh experimentu Story Open Veronika Gondova 13?2 Management navrh experimentu plus fudia na experiment
Not
EM-306 Navrh experimentu Task Open Veronika Gondova estimated ? No user story type
Zuzana! Bobotova,
I?évid Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Zohnat fudi na Pavlovi¢, Veronika Not
EM-307 experiment Task Open Gondova estimated ? No user story type
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Not
EM-308 Finalizacia dokumentacie Story Open Gondova estimated ? Management
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika
EM-309 Finalizacia produktu Story Open Gondova 8 7? Management
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Task
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User
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Task

Task

Task

Task

Task

Open
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Open

Open

Open

Open

Open

Open
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David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
Toma$ Matlovi¢,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovic¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova

11. Sprint - Start

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated

?

?

?

?

No user story type

No user story type

No user story type

No user story type
Infrastructure

No user story type

No user story type

No user story type

No user story type

No user story type



11. Sprint - po 1. tyzdni

Issue ld Summary Type State Assignee Story Spent Story type Description
points time
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 385 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzavna Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa ulozia na mobil a tiez sa
EM-224  implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 300 No user story type po$iu na web
Odlozit notifikacie na User
EM-242 neskér Story Open Unassigned 3 120 No user story type
In Not Dat uzivatefovi moznost odlozit notifikaciu na neskér - odloZit o
EM-249 Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 120 No user story type nejaky Cas
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated 60 User
Uvitacia obrazovka User Not
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated 240 No user story type
Skupiny aktivit budu zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie In ) Not moznost ist do dal'Sej skupiny a aktivit ale dokoncit vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Progress Jan Smihla estimated 60 No user story type (data su v tomto momente odoslané na server).
Implementécia uvitacej In B Not
EM-280 obrazovky Task Progress Jan Smihla estimated 60 No user story type
User
EM-285 Tech summit Story Open Tomas Matlovic¢ 8 7? Management
Not
EM-286 Priprava na Tech summit Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
Prezentacia ne Tech Not
EM-287 Summite Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
Ako pouzivatel chcem mat'sparovanu aplikaciu s Mi Bandom a
User Not chcem mat prehfad o baterke aby som mal dostupné informacie o
EM-288 MiBand a stav batérie Story Open David Cernak estimated ? No user story type krokoch a tepe priamo v aplikacii.
Not
EM-289 sparovanie Mi Band Task Open David Cernak estimated ? No user story type
Not
EM-290 stav baterky Task Open David Cernak estimated ? No user story type
User Ako pouzivatel chcem aby aplikacia nevytazovala moju baterku aby
EM-291 Testovanie baterky Story Done Zuzana Bobotova 3 60 User sa mi nevybil mobil
Testovanie baterky spolu Not
EM-292 s MiBand Task Done Zuzana Bobotova  estimated 60 No user story type
Ako pouzivatel chcem mat uloZené svoje informacie z BigFive
User Tomas Matlovi¢, dotaznika vo svojom profile aby som vedel tieto informéacie pouzit pre
EM-293 Big5 Story Open Tomas Pavlovi¢ 37? User zlepSenie nalady.
Zobeazenie dotaznika v Not
EM-294 mobile Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Odoslanie vysledkov do Tomas Matlovi¢, Not
EM-295 Crowdexu Task Open Tomas$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Prijem a uloZenie dat z In Tomas Matlovic, Not
EM-296 Crowdexu Task Progress Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Testovanie vSetkych
odosielanych vstupov +
oprava bugov + User Not
EM-297  foreground Story Open Tomas$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Odtestovanie vSetkych Not
EM-298 posielanych vstupov Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Not
EM-299 Foreground Task Open Toma$ Pavlovi¢ estimated ? No user story type
Not
EM-300 Oprava bugov Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated ? No user story type
User David Cernak,
EM-301 Zabezpecené pripojenie  Story Open Tomas Matlovié¢ 37 No user story type
David Cernak, Not
EM-302 Rozbehanie HTTPS Task Open Tomas Matlovi¢ estimated ? No user story type
i Ako pouzivatel chcem mat sparovany méj anonymny tcet s mojim
Parovanie anonymného  User David Cernak, vytvorenym uctom aby som vedel ziskat' pristup k svojim datam aj na
EM-303 Uétu s prihlasenim Story Open Tomas Matlovi¢ 37 User inom zariadeni.
In David Cernak, Not
EM-304 Parovanie Uctov Task Progress Tomas Matlovic¢ estimated ? No user story type
User
EM-305 Navrh experimentu Story Open Veronika Gondova 13?2 Management navrh experimentu plus fudia na experiment
Not
EM-306 Navrh experimentu Task Open Veronika Gondova estimated ? No user story type
Zuzana! Bobotova,
I?évid Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Zohnat fudi na Pavlovi¢, Veronika Not
EM-307 experiment Task Open Gondova estimated ? No user story type
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Not
EM-308 Finalizacia dokumentacie Story Open Gondova estimated 360 Management
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika
EM-309 Finalizacia produktu Story Open Gondova 8 7? Management



EM-310

EM-311

EM-312

EM-313

EM-314

EM-315

EM-316

EM-317

EM-318

EM-319

Finalne otestovanie
produktu

Komentare Android

Komentare Django

otestovanie

Logovanie aktivit na
mobile

Logovanie aktivit na
mobile

Pisanie dokumentacie

Prezentéacia na IIT.SRC.

Stretnutie so
psycholégom
Priprava dat pre
psycholéga

User
Story

Task

Task

Task

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task

Open

Open

In
Progress

In
Progress

Open

Open

In
Progress

Done

Done

In
Progress

11. Sprint - po 1. tyzdni

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
Toma$ Matlovi¢,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovic¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova

Not
estimated ?

Not
estimated ?

Not
estimated

57?
Not
estimated ?

Not
estimated

Not
estimated

Not
estimated
Not
estimated ?

60 No user story type

No user story type

No user story type

60 No user story type
Infrastructure

No user story type

360 No user story type

210 No user story type

180 No user story type

No user story type



11. Sprint - koniec

Issue ld Summary Type State Assignee Story Spent Story type  Description
points time
Jan Smihla, Tomas Ako: pouzivatel
User Matlovi¢, Veronika Co: chcem vyplnit dotaznik o aktivitach
EM-202 Dotaznik o aktivitach Story Open Gondova 8 385 User Aby: aby som mal prehlad o svojich aktivitach
- dotaznik sa zobrazi po nainstalovani apky, ale tiez ho vidi hore v
Zuzana Bobotova, apke
Navrh dotaznika a In Jan Smihla, Not No user story - pouzivatel si vyplni dotaznik a data sa ulozia na mobil a tiez sa
EM-224 implementacia Task Progress Veronika Gondova estimated 300 type poslu na web
Odlozit notifikacie na User No user story
EM-242 neskor Story Open Unassigned 3 120 type
In . Not No user story Dat uzivatelovi moznost odloZit notifikaciu na neskér - odlozit o
EM-249  Odlozit notifikaciu Task Progress Jan Smihla estimated 120 type nejaky c¢as
User Not
EM-261 Refactoring aktivit Story Open Unassigned estimated 60 User
Uvitacia obrazovka User Not No user story
EM-266 aplikacie Story Open Unassigned estimated 240 type
Skupiny aktivit budi zobrazené obrazkami
Po kliknuti na obrazok sa pouzivatelovi zobrazia aktivity danje
skupiny a on si z nich bude moct vybrat. Po potvrdeni sa dostane
naspat na obrazovku kde budu jednotlivé skupiny aktivit. Ma
Zmenit zobrazovanie In B Not No user story moznost ist do dal$ej skupiny a aktivit ale dokongit' vyberanie aktivit
EM-272  aktivit v mobilnej aplikacii. Task Progress Jan Smihla estimated 60 type (data su v tomto momente odoslané na server).
Implementacia uvitacej In Not No user story
EM-280 obrazovky Task Progress Jan Smihla estimated 60 type
User
EM-285 Tech summit Story Done Tomas Matlovi¢ 8 7? Management
Not No user story
EM-286 Priprava na Tech summit Task Done Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Prezentacia ne Tech Not No user story
EM-287 Summite Task Done Tomas Matlovi¢ estimated ? type
Ako pouzivatel chcem matsparovanu aplikaciu s Mi Bandom a
User . Not No user story chcem mat prehfad o baterke aby som mal dostupné informéacie o
EM-288 Mi Band a stav batérie Story Done David Cernak estimated 420 type krokoch a tepe priamo v aplikacii.
. Not No user story
EM-289 sparovanie Mi Band Task Done David Cernak estimated 180 type
. Not No user story
EM-290 stav baterky Task Done David Cernak estimated 240 type
User Ako pouzivatel chcem aby aplikacia nevytazovala moju baterku aby
EM-291 Testovanie baterky Story Done Zuzana Bobotova 3 60 User sa mi nevybil mobil
Testovanie baterky spolu Not No user story
EM-292 s MiBand Task Done Zuzana Bobotova  estimated 60 type
Ako pouzivatel chcem mat uloZené svoje informacie z BigFive
User Tomas Matlovic, dotaznika vo svojom profile aby som vedel tieto informacie pouzit pre
EM-293 Big5 Story Done Tomas Pavlovi¢ 37? User zlepSenie nalady.
Zobeazenie dotaznika v Not No user story
EM-294 mobile Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Odoslanie vysledkov do Tomas Matlovic¢, Not No user story
EM-295 Crowdexu Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Prijem a uloZenie dat z Tomas Matlovic, Not No user story
EM-296 Crowdexu Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Testovanie vSetkych
odosielanych vstupov +
oprava bugov + User Not No user story
EM-297 foreground Story Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Odtestovanie vSetkych Not No user story
EM-298 posielanych vstupov Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Not No user story
EM-299 Foreground Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
Not No user story
EM-300 Oprava bugov Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated ? type
User David Cernak, No user story
EM-301 Zabezpecené pripojenie  Story Done Tomas Matlovi¢ 3 120 type
David Cernak, Not No user story
EM-302 Rozbehanie HTTPS Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 120 type
. Ako pouzivatel chcem mat sparovany méj anonymny ucet s mojim
Parovanie anonymného  User David Cernak, vytvorenym uétom aby som vedel ziskat pristup k svojim datam aj na
EM-303 GcCtu s prihlasenim Story Done Tomas Matlovi¢ 3 120 User inom zariadeni.
David Cernak, Not No user story
EM-304 Parovanie uctov Task Done Tomas Matlovi¢ estimated 120 type
User
EM-305 Navrh experimentu Story Done Veronika Gondova 13 ? Management navrh experimentu plus fudia na experiment
Not No user story
EM-306 Navrh experimentu Task Done Veronika Gondova estimated ? type
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Zohnat fudi na Pavlovi¢, Veronika Not No user story
EM-307 experiment Task Done Gondova estimated ? type

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Not
EM-308 Finalizacia dokumentacie Story Done Gondova estimated 735 Management
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EM-313

EM-314

EM-315

EM-316

EM-317

EM-318

EM-319

EM-320

Finalne otestovanie
produktu

Komentéare Android

Komentare Django

otestovanie

Logovanie aktivit na
mobile

Logovanie aktivit na
mobile

Pisanie dokumentacie

Prezentécia na IIT.SRC.

Stretnutie so
psycholégom
Priprava dat pre
psycholéga

Pridanie komentarov do
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Story
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Task

Task

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Done

In
Progress

In
Progress

Done
Open

Open

Done

Done

Done

Done

Open

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Pavlovi¢

Zuzana Bobotova,
Tomas Matlovic,
Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Jan Smihla

Jan Smihla
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova

Veronika Gondova

Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika
Gondova
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Vypracoval: Tomas Pavlovic¢

Verzia cislo: 2
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1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’adnej tabul’ke zoznam, ktory predstavuje zhodnotenie pred-

chddzajiceho Sprintu.

Start Komentovanie kodu
Vypracovanie testov
Odhad hodin

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu

Keep Komunikécia v time

ManazZment stravovania

Stop Priddvanie pouZivatel'skych pribehov v strede tyzdna do
YouTracku
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

®|deal Burndown Remaining Effort Overdue effort
230

220
200
18.0
16.0

14.0

10.0

Remaining tasks

8.0
6.0

40 \

20

0.0
05 Oct 2016 07 Oct 2016 09 Oct 2016 11 Oct 2016 13 Oct 2016 15 Oct 2016 17 Oct 2016 19 Oct 2016
Timeline

Obr. 16: Burn-down chart

Zelena krivka v grafe predstavuje idedlny progres timu pocas dvoch tyzdnov. Modré krivka
predstavuje nas redlny progres. Ako sa dd vidiet' na burn down chart, nas progres nebol tplne
idedlny. Za to m6Ze aj fakt, Ze sa nam podarilo rozbehat” YouTrack az v strede tyzdna, vd’aka

¢omu sme do YouTracku hodili pouZivatel ské pribehy az v strede Sprintu.
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Cumulative flow

@®0Done  ToVerify @lnProgress  Open

05 Oct 2016 07 Oct 2016 09 Oct 2016 11 Oct 2016 13 Oct 2016 15 Oct 2016 17 Oct 2016 19 Octo2016

Obr. 17: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend tloha
|| Rozpracovana tloha
Uloha, ktord treba overit’
" Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
David Cernak (dadas) 12h
EM-27 InStalacia OS na server — 2h
EM-3  Preskumanie pouzitelnosti senzorov — 6h
EM-30 Rozbehanie mailoveho servera — 3h
EM-28 Rozbehanie webového serveru — 1h
Jan Smihla (jancifejs) 19h 5m
EM-32 Doplnenie datoveho modelu — 5m
EM-22 Vytvorenie statickej stranky — 9h
EM-34 Zobrazit data srdcového tepu zo senzora v realnom ¢ase v mobilnej aplikacii — 10h
Tomas Matlovié (root) 14h
EM-5 Inicializacia webovej aplikacie — 4h
EM-15 Posielanie e-mailov — 1h
EM-17 Vytvorenie formulara na registraciu — 5h
EM-16 Vytvorenie prvej Casti datového modelu v DB — 2h
EM-1  Citanie odbornych &lankov od Nemeckych kolegov — 2h
Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic) 11h 15m
EM-32 Doplnenie datoveho modelu — 15m
EM-21 Inicializacia mobilnej aplikacie — 3h
EM-2  Navrh prvotného datového modelu — 1h
EM-3  Preskumanie pouzitelnosti senzorov — 2h
EM-31 Zobrazit data z akcelerometra v mobilnej apikacii — 4h
EM-1  Citanie odbornych &lankov od Nemeckych kolegov — 1h
Veronika Gondova (veronika.gondova2) 13h
EM-14 Inicializacia lokalnej databazy — 1h
EM-5 Inicializacia webovej aplikacie — 4h
EM-18 Vytvorenie formulara na prihlasenie — 1h
EM-17 Vytvorenie formulara na registraciu — 5h
EM-1  Citanie odbornych &lankov od Nemeckych kolegov — 2h
Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka) 10h 45m
EM-6  Navrh loga — 2h
EM-12 Prvotny navrh pouzivatelského rozhrania na upravu profilu — 15m
EM-11  Prvotny navrh pouzivatelského rozhrania pre prihlasenie — 45m
EM-4  Prvotny navrh pouzivatelského rozhrania pre registraciu — 2h 45m
EM-19 Vytvorenie formulara na Upravu udajov — 3h
EM-1  Citanie odbornych &lankov od Nemeckych kolegov — 2h

Total time spent: 80h 5m
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Celkové hodnotenie:

V prvom Sprinte sa ndm podarilo spravit’ vSetky pouZzivatel’ ské pribehy a vSetky tlohy (4,22).
Komunikécia medzi clenmi timu prebiehala pocas celého Sprintu. K nedostatkom prvého Sprintu
patri priddavanie pouZzivatel skych pribehov do YouTracku v strede Sprintu, vd’aka Comu ndm
nevysSiel burn-down chart podl'a oCakavani. TaktieZ celkovy Cas celého timu za prvy Sprint

predstavuje 80 hodin a 5 mindt, pricom idedlny ¢as pre nés tim je 96 hodin.

131
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1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’adnej tabul’ke zoznam, ktory predstavuje zhodnotenie pred-

chddzajiceho Sprintu.

Start Komentovanie kodu
Vypracovanie testov
Odhad hodin

Keep Komunikdcia v time

ManazZment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu

Stop Zapisnice

Presuvanie uloh do Done na konci
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

@ deal Burndown Femaining Effort Overdue effort
40.0

38.0
36.0
340
320
300
280
26.0
24.0
22.0
200
18.0
16.0
14.0
12.0
10.0

2.0

6.0

4.0

20

Remaining tasks

0'019 Oct 2016 23 Oct 2016 27 Oct 2016 310ct2016 03 Nov 2016 07 Nov 2016 11 Nov 2016

Timeline

Obr. 18: Burn-down chart

Zelena krivka v grafe predstavuje idedlny progres timu pocas dvoch tyzdnov. Modra krivka
predstavuje nds redlny progres. Ako sa d4 vidiet' na burn down chart, nas progres nebol tplne
idedlny. Za to moZe aj fakt, Ze sa ndm podarilo rozbehat” YouTrack aZ v strede tyZdna, vd’aka

¢omu sme do YouTracku hodili pouZzivatel ské pribehy az v strede Sprintu.

134



Cumulative flow

@®CDone © ToVerify @InProgress  Cpen

3
36
34
32
30

(=]

19 Oct 2016 23 0ct 2016 27 Oct 2016 31 0ct 2016 03 Nov 2016 07 Nov 2016 10 Nov 2016

Obr. 19: Cummulatie flow

Legenda

" Otvoren4 tloha

N Rozpracovand dloha

. Uloha, ktord treba overit
™ Ukonéné ulohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED

David Cernak (dadas)

EM-45 Nahodit webovu aplikaciu na server —
EM-75 Preskumat pouzitelnost nového oximetra —
EM-50 Prestudovanie dokumentacie k Bluetooth —
EM-66 Vyriesit nefunkéné pripojenia - server neodpoveda —

EM-51 Zobrazenie dat z Bluetooth v mobile —

Jan Smihla (jancifejs)

EM-68 Prestudovanie API od iHealth —
EM-65 Prestudovat dokumentaciu ku kalendaru —
EM-70 Zobrazenie dat na mobilnom zariadeni —

EM-67 Zobrazit data z kalendara v mobilnej aplikacii —

Tomas Matlovi€ (root)

EM-59 Rozbehat redis lokalne —
EM-49 Vytvorit WS na prijem dat srdcovej frekvencie —

Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic)

EM-60 NasStudovanie dokumentacie k SMS —
EM-52 Nastudovanie dokumentacie k GPS —
EM-62 NasStudovanie dokumentacie k hovorom —
EM-69 Prestudovat dokumentaciu k wifi —
EM-40 US - Zobrazenie sprav v mobilnej aplikacii —
EM-53 Zobrazenie dat z GPS v mobilnej aplikacii —
EM-64 Zobrazenie dat z hovorov v mobilnej aplikacii —
EM-71 Zobrazit data z wifi v mobilnej aplikacii —
EM-61 Zobrazit data zo SMS v mobilnej aplikacii —

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-74 Doplnenie databazy podla modelu —
EM-46 Nahodit databazu na server —
EM-45 Nahodit webovu aplikaciu na server —
EM-73 NasStudovanie ¢lanokv ohladom akcelometra —
EM-77 Preskumat moznosti na uréovanie sentimentu —
EM-59 Rozbehat redis lokalne —
EM-47 Rozbehat redis na serveri —
EM-49 Vytvorit WS na prijem dat srdcovej frekvencie —
EM-48 Zobrazit data na webe —

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-57 Nastudovat moznosti adminictracie, ktoré ponuka Django —
EM-76 Odoslanie mailu lekarovi s prihlasovacimi udajmi —
EM-77 Preskumat moznosti na uréovanie sentimentu —
EM-59 Rozbehat redis lokalne —
EM-58 Umoznit pridanie lekara do systému pomocou Django administracie —
EM-72  Vytvorit prihlasku na TP cup —

TIME SPENT

14h
2h
4h
1h
3h
4h

10h 30m
1h

1h

5h

3h 30m

13h
4h
%h

18h 15m
1h

30m

1h

1h

1h

1h 45m
4h

3h

5h

20h 35m
3h 30m
30m

2h

1h 30m
40m

6h

30m

2h

3h 55m

28h

2h

4h

2h

30m
13h

3h 30m

Total time spent: 101h 20m
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Celkové hodnotenie:

Tento Sprint trval aZ tri tyZdne, kvoli konferencidm pocas prvého tyzdna. Idedlny Cas by mal
byt’ aZ 144 hodin, ndm sa dokopy podarilo odrobit’ len 101 hodin a 20 minut (ak nepocitame
Cas straveny pisanim dokumentacie, exportovanim uloh a spravy webového sidla), o vychddza
priemerne na ¢loveka 16 hodin a 53 minut. Podarilo sa ndm splnit’ 10 pouZivatel skych pribehov

a 29 tloh. Jedna dloha zostala kvoli technickym problémom stdle otvorena.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 3

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Tomas Matlovi¢

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 11.12.2016



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’adnej tabul’ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie pred-
chddzajiceho Sprintu. Nakol'ko treti Sprint trval iba jeden tyzden, nepodarilo sa ndm zapracovat’
vSetky zmeny, ktoré boli uvedené v minulom zhodnoti. V rdmci budiceho Sprintu by sme mali
zaCat’ komentovat’ kéd a zacat’ vytvdrat’ testy. TaktieZ by sme mali presuvat’ tlohy v ndstroji na

manazment tloh priebeZne, tak ako sa meni ich stav v skutoc¢nosti.

Start Komentovanie koédu
Vypracovanie testov
Odhad hodin na drovni tloh

Keep Komunikécia v time

Manazment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu

Stop Presivanie tloh do Done na konci
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

®deal Burndown Remaining Effort Overdue effort

18.0
17.0
16.0
15.0
14.0
13.0
12.0
1.0
10.0
9.0
8.0
7.0
6.0
50
4.0

Remaining tasks

3.0
20
1.0

00
09 Nov 2016 10 Nov 2016 11 Nov 2016 12 Nov 2016 13 Nov 2016 14 Nov 2016 15 Nov 2016 16 Nov 2016
Timeline

Obr. 20: Burn-down chart

Zelend krivka v grafe predstavuje idealny progres timu poc€as dvoch tyzdnov. Modré krivka
predstavuje nés redlny progres. Ako sa d4 vidiet' na burn down chart, na$ progres nebol tplne
idedlny. Za to moZe aj fakt, Ze sa ndm podarilo rozbehat' YouTrack az v strede tyZdia, vd’ aka

¢omu sme do YouTracku hodili pouzivatel ské pribehy az v strede Sprintu.
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Cumulative flow

@0Done  ToVerify @InProgress  Open

- N W e @ = e W

o

09 Nov 2016 10Nov 2016 11 Nov 2016 12Nov 2016 13 Nov 2016 14 Nov 2016 15Nov 2016 16 Nov 2016 17 Nov 2016

Obr. 21: Cummulatie flow

Legenda

" Otvorend tiloha

|| Rozpracovana tiloha

. Uloha, ktord treba overit’
I Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
David Cernak (dadas) 7h
EM-82 Posielanie dat z BT — 2h
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 5h
Jan Smihla (jancifejs) 16h
EM-88 Odoslanie registraénych tdajov na server — 2h
EM-86 Posielanie dat z kalendarov — 2h
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 11h
EM-87 Vytvorenie registracného formularu na mobile — 1h
Tomas Matlovi€ (root) 22h
EM-94 Automatizované nasadzovanie novej verzie webovej aplikacie na server — 3h
EM-90 Overenie registracnych udajov — 30m
EM-98 Vytvorenie API pre prihlasenie na webe — 1h
EM-89 Vytvorenie WS pre registraciu — 3h 30m
EM-93 Vytvorenie WS typy senzorov — 1h
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 13h
Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic) 10h
EM-92 Posielanie dat z GPS — 30m
EM-83 Posielanie dat z WiFi — 30m
EM-84 Posielanie dat z hovorov — 30m
EM-85 Posielanie dat zo SMS — 30m
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 8h
Veronika Gondova (veronika.gondova2) 20h
EM-97 Nastudovanie moznosti djanga a testov — 2h
EM-95 Pridanie loggera do projektu — 3h
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 15h
Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka) 18h
EM-76 Odoslanie mailu lekarovi s prihlasovacimi udajmi — 7h
EM-91 Vytvorenie dokumentacie — 11h

Total time spent: 93h
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Celkové hodnotenie:

Tento Sprint trval iba jeden tyZden, nakol'’ko hned’ v d’alSom tyZdni bol 1. Kontrolny bod
timového projektu. Tomu zodpoveda pocet naplanovanych pouZzivatel’ skych pribehov. Idedlny
Cas straveny vypracovanim uloh by mal byt 48 hodin. My sme sa v tomto Sprinte venovali praci
na projekte 88 hodin. (ak nepoc¢itame Cas straveny pisanim dokumentécie, exportovanim uloh
a spravy webového sidla), Co vychddza priemerne na ¢loveka priblizne 14 hodin a 30 minit.

Podarilo sa ndm splnit’ 3 pouzivatel’ské pribehy a 20 tloh.
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Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 4

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: David Cernik

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 11.12.2016



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Tvorba dokumentacie v LaTeX

Keep Komunikécia v time

ManaZment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u

Tvorba dokumentacie vo Worde
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

@ deal Burndown Femaining Effort Owverdue effort
240

220
200
18.0
16.0

14.0

Remaining tasks
Y
(o]
o

10.0
80
6.0
4.0

20

17 Nov 2016 19 Nov 2016 21 Nov 2016 23 Nov 2016 25 Nov 2016 27 Nov 2016 29 Nov 2016 01 Dec 201€
Timeline

Obr. 22: Burn-down chart

Odhadované plnenie dloh timu pocas tohto Sprintu (1 tyZden) zndzornuje zelend krivka. Redlne
plnenie dloh je zndzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy.

Vsetky pouzivatel ské pribehy napldnované na tento Sprint sa nim podarilo uspesne dokoncit’.

146



Cumulative flow

@®0Done © ToVerify @InProgress © Cpen

16 Nov 2016 19Nov 2016 21 Nov 2016 23 Nov 2016 25Nov 2016 27 Nov 2016 29 Nov 2016 01 Dec02016

Obr. 23: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend tloha
|| Rozpracovana dloha
Uloha, ktord treba overit
I Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)

EM-99  Prihlasenie na Androide

EM-105 Proces prihlasenia uzivatela na mobile

EM-104 Vytvorenie prihlasovacieho formularu na Androide

EM-106 Vytvorenie univerzalneho UserManagera

Jan Smihla (jancifejs)

EM-120 Dokonéovanie dokumentacie

EM-116 Implementacia obrazovky pre prihlasenie
EM-115 Implementacia obrazovky pre registraciu
EM-117 Implementacia obrazovky pre spravu senzorov

EM-111  Vytvorenie prvotného dokumentu k experimentu

Tomas Matlovi¢ (root)
EM-119 Priprava na stretnutie s psycholégmi
EM-110 Tvorba dokumentu za ciefom urCenia pravidiel pri Cistote dat

EM-121 Vytvorenie validatora pre json

Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic)
EM-107 Odosielanie zasifrovaného textu SMS na server

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-109 Komunikacia s API za cielom zistenia sentimentu
EM-118 Prestudovat analytické metddy

EM-122 Priprava na biznis prezentaciu

EM-119 Priprava na stretnutie s psycholégmi

EM-108 Spracovanie zaSifrovanej SMS

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)
EM-113  Navrh obrazovky pre prihlasenie
EM-112  Navrh obrazovky pre registraciu
EM-114  Navrh obrazovky pre spravu sezorov
EM-118 Prestudovat analytické metddy
EM-122 Priprava na biznis prezentaciu

EM-119 Priprava na stretnutie s psycholégmi
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TIME ESTIMATED TIME SPENT

13h
— 4h
— 6h
— 1h
— 2h

8h 30m
— 3h
— 1h 30m
— 2h
— 1h
— 1h

19h

— 14h

4h
— 4h

23h 30m
— 8h 30m
— 3h
— 6h
— 3h
— 3h

13h 40m
— 4h 10m
— 1h
— 1h
— 2h
— 4h
— 1h 30m

Total time spent: 81h 40m



Celkové hodnotenie:

Tento Sprint trval dva tyZdne, pricom idedlny Cas bol 96 hodin. Odpracovali sme priblizne 82,
pretoZe sme zle odhadli dlohy na zaciatku Sprintu. To vychddza pribliZzne 13.5 hodin na jedného

Clena timu, oproti idedlnym 16. Podarilo sa nam splnit’ 5 pouZivatel’skych pribehov a 19 uloh.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 5

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Tomas Matlovi¢

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 11.12.2016



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start
Keep Komunikécia v time

ManaZment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

Tvorba dokumentacie v LaTeX

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

15_0\
14.0

13.0

® deal Burndown Remaining Effort Overdue effort

12.0
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Remaining tasks
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50
4.0
3.0
20

1.0

0.0
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Timeline

Obr. 24: Burn-down chart

Odhadované plnenie uloh timu pocas tohto Sprintu (1 tyZden) znazornuje zelena krivka. Redlne
plnenie tdloh je zndzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem uloh aj pouZivatel ské pribehy.

Vsetky pouzivatel ské pribehy naplanované na tento Sprint sa ndm podarilo GSpeSne dokoncit’.
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Cumulative flow

@®Cone  ToVerify @InProgress  Open

16

15
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1
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Obr. 25: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend tloha
|| Rozpracovana tloha
Uloha, ktord treba overit’
" Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)
EM-135 Implementovat kontinualnu integraciu pre webovu aplikaciu

EM-134 Nastudovat systém Travis

Jan Smihla (jancifejs)
EM-137 Konvertovat dokumentaciu z Wordu do LaTeXu
EM-138 Vlozit dokumentaciu na GIT repozitar

Tomas Matlovi¢ (root)
EM-135 Implementovat kontinualnu integraciu pre webovu aplikaciu

EM-134 Nastudovat systém Travis

Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic)
EM-137 Konvertovat dokumentaciu z Wordu do LaTeXu

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-131 Rozbehat CRON

EM-140 Vytvorit formular na zistenie preferencii u fudi
EM-129 Vytvorit ndmet myslienky hry

EM-132 Vytvorit skript na synchronizaciu zanalyzovanych sprav

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-126 Vytvorenie dokumentu o stave poznania pre Nemeckych kolegov
EM-127 Vytvorenie dokumentu o stave projektu pre psycholégov

EM-140 Vytvorit formular na zistenie preferencii u fudi

EM-129 Vytvorit ndmet myslienky hry
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TIME ESTIMATED TIME SPENT

Sh
— 4h
— 1h

4h 30m

— 30m

6h
— 4h
— 2h

10h 30m
— 10h 30m

8h
— 3h
— 1h
— 2h
— 2h

6h 30m
— 2h
— 1h 30m
— 1h
— 2h

Total time spent: 40h 30m



Celkové hodnotenie:

Tento Sprint trval jeden tyZdne, pricom idedlny Cas straveny nad tlohami bol 48 hodin. Od-
pracovali sme 40 hodin a 30 minut, takZe sme relativne presne odhadli obt’iaZznost’ dloh. To
vychdadza priblizne 6.75 hodin na jedného Clena timu, oproti idedlnym 8. Podarilo sa ndm splnit’

6 pouzivatel skych pribehov a 10 uloh.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
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Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 6

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Tomas Matlovi¢

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 11.12.2016



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

®Ideal Burndown Remaining Effort Cverdue effort
28.0

26.0
240
220
20.0 \
18.0
16.0

14.0

Remaining tasks

8.0

40
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Obr. 26: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelend krivka. Redlne plnenie tloh
je znadzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint
sa ndm nepodarilo splnit’ tri tlohy. Bolo hlavne z dévody vel'mi komplexnych pouZivatel skych

pribehov. Do budicna ich musime rozdelit’ na viacero menSich.
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Cumulative flow

@®Done  ToVerify @InProgress  Cpen

28

0
14 Feb 2017 17 Feb 2017 19 Feb 2017 21 Feb 2017 23 Feb 2017 25 Feb 2017 27 Feb 2017 01 Mar 2017

Obr. 27: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend tloha
N Rozpracovana tloha
Uloha, ktort treba overit’
I Ukonéné dlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)

EM-159
EM-155
EM-156

Navrhnut scenare do hry
Opravit bugy
Optimalizovat spotrebu batérie

Jan Smihla (jancifejs)

EM-162
EM-158
EM-159
EM-163
EM-154
EM-157
EM-160
EM-164
EM-161

Dopracovat finalnu verziu ¢lanku

Nahrat projekt na repozitar

Navrhnut scenare do hry

Opravit chyby v ¢lanku

Opravit kalendar

Prerobit hru na portrait

Pridat smaijliky do hry

Sprava webového sidla

Zistit moznosti integracie hry s nasou aplikaciou

Tomas Matlovi¢ (root)

EM-162
EM-165
EM-159
EM-149
EM-163

Dopracovat finalnu verziu ¢lanku

Fix redis, prijimanie dat na server

Navrhnut scenare do hry

Navrh a implementacia metédy pre vypocet Grovne socializacie

Opravit chyby v ¢lanku

Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic)

EM-162
EM-169
EM-159
EM-147
EM-166
EM-167
EM-155
EM-163
EM-156

Dopracovat finalnu verziu ¢lanku

Indpirovat sa existujucimi aplikaciami

Navrhnut scenare do hry

Navrh a implementacia metédy pre vypocet aktivity
Odosielat callLogs z mobilu

Odosielat meno kontaktu pri volani

Opravit bugy

Opravit chyby v ¢lanku

Optimalizovat spotrebu batérie

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-162
EM-171
EM-159
EM-147
EM-163

Dopracovat finalnu verziu ¢lanku

Fix sentiment bug

Navrhnut scenare do hry

Navrh a implementacia metédy pre vypocet aktivity

Opravit chyby v ¢lanku

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-162
EM-169
EM-159
EM-153
EM-151
EM-152
EM-148

Dopracovat finalnu verziu ¢lanku

Indpirovat’ sa existujucimi aplikaciami

Navrhnut scenare do hry

Navrh a implementacia vzhladu pre dashboard
Navrh a implementécia vzhladu pre prihlasenie
Navrh a implementacia vzhladu pre registraciu

Vizualizacia vyslednej aktivity formou grafu
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TIME ESTIMATED TIME SPENT

15h
— 2h 30m
— 6h
— 6h 30m

19h
— 5h
— 30m
— 2h 30m
— 2h
— 3h
— 2h
— 1h
— 2h
— 1h

17h 30m
— 5h
— 2h
— 2h 30m
— 7h
— 1h

13h 40m
— 5h
— 10m
— 2h 30m
— 1h 40m
— 1h 40m
— 1h 10m
— 40m
— 30m
— 20m

17h 10m
— 7h
— 2h
— 2h 30m
— 3h 10m
— 2h 30m

29h
— 7h
— 1h
— 2h 30m
— 3h 30m
— 11h
— 1h
— 3h

Total time spent: 111h 20m



Cel’kové hodnotenie:
Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 111 hodin a 20 minut, takZe sme relativne presne odhadli narocnost” tloh aj ked” niektoré

boli nadhodnotené. To vychddza pribliZzne 18.6 hodin na jedného Clena timu, oproti idedlnym 16.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 7

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Jan Smihla

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 14. 3. 2017



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:
.|f|93| Burndown Remaining Effort Overdue effort
15.0
14.0
13.0 S
12.0 \
1.0
10.0
9.0 \
8.0

7.0

Remaining tasks

6.0
5.0
40
3.0

20 RN

0.0
01 Mar 2017 03 Mar 2017 05 Mar 2017 07 Mar 2017 09 Mar 2017 11 Mar 2017 13 Mar 2017 15 Mar 2017

Timeline

Obr. 28: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelend krivka. Redlne plnenie tloh
je zndzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint

sme jeden user story, ktory obsahoval jednu ulohu zrusili z dovodu, Ze do hry nakoniec nejdeme.
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Cumulative flow

@®Done  ToVerify @InProgress  Open
17

16

1

0
28 Feb 2017 03 Mar 2017 05 Mar 2017 07 Mar 2017 09 Mar 2017 11 Mar 2017 13 Mar 2017 15 Mar 2017

Obr. 29: Cummulatie flow

Legenda

" Otvoren tloha

|| Rozpracovana dloha

. Uloha, ktoru treba overit’
" Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR TIME ESTIMATED TIME SPENT
David Cernak (dadas) 11h
EM-187 Refactor servisov v mobilngj aplikacii — 11h
Jan Smihla (jancifejs) Th
EM-229 Integracia hry s aplikaciou — 3h
EM-188 Pripravit prezentaciu na Pewe + odprezentovanie a diskusia — 1h
EM-179 Zadavanie emocii do aplikacie — 3h
Tomas Matlovié (root) 16h
EM-183 Implementacia filtrov na zaklade ¢asu a senzorov. — 4h
EM-176 Wypoditat socializaciu — 12h
Tomas Pavlovié (tomass.pavlovic) Th
EM-190 Grafy android — 2h
EM-173  Wypoditat fyzicka aktivitu — 5h
Veronika Gondova (veronika.gondova2) 18h
EM-188 Pripravit prezentaciu na Pewe + odprezentovanie a diskusia — Gh
EM-177 Vizualizovat socializaciu — Gh
EM-173  Wypocitat fyzicka aktivitu — Gh
Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka) 14h
EM-189 Oprava dizajnovych chyb na webe — 2h
EM-188 Pripravit prezentaciu na Pewe + odprezentovanie a diskusia — 2h
EM-174 Vizualizovat fyzicka aktivitu — Sh
EM-177 Vizualizovat socializaciu — 1h
EM-184 Vizualizacia filtrov — 4h

Total time spent: 73h
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Cel’kové hodnotenie:

Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 73 hodin, takZe sme naro¢nost’ uloh nadhodnotili. To vychadza priblizne 12 hodin a 10
minut na jedného Clena timu, oproti idedlnym 16. Podarilo sa ndm splnit’ 5 pouzivatel skych

pribehov a 11 uloh.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 8

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Jan Smihla

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 28. 3. 2017



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

.Itleal Burndown Remaining Effort Overdue effort
220

20.0

18.0

140
12.0 ™

10.0

Remaining tasks

80 \
60
40
20

0.0
15 Mar 2017 17 Mar 2017 19 Mar 2017 21 Mar 2017 23 Mar 2017 25 Mar 2017 27 Mar 2017 29 Mar 2017

Timeline

Obr. 30: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelend krivka. Redlne plnenie tloh
je znédzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint

sme jeden user story, ktory obsahoval jednu tlohu zrusili z dovodu, Ze do hry nakoniec nejdeme.
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Cumulative flow

@Done  ToVerify @InProgress  Open
28

26

24

0
14 Mar 2017 17 Mar 2017 19 Mar 2017 21 Mar 2017 23 Mar 2017 26 Mar 2017 27 Mar 2017 29 Mar 2017

Obr. 31: Cummulatie flow

Legenda
Otvorend uloha
|| Rozpracovana tloha
Uloha, ktort treba overit’
" Ukonéné ulohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)

EM-213

Oprava redisu

Jan Smihla (jancifejs)

EM-193

Maformatovat clanok a odovzdat

Tomas Matlovié (root)

EM-213
EM-203
EM-214
EM-219
EM-212

Oprava redisu

Wytvorit’ APl pre posielanie dat

Wytvorit’ api na spatné posielanie nalad v £ase
Wytvorit api pre posielanie socializacie

Wytvorit’ senzory na prijimanie dat o nalade a emociach

Tomas Pavlovié (tomass.pavlovic)

EM-215
EM-220
EM-209
EM-207
EM-230

Wytvorit’ kolacovy diagram s naladami na dvodnd stranku v apke
Wytvorit’ spojity graf na vizualizaciu socializacie

Zobrazenie grafu s viacerymi aktivitami

Zobrazenie spojitého grafu

zobrazenie real time dat z oxymetra v grafe

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-1593
EM-156
EM-195
EM-157

Maformatovat élanok a odovzdat’
Mastudovat veci na stretnutie so psycholdgmi
Stretnutie a komunikacia so psychologmi

pripravit’ prezentaciu na stretnutie so psychologmi

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-232
EM-216
EM-221
EM-152

Mavrh scenaru od instalacie cez pouZivanie aZ po spatna vazbu
Odtestovat funkénost
QOdtestovat funkcnost

Prerobit’ clanok
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TIME ESTIMATED

TIME SPENT

1h
1h

2h
2h

Bh
1h
1h
2h
2h
2h

30h 10m
gh

dh

5h 30m
7h 40m
5h

8h 10m
40m

Gh

1h

30m

12h 40m
7h

50m

20m

4h 30m

Total time spent: 62h



Cel’kové hodnotenie:
Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 62 hodin, takZe tento Sprint sme sa troSku flakali. To vychddza priblizne 10 hodin a 20 minut

na jedného Clena timu, oproti idedlnym 16. Podarilo sa ndm splnit’ 22 tloh.

173



Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 9

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Jan Smihla

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 11. 4. 2017



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u

175



2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

@Ideal Burndown Remaining Effort Overdue effort
42.0

40.0
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Timeline

Obr. 32: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelend krivka. Redlne plnenie tloh
je znédzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint

sme jeden user story, ktory obsahoval jednu tlohu zrusili z dévodu, Ze do hry nakoniec nejdeme.
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Cumulative flow

@Done  ToVerify @InProgress  Open

0
28 Mar 2017 29 Mar 2017 30 Mar 2017 31 Mar 2017 01 Aor 2017 02 Apr 2017 03 Apr 2017 04 Apr 2017 05 Apr 2017 06 Apr 2017 07 Apr 2017 08 Apr 2017 09 Apr 2017 10 Apor 2017 11 Aor 2017 12 Apr 2017

Obr. 33: Cummulatie flow

Legenda

" Otvorend tloha

|| Rozpracovana tiloha

. Uloha, ktoru treba overit’
I Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISEUEE , GROUP BY WOREK AUTHOR

David Cerndk (dadas)
EM-211  Pridanie moinost abnovy hasla
EM-237 Pridanie lokenu do komunikacie
EM-236  Wybvoril loken

Jan Smihla (jancifejs)
EM-223
EM-224
EM-245
EM-246
EM-222

Motifikacie spatnej vazby

Mavrh dotaznika a implementacia
Cdloit notifikdciu

Crpravenie nefunkénych senzorowv
Pasielanie nalady refactaring

Tomds Matlovié (root)

EM-251 Dokumentiacia apiary

EM-228 Pridal senzor na prijem spdtne| vizby o akiivitach
EM-225 Pripravit senzor pre prijem dotaznika

EM-250 Upravit api pre SMS

EM-239  “ytvorit APl pre prijatie inicializacneno tokenuw

Tomas Pavlovit (tomass.paviovic)

EM-2468 OCpravenie nefunkénych sanzorov

EM-252 Optimalzovat android aplikaciu

EM-248 Posielanie upravenych informadi na servar

Veronika Gondova (verenika.gondova)

EM-205 Migracia fyzicke| aklivity na starych détach
EM-222 Poslelanie ndlady refactaring

EM-255 Priprava experimentu

EM-254
EmM-253

Priprava prezenticie na onfoZur
Rozdelenie aktivit do kategdril

Zuzana Bobotova (bobotova zuzanka)
EmM-218
EM-217
EM-22T
EM-247
EM-234

Cdtestoval funkénost

Cdtestoval funkenos!

Crdtgsloval funkenost

Creerenie funkénost vietkich senzaroy
Testovanie aphikacie
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TIME ESTIMATED

TIME SPENT

10h 5mi
ah Sm
Zh

3h

13h 30m
2h

4h

1h

30m

5h

Bh
3h
1h
ih
1h
Zh

12h
8h
ih
3h

15h 30m

Total time spent: 670 35mM



Cel’kové hodnotenie:

Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 67 hodin a 35 miniit, takZe tento Sprint sme sa troSku fldkali. To vychddza priblizne 11 hodin
a 16 minut na jedného Clena timu, oproti idedlnym 16. Zo 42 uloh sme splnili 34 a 8 si preniesli

do d’alSieho Sprintu.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 10

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Jan Smihla

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 25. 4. 2017



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u

181



2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

® |deal Burndown Remaining Effort Overdue effort
31.0

30.0
28.0
26.0

240

18.0
16.0

14.0

Remaining tasks

6.0
40

2.0

0.0
11 Apr 2017 13 Apr 2017 15 Apr 2017 17 Apr 2017 19 Apr 2017 21 Apr 2017 23 Apr 2017 25 Apr 2017
Timeline

Obr. 34: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelend krivka. Redlne plnenie tloh
je znédzornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint

sme jeden user story, ktory obsahoval jednu tlohu zrusili z dévodu, Ze do hry nakoniec nejdeme.
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Cumulative flow

@®0Done  ToVerify @InProgress « Cpen

32

0
11 Apr 2017 13 Apr 2017 15 Apr 2017 17 Apr 2017 19 Apr 2017 21 Apr 2017 23 Apr 2017 26 Apr20i?

Obr. 35: Cummulatie flow

Legenda

" Otvorend tiloha

|| Rozpracovana tiloha

. Uloha, ktord treba overit’
I Ukonéné tlohy

183



Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)

EM-281

Synchronizacia so senzorom

Jan Smihla (jancifejs)

EM-280
EM-224
EM-249
EM-272

Implementacia uvitacej obrazovky
Mavrh dotaznika a implementacia

OdloZit notifikaciu

Zmenit zobrazovanie aktivit v mobilnej aplikacii.

Tomas Pavlovi¢ (tomass.pavlovic)

EM-277
EM-271
EM-269

Vytvorenie webview v mobilnej aplikacii
Vytvorit widget pre mobilnu aplikaciu

Zmenit zobrazovanie grafov

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-264
EM-275
EM-283
EM-255

Dotaznik timoveho projektu
Pisanie blogu
Tricko

Vytvorenie posteru

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-279
EM-226
EM-282
EM-283
EM-259
EM-274
EM-268

Mavrh uvitace] obrazovky
Odtestovat funkénost
Oprava dizajnu obrazoviek
Tricko

Vytvorenie posteru

Vyber obrazkov a fotografie

Zobrazenie nacitavania dat na webe
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TIME ESTIMATED

TIME SPENT

22h
22h

9h

1h
5h
2h
1h

13h 30m

5h 30m
dh 30m
3h 30m

11h 15m

30m

4h

15m

Gh 30m

23h 25m

3h

26m

Zh 30m
30m
10h

G6h

1h

Total time spent: 79h 10m



Cel’kové hodnotenie:

Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 79 hodin a 10 minut, takZe tento Sprint sme sa trosku fldkali. To vychadza priblizne 13 hodin
a 11 minut na jedného ¢lena timu, oproti idedlnym 16. Z 32 uloh sme splnili 28 a 4 si preniesli

do d’alSieho Sprintu.
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Slovenska technicka univerzita v Bratislave
Fakulta informatiky a informacnych technologii
Ilkovicova 2, 842 16, Bratislava 4

Manazment zdravotného stavu pacienta
prostrednictvom monitoringu emocii
leMotion]

Retrospektiva Cislo 11

Tim: ¢islo 2, eMotion

Pedagogicky vedici timu: Ing. GaSpar Peter

Externy veduci timu: Ing. Lehocki Fedor, PhD.

Clenovia timu: Bc. Bobotova Zuzana, Bc. Cerndk David, Bc. Gondova Veronika, Bc. Matlovic
Tomas, Be. Pavlovi¢ Tom4s, Be. Smihla Jan

Akademicky rok: 2016 /2017

Vypracoval: Jan Smihla

Verzia cislo: 2

Datum poslednej zmeny: 9. 5. 2017



1 Zhodnotenie predchadzajuceho Sprintu

V tejto kapitole uvddzame v prehl’ adnej tabul ke zoznam - ktory predstavuje zhodnotenie predcha-
dzajuiceho Sprintu. V nasledujicej tabul’ke sa nachddza zoznam Cinnosti, ktoré chceme prestat’

robit’, zachovat’, alebo zacat’ robit’.

Start Zacat’ postupne pisat’ dokumentéiciu aby toho nakoniec ne-
bolo vel'a
Keep Komunikdcia v time

ManaZzment stravovania

Komentovat’ na YouTracku - vypracovanie, kontrolu
Komentovanie kédu

Vypracovanie testov

.....

nestihneme

Stop Nerobit’ veci na poslednu chvil'u
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2 Progres timu v Sprinte

Burn down chart:

@ deal Bumdown Remaining Effort Overdue effort
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26.0
24.0
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Timeline

Obr. 36: Burn-down chart

Odhadované plnenie tloh timu pocas tohto Sprintu zndzorfiuje zelena krivka. Redlne plnenie tloh
je znazornené modrou krivkou. Graf obsahuje okrem tloh aj pouZivatel ské pribehy. Tento Sprint

sme jeden user story, ktory obsahoval jednu tlohu zrusili z dévodu, Ze do hry nakoniec nejdeme.
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Cumulative flow

@®Done ToVerify @InProgress  Open

a
25 Apr2017 27 Aor 2017 29 Aor 2017 01 Mav 2017 03 Mav 2017 05 Mav 2017 07 Mav 2017 10 May 2017

Obr. 37: Cummulatie flow

Legenda

" Otvoren4 tloha

N Rozpracovana dloha

" Uloha, ktord treba overit
" Ukonéné tlohy
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Cas straveny nad jednotlivymi tlohami:

ISSUES , GROUP BY WORK AUTHOR

David Cernak (dadas)

EM-304
EM-316
EM-302
EM-289
EM-290

Parovanie uctov
Pisanie dokumentacie
Rozbehanie HTTPS
sparovanie Mi Band

stav baterky

Jan Smihla (jancifejs)

EM-280
EM-224
EM-249
EM-272

Implementacia uvitacej cbrazovky
Mavrh dotaznika a implementacia

Odlozit notifikaciu

Zmenit zobrazovanie aktivit v mobilnej aplikacii.

Veronika Gondova (veronika.gondova2)

EM-317
EM-319
EM-316
EM-318

Prezentacia na lIT.5RC.
Priprava dat pre psycholdga
Pisanie dokumentacie

Stretnutie so psychologom

Zuzana Bobotova (bobotova.zuzanka)

EM-317
EM-318
EM-292
EM-313

Prezentacia na IIT.5RC.
Stretnutie so psycholégom
Testovanie baterky spolu = Mi Band

otestovanie
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TIME ESTIMATED

TIME SPENT

13h
2h
2h
2h
3h
dh

gh
1h
5h
2h
1h

13h 45m
2h

2h

10h 15m
Th 30m

ah
Th 30m
Th 30m
1h
1h

Total time spent: 42h 45m



Cel’kové hodnotenie:

Tento Sprint trval dva tyZzden, pricom idedlny Cas strdveny nad dlohami bol 96 hodin. Odpracovali
sme 42 hodin a 45 minut, takZe tento Sprint sme sa troSku fldkali. To vychddza pribliZzne 7 hodin
a 38 minut na jedného ¢lena timu, oproti idedlnym 16. Z 41 uloh sme splnili 28 a 13 budeme

musiet’ eSte dorobit’.
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