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1. Uvod

Cielom tejto metodiky je zjednotit menné konvencie a formatovanie kédu napisaného v réznych
programovacich jazykoch (C#, Python) do jednotnej Standardizovanej podoby. Tak, aby bol
vytvoreny kod jednoduchsie Citatelny a mozno aj pochopitelny pre vyvojarov. Tato metodika je
uréena pre vSetkych ¢lenov timu, vzhladom na to, ze vSetci sa urlitym spdsobom podielaju na
VYVOji.

1.1. Forméatovanie kédu

Zakladnym nastrojom na pracu v projekte pre nas bude Visual Studio 2015. Na formatovanie
kodu sme sa rozhodli vyuzit' plug-in do Visual Studia 2015, Resharper. V tomto plugine sme si
nastavili profil podfa potreby tak, ako je mozné vidiet neskor pri kapitole 2.Metodika pomenovani
a taktiez 3.Metodika komentarov.

1.2. Standard kodu

Kéd musi spifiat timové tandardy — a teda musi byt

e Lahko testovatelny
e Malo zavisly od inych tried/modulov
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2.Metodika pomenovani (naming conventions)

VSeobecne plati, Zze nazvy sa piSu anglicky, tak, aby ¢o najlepSie vystihovali objekt, akciu,
rozhranie..., ktoré zastupuju, suU zakazané nazvy, ktoré nemaju zmysluplny vyznam.
(jednopismenové nazvy premennych a pod.).

21. C#

Entity Spbdsob

Triedy, menny priestor

UpperCamelCase

Rozhrania

IUpperCamelCase

Typy parametrov

TUpperCamelCase

Metddy, vlastnosti a udalosti

UpperCamelCase

Lokélne premenné

lowerCamelCase

Lokalne konstanty

lowerCamelCase

Parametre

lowerCamelCase

Polia (nie privatne)

UpperCamelCase

InStancie poli (privatne)

_lowerCamelCase

Statické polia (privatne)

lowerCamelCase

Konstantné polia (nie privatne)

L_JpperCameICase

Konstantné polia (privatne)

UpperCamelCase

Statické readonly polia (privatne, nie
privatne)

UpperCamelCase

Enum

UpperCamelCase

VSetky ostatné entity

UpperCamelCase

2.2. Python

Entity

Spbsob

Triedy

UpperCamelCase

VsSetko ostatné

lowerCamelCase
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3.Metodika komentarov

Jazyk C# tak ako viaceré jazyky poskytuje 3 typy komentarov, blokovy komentar, viac
riadkovy komentar so Standardnou syntaxou /**/ a komentar na dokumentovanie kédu, ktory
sa automaticky generuje po zadani /// v IDE VS.

V programovacom jazyku Python sa zas v prevaznej vacSine pouzivaju jednoriadkové
komentare, ktoré zacinaju symbolom # (mriezka). Takymto sp6sobom teda treba davat’ na
kazdy riadok jednu mrieZku, ktora signalizuje komentar.

Nasledujuca tabulka prehladne ukazuje spdsob komentovania:

C#
Komentar Notacia
Jednoriadkové Il
Viacriadkové I* ... */
Nad premenné a metody i
Python
Komentar Notacia
Jednoriadkové #

Nad premenné a metody ST
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