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1. Uvod

Ugelom tejto metodiky je opisat a zadefinovat postupy prace s tlohami v time. Jedna sa
0 postupy pri vytvarani, meneni, vymazavani, upravovani uloh v nastroji TFS (Team Foundation
Server). Metodika je uréena primarne pre manazéra uloh ale méze sluzit vietkym ¢lenom timu.

Manazovanie uloh prebieha v nastroji TFS a zodpovedny za vSetky ulohy , ktoré sa vyskytnu
v projekte je manazér uloh.
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2.Praca s ulohamiv TFS

V tejto sekcii st opisané postupy pre vytvaranie, mazanie, upravovanie, popisovanie, spravu uloh
v TFS.

2.1. Vytvorenie novej ulohy

Pri vytvarani ulohy je potrebné si uvedomit, aky typ ulohy ideme vytvarat. Pri projekte zameranom
na vyvoj softvéru mame identifikované 3 rézne typy. ,Epic”, ,Backlog Item — user story” a ,Task".

Ulohy st vytvarané po konzultacii celého timu s produktovym vlastnikom a scrum mastrom. Pri
tejto konzultacii sa dohodnu typy Uloh. Dalej cely tim odhaduje naroénost tloh. Uloham je uréena
priorita a potom su priradené urcitym ¢lenom timu. V8etky tieto atribity su zahrnuté do popisu
uloh pri jej vytvarani alebo upravovani.

1. V TFS je potrebné ist do zalozky WOKR -> Backlogs. Na lavej strane obrazovky mame
na vyber z 3 typov. Podla typu ulohy , ktord chceme vytvorit si zvolime typ.
2. Dalej je potrebné vyplinit nazov a kliknit na moznost' ,Add®.

HOME CODE WORK BUILD  TEST  RELEASE  DOC* /O-
Backlogs  Queries
—
¢
Epics
| Features Bacdog Boar I progress items Show g
I Backiog items
New B | Crestequery | Columnoptions | & 1 p Y
» Past
_ . X
4 Current yoe  Epic
Sprint 3 Title Add
4 Future
Sprint 6
v+ Epic Definovanie spravania cronov a ich viastonosti New Business

Epic Redlngjgia simulécia vplyvov prostredia na drony New Business
) Y /|

3. Po vytvoreni ulohy je potrebné zadefinovat atribity. Dvojklikom na ureny typ ulohy sa
zobrazi okno , kde je potrebné vyplinit atributy , napisat akceptacné kritéria a popis ulohy.

4. Posledny krokom je ulozenie zmien, kliknutim na moznost' ,Save*“ alebo ,Save and close*
v pravom dolnom rohu dialégového okna ulohy.

Po tychto krokoch je Uloha vytvorena a u€ena na vykonavanie.
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2.2. Zmazanie ulohy

Pri situacii , ked je potrebné zmazat ulohu je potrebné tuto zmenu konzultovat s produktovym
vlastnikom , scrum mastrom a ¢lenmi timu. Po schvaleni tohto kroku je mozné dany typ ulohy
vymazat.

1. Najprv je potrebné si ulohu vyhladat. V TFS je potrebné ist do zalozky WOKR ->
Backlogs. Ak sa jedna o “Task” je potrebné si rozkliknut’ ,Backlog Item- user story“ v ktorej
sa dana uloha nachadza a pravym tla¢idlom na mySivybrat z kontextového menu ,Delete”
alebo oznacenim ulohy a naslednym kliknutim klavesy ,Delete”.

N Visual Studio Team Foundatiogaasiasdy S i 01 / timovyprojekt-tim-01 Team
(54 Cpen
HOME CODE WORK BU

Open in new window
Backlogs  Queries

< # Edit selected work item(s)...
I Epics
: e Assign to ’
I Features
) Mave to iteration e
I Backlog items
X Delete iry Column options i
4 Past
o | Delete selected work item(s) h b 4
Sprint Copy as HTML
Crrir P
°P B4 Email selected work item(s)... gdd
Sprir
Sprint 4 " New branch c e
4 Current Inicializacia posislanych sprav Done
Sprint 5 =% Visualize Rozéirenie inicializécie simulitora Done
4 Future - Task Priprava TCP klienta Unity Done

Sprint & Task Priprava komunikacie medzi dronmi Te Do
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2.3. Sprava uloh

V situacii, ak sa nepodari dokoncit' ulohu v danom Sprinte je potrebné presunat udlohu do
nasledujuceho Sprintu. Najskdr prebehne konzultacia ohfadom ulohy , v ktorej sa rozoberie dévod
nevykonania ulohy. Z vysledkov konzultacie sa urc¢i dalej , €o sa s ulohou bude diat.

2.3.1 Presunutie ulohy do dalSieho Sprintu
1. Najprv je potrebné si ulohu vyhladat. V TFS je potrebné ist do zalozky WOKR ->
Backlogs. Ak sa jedna o “Task” je potrebné si rozkliknut ,Backlog ltem- user story*
v ktorej sa dana uloha nachadza a pravym tlagidlom na mysi vybrat z kontextového
menu ,Move to iteration“ .

ﬂ Visual Studio Team Foundatiogaiasieats
e Open

e 01 / timovyprojekt-tim-01 Team

HOME CODE WORK BUI

Cpen in new window
Backlogs Queries
—

< # Edit selacted work item(s)...

Epics
Ie & Assign to s
I Features
M to iteraf P =
1 Backlog items == i =il i= Backlog
X Delete © Current (Sprint 5 - 7.12.2016 - 12.12.20186)
4 Past
Sorint 1 Copy as HTML FUTURE ITERATIONS *
Sprint 2 [ Email selected work item(s)... gyt gedd
Sprint 3 B timowvyprojekt-tim-014Sprint &
Sprint 4 "' Mew branch ° .
4 Current Inicializacia posielanych sprav Done
Sprint 5 ==* Visualize Roziirenie inicializécie simulatora Done
4 Future - Task Priprava TCP klienta Unity Done
Sprint & Task Priprava komunikacie medzi dronmi To Do

2.3.2 Priradenie ulohy ¢lenovi timu
1. Najprv je potrebné si ulohu vyhladat. V TFS je potrebné ist do zalozky WOKR ->
Backlogs. Ak sa jedna o “Task” je potrebné si rozkliknut' ,Backlog Item- user story”
v ktorej sa dana uloha nachadza a pravym tlagidlom na mysi vybrat z kontextového
menu ,Assign to“ .

M Visual Studio Team Foundatiolil egiieTtrry S timovyprojekt-tim-01 Team

HOME CODE WORK BU Open in new window
Backlogs Queries
= # Edit selected wark item(s)...
<
== : »
[ | Epics e Assign to E Bc. Patrik Kadlecik
I Features Mowve to iteration 4
B Backiog items X Delete E Bc. Dusan Drabik
4 Past i -
Copy as HTML Bc. Dusa| Bc. Dusan Drabik < TFS'xdr
Sprint 1
Sprint 2 =1 Email selected work item(s)... - Be. Lukas Vieokai
Sprint 3
. Mew branch B BEc. Mario Keszeli
Sprint 4
4 Current ==2 Vicualize E Bc. Martin Mocko
Sprint 5 - Task ora
4 Future Task E Bc. Tomas Cicman
Sprint & Task ) ronmi
Ing. Viktor Sulak
Task tacie

Task Rozsirenie inicializacie AppControllera



