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1. Uvod

Cielom tejto metodiky je zosumarizovanie pravidiel a vytvorenie postupu pre vykonavanie code
review. Vzhladom na to, ze kéd aj po odtestovani méze byt problematicky, alebo je ho mozné
eSte upravit do podoby, ktora by viacej vyhovovala podmienkam projektu, je potrebné vykonavat
kontrolovanie kodu.

Code review je pre fungovanie timu velfmi déleZité, pretoZe prinasa do timu vaésiu istotu ohfadom
implemenacie nejakej ulohy alebo prisluSného rieSenia. Je dblezité nielen z pohladu kédera, ktory
kéd vytvoril, aby dostal spatna vazbu k jeho kddu, ale sluzi taktiez na to, aby sme mali minimalne
jedného dalSieho €lena timu, ktory je oboznameny s prisluSnym rieSenim danej ulohy. Takymto
spdsobom sa zdielaju poznatky a pokial by prislo k vypadku ¢€lena timu, nie je to pre tim kritické.

1.1. Roly vyvojarov

Na vytvarani zdrojového kédu sa podielaju vyvojari, ktorych ulohy méZzeme rozdelit do dvoch
zakladnych roli a to:

e Autor koddu — je osoba, ktora vytvorila dany zdrojovy kéd a tym sa aktivne podielala na
VYVOji systému

e Posudzovatel — je osoba, ktora zodpoveda za kontrolovanie zdrojového kédu, ktory
vytvoril ,autor kdédu“. Kontrolovanie moéze prebiehat’ roznymi formami, najCastejSie je to
formou poznamok, ktoré su nasledne predlozené autorovi kodu

1.2. Slovnik pojmov

Pojem Vyznam
Branch (vetva)

Verzia/strom objektov, ktoré mame v
zdujme sledovat. Je robena na to aby
sa na viacerych objektoch (suboroch)
dalo pracovat paralelne.

Push Skopirovat informdcie z lokalnej vetvy
do vzdialenej (od nas do nejakej ingj).

Pull . . - . .
Natiahnutie informacii zo vzdialenej

vetvy do lokalnej vetvy (z nejakej inej
ku nam).

Pull request Sluzi na formalizovanie (overenie)
dokonéenej tlohy. Uloha musi prejst
reviewom kddu a je potrebné vyriesit
konflikty.

Code review Prehliadka kédu, ktora urdi, ¢i je kéd
pripraveny na mergnutie do
rodiCovskej vetvy.

Commit Zachytenie nejakého "stavu" kédu.
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2.Pravidla code review

Vzhladom na to, Ze existuje velké mnozstvo spbsobov a pravidiel na vykonavanie code review,
je potrebné si stanovit pravidla, ktoré zachovaju konzistentnost a tym zvysia efektivitu. Je délezité
aby pravidla boli jednoduché a zrozumitelné.

2.1. Pravidla

Posudzovatel

Posudzovatel je zodpovedny za kontrolovanie kédu a informovanie o chybach autora kodu.
Posudzovatel by mal byt osoba, ktora sa doteraz aktivnhe nepodielala na vytvarani kédu. Je to z
toho dévodu, aby nebola ovplyvnena doterajSim vyvojom a tym mohla priniest do problematiky
vlastny nazor. Code review by taktieZ nemala vykonavat osoba, ktora nema o danej problematike
Ziadne vedomosti.

Casova naslednost’

Posudzovat kontroluje a hodnoti kéd az ked je vytvoreny a odtestovany. Je to z @oho dévodu,
aby posudzovatel nestracal zbytoCne €as kontrolovanim kédu, ktory nefunguje. Ulohou
posudzovatela nie je opravit chyby kédu, ale ich detekovat, pripadne navrhnut rieSenie.

2.2. Sumarizacia

o Posudzovatel sa aktivne nepodiela na vytvarani kodu

o Posudzovatel posudzuje kod az po jeho vytvoreni a odtestovani

o Posudzovatel neopravuje chyby, ale ich detekuje (vynimka v pripade, Ze identifikované
chyby su trivialne a oprava nezaberie viac ako 5 min(t)

o Posudzovatel by mal mat minimalne vedomosti o danej problematike
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3.Ako poziadat’ o code review

Postup notifikacie €lena timu o ziadosti o code review. Nasledujuce kroky robi autor kédu:

1.
2.
3.
4.
5.

No

Ked je uloha hotova, pushnut commity na server cez Sync — Push outgoing commits

Po tom, ako splinil ulohu si autor kédu musi pullnat najnovsiu verziu ,master® vetvy do
svojej lokalnej ,master” vetvy

Tuto lokalnu ,master” vetvu autor kddu mergne do svojej branche, na ktorej pracoval

Ak je to potrebné, autor kddu vyrieSi merge konflikty

Po uspesnom vyrieSeni merge konfliktov mdze autor kodu vytvorit novy pull request cez
Pull requests — New pull request (pre lepSiu predstavu pozriet kapitolu 5.2 Vytvorenie pull
requestu)

Oznacit ¢lena(ov) timu, ktory bude zodpovedny za review pull requestu

Potvrdit poziadanie o pull request (tym padom ziadame aj o code review)
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4.0d vytvorenia tasku k zlu€eniu (merge) do
projektu

Pre efektivne fungovanie timu musi taktiez byt v time jasne zadefinovany postup od vytvorenia
tasku az po mergnutie zdrojového kddu do projektu.

Tento postup bude vyzerat' nasledovne:

1.
2.

3.

R

© N O

10.
11.
12.

13.
14.

Vytvori sa uloha, priradi sa konkrétnemu ¢lenovi timu
Autor kodu zacne na tejto ulohe v systéme TFS pracovat — nastavi ulohu do stavu ,In
Progress*
Autor kédu si vytvori novu branch z branche “master” a nazve ju spdsobom
“<Cislo_ulohy>-<n&zov_ulohy>". Ak autor kédu implementuje viacej tloh, vytvori branch
spdsobom “<g&islo_ulohy 1>-<&islo_ulohy 2>-..<gislo_ulohy n>-<nédzov_ulohy>". Cize
ndzov pre branch pre dve Udlohy by wvyzeral napr. “5132-5135-
Implementacia_modelu_UAV”.
Autor kddu pracuje na ulohe, ked ju naimplementuje, méze spravit commit, resp. check-
in
Commit uloZit’ aj s komentarom, ktory struéne vysvetli spravené zmeny v kdde
Pokracuje sa pravidlami popisanymi v 3.kapitole Ako poziadat o code review
Posudzovatel si v nastroji TFS v sekcii “My Work” najde novy review request
Posudzovatel za¢ne posudzovat review danych commitov, pokial je kod v poriadku,
akceptuje zmeny a pokracuje sa krokom 12, pokial nie je kdd v poriadku, pokracuje sa
krokom 8

a. Posudzovatel sa pri posudzovani sustredi na to, & dana implementacia spifia

poziadavky ulohy, taktiez Ci je kvalita kodu dostato¢na, Ci je kod riadne
zdokumentovany — vid metodiku dokumentacie

Kdd nebol v poriadku, takze je potrebné poskytnut dodatoénu spatnu vazbu autorovi kddu.
Tato spatna vazba mdoze byt poskytnuta nasledujucimi spésobmi:

a. Do komentara k danému code review requestu, ktory posudzovatel dostal

b. Komentarom do autorovho kédu k ¢astiami kédu, ktoré su problematické

c. Poskytnutim poznamok ku kédu inym spésobom (napr. Napisat’ do Slacku)
Posudzovatel vrati autorovi tlohu na prerobenie
Autor kddu upravi kéd podla pripomienok posudzovatela. Pokraduje sa bodom 8.
Autor kodu, pripadne iny zainteresovany Clovek vyrieSi pripadné konflikty, ktoré mohli
nastat pri pull requeste
Posudzovatel akceptuje pull request, implementacia Glohy spifia poZziadavky
Vytvorené a skontrolované rieSenie sa mergne do branche “master”
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5.Praca s branchami v TFS

5.1. Vytvorenie novej branche

1. ist do CODE > Explorer = Zvolit git repozitar projektu (napr. timovyprojekt-tim01) >
Kliknut na nadzov branche v ktorej sa aktualne nachadzame (napr. ,master®) > Kliknut na

New branch
HOME CODE WORK BUILD TEST RELEASE DOC*
© timovyprojekt-tim01 = Explorer History Branches Pull Requests
<
4 timovyprojekt-tim01 ¥ master ~ ouild
Dronsim Branches Tags
packages |

[ DronSim.sln master

¥ MNew branch...
2

3. Vyplnit kolonku “Name” pre meno branche, zvolit, z ktorej branche sa ma nova brancha
vytvorit

.
Create a branch

Mame

master-testbranch

Based on

¥ master

4,

5.2. Vytvorenie pull requestu
1. Nachadzame sa v Home, treba kliknat na Pull requests
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4 Team Foundation Server

timowyprojekt-tim-01/timowy projekt-tirm01
https://tfs.fiit.stuba.sk: 3443 /tf s/ studentsprojects/ti...

4 Project
Web Portal | Task Board | Team Room

@ Changes |v Branches
&l Pull Requests TJ, Sync
E Waork ltems |L':|+:'J Builds
ﬁ Settings
4 Solutions
New... | Open...
fa] DronSim.sin

3. Nasledne kliknat na New pull request
Pull Requests | timovyprojekt-tim-01 h |j|

ew Pull Request § Acticns -

4 Requested By Me
Active v | View Options

Type here to filter the list P
There are no pull requests,
4 Assigned To Me
Assigned te me or my team ~ | View Options
Type here to filter the list Je)
There are no pull requests.
5. Otvori sa webstranka, treba zadat nazov pull requestu, kliknat na more options, vyplinit

description, pridat Reviewerov, pokial niesu pridané suvisiace Work itemy, pridat’ aj tie,
nasledne kliknut na New pull request
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Review changes in ¥ master-testbranch ~ relative to ¥ master ~ €

Testovaci pull request

DESCRIPTION

- pridany nowy komentar

REVIEWERS

RELATED WORK ITEMS

New pull request ewer options
6

7. Pull request je tymto vytvoreny a pripraveny ku code review



