TraSpi — hra nie len pre zabavu

Chceli by ste si zahrat hru, ktora vas pobavi, zaujme a zarover pomdzete dobrej veci? ESte ste sa
nerozpravali so svojim pocitacom (a on vdam odpovedal)? VZdy vas zaujimalo ako Americki vedci
dokazuju svoje tvrdenia? Hra TraSpi je pre vas ako stvorena. Kombindcia zabavného podania
jednoduchého pribehu, prijemnych dialégov s pomocnikmi v hre vytvara Uplne novy zazZitok z hrania
videohry. A zaroven kompletnym zaznamendvanim spravania sa hraca pocas hry sa stavate
ucastnikom medzindrodného vyskumu.

Cim je nas projekt vynimoény?

Cielom nasho projektu je vytvorit pocitacovu hru, ktora ma slizit ako prostriedok pri vyskume dévery
ludi v umelt inteligenciu. Podstata vyskumu vychadza z faktu, Ze ludia maju pri konverzacii tendenciu
prispésobovat svoj hlas ostatnym ¢lenom prebiehajlcej konverzacie. Tato schopnost zabezpecuje, ze
¢lenovia konverzacie potom podvedome pocituju vacsie socialne prepojenie z éoho moze vyplyvat aj
vySSia dévera medzi jednotlivymi stranami. Dovera fudi v umeld inteligenciu je emdcia, ktora ma
velky dopad na rozvoj a vyuzitie prostriedkov inteligentnych technoldgii v praxi. Preto je dblezité
pokusat sa prepojit vyskum vztahu parametrov fudskej reci a zaujmu konverzujlcich partnerov s
vyskumom verbalnej konverzacie umelej inteligencie s pouzitim syntézy reci.

Nasim prispevkom do vyskumu v tejto oblasti je interaktivna pocitacova hra, ktora pre hraca sluzi ako
prostriedok pre uvolnenie a zdbavu, pricom na pozadi zbiera informacie tykajuce sa dévery hraca

v inteligentnych radcov, ktori v hre reprezentuji umeld inteligenciu. Tieto informacie su
reprezentované sériou rozhodnuti, pred ktoré bol hrac v priebehu nasej adventury postaveny.



Dej hry je umiestneny do fantasy prostredia kde existuju ¢ary a kuzla. Hrac¢ hra za postavu Jozefa,
mladého ¢arodejnika, ktory nastupil na strednu Skolu Hermetikov vo Zvolene. Jozef sa snazi
pokracovat vo vyskume svojich rodicov, ktori pracovali na vyvoji rusicky. Zariadenia schopného
blokovat auru, ktora obklopuje kazdého kuzelnika a znemoznuje mu pracovat s modernou
technoldgiou. Kvoli tomuto faktu su éarodejnici ¢asto znevaZzovani a nateni pohybovat sa na okraji
spoloc¢nosti. Pocas celej hry hracovi pomahaju dvaja pomocnici - Avatari, ktory mu radia pri jeho
rozhodnutiach, a tak predstavuju umelu inteligenciu.

Tymto sa snazime zabavit hraca hranim hry a zéroven ziskavat data o podvedomej dovere hracav
umelt inteligenciu, ktora sa mu, v ramci konverzacie, hlasovo prispdsobuje. V hre moze hrac verbalne
komunikovat s Avatarom pri¢om ich rozhovor prebieha volne, bez predpisanych dialdgov.

Kto sme?

Skupina Studentov, ktora sa s vervou pustila do riesenia projektu, ktory nds nalakal svojou
jedineénostou. Prvy krat sme sa stretli Daniela Hajdu, Luka$ Martak, Ales Masiar, Lukas Miskovsky,
Zorka Moravéikova, Filip Sandor a pod vedenim Ing. Eduarda Kurica sme sa oboznamili, s tym €o nés
¢aka. Odvtedy sa zacala intenzivna spoluprdca nie len medzi ¢lenmi timu, ale aj so Slovenskou
Akadémiou Vied, Univerzitou Konstantina filozofa v Nitre, Slovenskou technickou univerzitou v
Bratislave a zahrani¢nymi univerzitami v Buenos Aires ¢i v New Yorku. Cely vyskum je podporovany
z grantu udeleného agenturou Air Force Office for Scientific Research.






