Zapisnica z 2. stretnutia timového projektu

Tim ¢. 20 - Patronus

Stretnutie ¢.: 2 Pritomni: Bc. Daniela Hajdu
Veduci timu: Ing. Eduard Kuric Bc. Lukas Martak
Datum stretnutia: 29.09. 2015 Bc. Ale§ Misiar

Cas stretnutia: 17:00 Bc. Lukas Miskovsky
Miesto stretnutia: STU FIT 3.28 Bc. Zora Moravéikova

Téma stretnutia: Organizacia timu Be. Filip Sandor
Bc. Lukas
Zapisnicu vypracoval:
Y Miskovsky

Vyhodnotenie zadanych uloh

Uspesne sme vymysleli nazov aj logo timu a vytvorili plagat. Na stranke timového projektu sa
eSte pracuje, priCom aktualna verzia bola prezentovana. Bolo by vhodné vymysliet’ na stranku
eSte nejaké vystizné logo. Na deji a detailoch hry aj nad’alej aktivne pracujeme.

Napli stretnutia

Preberali sme mnoho problémov stvisiacich s roznymi aspektmi projektu, napriklad
organizcia timu:

e Ktoré z moznych nastrojov pouZit’ pri komunikacii, organizacii ¢1 kontrole: TFS,
Flow, GitHub, atd’.

e Rozhodli sme sa pre TFS, ktoré je mozné najst’ na Skolskom servery, takze nie je
nutné riesit’ server vlastny.

e Na zdiel'anie dokumentov a inych stiborov sa bude pouZzivat’ OneDrive.

e Na komunikéciu v rdmci timu budeme pouzivat’ Slack.

e Rozpravali sme sa o skupinovom maily — premenovanie povodnej skupiny by bolo
zbyto¢ne komplikované menit, zalozime teda novl skupinu, kam sa presmeruji
vsetky maily zo starej skupiny.

e Komunikaciu k pridelenym uloham budeme riesit’ priamo v TFS, formou
pripomienok. Archivovat’ sa d’alej budu iba kl'i¢ové rozhodnutia a rieSenia.

Jazyky, herny engine, atd’.:

e Hra by mala byt’ platformovo nezavisla, zvazovali sme Unity.




e Uvazovali sme nad moznostami jazykov, pricom aj ked’ mame vsetci bohaté
sktsenosti s jazykom Java, zhodli sme sa, Ze to asi nebude idealne rieSenie. Priklonili
sme sa k C#.

e Mozno by bolo dobré spravit’ to ako webova hru.

e Pre Javu by sa dala vyuzit’ SDL kniznica na vyvoj hier, no primarne je pre C++.

e Mali by sme si nainStalovat’ plugin do Visual studia, ktory slizi na sledovanie
programovacieho procesu pouzivatel'a. Tieto informadcie st pre jeden z vyskumov na
fakulte.

Detaily a ohranicenia hry:

e Hrac sa ocitne na nezndmom mieste, bude postupne prechadzat’ viacerymi rozdielnymi
oblast'ami, avatari mu radia.

o Uspesnost’ hrada nemdze zavisiet od ich schopnosti. To ¢&i sa hra¢ovi dari musi
zavisiet’ len od toho, ktort radu si vyberie.

e Je nutné dat’ hru dopredu otestovat’ vzorke hra€ov aby sme zistili na zéklade coho sa
hréc¢i rozhoduju, ktort z rad si vybrat’.

e Je otdzne ¢i bude hra€ovi umoznené dostat’ radu od jedného alebo od oboch avatarov v
ramci jedného rozhodnutia. Ak prichddzaju do tvahy obe moznosti bude to treba
pridat’ do nastaveni hry.

e Treba doriesit’ ako rozlisit’ avatarov bez toho aby to ovplyvnilo rozhodovanie hraca.
Moznost'ou je namapovanie na mys ('avé a pravé tlacidlo) no avatari by sa nemali
zobrazovat’ na roznych Castiach obrazovky.

e Vyber avatara (vypocutia jeho rady) oslovenim — tla¢idlom sa spusti mikrofon, hra¢
oslovi avatara menom/frazou a ten mu poskytne radu. Bolo by potrebné bud’
vymysliet’ neutralne mena pre avatarov alebo nechat’ hra¢a samotného nech si ich
pomenuje.

Rozdelenie timovych roli:

e Veduci timu - Filip Sandor

e Dokumentarista - Ale§ Mésiar

e ManaZér rizik - Lukas§ Miskovsky

e Manazér kvality a komunikacie, Zastupca vediiceho - LukaS Martak
e Planova¢ a manaZzér monitorovania procesu - Zora Moravcikova

e Manazér komunikacie a monitorovania - Daniela Hajdu

Buduci tyzden sa na stretnuti zucastni aj zamestnanec SAV, ktory ndm poskytne blizSie udaje
0 tom v akom formate nam budu poskytovat’ data.

Ulohy do d’alSich stretnuti

Aj ked’ su ulohy rozdelené¢ a konkrétny ¢lenovia tymu za ne nestt zodpovednost’, ostatni mézu
tieto ulohy pripomienkovat’ a prispievat’ k ich rieSeniu tiez.



Rozdelenie uloh:

e Daniela Hajdu — vytvorit’ $ablonu pre zapisnice a prepisat’ zapisnice zo stretnuti ¢. 1
az2

e Lukas Martdk — vyhl'adat’ a rozposlat’ vhodné materialy a tutoridly

e AleS Misiar — zalozit’ Slack a preskiimat’ moznosti komunikacie, ktoré poskytuje

vypracovat’ Struktaru a CSS web stranky

e Lukas Miskovsky — rozbehnut’ TFS a pridat’ ulohy

e Zora Morav¢ikova — grafika Web stranky

e Filip Sandor — zalozit dokument sltZiaci na gameplay brainstorming (napady na dej
hry)

Spolo¢né ulohy:

e NaStudovat’ si nase roly
e Vymysliet nazvy Sprintov
e Zistit’ ¢i commit message ide automaticky



