Zapisnica z 9. stretnutia timového projektu

Tim ¢. 20 - Patronus

Stretnutie é.:

9

Vedici timu:

Ing. Eduard Kuric

Datum stretnutia: 20.11. 2015
Cas stretnutia: 9:00
Miesto stretnutia: STU FIIT 3.28

Téma stretnutia:

Pritomni: Bc. Daniela Hajdu
Bc. Lukas Martak
Bc. Ales Misiar
Bc. Lukas Miskovsky
Bc. Zora Moravcikova

Be. Filip Sandor

Zapisnicu vypracoval: Bc. Zora Moravcikova

Dalsi zacastneni:

Vyhodnotenie zadanych uloh

- Grafika Jozefa

o Bug RealDraw-u, ked rotujes package, tak sa zvac¢si
o  trosku moc plasticky
o chyba mu ucho
o

spredu

o

o cez vikend sa to dokresli - postava spredu
- Dokumentacia

Z boku

Musi sa hybat’ aj plast’ — len sprava dolava

len zrkadlovo, mozno nejaky maly detail urobit’
o Trosku farby na licka, pehy
o task nie je dokonceny, ale jeho prva iteracia je hotova, aby sa mohol menit’

o inzinierske dielo
Do dokumentacie Navrh, treba dat’ aj skicu a prekreslenie do navrhu,

nieco ako story board

Dat’ do dokumentu vsetko ¢o sa robi — skice
Celé¢ kreslenie dat’ do nadvrhu, nech to nie je oddelené
V implementécii uz mézu byt sprity, ako budu v Unity, kde vidim aj

animaciu a tak vSetko

Modze byt, Ze skica v navrhu a prekreslenie do implementécie
o Riadenie

- Abstraktnd reprezentécia scény
o inventory musi byt vlastny typ
o Treba poprehadzovat jazyk na C# z Java v class diagrame




Napli stretnutia

Na kazdom tasku treba definovat’ vystup, aby sme vedeli, ze je hotovy
Ziadne kréenie ramenami - predmet sa bude hodnotit’ podl'a nagich manazérskych schopnosti,
takze zlepSovat’ odhady
Ak sa chces spojit’ s Edom, napi§ mu mail — mail vidi vzdy, ale ked’ neodpisuje tak nema cas,
ked’ odpise tak je mozny interakcie

o reply bez textu je, ze odpiSem neskor, teraz nemam Cas
Kazdy, kto nieo urobi d4 to do dokumentacie, bez nejakého formatovania a proste
bude sa to tam davat’ stile a budeme to tam mat’ a budeme mat’ uSetrent robotu, lebo
tam vSetko bue

Ulohy do d’alSich stretnuti

Dokoncit’ Jozefa zozadu
o auzhotovy definitivne
Urobit’ pohyb Jozefa
Implementacia stavového priestoru tej scény
Diagram interakcii / sekven¢ny diagram pre tie interakcie, kto bude s kym volat, ako sa budu
menit’ stavy, kto bude rozhodovat’ o tom, ze méze sa zmenit’ stav
o pouzivat to v jednom, jeden model, posiela sa to medzi diagramami
Ales spravi databazu alebo nieco ¢o bude prezentovat’ ten stavovy priestor
Pravidlovy systém — nieco vy-googlit’
o Rule based engine

Reprezentécia
o Zclass diagramu sa da vygenerovat’ C# kod, aby sme zistili ¢o nam chyba
a podobne

= Nieco ako reverzné inZinierstvo
= Tak isto s databazou, vygeneruje SQL
k XML treba zadefinovat’ schému, tiez mozné v EA — validovat’, vygenerovat’
Stavovy diagram pre kazdy objekt
o Commandy ?
o Transformovat’ do gramatiky TZI
o Stavovy diagram pre scénu, pre vSetky objekty, cely stavovy priestor
o Stavovy priestor musi zachytit’ v§etky moznosti, do ktorého stavu sa moze
dostat’
o Petriho siete ? (petri net)
* MozZno pouZitel'nejSie
o Alebo pripravit metodiku na vytvaranie scény
= Slovnik pojmov, slovnik stavov
o Typy interakcie (look_at, use)
= look at / speak to — rozdielne interakcie
o Dialogy st separatna vec, iba ked’ sa meni stav tak to tam bude zadefinované
o Stavy, ktoré ja nezadefinujem (mam cokoladu, ale ni¢ s fiou) — hmm nic¢, neda
sa nie
o Kazdy objekt by si mal evidovat’ svoj stav



