Zapisnica z 11. stretnutia timového projektu

Tim ¢. 20 - Patronus

Stretnutie ¢.: 11

Vedici timu: Ing. Eduard Kuric
Datum stretnutia: 04.12. 2015

Cas stretnutia: 07:30

Miesto stretnutia: STUFIIT 3.28

Téma stretnutia: vyhodnotenie progresu v

Sprinte Lumos

Pritomni: Bc. Lukas Martak
Bc. Ales Maésiar
Bc. Lukas Miskovsky
Bc. Zora Moravcikova

Be. Filip Sandor

Zapisnicu vypracoval:  Bc. Luka$§ Martdk

DalSsi zacastneni:

Vyhodnotenie zadanych uloh
Filip:

e Bola navrhnuta a vytvorena grafika 2 scény
e Bol spisany postup pre tvorbu grafiky postav

e Rozpisana Specifikdcia presunu medzi scnénami, kolizia tasku s taskom Herného kontroleru

e Bola spisand metodika pre pouzivanie source control (kedy o a ako)

e Bola definovana notacia pre modelovanie stavového priestoru scén
e Stborova Struktara projektu v Unity bola definovana

e Spisany postup pre tvorbu a popis Struktiry XML stborov na definuciu interakcii v scénach

e Implementovany manazér interakcii

Lukas Ma:

e Spisané pravidla pre tvorbu zdrojového koédu
e Implementovany prototyp herného modelu

e Herny kontroler a rozsah jeho funk¢nosti nebol implementovany a musi byt’ dodefinovany

Lukas Mi:

e Implementovany prototyp interpretera akcii




Napli stretnutia

Grafika:

e Detaily grafiky druhej scény - treba symetrizovat’ uhly medzi koncami podlahy a okrajmi.
Stipy nesmu posobit’ flat designovo. Zostrit’ uhol podlahy a steny aby to vyzeralo realisticky,
7e ta budova nepada.

e Grafika Jozefa: Klobuk by nemusel byt’ uplne rovno nasadeny na hlave. Usi su najlepsie. Od
pasa dole je to to hybrid kona a ¢loveka :D (vratane ruk)

e (Odhalovanie bugov v RealDrawe.

Implementacia:

e Herny kontroler je zavisly od Specifickosti Unity frameworku. Treba zistit’, ¢o z jeho navrhu
je a ¢o nie je mozné urobit’ a definovat’ ¢o bude a ¢o nebude jeho sucast’ou a naimplementovat’
ho.

e Volanie interakcii by malo byt v kode univerzalne, a variacie by mali byt definované v XML.
Teda na kazdy interakcieschopny objekt pdjde ten isty skript, ktory bude volat’ metody na
vybranie a vykonanie interakcie.

Testovanie sluzieb SAV cez webovy formular. Diskusia k zaujatiu stanoviska timu ohl'adom pouZitia
poskytnutych webovych sluzieb.

Dalsie stretnutie bude buduci §tvrtok 10.12.2015 0 9:00

Ulohy do d’alSich stretnuti

e Dokoncit’ interakciu
e Definovat procesy ktorymi sa riadime vrameci Sprintov
o Ako vyberame user stories do Sprintov
o Ako odhadujeme tlohy, ako robime a vyhodnocujeme retrospektivu medzi Sprintami
e Ales - dialogovac (kto ¢o kedy povie)
e Lukas zeleny so Zorkou - dokoncit’ interakciu s objektom na zaklade interaction managera a
action interpretera
e Ak to bude easy, spravit’ dialdgové okno - rozhranie na vypis textu



