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1 Uvod

Praca v time nesie svoje Uskalia a naucit sa pracovat v time je zloZitou Ulohou pre vietkych ¢lenov timu.
Rozhodli sme sa pri vyvoji riadit agilnou technikou Scrum. DiZka $printov bola stanovena na dva tyZdne.
Na zaciatku sme si rozdelili roly a zodpovednosti. V tomto dokumente su opisané zodpovednosti a roly
kazdého c¢lena timu a sp6sob a rozsah posobenia na projekte. Dokumentdcia taktieZ sumarizuje priebeh

doterajsich Sprintov, popisuje pouZzité metodiky a obsahuje globalnu retrospektivu za uplynulé Sprinty.



2 Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie
Scrum Agilnd metdda vyvoija, pri ktorej sa kladie déraz na timovu pracu

git nastroj, pre spravu kodu



3 Role ¢lenov timu

3.1 Role

Role a zodpovednosti z nich vyplyvajuce sme si v rdmci timu rozdelili nasledovne:

Silvia Macejkova: Manazér komunikacie, manazér kvality, veduci timu
* Podnecovanie komunikdcie v rdmci timu
* Sprava zdrojového kédu — git master
¢ Sledovanie terminov a dohlad nad splenenim planov a uloh
* Spdjanie vetiev v ndstroji Git
Lukas Cséka: Manazér rozvrhu a planovania
* Planovanie budducej ¢innosti teamu
* Jira master
Michal Farkas: ManazZér vyvoja AlefTNG, Zodpovedny za integrdciu, Hlavny architekt

¢ Hlavny vyvojar a spravca AlefTNG

Martin Dekan: Manazér dokumentovania
e Dokumentacia k riadeniu
e Dokumentacia k dielu
* Zodpovednost za webovU prezentaciu timu

Roman Pikna: Manazér vyvoja prototypu

¢ Nasadzovanie na serverovu ¢ast

* Priprava novej verzie aplikacie

Pavel Sluka: Sprava zapisov zo stretnuti, manazment vyvoja AlefTNG

e Zapis stretnuti



3.2 Autorstvo kapitol v dokumentécii k riadeniu

Praca na jednotlivych kapitolach v dokumentdcii k riadeniu bola nasledovna:
Martin Dekan

e Uvod

e Slovnik pojmov

e Opis manaZzérskych ¢innosti

e Role ¢lenov timu

e Sumarizacia Sprintov

e Metodika tvorby dokumentacie
e Metodika tvorby metodik

e Metodika tvorby testovacich pripadov
e Metodika ohlasovanie chyb

e Metodika dokumentovania uloh
e Globalna retrospektiva

Silvia Macejkova
e Metodika verziovania a udrZiavania zdrojovych kédov
Lukdas Cséka
e Metodika vytvdrania uloh
Roman Pikna
e Metodika pre code review
Pavel Sluka

e Metodika pisania zapisnice
e  Zapisy zo stretnuti

Michal Farkas

e Metodika a Standardy pre tvorbu kédu

Praca na jednotlivych kapitolach v dokumentdcii k dielu bola nasledovna:
Martin Dekan

e Uvod

e Slovnik pojmov

e Globalne ciele pre zimny semester
e Globdlne ciele pre letny semester
o Celkovy pohlad — AlefTNG

e Technicka dokumenticia



Roman Pikna

e  Moduly prototypu
e Datovy model prototypu

Silvia Macejkova

e Celkovy pohlad ¢ast prototyp
e Pouzivatelsky prirucka

Lukas Cséka
e Moduly prototypu a AlefTNG
e Administratorska prirucka

Pavel Sluka

e Moduly AlefTNG

e Opis aktudlneho stavu

e Datovy model AlefTNG

e Technicky Dokumentdcia
e  Prirucka pre import

Michal Farkas

e Moduly AlefTNG
e  Opis aktualneho stavu
e Technicka dokumentacia



4 Opis manazérskych ¢innosti
4.1 Manazment planovania

Manazér planovania zodpovedd za pldnovanie uloh, ktoré su nutné pre dokoncenie jednotlivych
$printov. Informuje ¢lenov timu o Ulohach, ktoré je nutné vykonat a dohliada na vytazenost ¢lenov timu.
VyrieSenie uloh konzultuje s ¢lenmi timu. Priorita Ulohy zdlezi od viacerych faktorov. Najvyssiu prioritu
ma uloha, ktora blokuje vykonavanie inych Uloh. Nasleduju ulohy, ktoré su nutné pre fungovanie timu

a produktu.

4.2 Manazment tvorby dokumentéacie

V timovom projekte je vedenych niekolko druhov dokumentécie. Ulohou tohto manazéra je tvorba
Sablon jednotlivych typov dokumentov. Definovanie pravidiel a metodik pre tvorbu dokumentdcie a jej
sprava. Dokumenty su spisané jednotlivymi ¢lenmi timu a manazér tvorby dokumentacie dohliada na
dodrzZiavanie metodik a pravidiel pre tvorbu dokumentdcie a jej v€asné zapracovanie.

4.3 Manazment podpory vyvoja a integracie

Definuje konfiguraciu, spdsob spravy kodu, aktualnost a spajanie kddov. Pomocou dohodnutych
pomocnych prostriedkov, pomadha pri vyvoji, nasadeni a testovani a dokumentovani kédov.

Medzi jeho hlavné zodpovednosti patri aj nasadzovanie novych verzii aplikacii na produkény server, a
samotny bezproblémovy beh aplikacie. Udrziava aktualnost kédov podla stanovanych metodik.

4.4 Manazment kvality

Manazér kvality vytvdra metodiky tvorby testov, spracovanie chyb a tvorbu tGloh a metdd overenia
spravnosti rieSenia. Zaroven by mal merat kvalitu kddu a inych metrik suvisiacich s projektom. Kvalita sa
neodvija len od poctu najdenych chyb, ale aj od metrik ako ¢istota kddu, prehladnost a ¢itatelnost kédu.
Na zabezpecenie kvality vyuZivame niekolko druhov testovania. Manazér kvality analyzuje vysledky
automatickych testov.

4.5 Manazment planovania a rozsahu projektu

V timovom projekte hra klucovu rolu planovanie a rozsah projektu. Tomu predchdadza analyza
poziadaviek. Pokracujeme konstruktivnou diskusiou ¢lenov timu a vlastnika produktu. Preto sme
stanovili ciele a vytvorili metodiky pre ich dosiahnutie. Dekompoziciou Uloh sme dosiahli vhodnu
granularitu pre postupny vyvoj findlneho systému. Vyhodnocovanim plnenia uloh v jednotlivych
Sprintoch sme ziskali predstavu o vhodnom rozsahu projektu a dalsich Sprintov. KIi¢ovym pre kontrolu



uloh bola v nasom pripade lJira. Tento nastroj nam umoznil spatné sledovanie a umoznil priblizny nahlad
na planovany Sprint.

Manazment rozsahu kratkodobého planu znamenal planovanie najblizSieho Sprintu. Planovanie rozsahu
bolo uskutocnené pocas stretnutia za Ucasti Co najvacsieho mnozstva ¢lenov timu. Pri tvorbe planu sa
divame aj na rizika, ktoré su s vyvojom softvérového produktu tUzko spaté. DoleZitou Castou planovania
je aj odhad ¢asu potrebného pre vykonanie tloh. Pouzivatelsky pribeh moze vykonavat aj viac ¢lenov
timu, v takomto pripade sa vytvaraju podulohy. Pocas stretnutia su identifikované pouZivatelské pribehy
zapisané do nastroja Jira. Pouzitd metodika je zapisand v prilohe metodiky.

4.6 Manazment komunikacie

Komunikacia v time je zadkladnou ¢innostou, ktora zabezpeduje fungovanie timu. Zlyhanim komunikacie
moze dojst k zavaznym problémom vo fungovani timu. Komunikacia pomaha spajat ¢lenov timu v jeden
celok a pomaha preklenut rozdielnymi povahami ¢lenov. Pri komunikacii vznikaju nezhody a chyby,
ktorym sa vdaka manazmentu komunikacie snazime vyhnut.

Dohoda ¢lenov timu je zdkladnym kameriom timu. Cielom timovej komunikacie je ndjst konsenzus.
Problém nesuhlasného nazoru jedného alebo viacerych ¢lenov timu moze viest k strate zaujmu o projekt.
Dohode ¢lenov timu je umoznena diskusiou kde je potrebné hovorit o problémoch a hladani rieseni. Vzdy
je vhodné navrhnut rieSenie problému a pomahat ¢lenovi, ktory ma problém.

Clenovia timu potrebuju prehlad o diani, prehlad o Glohdch ao plneni uloh. Preto boli zvolené
komunikaéné prostriedky. O tychto prostriedkoch sa hlasovalo a ¢lenovia timu maju povinnost ich aktivne
vyuzivat. Nastroje pre komunikaciu sa daju rozdelit do rovin a to formalnej komunikacie a neformalnej
komunikiacie.

4.6.1 Formalna komunikacia

Hipchat

Na zaciatku projektu bol zvoleny tento komunikaény kanal. Tento kanal mal poskytnut prepojenie nami
pouzivanych nastrojov (jira,github). Nastoj poskytuje mobilnu aplikdciu a vytvaranie miestnosti pre
delenie informdcii. Od tohto nastroja sme upustili kvoli problémovej integracii s ndstrojom lJira.

Slack

Bol zvoleny ako ndstupca Hipchat-u. Tento nastroj ndm umoznil vietky vyssSie spomenuté moznosti spolu
s notifikaciami o diani v lJire aj na Github-e. Tento nastroj je pouZivany ako hlavny aj pre priamu
komunikaciu medzi ¢lenmi timu aj pre verejné zdielanie informacii alebo verejné otazky. Tento ndstroj
poskytuje moznost upozorneni na mobil aj na email. UmozZriuje aj opravy komentéarov. Pouzivame jeho
volne dostupnu verziu. Tento nastroj je zaroven aj komunikacnym kanalom s vedicim nasho timu.
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Facebook skupina

Bola vytvorena ako primarny komunikacny kanal. Kvoli nevhodnému sp6sobu notifikovania a primarnemu

urceniu Facebooku sa od neho upustili aj na neformalnej drovni.

Jira

Systém lJira bol zvoleny ako nas nastroj manazmentu uloh. Tento systém umoZniuje vytvdranie uloh,

Sprintov, urcovanie zodpovednosti, zdznam odhadovaného ¢asu azdznam straveného casu. Aby

Sa

predislo nevedomosti o povinnostiach v tomto ndastroji mame notifikacie v nasim mailovych schrankach.

Jira je nasim nastrojom pre zdznam chyb a komunikaciu chyb s vyvojarom prisluSnej ¢asti.

Timové stretnutia

Stretnutia prebiehaju formalnou komunikaciou a za Ucasti ¢o najvacsieho mnozstva ¢lenov timu. Hlavnou
napliou je prediskutovanie pridelenych uloh, planovanie Sprintov, rieSenie zavaznych otdzok a diskusia

k smerovaniu timu.

Neformalna komunikacia
Patria sem komunikac¢né kanali ako spravy na Facebooku, mobilné spravy a hovory. Tato ¢ast spomina
len komunikaciu, ktorej sa vyhybame, alebo ju pouzivame len vynimocne.

Teamviewer

V pripade, Ze je na Ulohu prideleny vaési pocet ludi, ktory sa nemozu fyzicky stretnut je tento nastroj
dobrou pomockou. Umozniuje vzdialené ovladanie pocitaca z iného pocitaca, alebo telefénu. Tento

spbsob sa moézZe hodit najma pri pomoci s konfiguraciou prostredia a podobnymi Specifickymi tlohami.

Dalej je mozné tento nastroj poutzit aj pri pArovom programovani, ale hrozi konflikt pri ovladani
zdielaného stroja a nasledné chyby vyplyvajuce z konkurencie pri ovladani. Tento ndstroj preto pri
parovom programovani nie je odporucany.

Skype

V niektorych pripadoch sa méze hodit telefonicka komunikacia. Pripadom kedy sa tato komunikacia
oplati je chory ¢len timu, ktory je ¢lenom parového programovania. Tato metdda sa pouZiva len
v krajnych pripadoch kedy nie je dostupny Ziadny iny ¢len timu.

Osobné stretnutia

Predstavuju vsetky stretnutia mimo formalnych timovych stretnuti. Vyznaéuju sa pritomnostou len Casti

timu. Clenovia sa m6zu dohodnut na neformalnom stretnuti aj mimo $koly. Problémom, ale zostava
zdielanie informacii, ktoré nezdcéastneni ¢lenovia neziskaju. Predmetom diskusie by mali byt len
informacie, ktoré nezucastneny ¢lenovia nepotrebuju vediet. DoleZitost informacii je, ale relativna
a preto je vhodné robit aj neformalne stretnutia s ¢o najvacsou ucéastou.
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4.7 Manazment rizik

Velkym problémom vyvoja je mnozZstvo premennych, ktoré sa dynamicky menia. Tieto premenné
vytvaraju potencialne rizika, ktorym sa snazime vyhnut. Aby sme dopad a vyskyt problémov
minimalizovali sme zaviedli manazment rizik. Rizika, ktorym sa snazime vyhnut su generické a $pecifické.

Generické rizikd mézu zasiahnut ktorykolvek tim. Specifické suvisia priamo s nadim produktom alebo
sa tykaju len jeho oblasti. Najcastejsie z nich sme identifikovali a umiestnili do nasledovnej tabulky.

Popis Riziko Dopad | Pravdepodobnost | Typ Prevencia

Riziko zlého Nevhodné Stredny | Stredna Generické Agilny vyvoij,

¢asového rozvrhu | planovanie, Jira, diskusia

a planovania absencia

planovania

Riziko, duplicitnej | Nadbytocna Stredny | Stredna Generické Komunikacia,

prace, praca, zaznamy v lire

nevedomost nevykonané

o tom, Co robia ulohy

iny ¢lenovia timu

Riziko vzniku chyb | Kvalita Stredny | Vysoka Generické Kontrola kédu,

v programe, a udrzatelnost extrémne

neprehladny kéd | kédu programovani
e, code review

Riziko pouZitia Nevhodna Vysoky | Strednd Generické Dé6slednd

zlej alebo architektura analyza,

nevhodnej diskusia

architektury, s ¢lenmi timu

neviditelnost a vlastnikom

softvéru produktu

Riziko vypadkov Nevhodné Stredny | Stredna Generické Unit

servera, testovanie testovanie,

pretazenie modulové

serveru, nizke SLA testovanie,
zétazové
testovanie

Riziko Nesplnenie Vysoky | Nizka Generické Komunikacia s

nedorozumenia a | Specifikacii vlastnikom,

nedodrzania prototyp pre

poZiadaviek, overenie
Specifikacie

12



ktoré urcil

vlastnik.

Riziko Prosby Stredny | Nizka Specifické Pozitivna
nespokojnosti 0 nepouZzivanie prezentacia
pouzivatelov systému systému,

s novym motivacia pre
systémom pouzivanie,

vhodny
marketing
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5 Sumarizécia Sprintov

V tejto Casti sa vyhodnoti plnenie Uloh v danom Sprinte a plnenie uloh jednotlivymi ¢lenmi timu.

5.1 1. Sprint — Bulbasaur

V prvom Sprinte sme riesili zakladné funkcie systému pre overovanie vedomosti Studentov. Rozbehali sme
prostredia. Zostavili sme zdkladné architektury pre prototyp aj pre AlefTNG. Urcili sme dalSie smerovanie
projektu a datové modely. Prototyp mal od tohto momentu moznost prihldsenie pomocou AIS LDAP,
Studenti dostali moZnost zobrazit si testy s otazkami, mohli odpovedat na otvorené otazky, cviciaci mohol
zobrazit aktudlne testy, poskytnut pristupové heslo studentom a administrator mohol pridavat otazky.
V systéme AlefTNG boli pridané nasledovné funkcionality: Student si mdZe zobrazit test po zadani
hesla(alfanumerického kddu), student mohol vidiet pridelené otazky, cvic¢iaci moze ukoncit test na cviceni
(heslo sa stava neplatnym) atym padom Studenti, ktory to nestihli uz nemdzu odoslat svoj test.
Administrator moze vkladat, menit odstrafiovat cvicenia. Specifikdcie boli overované na predmete
operacné systémy, kde bol tento prototyp prvy krat pouZzity v ostrej prevadzke.

V tomto Sprinte sme identifikovali problém s vyrieSenim cvicnej ulohy, ktora bola presunuta do dalSieho
Sprintu. Tieto Ulohy sa ukazali ako zlozité pre ¢lenov timu, ktori nemali skdsenosti s frameworkom Ruby
on Rails.

Mnozstvo uUloh bolo rieSenych aj mimo Sprintu ariesili sa otazky, ktoré sa tykali fungovania timu,
dokumentacie a webovej stranky. Objavili sa aj prvé problémy a zmenil sa aj pristup ku komunikacii,
vedeniu projektu.

5.2 2. Sprint - lvysaur

Tento $print znamenal posun hlavne v systéme AlefTNG. Student v tomto systéme mohol uz odpovedat
na otvorené otazky, ktord ma vzadani obriazok dokonca mohol odpovedat aj na vyberové otazky
(multichoice). Po odoslani testovej odpovede uz nebolo mozné druhy krat pisat absolvovany test a Student
mohol nahradzat cvicenie. Bol vylepseny systém pre pridavanie cviceni, ucitel a administrator uz nemohli
pisat testy.

Z pohladu prototypu mohol cviciaci zobrazit anonymizované odpovede Studentov. Odpovede Studentov
su zoskupené podla odpovedi a je zobrazeny ich skutocny pocet. Zbieranie Statistiky nabera na déleZitosti
a zvysuje sa aj oblubenost prototypu medzi Studentmi. TaktieZ boli pridané aj otazky s viacerymi
moznostami (multichoice).

VyrieSenie cvicnej Ulohy bolo presunuté do dalSieho Sprintu. Tato Uloha bol uzavreta pre vsetkych, ktory
nepracuju s Ruby on Rails. Znalost Ruby on Rails si vyZaduje ¢as a preto prebieha jeho stddium. Venovali
sme sa aj témam ako su metodiky, testovanie a webova stranka, ktorad dostane novy dizajn. Ustalil sa
komunikacény kanal a zaviedli sa nové metodiky.

Boli presunuté aj niektoré dalsie ulohy, niektoré z nich kvoli nedostato¢nym informaciam, alebo prilisnej
naroc¢nosti Sprintu. V prototype vnikli ndmietky voci niektorym tloham. Takou ulohou je ,,Systém zobrazi
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doplfiujuce informécie o sebe”. Preto bola presunuta do dal3ieho $printu. Dal$im $pecidlnym pripadom je
Uloha ,Student dostane otazku podla zadaného kli¢a“ si vyzaduje lepsiu znalost odporutcacich algorytmov
AlefTNG atym padom aj frameworku Ruby on Rails. Ostatné ulohy sa nestihli spravit kvoli velkej
narocnosti pouzivatelskych pribehov.

5.3 3. Sprint - Venusaur

V prototype boli oSetrené $pecialne pripady ako cviéiaci a administrator, ktory uz po novom nemézu pisat
test a bola pridana funkénost pre prihlasenie bez pouzitia LDAP.

AlefTNG ziskal moznost importu terminov cviceni a otazok vo formate csv. Prototyp a AlefTNG sa tymto
stavaju rovnocennymi. Studenti dostavaju otazky podla zadaného kli¢a. Otazky, ktoré dostdva su uz
riadené nasim odporucacim algoritmom. Do databdzy je zapisana kazda odpoved' a ak existuje aj spravna
odpoved je spravnost studentovej odpovede automaticky overena.

Z pohladu cviéiaceho nastala len jedna zmena. Cviciaci si mdZe zobrazit zoznam vsetkych svojich cviceni
v prehladnej tabulke.

5.4 4. Sprint — Charmander

V prototype pribudla uz len moznost zobrazenia doplriujucich informacii o sebe. Prototyp je od tohto
cennym zdrojom udajov a Statistik.

V AlefTNG dostal nas odporucaci algoritmus moZnost aby vsetci Studenti dostali zhodnu otazky alebo
otazky v pripadoch kedy, Ze je otazka oznacend ako $pecidlna. Vyulujici moze kontrolovat dochadzku
Studentov priamo cez systém. Bola pridand aj zakladna Statistika odpovedi po ukonéeni testu. Tymto
krokom sa AlefTNG a prototyp stavaju velmi podobnymi systémami. Zaroven maju oba systémy podobny
systém nahravania otazok a cvic¢eni a prenos Udajov medzi nimi nepredstavuje Ziadny problém.

Boli preberané aj témy dalSieho testovania Studentov. Vybrany predmet bude znamy na konci piateho
Sprintu.

5.5 5. Sprint - Charmeleon

Tento Sprint ndm sluzil na zavedenie novej bazy znalosti na Styl wikipedie. Ziskali sme skusenosti
Z manazmentov a zaviedli sme nové opatrenia pre spracuvanie uloh. Vymenili sme pévodnu stranka za
strdnku s novym dizajnom.

Na nasom serveri aktudlne beZia Styri webové aplikacie — AlefTNG, prototyp, webova stranka timu a baza
znalosti. Pocas nasadzovania sme sa stretali s problémami s pouzivatelskymi Gc¢tami. Vdaka velkému
usiliu, pomoci nasho veduceho a porcii strdveného ¢asu sme sa dostali cez problémy. Zvysny ¢as sme
vyuZili pre kompletizaciu nasej dokumentiacie.

15



5.6 6. Sprint- Charizard

Tento Sprint je prvym v lethom semestri. V lethnom semestri sa rieSi uz len AlefTNG. V tomto Sprinte sa
zactina s automatizovanym nasadzovanim a automatizovanym testovanim. Pre nasadzovanie bol zvoleny
nastroj Travis, ktory spusta aj automatické testovanie. Testovanie s redlnymi Studentmi bolo dohodnuté
na predmete AZA. Prvé testy z predmetu AZA v tomto Sprinte este neprebehli a boli posunuté do dalSieho
$printu. Upravu vyzoru si na starost zobrala Silvia. Martin prevzal automatizované testovanie.
Z pohladu Studenta boli pridané funkcionality:

e Student si moZe pozriet svoje hodnotenie

e Systém automaticky ohodnoti odpovede Studentov

e Student odpoveda na test na mobile

e Studentovi sa zobrazi upozornenie pri zZlom zadani testovacieho kltca

e Student si moZe prezerat hodnotenie a? po nakonfigurovanom ¢ase
Z pohladu ucitela nasledované dolezité zmeny:

e Uditel mdze znovu-otvorit test na pisanie
Pre predmety, ktoré obsahuji matematické vzorce sme pridali funkcionalitu:

e  Systém umozni zadat matematické vzorce v zadani
Do dalsieho Sprintu bol presunuty pribeh Systém loguje autorizacné a autentifikacné aktivity pouZivatelov.

5.7 7.Sprint — Squirtle

Tento Sprint pre nds znamenal posun v poéte predmetov na, ktorych sa testuje. Boli vykonané prvé testy
na predmete AZA a TZI. Boli zozbierané pripomienky od Studentov a ucitelov. Na stretnutiach sa bral ohlad
na pouzitelhost ovladacich prvkov. Doéraz bol kladeny na opravy chyb pre korektné testovanie na
cviceniach a prednaskach.
Pocas Sprintu sa splnili nasledovné pribehy:

e  Cviciaci vidi len svoje cvicenia

e (Cviciaci si vie dopredu pozriet planovany test

e Administrator vidi vSetky cvicenia s menami cviciacich

e  Cviciaci si zobrazi konkrétny odovzdany test jedného Studenta
Do dalSieho Sprintu sa presunuli Glohy:

e Studentom sa bude objavovat online help

e Ucitel si vie vyexportovat ( aj ohodnotené ) odpovede Studentov

5.8 8. Sprint — Wartotle

Vykonavali sa dalsSie testovania a boli opravené dalSie chyby. Zacina sa hovorit o zdujme zo strany Ing.
Michala Barlu, PhD., ktory ma zaujem o spolupracu. Testovanie na predmete DBS este nie je spustené. M.
Barla ohodnotil nas systém ako priamocdiarejsi a intuitivnejsi ako AlS. Zlepsena bola bezpecnost oSetrenim
dalsich zakdzanych akcii.
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Splnili sa nasledujuce Sprintové tlohy:
e Student sa mdze zu&astnit viacerych rdznych testov v jednom tyzdni
e Admin mdze pridavat, menit a upravovat otazky a ucitelov a ich roly.
e Admin mdze importovat otazky
e Admin mbéze menit globalne nastavenia
e Systém rozpozndva Studentov s AlS rolou zamestnanca
e Uditel si vie vyexportovat ( aj ohodnotené ) odpovede studentov
e Studentom sa bude objavovat online help
Do dalSieho Sprintu bola presunuta nasledovna sSprintova uloha:
e Systém upozorni pri odovzdavani Studenta, ak neodpovedal na vsetky otazky.

5.9 9. Sprint

Tento Sprint sme sa venovali zlepSovaniu automatizovaného testovania, rozsirovaniu datového modelu
a zlepSovaniu pouzitelnosti systému.
Splnené Sprintové ulohy:

e Student si mdZe otvorit test QR kédom

e Systém upozorni pri odovzdavani Studenta, ak neodpovedal na vsetky otazky

e Cviciaci/Administrator vie definovat ¢as, po ktorom bude ¢ase bude spristupnené hodnotenie

e Administrator predmetu priddva, meni a odobera terminy

Presunuté ulohy do dalSieho Sprintu:
e Systém informuje pouZivatela o zmenach stavu
e Administrator méze nastavit globalny ¢as, po ktorom sa automaticky zavru testy/terminy
e Studentom sa bude objavovat online help
e Ucitel ohodnoti otvorené odpovede Studentov aj pomocou reguldrnych vyrazov

5.10 10. Sprint

Absolvovanie IIT.src, pripravy na iit.src a prezentécii na robimeit boli hlavnymi témami. Uspe$ne sme
dokoncili poster, odovzdali prezentaciu na robimeit.sk.
Boli uspesne dokoncené nasledujuce Sprintové ulohy:
e Uditel si vie vybrat spdsob bodovania
e Administrator mbzZe nastavit globalny ¢as, po ktorom sa automaticky zavru testy/terminy
e Studentom sa bude objavovat online help
o Ucitel ohodnoti otvorené odpovede Studentov aj pomocou reguldrnych vyrazov
Do dalSieho Sprintu sme presunuli Ulohu:
e Systém informuje pouzivatela o zmenach stavu
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5.11 11. Sprint

Venovali sme sa najma dokumentacii. ZlepsSenia v systéme boli najma ohladom hodnotenia testov. Boli
vykonané aj drobné opravy chyb.
Splnili sme nasledovné Sprintové ulohy:

e Administrator si mdze zobrazit Statistiku pre konkrétnu otazku

e Systém umoziiuje formatovat vzorec

e PoufZivatel si mdze vybrat jazyk rozhrania

e Systém informuje pouzivatela o zmenach stavu

6 Pouzivané metodiky

Vyuzivanie metodik je jednym zo stavebnych kamernov Uspesného a opakovatefného projektu. Ak sa
pouZivaju normované Ukony je mozné clena, ktory aktudlne nemdZe pracovat na projekte nahradit inym
clenom pretoze pozndm postupy, ktorymi dosiahnut Zelany vysledok. V tejto kapitole su spisané
metodiky, ktoré sme doteraz vyuzili.

Vsetky pouzité metodiky je mozné najst v ¢asti metodiky.

6.1 Metodika pisania dokumentacie
Dokumentaciou sa rozumie kazdy text napisany pocas timového projektu. Dokumentdciu tvoria vsetci

¢lenovia timu a preto j nutné ju standardizovat. Kvéli dokumentacii je vhodné pouzivat vzorové ukazky
a urcit si spésoby akymi dokumentacie pisat.

6.2 Metodika dokumentovania uloh
Metodika je spatd stvorbou dokumentdacie k dielu. Tuto metodiku pouziva kazdy kto dokumentuje

pouzivatelské pribehy. Jej tlohou je rovnaké zjednotit sposob akym je tloha opisand. Tato uloha pouzita
pri dokumentovani kazdého pouzivatelského pribehu, ktory bol dokonéeny.

6.3 Metodika tvorby metodik

Bola vytvorend v nadvaznosti na predchadzajicu metodiku. Urcila aké su povinné a volitelné prvky. Podla
nej nasi ¢lenovia timu vytvarali dalSie metodiky. Tato metodika zaroven sluzila ako vzor, v ktorom bolo
mozné zmenit obsah a vytvorit tak novd metodiku.

6.4 Metodika tvorby testovacich pripadov

evvs
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6.5 Metodika ohlasovania chyb v systéme Jira

Tato metodika je uz aktudlne v platnosti. Jej vyuZzitie je vidy pri vzniku chyby v prototype alebo v AlefTNG.
Chyby, ktoré su ohlasené pomocou tejto metodiky poskytnud vyvojarovi vacsinu potrebnych informacii. Jej
pouzitie mbze zabranit aj chybam kedy je testovana stara verzia. A pomaha vyvojarovi odhalit pévod chyb
v €o najkratSom case.

6.6 Metodika vytvarania uloh

Metodika, ktord sme pouzivali skor nez bola spisanda je zakladnym kameriom nasho timu. PouZivaju ju
vsetci ¢lenovia timu pri kazdom stretnuti, kazdej praci so systémom Jira. Zahfiia nielen vytvaranie uloh,
ale cely Zivotny cyklus Ulohy od vytvorenia po uzatvorenie a zapis straveného ¢asu.

6.7 Metodika verziovania a udrZiavania zdrojovych kodov

KedZe vyuzivame nastroj git, ktory nepoznaju vsetci ¢lenovia tak treba poznat konvencie a vyhnut sa
niektorych operaciam. Preto je tu postup, ktory vyZzaduje zakladné znalosti pojmov a prikazov. Vdaka tejto
metodike vznikda menej konfliktov pri vyvoji. Metodika opisuje nielen pridavanie prirastkov, ale aj
vytvaranie novych vetiev.
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7 Globalna retrospektiva — Zimny semester

Novinky na uvedenie S &im prestat
Programovanie vsetkych ¢lenov v Ruby on Rails  Vyvoj prototypu
Rozkladat ulohy do $printov rovhomerne Neproduktivna debata
Tvorba technickej dokumentacie Prace na poslednu chvilu

Vylepsenie dizajnu

Kontrola ¢itatelnosti kédu v Ruby on Rails
Spravne rozvrhnutie funkcionality medzi klienta
a server

Automatické testovanie

Automatické nasadzovanie

Tvorba instalaénej prirucky

Tvorba vlastnej wiki

Konzistentnejsia a podrobnejsia dokumentdcia
Poucenie sa z inych systémov a prototypu
Dodrziavanie konvencii

Zavadzanie uzito¢nych metodik

Zverejiiovanie dokumentov v internej wiki

Novinky na uvedenie

Pocas prvych dvoch Sprintov sme zistili, Ze vyvoj aplikacie AlefTNG je zloZity pre ¢lenov timu, ktori nemaju
skusenosti s Ruby on Rails. Preto sme vyvoj do¢asne nechali na nasich skusenejsich Ruby programatorov
arozhodli sa vyuzit neznalost tohto frameworku v na$ prospech. KedZe tento jazyk by mal byt lahko
Citatelny a samodokumentujuci tak sme sa rozhodli zaviest kontrolu kddu pomocou ¢itania kédu. Vdaka
tymto krokom sa zoznamime aj so systémom aj s frameworkom Ruby on Rails.

Ulohy v jednotlivych $printoch sa li§ia naroénostou. Naro¢nost na vedomosti a ¢as sa moze lisit. Niekedy
neodhadnutie naro¢nosti Ulohy méze znamenat presun Ulohy do dalSieho $printu. Preto je délezité
spravne uréit naro¢nost Uloh a pribehy, ktoré maju vyssiu prioritu riesenia.

Aktudlny dizajn prvkov obrazovky sa méze menit na zaklade poziadaviek, ktoré mozu prichadzat. Dizajn
zobrazovania a vyuzivania grafickych prvkov moze byt zmenou vhodnou do letného semestra.

Spravne urcit hribku klienta aserveru méze byt tazSou ulohou neZ sa na prvy pohlad zda. Akcie
vykonavané na klientskom stroji musia byt vhodne vybrané a nemdézu ohrozit bezpeénost aplikécie.
Automatické testovanie aplikacie by malo byt zavedené v dvoch krokoch. Prvym krokom su testy v Ruby
on Rails, ktoré sa vykonaju na uzavretom systéme a na inej databdze. Druhym krokom je testovanie
pouzivatelmi.

Ruéné nasadzovanie na server zabera vela ¢asu. Tento Cas sa da vyuzit lepsim spdsobom a preto sme
rozhodli zaviest automatické nasadzovanie pomocou skriptu.

Nastrojov pre vytvorenie stranky pre zber vedomosti je velké mnoiZstvo, ale bud im chybaji niektoré
funkcionality alebo maju vela funkcionalit a je tazsie sa v nich orientovat. Rozhodnutie pre vlastni wiki sa
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preto ¢rtd ako najvhodnejSie rieSenie. Aktualne mame vypracovany navrh vlastnej wiki postavenej na
redakénom systéme drupal. Testovacia prevadzka je planovana na zaciatok letného semestra.
Postupnym vyvojom sa rozrasta aj dokumentdcia avznikaju stale nové poznatky, ktoré je dolezité
zdokumentovat. S tym priamo suvisi aj tvorba technickej dokumentécie. Tvorba technickej dokumentacie
sa lisi pre kazdy jazyk. Dokumentdciu tvoria komentare a generovana technickd dokumentdcia. Ndastroj
pre generovanie technickej dokumentacie sa zvoli neskér.

a poziadaviek pre projekt. Poucenie sa na chybach nam pomaha posunut sa vpred.

KedZe pracujeme s novym systémom a rozrastd sa pocet metodik je nutné pouzivat konvencie a metodiky,
ktoré nam ulahcuju pracu a zabranuju neskorsim komplikdciam. Zavadzanie novych metodik je preto
nutnostou v kazdom time.

Aktualny stav ndm ukazuje neprehladnost zdielania dokumentov v komunikac¢nej aplikacii slack. Tato
splikacia nebola stavana ako znalostna databéza. Preto je vhodné nové dokumenty zverejriovat v internej
databaze znalosti.

S &im prestat

KedZe sa jednalo o prototyp tak jeho vyvoj sa ukoncuje. Prace na nom neprestdvaju kedZe je zdrojom
novych poznatkov a $tatistik. Studenti a vyucujici, ktori tento systém vyuZivaji ndm moziu stéle
odovzdavat nové navrhy na zmenu a tak vylepsovat nasu hlavnu aplikaciu.

Kazdé stretnutie so sebou nesie témy, ktoré si mimo hlavnu preberant tému. Je dolezité sa drzat témy
a neodbocovat. Setri sa ¢as ¢lenov timu. Cas €lenov timu je limitovany ostatnymi predmetmi a tito
¢lenovia timu by nemali byt ukrateni o délezité informacie.

Praca na poslednd chvilu moze vzniknut kvéli odkladaniu na neskor kedy mozu prist iné dlohy mimo
predmetu timovy projekt. Tento problém sa da vyriesit skor$im vypracovanim uloh. Najdolezitejsie je
vypracovat ulohy, ktoré blokuju ostatnych ¢lenov timu.

8 Globalna retrospektiva — Letny semester

V letnom semestri sa prestalo s vyvojom prototypu. Po ukonéeni vyvoja prototypu vsetci ¢lenovia presli
na vyvoj v Ruby on Rails. Silvia upravovala vizualnu stranku, ERB stbory a CSS. Najma museli nastat opravy
vizualnej stranky pre lepsi pouzivatelsky zazitok. Lukas mal za dlohu administraciu servera. V tomto
semestri mal dvojndsobok prace. Martin prevzal tvorbu automatizovaného testovania. Pavol a Michal
pokracovali vo vyvoji aoprave ndjdenych chyb. Roman pomdhal svyvojom tvorbou javascriptov,
implementovanim Mathjaxu a neskér KaTeXu. MnoZstvo vykonanej prace tak ako aj ucinnost sa zlepsila.
Splnilo sa priblizne dvojndsobné mnozstvo Uloh oproti zimnému semestru.

Z pohladu redlneho vyuZitia systému sme museli udrZiavat kontakt so Studentami, veducimi predmetov
a cviciacimi. Tento aspekt bol zloZitejsi oproti zimnému semestru kedy sme na predmete Operacné
systémy mali vediceho cviceni na kazdom stretnuti. Mali sme moZnost prvy krat otestovat nas systém po
zatazou velkého mnoistva Studentov na prednéaskach z Analyzy a zloZitosti algoritmov a Teoretickych
zakladoch informatickych vied. Tieto testy odhalili nedostatky, ktoré sme zapracovali. Snaha o ¢o najvyssiu
spokojnost vyustila k Ziadosti o pouzitie systému na predmete Databazové systémy. Pouzitie na predmete
Databazové systémy, ale neprebehlo.

Zapojili sme sa do vsetkych ¢asti sutaze o TPCup. Zucastnili sme sa narocnej prezentacie na TP-cup, ktora
bola sprievodnou akciou IIT.src, nds ¢lanok bol zverejneny na portali robimeit.sk, ale najdolezitejSim bolo
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hodnotenie od Studentov, ktori systém privitali a kladne hodnotili. Na$ timovy projekt pouZiva

pravdepodobne najvacsie mnozstvo redlnych pouzivatelov.
Statistiky celého testovania $tudentov su nasledovné:
Celkovy pocet unikatnych pouZivatelov aplikacie: 544

Pocet odpovedi na predmetoch:
AZA — 792 (celkovo 158 testov v 2 terminoch)

TZI — 2360 (585 testov na 10 terminoch)
0S-10109

Dokopy 13261 odpovedi na otazky.
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Summary Issue Type Status Resolution Assighee Original | Z Time Sprint
Estimate| Spent

Zobrazenie statistiky Bug Open Unresolved Roman Pikna
TESA-213 Opravovanie css bugov Sub-task In Progress |Unresolved Silvia Macejkova
Error pri zozname otazok ucitela Bug Open Unresolved Roman Pikna
Zle presmerovanie ucitela zo statistiky |Bug Open Unresolved Pavel Sluka
TESA-150 Pouzivatelska prirucka Sub-task In Progress [Unresolved Silvia Macejkova 28800
TESA-150 inStalacna prirucka Sub-task Open Unresolved Lukas Csoka
TESA-150 aktualizovat webovu stranku |Sub-task Open Unresolved Martin Dekan
TESA-150 globalna retrospektiva Sub-task Resolved |Fixed Martin Dekan 900
TESA-150 Opis naSich zmien Sub-task Resolved |Fixed Martin Dekan
TESA-150 big picture v oboch Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 7200
dokumentaciach
TESA-150 technicka dokumentacia Sub-task Open Unresolved Martin Dekan
TESA-150 Opisy uloh - Silvia Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 3600
TESA-150 opisy uloh - Roman Sub-task Resolved |Fixed Roman Pikna 14400
TESA-150 Opisy uloh Sub-task Resolved |Done Pavel Sluka 9000
TESA-150 Opisy uloh - miso Sub-task In Progress [Unresolved Michal Farkas 9000
TESA-150 Sumrizacia Sprintov - finalna |Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 7200
Administrator si moze zobrazit' Statistiku [Story Resolved |Done Roman Pikna 21600 21600(Metapod
pre konkrétnu otazku
Vytvorit dokumentaciu k importom dat | Task Resolved |Done Pavel Sluka 10800] 9000
Systém umoznuje formatovat vzorec Story Resolved [Done Roman Pikna 14400 14400|Metapod
Opravit zle pouzite javascripty Bug Resolved |Fixed Michal Farkas 1800
Pouzivatel si mbze vybrat jazyk Story Open Unresolved Silvia Macejkova 21600 Metapod
rozhrania
oprava testovacej databazy a zrychlenie |[Bug Resolved [Fixed Martin Dekan 18000
testov
TESA-224 Chybne hodnotenie Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 3600|Wartortle, Blastoise
evaluator otazok
Instancia na tpcup Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 28800
Ucitel si vie vybrat spbsob bodovanie |Story Resolved |Fixed Michal Farkas 86400 9900|Caterpie
Refactoring tlacidiel predchadzajuci, Improvement [Open Unresolved Unassigned
nasledujuci tyzden
Vytvorit a zapracovat strategiu Task Open Unresolved Lukas Csoka
propagacie videa
Vytvorit video Task Open Unresolved Michal Farkas
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Zjednotenie pristupu k lokalicacii Improvement|Resolved |Fixed Pavel Sluka 39600
TESA-213 Upravit css pre kontrolovacie | Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 14400
okno
task allinone pada ak sa zobrazuju Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 1800
warningy
Rovnice firefox Bug Closed Cannot Roman Pikna

Reproduce
Zalamovanie kodu v statistikach Bug Open Unresolved Roman Pikna
web - produkt Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 47400
Import tyzdnovych konceptov Task Resolved |Fixed Michal Farkas 9000
Autorizacia xvalach Bug Resolved [Cannot Michal Farkas

Reproduce
Zobrazenie vysledkov Improvement |Open Unresolved Roman Pikna
Nevyznacenie otazky brani zobrazeni  (Bug Resolved |Duplicate Pavel Sluka
statistiky
Policko "uspesne prihlaseny" prekrivalo [Bug Closed Won't Fix Silvia Macejkova
zadanie prvej ulohy
Import test - transakcie a neupdatovanie|Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 11100
testu
Nasadenie TZI Task Open Unresolved Lukas Csoka 72000
Statistiky nefunguju ak student Bug Open Unresolved Roman Pikna
nevyznaci ziadnu odpoved
Upravit import otazok - aby to bolo v Improvement|Resolved |Fixed Michal Farkas 14400
plavujucom okne po stlaceni tlacidla
Administrator méze nastavit globalny  |Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 57600| 7200|Blastoise, Caterpie
Cas, po ktorom sa automaticky zavru
testy/terminy
Plagat TP CUP Task Resolved |Fixed Michal Farkas 64800
Prezentacia nasich napadov na TP Task Resolved |Fixed Martin Dekan 30600
CUP
Chyba pri odovzdavani testu Bug Resolved |Fixed Michal Farkas 3600
TESA-230 Uprava existujucich taskov  |Sub-task Resolved |Fixed Michal Farkas 19800|Wartortle
Vyplnenie dotaznika na TP CUP Task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 28800
Student si méze otvorit test QR kédom [Story Resolved |Done Roman Pikna 14400 14400|Blastoise
Dohlad na testovani aplikacie Task Open Unresolved Michal Farkas 52200
studentami
Uprava rozsireneho abstraktu na IIT Task Resolved |Done Pavel Sluka 39600

SRC
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http! undefinied Bug Resolved |Fixed Martin Dekan 300
TESA-213 Opravit zIé zobrazenie Sub-task Resolved |Fixed Roman Pikna 32400

VZOrcov

TESA-213 Upravit view ucitel'skej Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 45000

tabulky

V texte otazky nie je moznost zadat Bug Resolved [Fixed Roman Pikna 18000

znak noveho riadka

Student sa mdze zu&astnit viacerych Story Resolved [Fixed Michal Farkas 28800| 32400|Wartortle
réznych testov v jednom tyzdni

Admin méze pridavat, menit a Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 57600| 39600|Wartortle
upravovat otazky a ucitelov a ich roly.

Admin mbéze importovat otazky (vratane |Story Resolved [Fixed Michal Farkas 21600| 30600|Wartortle
oSetrenia chybovych stavov)

Admin m6ze menit globalne nastavenia |Story Resolved |Fixed Michal Farkas 14400 14400|Wartortle
Spravit .example dolezitych Task Open Unresolved Lukas Csoka

konfigurakov a odstranit konfigy natvrdo

Nahrat otazky tzi Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 32400

Spravit navod na vytvorenie a upgrade [Task Resolved |Done Lukas Csoka 68400

instancie

Upravit uvodnu obrazovku projektu-gitu |Task Open Unresolved Lukas Csoka

Systém upozorni pri odovzdavani Story Resolved [Fixed Silvia Macejkova 14400] 50400|Wartortle, Blastoise
Studenta, ak neodpovedal na vsetky

otazky

Systém informuje pouZivatela o Story Resolved [Fixed Silvia Macejkova 28800 7200|Blastoise, Caterpie,
zmenach stavu Metapod
Odstranit db prihlasovacie udaje - prec |Bug Open Unresolved Lukas Csoka

Z konfigurakov

Opravit posielanie mailu Bug Resolved |Fixed Michal Farkas 5400

Opravit data v db azy Bug Open Unresolved Lukas Csoka

Systém rozpoznava Studentov s AIS Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 25200| 14400|Wartortle
rolou zamestnanca

Vytvorit instanciu pre TZI Task Resolved |Done Lukas Csoka 43200

Ucitel si vie vyexportovat ( aj Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 14400| 16200|Squirtle, Wartortle

ohodnotené ) odpovede Studentov
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Cviciaci/Administrator vie definovat ¢as, [Story Resolved |Done Pavel Sluka 14400] 10800|Blastoise
po ktorom bude ¢ase bude

spristupnené hodnotenie

Zjednotit navigaciu v menu Task Resolved |Done Pavel Sluka 0] 29700
Zmena presmerovania studenta po Improvement|Resolved |Fixed Pavel Sluka

teste

Uprava view-ov Task Open Unresolved Silvia Macejkova 0] 127800
Vytvorenie testov Task In Progress |Unresolved Martin Dekan 82800
Nasadit zabbix na sledovanie servera [Task Resolved |Done Lukas Csoka 7200
Statistika - oprava selectu Bug Resolved |Fixed Roman Pikna 3600
Prisposobit menu a aplikaciu na test Task Resolved |Fixed Pavel Sluka 18000
Student si moze pozriet hodnotenie az |Story Resolved |Fixed Michal Farkas 14400 3600|Charizard
po nakonfigurovanom case

Zjednotit zobrazenie hodnotenia - urobit [Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 14400
podla alefu

Rozbehat mail server a prepojit s rails [Task Resolved |Done Lukas Csoka 14400
Posielanie mailov z rails Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 7200
Systém ponukne spravnu uvodnu Story Open Unresolved Silvia Macejkova

obrazovku na zaklade geolokacie

Opravit medzistranku na spustenie testu|Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 1200
Opravit link, ktory vidi ucitel pri spustani |Bug Resolved |Fixed Michal Farkas 600
testu

Oddelit pripravu a overovanie Bug Resolved |Fixed Pavel Sluka 10800
(testovanie)

Ucitel moze znovu-otvorit test na Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 1800|Charizard
pisanie

Dorobit’ single choice do Statistiky Bug Resolved |Fixed Roman Pikna 7200
Tlacidlo "dalsia otazka" neotvori dalsiu |Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 7200
otazku

TESA-173 Prva prezentacia Sub-task Resolved |Fixed Michal Farkas 10800
Zrusit DB opravnenia navyse Bug Open Unresolved Lukas Csoka

Continuous integration Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 59400
TESA-192 odpovedanie Sub-task Resolved |Fixed Michal Farkas 12600
TESA-192 zobrazovanie otazky Sub-task Resolved |Fixed Michal Farkas 3600
rozbehat evaluator otazky v testoch Task Resolved |Fixed Michal Farkas 16200
Student sa moze zucastnovat viacerych (Bug Resolved |Won't Do Pavel Sluka 7200

testov v jednom tyzdni
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System nie je schopny zobrazit cvicenia (Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 3600 3600

po skonceni semestra

System umozni zadat’ matematické Story Resolved |Done Roman Pikna 28800| 28800|Charizard

vzorce v zadani

Priprava pouzivatelskeho testovania Task Open Unresolved Lukas Csoka

Otestovanie mobilnej verzie Story Resolved |Fixed Silvia Macejkova 14400

odpovedania na test

Mobile Version Epic Open Unresolved Unassigned

Studentovi sa zobrazi upozornenie pri  |Story Resolved |Fixed Silvia Macejkova 7200 7200|Charizard

zlom zadani testovacieho kluca

Uciteflom sa bude objavovat online help |Story Resolved [Fixed Silvia Macejkova 14400] 10800|Squirtle, Wartortle,
Blastoise, Caterpie

Student odpoveda na test na mobile Story Resolved |Fixed Silvia Macejkova 36000] 36000|Charizard

Presvedcit prednasajucu kvoli pridaniu [Task Closed Done Roman Pikna 1800

ne-AZA otazky

Ziskat a naplnit otazky AZA Task Resolved |Done Lukas Csoka 18000

Vytvorenie klonu pre predmet AZA Task Resolved |Done Lukas Csoka 39600

Skontrolovat importer Task Resolved |Fixed Pavel Sluka 14400

Skontrolovat LDAP Task Resolved |Fixed Pavel Sluka 13800

Vytvorenie rozSireného abstraktu Task Resolved |Fixed Martin Dekan 48600

IIT.SRC

Oprava integracie slack s Jirou Task Closed Fixed Silvia Macejkova

Testing jira integration Improvement |Resolved |Fixed Michal Barla

Vytvorenie prezentacie - prednasky o |Task Resolved |Fixed Michal Farkas 10800

Ruby

Priprava prispevku do IIT.SRC Task Resolved |Fixed Martin Dekan

Zvlastny subor Task Resolved |Fixed Michal Farkas 300

Nahrat dokumentaciu k dielu Task Resolved |Fixed Martin Dekan

test slack Task Closed Won't Do Lukas Csoka

Vytvorenie timovej lokalnej wiki Task Resolved |Fixed Martin Dekan 18000

Naplnit’ lokalnu wiki dokumentami timu |Task Resolved |Fixed Martin Dekan 1800

Ucitel vidi v realnom Case pocet Story Resolved |Done Roman Pikna 18000| 18000|Charmeleon

odovzdanych testov

TESA-151 Slajdy k Manazment Sub-task Closed Done Silvia Macejkova 3600

riadenia/timu /ManaZment verzii

TESA-151 Slajdy k Manazment iteracii  |Sub-task Closed Done Michal Farkas 1200

projektu/Manazment udrzby

TESA-151 Slajdy k ManaZzment zberu  |Sub-task Closed Done Roman Pikna

poziadaviek/ManaZzment kontroly kédu
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TESA-151 Slajdy k Manazment Sub-task Closed Done Pavel Sluka

zapisnic/Manazment zmien

TESA-151 Slajdy k Manazment Sub-task Closed Done Lukas Csoka 5400
uloh/Manazment konfiguracii

(softvérového) systému

TESA-151 Slady k Manazment Sub-task Closed Done Martin Dekan

testovania/ManaZment dokumentacie

TESA-150 opis uloh Roman Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 10800

TESA-150 opis uloh Silvia Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 1800

TESA-150 opis uloh MiSo Sub-task Resolved |Fixed Michal Farkas 1800

TESA-150 opis uloh Palo Sub-task Resolved |Fixed Pavel Sluka 7200

TESA-150 Export evidencie uloh - Sub-task Resolved |Fixed Martin Dekan 1800

aktualizacia a rozSirenie exportov

TESA-150 aktualizovat globalnu Sub-task Resolved |Fixed Martin Dekan 1800
retrospektivu za ZS

TESA-150 Sumarizacia Sprintov doplnit' |Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 3600

3,4,5 Sprinty

Ucitel na domovskej stranke méze Story Resolved [Fixed Michal Farkas 10800] 10800{Charmeleon
spustit test

Vytvorenie prezentacie Task Closed Done Silvia Macejkova 10200

Aktualizacia dokumentacie Task Open Unresolved Martin Dekan 145200

Nasadit drupal Bug Closed Done Lukas Csoka 14400

prototyp ma problem s prihlasenim Bug Closed Fixed Roman Pikna 7200

studenta, ktory ma uvazok

code quality improvement Task Resolved |Fixed Michal Farkas 3600

Syntax error apache2 Bug Closed Won't Fix Branislav Steinmuller 900

Priprava prostredia pre cms wordpress |Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 1800

+ wiki

od 10. tyzdna nefunguje specialna Bug Closed Fixed Lukas Csoka 1800

otazka

Cviciaci po ukonceni testu méze Story Closed Done Roman Pikna 57600 57600|Charmander
zobrazit zakladnu Statistiku odpovedi

Administrator predmetu méze pridat Story Open Unresolved Unassigned

otazku s viacerymi obrazkami

Cviciaci skontroluje dochadzku Story Resolved |Fixed Michal Farkas 14400 10800|Charmander
Studentov na cviceni

VSetci Studenti dostanu Specialnu Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 14400 9000|Charmander

zhodnu otazku alebo zhodné otazky na
teste
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Pridat steinmullera ako watchera vsade [Task Closed Fixed Branislav Steinmuller 900
Zistenie informacii kvoli Task Closed Fixed Lukas Csoka 9000
automatizovanemu testovaniu

TESA-113 Dokumentacia k Sub-task Resolved [Fixed Silvia Macejkova 3600
manazmentu riadenia

Prihlasovanie cviCiacich cez Story Resolved |Done Roman Pikna 21600 21600|Venusaur
konfiguraciu

TESA-113 dokumentovanie uloh - Sub-task Resolved |Fixed Pavel Sluka 9000
aleftng

TESA-113 dokumentovanie uloh - Sub-task Resolved [Fixed Michal Farkas 19800
aleftng

TESA-113 dokumentacia ulohy v Sub-task Resolved |Done Lukas Csoka 4500
prototype - Pridavanie testovych otazok

TESA-113 dokumentovanie uloh - Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 36000
prototyp

TESA-113 Opisanie prototypu Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 5400
TESA-113 Metodika pre github - Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 7200
verziovanie

TESA-103 Opravit Statistiku - lepSie Sub-task Reopened [Unresolved Silvia Macejkova

zobrazenie grafu

Cviciaci si zobrazi konkrétny odovzdany |Story Resolved |Fixed Michal Farkas 28800 7200|Venusaur, Squirtle
test jedného Studenta

TESA-124 Zbieranie pouzivatelskych  |Sub-task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 90000
zazitkov

TESA-124 Zbieranie pouzivatelskych |Sub-task Resolved [Fixed Roman Pikna 43200
zazitkov

TESA-124 Zbieranie pouzivatelskych |Sub-task Resolved |Done Lukas Csoka 18000
zaZitkov

Prototyp v praxi Task Closed Fixed Silvia Macejkova 151200
Administrator vlozi terminy cvi€eni a Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 28800| 14400|Venusaur
otazky do systemu

TESA-113 Metodika vytvarania uloh v |Sub-task Resolved |Fixed Lukas Csoka 16800
JIRA

TESA-113 Metodika pre code review Sub-task Resolved |Fixed Roman Pikna 14400
TESA-113 Metodika dokumentacie uloh |Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 9000
TESA-113 Vygenerovat datovy model |Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 3600

Prototypu
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TESA-104 N3jst vhodny program na Sub-task Resolved |Won't Do Silvia Macejkova

dalSie code review

TESA-114 Urobit unit testy na uz Sub-task Resolved [Fixed Michal Farkas 39600

spravené tasky - funkcionality

TESA-114 Urobit unit testy na uz Sub-task Resolved [|Won't Do Pavel Sluka 5400

spravené tasky - funkcionality

Unit testy Task Resolved |Fixed Michal Farkas 45000

doplnenie dokumentacie Task Resolved |Fixed Martin Dekan 0] 222900

TESA-111 Konvertor dat Sub-task Resolved |Won't Do Lukas Csoka 7200

Rozbehat aleftng na timovom stroji Task Reopened [Unresolved Lukas Csoka 103500

TESA-113 Napisat metodiku pre Sub-task Resolved |Fixed Pavel Sluka 3600

pisanie zapisnice

TESA-113 Napisat' metodiku a Sub-task Resolved [Fixed Michal Farkas 7200

Standardy pre tvorbu kodu

TESA-113 Napisat’ metodiku pre Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 10800

testovanie

TESA-113 Napisat metodiku pre Sub-task Resolved [Fixed Martin Dekan 10800

dokumentaciu

TESA-104 Posudenie kvality a Sub-task Open Unresolved Silvia Macejkova

Citatelnosti kodu

TESA-104 Posudenie kvality a Sub-task Open Unresolved Roman Pikna

Citatelnosti kodu

Code review Task Open Unresolved Silvia Macejkova

Upravy a upratanie Frontendu Prototypu|Task Closed Fixed Silvia Macejkova 7200

TESA-75 Ugitel a admin nem6zu pisat |Sub-task Resolved [Done Roman Pikna 10800| 10800(Ivysaur, Venusaur
test - Backend

TESA-75 Ucitel a admin nemézu pisat |Sub-task Resolved [Fixed Silvia Macejkova 3600 3600]Ivysaur, Venusaur
test - Frontend

TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem |Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 28800 28800|lvysaur, Venusaur
povolenych akcii - Backend

TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem |Sub-task Resolved [Fixed Silvia Macejkova 21600| 21600]Ivysaur, Venusaur
povolenych akcii - Frontend

TESA-72 Student odpoveda na otazky s [Sub-task Resolved [Fixed Silvia Macejkova 28800| 28800|Ivysaur

viacerymi moznostami - Frontend

TESA-72 Student odpoveda na otazky s [Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 28800| 28800]Ivysaur

viacerymi moznostami - Backend
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TESA-45 Cviciaci zobrazi Sub-task Resolved [Fixed Silvia Macejkova 28800| 28800|Ivysaur
anonymizované odpovede Studentov -
Frontend
TESA-45 Cviciaci zobrazi Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 28800| 21600]Ivysaur
anonymizované odpovede Studentov -
Backend
Opravenie chyb mojho prostredia Task Closed Fixed Michal Farkas 28800
Administrator pri Starte systému nahra |Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 14400] 21600(lvysaur
subor s cvi€eniami
bodkociarka v texte otazky alebo Bug Resolved [Fixed Lukas Csoka 22500
odpovede
Projektovy manazment a vedenie timu |Task In Progress |Unresolved Silvia Macejkova 57600
Prihlaska do sutaze TP Cup Task Closed Done Martin Dekan 27000
Osetrit chybne cesty Bug Closed Cannot Michal Farkas

Reproduce
Pri pisani testu zadanie prvej otazky nie [Bug Resolved [Fixed Michal Farkas 900
je viditelne
Administrator vidi v8etky cviCenia s Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 14400 1200|Squirtle
menami cvi€iacich
TESA-46 Vyskus$at si tuto ulohu vyrieSit |Sub-task Closed Won't Do Roman Pikna 28800 Ivysaur, Venusaur
TESA-46 Vyskusat si tato ulohu vyrieSit |Sub-task Closed Won't Do Silvia Macejkova 28800 Ivysaur, Venusaur
Systém zobrazi doplfujuce informacie o |Story Resolved [Fixed Silvia Macejkova 14400] 3600]lvysaur, Venusaur,
sebe Charmander
Systém neumozni ni¢ okrem Story Resolved [Fixed Roman Pikna 50400]Ivysaur, Venusaur
povolenych akcii
Student dostane otazku podla Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 86400| 61200]Ivysaur, Venusaur
zadaného kluca
tvorba dokumentacie Sprint 1 Task Resolved |Fixed Martin Dekan 0| 25200
Systém automaticky ohodnoti odpovede |Story Resolved [Fixed Michal Farkas 21600| 10800|Charizard
Studentov
Student po odoslani testovej odpovede |Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 7200 5400]Ivysaur
nemodze pisat test druhykrat
Student odosle svoju odpoved na test [Story Resolved |Fixed Michal Farkas 57600| 34440]Ivysaur, Venusaur
UcCitel a admin nembzu pisat’ test Story Resolved |Fixed Roman Pikna 14400|Ivysaur, Venusaur
Ucitel a admin nem&2u pisat’ test Story Resolved |Fixed Michal Farkas 3600| 3600]lvysaur
Opravit navigation.js pre nove view Bug Resolved |Fixed Pavel Sluka 3600
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Student odpoveda na otazky s Story Resolved |Done Silvia Macejkova 57600(Ivysaur
viacerymi moznostami

Vynechanie prazdnych odpovedi Task Closed Fixed Roman Pikna 14400 14400|Bulbasaur
multichoice otazok pri generovani testu

a zobrazeni statistiky

slack jira integration test Task Resolved |Done Michal Barla

Testing JIRA - Slack integration Task Resolved |Done Michal Barla 360

TESA-35 Specialna otazka pre Sub-task Closed Done Lukas Csoka 14400 14400|Bulbasaur
studentov - server

TESA-35 Specialna otazka pre Sub-task Closed Fixed Lukas Csoka 14400 14400|Bulbasaur
studentov - generator

TESA-19 Aktualizacia dat a prechod na |Sub-task Resolved [Fixed Pavel Sluka Bulbasaur
stranku testu

TESA-19 Vytvorenie tlacidla s Sub-task Resolved |Fixed Pavel Sluka Bulbasaur
prislusnou POST funkciou

TESA-7 dlhe odpovede nie su Sub-task Closed Fixed Silvia Macejkova 600|Bulbasaur
zobrazene cele

TESA-8 niektore odpovede su v Sub-task Closed Fixed Roman Pikna 10800|Bulbasaur
databaze 2x

Nove branche na gite Task Closed Fixed Lukas Csoka 300

TESA-6 LDAP Sub-task Resolved |Done Roman Pikna 7200] 25200|Bulbasaur
TESA-49 redirect na gulp Sub-task Closed Fixed Lukas Csoka

TESA-49 Passenger - modul doplnit Sub-task Open Unresolved Branislav Steinmuller

Pridat vSetkych ako contributorov do Task Resolved |Fixed Silvia Macejkova 600

forku

System loguje autorizacne a Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 14400]| 23400|Charizard, Wartortle
autentifikacne aktivity uzivatelov

TESA-46 Vyskusat si tuto ulohu vyriesit’ |Sub-task Closed Won't Do Lukas Csoka 28800 Ivysaur, Venusaur
TESA-46 Vyskusat si tuto ulohu vyrieSit |Sub-task Closed Won't Fix Martin Dekan 28800 Ivysaur, Venusaur
Student si v ramci testu zobrazi Story Resolved [Fixed Michal Farkas 21600| 18000|Bulbasaur
pridelené otazky

Student si zobrazi aktualny test Story Resolved |Fixed Michal Farkas 54000 21600|Bulbasaur
Administrator predmetu pridava, meni a |Story Resolved |Done Pavel Sluka 28800| 48600|Blastoise
odobera terminy

CviCiaci ukonci test na cviceni Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 7200] 10800|Bulbasaur
Sprevadzkovat webserver Task Resolved |Done Lukas Csoka 25200
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Administrator vytvori terminy cviceni Story Closed Fixed Pavel Sluka 21600 21600|Bulbasaur
poCas semestra

Cviciaci si zobrazi zoznam svojich Story Resolved |Fixed Michal Farkas 28800 10800|lvysaur, Venusaur
terminov cviCeni

Cviciaci zobrazi anonymizované Story Resolved |Done Silvia Macejkova 50400(Ivysaur
odpovede Studentov

Aktualizacia stranky - Poslanie Task Resolved |Fixed Pavel Sluka 7200

zapisnice zo dia 12.10.2015

Cviciaci si vie dopredu pozriet Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 7200 900|Squirtle
planovany test

Finalny plagat Task Closed Fixed Martin Dekan

Webstranka - napisat’ nie€o o sebe Task Closed Fixed Roman Pikna

Webstranka - napisat’ nie€o o sebe Task Closed Fixed Pavel Sluka

Webstranka - napisat’ nie€o o sebe Task Closed Fixed Martin Dekan

Webstranka - napisat nie€o o sebe Task Closed Fixed Martin Dekan

Webstranka - napisat nie€o o sebe Task Closed Fixed Martin Dekan

Fork aleftng Task Closed Fixed Lukas Csoka

Pridavanie testovych otazok Story Closed Fixed Lukas Csoka 21600 86400|Bulbasaur
Uzivatelske ucty pre tim Task Closed Fixed Lukas Csoka 7200

Do /etc/rc.local doplnit startovaci skript |Task Closed Fixed Lukas Csoka

node.js

Vytvorit domenove meno Task Closed Fixed Branislav Steinmuller 900 900
tesa.fiit.stuba.sk

Nainstalovat node.js na server Task Closed Done Lukas Csoka 10800
Nainstalovat Postresql na server Task Closed Done Lukas Csoka 21600

Pridat fail2ban na server Improvement |Closed Fixed Lukas Csoka 3600

CviCiaci vidi len svoje cvi€enia Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 7200] 1200|Squirtle
Ucitel ohodnoti otvorené odpovede Story Resolved [Fixed Michal Farkas 28800| 41400|Blastoise, Caterpie
Studentov aj pomocou regularnych

vyrazoch

Student si méZe pozriet svoje Story Resolved |Fixed Michal Farkas 21600| 21600|Charizard
hodnotenie

Student méze prist na hociktoré Story Resolved [Fixed Pavel Sluka 21600| 25200]Ivysaur
cviCenie

Student odpoveda na testovu otazku Story Open Unresolved Unassigned

fotkou

Student odpoveda na obrazkovu otazku |Story Resolved |Fixed Michal Farkas 7200 14400]Ivysaur
Student odpoveda na vyberové otazky [Story Resolved |Fixed Michal Farkas 7200 5400]Ivysaur
Student odpoveda na otvorené otazky [Story Resolved |Fixed Michal Farkas 14400] 7200{lvysaur
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CviCiaci zobrazi test na cvi€eni Story Resolved |Fixed Pavel Sluka 7200] 14400|Bulbasaur
Cviciaci zobrazi pristupovy kod Story Closed Fixed Lukas Csoka 36000| 36000|Bulbasaur
aktualneho testu

Rozbehanie prostredia Task Closed Done Lukas Csoka 21600
Rozbehanie prostredia Task Closed Fixed Pavel Sluka 7200
Rozbehanie prostredia Task Closed Fixed Lukas Csoka

Rozbehania prostredia Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 21600

TESA-35 Datovy generator skriptov do |Sub-task Closed Fixed Lukas Csoka 28800 28800|Bulbasaur
db

Student odpoveda na otazky s Story Closed Fixed Lukas Csoka 36000 46800|Bulbasaur
otvorenou odpovedou

Student si zobrazi test s otazkami Story Closed Fixed Lukas Csoka 64800| 65400|Bulbasaur
Student sa prihlasi cez AIS LDAP Story Closed Done Roman Pikna 54000] 82800|Bulbasaur
Verzia doprogramovana do Alefu. Epic Open Unresolved Unassigned

Prototypova verzia testovaca. Epic Open Unresolved Unassigned

Vytvorenie webstranky Task In Progress |Unresolved Martin Dekan 106800
Vytvorenie Product Backlog Task Resolved |Fixed Lukas Csoka 14400

opravit timovy plagat Task Closed Fixed Silvia Macejkova 300
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Motivacny list
O nas

NaSa trojica sa skladé z trojice: Michal Farkas, Martin Dekan a Pavel Sluka. VSetci sme Studenti
odboru Softvérové inzinierstvo. V predchadzajucom studiu boli dvaja nasi ¢lenovia (Michal a
Pavel) suCastou projektu vyskumnej orientacie v bakalarskom Studiu. Mdme skusenosti a
venujeme sa rébznym oblastiam informatiky a informacnych technoldgii. Vyber z ponukanych
tém, ktory je v poradovniku sme robili na zaklade hladania najvhodnejSich kombinacii nasich
znalosti a skusenosti, pricom sme sa snazili najst’ také témy, ktoré nas zaujimaju z pohladu
nasich konickov, alebo oblasti, v ktorych by sme sa chceli zlepSit. Na prvé miesta sa preto
dostali tieto témy.

Aplikacia pre platformu Funtoro — CAN zbernica (FunCan) z dbvodu nasho zaujmu o
automobily, ich novinky, vyvoj a buducnost. Zaujimaju nas najma suvislosti so zavadzanim
réznych modernych technoldgii, ktorych zakladom su rézne druhy informacnych technoldgii.
Mame v tejto oblasti isté skusenosti, ktoré by sme si radi doplnili o nové, prave pracou na tomto
projekte. Clenovia nasho timu sa dlhodobo zaujimaju o oblast konektivity v automobiloch,
rovnako ako aj automobilového softvérového inZinierstva vseobecne. Clenovia timu maju
skusenosti aj s pouzivanim niektorych technoldgii, ktoré sa v projekte FunCan pouzivaja.

V pripade témy Webtest by sme radi vyuZili naSe skisenosti s tvorbou v Ruby on Rails. Mame
skisenosti s tvorbou mensich projektov v Skole aj mimo Skoly a vedeli by sme ich v tomto
projekte vyuzit. Clenovia nasho timu vzdy ochotne pomézu inym Studentom pri Studijnych
problémoch a vedia pochopit' rézne problémy, s ktorymi sa pri priprave do Skoly stretavaju.
Prave vdaka tomuto, by nemal byt pre nas problém vytvorit taky nastroj, ktorého sa Studenti
nebudu bat, ale bude pre nich radost ho pri priprave na cvienia pouzivat.

PocitaCova hra: Adventure and Trust in Speech je téma, pri ktorej by sme tiezZ radi naplno vyuZili
nas timovy potencial. V bakalarskom Studiu sme absolvovali predmety zamerané na pocitacovu
grafiku a velmi nas to zaujimalo. Uz v Case pred nastupom na Fakultu informatiky a
informacnych technolégii sme sa venovali tvorbe malych hier v 2D, rovnako aj jednoduchych
3D. Pri tom sme vyuZzili r6zne programovacie jazyky a spoznali niektoré herné enginy.

Aj dalSie témy, ktoré mame v poradovniku nas zaujali. Tieto, ktoré su podrobnejSie opisané
vdak najviac. Nas tim sa venuje réznym oblastiam, priCom nas velmi zaujimaju najma mobilné a
webové aplikacie, automobilové softvérové inZinierstvo, tvorba softvéru vieobecne, pocitatova
grafika a umeld inteligencia.

Webtest



Hlavnou motivaciou k vyberu tejto témy je snaha ulahdit Stadium teraj§im a buducim Studentom
nasej fakulty. Vo vedlajSej miere sme si tuto tému vybrali lebo si myslime, Ze mame potrebné
schopnosti a je pre nas zaujimava. V time mame [udi schopnych pracovat s frameworkom
Ruby on Rails, ktori maju za sebou mensie projekty. Jeden ¢len nasho tymu ma skusenosti s
testovanim aplikacii a tak by mohol pouzit svoje znalosti k zlepSeniu vyslednej kvality produktu.
Praca a vyvoj pre mobilné zariadenia s operatnym systémom Android nie je pre nas tym
problém pretoZe viaceri jeho ¢lenovia su schopni prefi vyvijat.

FunCan

Téma nas zaujima najma v suvislosti s prepojenim naSich koniCkov, ktorymi su okrem
informacnych technoldgii aj automobily. V time mame velkych fanusikov aut a to tvori zakladnu
motivaciu k tejto téme. Okrem toho su v naSich radoch ludia, ktori sa uz v istej miere stretli s
CAN aj KWP2000 protokolmi, rovnako aj s pracou s OBD Il diagnostickym portom vo viacerych
autach. V suvislosti s informaénymi technolégiami v automobiloch mame skusenosti s projektmi
Fordu (SYNC) a General Motors (GM Remote APIs) pri tvorbe mobilnych aplikécii pre
multimedialne in-vehicle systémy. V time sa venujeme rovnako aj tvorbe mobilnych aplikacii,
vratane mobilnej platformy Android. Z tychto dévodov si myslime, Ze je tato téma pre nas
vhodna. Je to velmi zaujimava téma a otvara nam moznosti pracovat’ s nie€im, €o je pre nas
radost.

Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech

Hry su Specifickou oblastou softvéru a ako miadi ludia s nimi mame vela skusenosti a
prirodzene nas lakaju. Napriek tomu to nie je iba fakt, ze sa jedna o hru, ¢o nas zaujalo.
Pouzitie vlastného hlasu ako prostriedok k interagovaniu s hernym svetom je vefmi zaujimavy a
zatial vefmi malo prebadany napad, ktory by mohol pomdéct mnohym ludom s reCovymi
poruchami. V time mame Cloveka so skusenostami na poli umelej inteligencie. Taktiez mame
skusenosti s tvorbou malych, jednoduchych hier a s niekolkymi enginmi.

Michal Farkas, Martin Dekan, Pavel Sluka

Priloha A

1. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]
2. PocitaCova hra: Adventure and Trust in Speech [TraSpi]



Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvi¢eniach [WebTest]

Velky sledovac¢ navstevnikov [VisitorTrack]

Lokalizacia a navigacia navstevnikov [IndoorNav]

Vyvoj softvéru zamerany na ludi [DevAct]

Automatizacia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack [VirtNET]
Chamelleon [Chamelleon]

Simuléacia spravania UAV v roji [DronSim]

10 Veda a vyskum v datach [LinkedResearch]

11. Interakcia a kolaboracia vo virtualnej realite [VR-Collab]

12. UXWebToolkit: Testovanie pouZzivatelského zazitku [UX-WEB]

© o N OA®



Trojica ¢. 10 Téma €. 17 1.9.2015

Motivacny dokument

Trojica €. 10:

Silvia Macejkova
Roman Pikna
Lukas Csdka

Dobry den,

precitali sme si pokyny, aku Struktdru ma mat motivacny dokument. Ale nase silné stranky nie je mozné
oddelit od toho, ¢o sme si vybrali ako tému Cislo 17 na predmet Timovy projekt. Dalo by sa vtipne
povedat, Ze su to dve identické mnoziny.

Zacal by som tym, Ze vSetci traja chceme pomahat a kedZe sme Studenti, tak hlavne studentom. Ja,
Lukas Cséka, som sa preto stal aj senatorom a predsedom Studentskych radcov, aby sa ku mne
dostavali problémy inych. Ja ako dobrovolnik sa zuéastriujem napriklad akcie Integracia pre 11000
Ziakov a inych projektov, no este radSej pomahame studentom na nasej fakulte.

Preto sme sa vSetci traja eSte pred letom stretli s panom Steinmillerom a pocas leta viackrat, aby sme
nasli spbsob, ako zlepsit vedomosti mladSich Studentov aaby im predmet Operacné systémy
nesposoboval tolko stresu, kolko nam. Zhodou okolnosti aj pan Steinmiiller hladal niekoho, kto by
zabezpedil veerné seminare pre Studentov, aby mohli pokracovat aj tento akademicky rok. A tak ani
neviem ako, stali sme sa konzultantmi na seminaroch a velmi sa na to teSime.

Snazili sme sa identifikovat problém, preco Studenti maju tazkosti a jeden z dévodov je slaba priprava
mimo Skoly. A sme predsa informatici. Nie je ni¢, ¢o by sme nevyriesili aplikaciou, konkrétne webovou.
Ale ako ju dostat k Studentom uz hned' v septembri?

Tak sme zacali pocas leta na nej pracovat a stretavat sa. Vznikli desiatky myslienok, desiatky sme
zahodili a na dalSiu stovku prideme pocas semestra, kym nds letny a kratko Zijuci prototyp budu
$tudenti pouzivat. Niekomu sa to mébze zdat ako strata ¢asu, spravit nieco a zahodit to. Ale dufam, ze
Citatelovi tohto dokumentu to pride ako maximalna motivacia aktivnych Studentov ako ukazat, Ze
chceme zlepsit pripravu mladsich Studentov.

Vyssie v texte som spominal, Ze nase silné stranky nie je mozné oddelit od poZiadaviek témy cislo 17.
Vo firme Kedros a. s. som sa zaoberal testovanim rozhrani a vo firme Flaeron s. r. o. biznis analyzou
a navrhom rozhrani. Silvia s Romanom tiez pracuju vo firmach, kazdy v inej, no obaja vytvaraju webové
aplikacie.

Co nas ale tato téma nauéi? Ani jeden z nds nepozna Ruby on Rails — to méze byt prinos pre nas. Uz
sme zacali $tudovat tutoridly ©

Co este vyzaduje Timovy projekt? Aby sa pouZival, aby mal zmysel a aby sa v ilom pokracovalo. Vietci
traja to neberieme len ako jednorocny projekt, chceme v iom pokracovat.

Dufam, Ze Vas tento motivacny dokument presvedcil, aj ked nesplfia pozadovanu Strukturu.

Tim 10



Priloha A: Metodiky

Metodika tvorby dokumentacie
Slovnik pojmov

Ziadne vyznamné pojmy.

Uéel metodiky

Tato metodika popisuje postup, akym sa vytvara dokumentdcia. Dokumentovanie zahffa vSetky typy
dokumentov zahrnutych v dokumentacii k inzinierskemu dielu a v dokumentdcii k riadeniu.

Dedikacia metodiky

Metodika je urcend kazdému clenovi timu, ktory sa zucastriuje pri tvorbe dokumentacie.

Rola Uloha
Spravca dokumentdcie Spracuva dodané dokumenty do vyslednych dokumentdacif
Akykolvek ¢len timu Vytvdranie novych textov

Informacie pre vytvaranie dokumentacie

Hlavné kapitoly maju nadpis 1, podkapitoly maji nadpis 2. Dalie nadpisy si na uvaZeni tvorcu
dokumenticie. Cislovanie umiestiujeme na spodnu pravu stranu. Prilohy maju samostatné &islovanie
stran.
Pouzité Cislovanie je v tvare:
1. Prvyzaznam
a. Prvy podzdznam
2. Druhy zaznam
a. prvy podzdznam
b. druhy podzaznam

Odrazky maju nasledovny tvar:
e prvy zdznam
o  prvy podzaznam
e druhy zdznam
o  prvy podzaznam
o druhy podzaznam

Typ pisma je Calibri, velkost 11.

Pri tvorbe nového dokumentu je nutné zvolit spravnu hlavicku ktord obsahuje nazov univerzity, fakulty,
nazov témy, nazov timu, veduceho timu a ¢lenov timu.

PouZité skratky je nutné vysvetlit v kapitole ,PouZité skratky”. PouZité cudzie alebo technické vyrazy je
nutné vysvetlit v kapitole , PouZité vyrazy“.

Pre citacie a bibliografické Udaje sa pouziva norma ISO 690 a ISO 690-2.



PouZivany format je docx. Tento format sa pri odovzdani konvertuje na pdf. Pred odovzdanim a tlacou je
nutné skontrolovat vyzor dokumentdcie.

Metodika tvorby metodik

Uéel metodiky

Tato metodika popisuje postup, akym sa vytvaraju nové metodiky do dokumentdcie k riadeniu. Tato
metodika je zaroven vzorovym prikladom pre tvorbu metodik.

Dedikacia metodiky

Metodika je uréend kazdému ¢lenovi timu, ktory vytvara dalSie metodiky.
Rola Uloha
Spravca dokumentacie Spracuva metodiky do vyslednej dokumentdcie k riadeniu
Akykolvek ¢len timu Vytvaranie novych metodik

Postup pre vytvorenie metodiky

Hlavny nazov metodiky - nadpis 2

Sekunddrne nadpisy - nadpis 3

Vytvorenie ucelu metodiky

Dedikacia metodiky a vytvoreni roli

Popis potrebnych zdrojov

Popis krokov pre dosiahnutie vysledku

Popis ocakavaného vysledku

Pridanie pouZitych pojmov do Slovnika pojmov na zaciatku dokumentu v pripade, Ze metodika
obsahuje cudzie slova alebo technické a odborné vyrazy

9. Pridanie pouzitych skratiek do PouZitych skratiek v pripade, Ze sa v metodike nachddzaju skratky

N Uk WNE

Metodika tvorby testovacich pripadov
Uéel metodiky

Tato metodika popisuje postup, akym sa vytvaraju testovacie pripady. Zapis testovacich pripadov moze
mat 2 formy. Prva je scendr pre automatické testovanie a druha je tvorba manualneho testu. Tato
metodika popisu oba postupy.

Dedikacia metodiky

Metodika je uréend kazdému ¢lenovitimu, ktory vytvara testovacie scenare.

Rola Uloha
Akykolvek ¢len timu Vytvaranie novych testovacich pripadov



Postup pre vytvorenie testovacieho pripadu

® Nastudovanie testovanej funkcionality

® \ytvorenie popisu testu
O Zakladné kroky, potrebné pre vyhladanie testovanej oblasti
O Popis funkcionality, ktord sa testuje a jej spravanie
O Pripadné doplfiujuce Udaje — napr. je potrebna tlaciaren, je potrebny mobilny telefén,
test sa vykonava na produkénom prostredi, prihlasenie mozné len v uréenom case,...

® Kroky sa opisuju ako akcia, ktoru je nutné vykonat, testovacie data nad, ktorymi sa pracuje (ak sa
vykonava s nejakymi danymi datami) a o¢akavany vysledok kroku

® Je vhodné pridavat obrazovky do testovacich pripadov ak ide o akceptacny test

Metodika ohlasovania chyb v systéme Jira
Slovnik pojmov
Pojem Vysvetlenie

Jira Webova aplikdcia, v ktord ndm pomaha
sledovat vyvoj produktu, Ulohy a chyby.

U¢el metodiky

Tato metodika slUzZi ako navod na ohldsenie chyb. V tejto metodike je popisany sp6sob a potrebné
informacie, ktoré by mal vyvojar dostat.

Dedikacia metodiky

Metodika je uréend kazdému ¢lenovitimu, ktory vytvara dalSie chyby. Tuto funkciu vacSinou zastava
tester.

Rola Uloha
Hlavny vyvojar Spracuva chyby a priradzuje ich na riesenie dalSim ¢lenov timu. Po
uvazeni moze chybu riesit aj on sam.
Akykolvek iny vyvojar Oprava chyby, ktord mu priradi hlavny vyvojar.
Tester Osoba, ktord vykonava testy a analyzuje udaje z automatickych testov.

Postup pre ohlasenie chyby v systéme Jira

e Summary - nazov v skratke popisuje chybu. Nazov by mal byt ¢o najviac objasnit typ chyby -
napr. pri zadni kédu cvic¢enia sa zobrazi neo¢akdvana stranka.
e  Priority — priorita vyjadruje ako velmi je rieSenie chyby naliehavé.
o Blocker - tuto prioritu je vhodné pouZit len ak funkcionalita blokuje akékolvek dalsie
testovanie (napr. nefungujuce prihlasenie)



o Critical - pouziva sa ak je chyba zavazna, ale umozniuje Ciasto¢né testovanie ostatnych
funkcionalit (napr. nefungujice odoslanie testu)
o Major - chyba je stale zavazna, ale ovplyvnuje len jeden test (napr. test sa po odoslani
nespravne vyhodnotil)
o Minor - chyba v zobrazeni (napr. pretekajici text)
o Trivial - kozmeticka chyba (napr. preklep v slove)
e Assignee - voli sa hlavny vyvojar a ten preradi Ulohu podla potreby
e Environment - typ testu, podla toho kedy sa udial
o Unit- prvotné testovanie pri nasadzovani
o Modulové - testovanie funkénosti a vyzoru testermi
o  Akceptacné- testovanie funkénosti realnymi pouZivatelmi
e Description - opis chyby sa sklada z minimalne 3 ¢asti a mozu byt doplnené este dalsie
informacie okrem troch vyzadovanych casti, ¢as kedy sa chyba prejavila a dalSie informacie
o Popis chyby - ¢o najpodrobnejsie popisat ako sa chyba prejavuje
o  Scenar pri akom sa chyba udiala
o Ocakdvany vysledok na konci scenara a redlny vysledok
e Attachment - je vhodné vlozZit obrazok alebo video prejavu chyby, pripadne ddlezita informacie
z vyvojarskej konzoly prehliadaca.
e Labels - poutzitie znaciek je volitelné, je vhodné napriklad ked chceme oddelit chyby
pochadzajlce z migracie od ostatnych chyb.

Metodika vytvarania uloh

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

Jira Proprietarny softvér na sledovanie uloh a chyb

Sprint Sprint je zakladna jednotka vyvoja v Scrume

Epic Epic je zdruZenie viacerych pribehov, ktoré spolu
suvisia.

Story Points Zakladnd jednotka ohodnotenia ndarocnosti
ulohy.

Scrum Agilnd metodika vyvoja softvéru.

Uéel metodiky

Tato metodika popisuje postup, ako sa vytvdraju a prideluju nové ulohy v timovom projekte ¢lenom timu
pomocou nastroja Jira.



Dedikacia metodiky

Rola Uloha
Spravca Jiry Startuje, kontroluje a ukoncuje $print. Kontroluje stavy a popisy uloh.
Ktorykolvek ¢len timu Vytvaranie a rieSenie uloh
Zakaznik Vytvdranie a uzatvdranie uloh

leohy

Uloha je napldnovand ¢&innost, ktord je nutné v rdmci timového projektu vykonat. V timovom projekte
rozliSujeme viaceré typy uUloh:
e Pribeh (angl. Story) — Pribeh sa vyuziva v planovani Sprintov, ako Uloha, ktora ma byt po
ukonceni Sprintu vykonatelna vo vyvijanom systéme.
e Chyba (angl. Bug) — Chyba je odhalena chyba systému, ktora vyZzaduje zmenu vo
vyvijanom systéme.
e Uloha (angl. Task) — Ak vytvarana tloha nie je pribeh ani chyba, napriklad Gprava dokumentéacie
¢i kontrola logov systému alebo nasadenie na server, jednd sa o vSeobecnu ulohu.

Kedy sa vytvaraju?

Vadsina pribehov sa vytvara pred zacatim Sprintu, pricom pocas $printu sa moze ukazat, ze do Sprintu
budu zahrnuté aj iné pribehy. Spravca Jiry ma za ulohy vytvorit a drzat v aktualnosti BackLog (zoznam
pribehov, ktoré zakaznik vyZzaduje v dokoncenom systéme). Z BackLogu sa vyberaju pribehy na riesenie.
Zvysné ulohy sa vytvdraju pocas celej doby behu projektu.

AKko ich tvorit’?

Ulohy v tomto timovom projekte sa vytvdraju v nastroji Jira, dostupnom na adrese jira.fiit.stuba.sk . Pri
vytvarani tlohy je najprv nutné zvolit zodpovedajuci typ Ulohy a nasledne zadat nazov Glohy a popis tlohy.
V pripade tvorby pribehu je nutné zvolit zodpovedajlci epic, odhadovany cas, pripadne Story Points
a zvolit riesitela. Doplnkovo je mozné zadat prostredie, ktoré ma suavis s tlohou, napriklad timovy server
pri chybe datového generdtora. V pripade, ak je priorita dblezitd z hladiska rieSenia tvorenej ulohy, je
mozné ju zvolit.

Ohodnocovanie pribehov

Pribehy su ohodnocované pomocou Story Points podla metodiky Scrum. Na zaciatku projektu ale
vzhladom na predndasku o Scrume a Story Points, ktora bola aZ v neskorsej faze semestra, boli pribehy
ohodnocované predpokladanym poctom hodin stravenych rieSenim ulohy. Ne-pribehové ulohy su stale
ohodnocované predpokladanym poétom hodin.

Riesenie uloh
Pri rieeni uloh je nutné vidy zaznamenat a popisat vykonand préacu. V pripade, ak sa uloha riesila vo

viacerych suvislych casovych intervaloch, Je vhodné pocas rieSenie pisat aj komentare hodnotiace
aktualny stav riesenie a fazu riesenia.



Pokial' uloha vyZzaduje spolupracu viacerych ¢lenov timu, hlavny riesitel tlohy Ulohu neprehadzuje na
¢lena, od ktorého vyzaduje pomoc, ale vytvori pod-ulohu s popisom, ktoru priradi na ¢lena timu. Tento
spolupracujtci ¢len timu v pod-Ulohe tieZz zaznamendava straveny ¢as.

Priebeh Sprintu

V timovom projekte postupujeme metodikou Scrum, pri¢com pokial sa nestanovi inak, tak pracujeme
v dvoj-tyzdiiovych $printoch. Start a ukoncenie $printu prebieha na stretnuti celého timu. Na tomto
stretnuti sa tieZ volia Ulohy do $printu a kontroluje sa ich stav riedenia. Ulohy si vyberaju ¢lenovia timu na
zaklade oblasti posobenia ¢lenov timu, kazdy ¢len timu ma viaceré zamerania, pricom sa priklada doéraz aj
na zatazenie jednotlivych c¢lenov, aby bolo priblizne rovnomerné asamozrejme zakaznikovych
poziadaviek. Pocas Sprintu sa vyberd len hlavny riesitel, Casto-krat pocas riesenia sa zisti, Zze je nutnd
spolupraca viacerych clenov, vtedy sa tvoria pod-ulohy. Zakaznik po skonceni Sprintu si ulohy preberie
a uzatvori, ak je spokojny s rieSenim, inak ich znovuotvori.

Odhadovanie a vykazovanie ¢asu

Ako bolo spomenuté, ¢lenovia timu si povinny vykazovat straveny ¢as pocas riesenia tloh timového
projektu. Pocas casovych odhadov sa odhadovany ¢as odhadoval tak, Ze sa dorftho zapocital vietok
straveny €as na ulohe, t.j. vSetok straveny ¢as na ulohe a jeho pod-ulohach. Hlavny riesitel dlohy si ¢as
vykazuje k ulohe a zvysni ¢lenovia k jednotlivym pod-ulohdm ulohy. Ndstroj Jira nasledne spocita logovany
Cas straveny na ulohe a pod-ulohdch a ten ukaze ako vysledny straveny cas.

Metodika dokumentovania uloh

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie

Uloha (task) Uloha, ktort €len timu vykonaval. Je popisand
niekolkymi vetami a je zaznamenana v systéme
Jira.

Sprint (sprint) Je kratka Casova peridda, ktord ma priniest vzdy
novy milnik vyvoja.

Pouzivatelsky pribeh (user story) Je to kratky pribeh, ktory opisuje novu
pouzivatelska aktivitu.

Jira Systém sluZiaci na zaznamendvanie préce na
projekte.

U¢el metodiky

Tato metodika popisuje spdsob ako dokumentovat tlohy a $printy. Metodika je ndavodom k tvorbe
kapitoly ,Moduly systému”.



Dedikacia metodiky

Metodika je urcena kazdému clenovi timu.

Rola Uloha

Spravca dokumentdacie Spracuva dokumentované ulohy a Sprinty do vyslednej dokumentdcie

inZinierskeho diela

Riesitel ulohy Dokumentovanie uloh, na ktorych pracoval

Casti dokumentacie ilohy

Nazov pouzivatelského pribehu
Analyza
o  Opis pribehu
o Pociatocny bod pouzivatelského pribehu a ako sa k nemu dostaneme
o Ocakdvany priebeh pribehu
o Ocakdvany koniec pouzivatelského pribehu
o Alternativne scendre (volitelné)
Navrh (Nie vZdy je dostupné)
o Moiziné dostupné rieSenia v dobe prace na pribehu
Riesenie
Testovanie

Postup pre dokumentovanie ulohy

el A

Zapisanie nazvu pouZivatelského pribehu

Zapisanie kratkeho opisu

Opis vsetkych casti

Zaslanie zdokumentovanej Ulohy spravcovi dokumentacie

Dodato¢né informacie

Testovanie poziadaviek je v naSom pripade sprostredkované prototypom.

Opis navrhu by nemal byt prilis technicky

Nie vZdy existuje navrh — napr. pouzivatel sa prihlasi (ndvrh uz vymysleného nema zmysel)
Navrh staci aj struény, ale musi byt vecny

Opisat akym bol pouZivatelsky pribeh technicky realizovany

Testovanie opisuje spdsob akym bolo rieSenie overené



Metodika verziovania a udrziavania zdrojovych kodov

Uvod

Tato metodika patri pod manazment podpory a vyvoja. Je uréend pre vsetkych Clenov Osiciek a pre
pripadnych inych prispievatelov do nasho projektu TESA. Cielom tejto metodiky je urcenie pravidiel pre

verziovanie zdrojovych kdédov a udrzanie konzistentnosti. Na ucel verziovania pouzivame v nasom
projekte VCS s ulozZiskom v sluzbe github.

Pri pisani tejto metodiky sa inSpirujeme odporucaniami z metotoldgie pisanej pre sluzbu github.

Pouzité skratky a pouzité pojmy

Skratka/pojem Vysvetlenie

VCS (version control system) — systém pre udrZiavanie
verzii

PMS (project management system) — systém na
manazment projektu (v naSom pripade Atlassian
Jira)

github sluzba pre webovo orientovany git repozitar

branch vetva kodu

commit odovzdanie zmien v kdde

Predpoklady
Pre zvladnutie a pochopenie tejto metodiky sa ocakava zdkladna znalost git-u a jeho prikazov.
Vetvenie kodu

Zakladné typy vetiev kodu

Su rézne Styly vytvarania a rozdelovania vetiev verzii kddu. Jednou z nich je pre kazdy novy task - dlohu
v PMS urobit aj novu vetvu s prislusnym oznacenim a az nasledné spojenie do vetvy developu — vyvojovej
vetvy. Tdto metdda ma svoje vyhody kedZe je to prehladnejSie v rdmci Uloh aich spracovani, ale je aj
narocnejSia na manazment. Hodi sa viac do vacsich timov, kde je vela developerov kédu a vznika tam
vacsie riziko kolizii (ked viaceri developeri upravuju tu istu ¢ast kddu a verziovaci systém potom nevie,
ktora z nich je ta spravna).

Dal$ou moZnou alternativou je pouZit na cely $print vyvojovu vetvu develop. Konkrétne tasky — tlohy sa
oznacuju k commitoch aj spolu s ozna¢eniami z PMS. Na konci kazdého Sprintu sa tato otestovana verzia
spoji s doterajSou verziou v mastrovi — hlavnej vetve. Td sa nasledne nasadi na produkény server.
V pripade dokoncenia verzie projektu, ktori chceme ponechat nemennd sa pouziva tagovanie. To slGZi na
uloZenie si aktudlnej verzie projektu bez moznosti jej zmeny. Tato druha metdda je lahsia na Udrzbu a je



velmivyhodna presne pre mensie timy s nizSou pravdepodobnostou kolizii. Preto tito metédu pouzivame

aj my v nasom projekte.

Pri vyvoji projektu si udrzujeme tieto zdkladné vetvy:

osicky_master (hlavna vetva)

o  tato vetva obsahuje spustitelnd otestovanu verziu nasadenu na produkcii
o tato vetva musi byt stéle plne funkéna

osicky_develop (vyvojova vetva)
o odzrkadluje aktualny stav projektu
o je nasadend na testovacom prostredi
o  po otestovani sa spdja do hlavnej vetvy

Pravidla pre odovzdavanie (commits)

Odovzdavanie ( angl. commits) sa ma tykat jednej zmeny. Cim mensia bude t4 zmena, tym bude histdria

zmien kddu prehladnejsia. Kazda zmena mbze ovplyvriovat viacero siborov, ale vietky tieto Upravy spolu
maju suvisiet, to znamena tykat sa jednej tlohy z PMS. Pri kazdom odovzdavani sa piSu doprovodné spravy
tykajuce sa zmeny. Musia sa riadit tymito pravidlami:

O O O O

kazdé odovzdanie musi obsahovat spravu o vykonanej zmene

spravy musia byt pisané v anglickom jazyku

sprava musi strucne, ale vecne obsahovat popis vykonanej zmeny

sprava musi byt vo formate id z PMS : popis zmeny, napr. ,,TESA12: added login“

Postup pridania zmeny

Predpokladame, Ze developer, ktory chce pridat zmeneny kéd do nasho projektu ma sklofiovany nas
projekt z github-u spolu s jeho repozitarom.

Pred kazdym vykonanim zmien v projekte je potrebné si stiahnut najnovsiu verziu v danej vetve
prikazom git pull. Je to potrebné z dévodu moZnych novych vykonanych zmien od iného
developera, ktory pracuje na projekte. Je potrebné, aby kazdy ¢len pracoval s najaktualnejSou
verziou (pre zamedzenie kolizii).

Ked programator vykona zmeny, s ktorymi je spokojny a chce ich pridat do spolo¢ného repozitara,
potrebuje si pozriet ¢o vlastne menil — git status. Tam sa mu zobrazia zmenené subory projektu
jehoverzie s tou v globalnom repozitdri. Ak je s nimi spokojny a vietko si skontroloval zada git add
—A (prida vsetky zmenené subory do commit-u, ak chce pridat len niektoré 3pecifikuje to na
konkrétne subory napr. git add --/file/file.java).

Nasleduje odovzdanie tejto zmeny — commit. To sa vykona prikazom git commit —m “sprdva o
zmene”,

Poslednym krokom je ,,zatlacenie” tejto zmeny do globalneho repozitara na danu vetvu prikazom
git push. Pokial nenastali kolizie, tak je vSetko dokonané a vsetky zmeny sa nachadzaju
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v globalnom repozitari. Ak nastali kolizie musia sa riesit ich ruénym opravenim a urcenim si, ktora
verzia je ta spravna. Tato oprava sa robi samotnymi developermi, ktori vedia ¢o a prec¢o to menili.
Ak by nastali komplikovanejsie problémy, tak ich riesi samotny git-master timu.

Metodika tvorby zapisnic

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie
Jira Proprietarny softvér na sledovanie uloh a chyb
Sprint Sprint je zakladna jednotka vyvoja v Scrume
Epic Epic je zdruZenie viacerych pribehov, ktoré

spolu suvisia.
Uéel metodiky
Tato metodika popisuje postup, akym sa vytvdraju zapisnice zo stretnuti projektového timu.

Dedikacia metodiky

Rola Uloha
hlavny zapisovatel
zastupca hlavného
zapisovatela v jeho

nepritomnosti

Vytvdranie zapisnic zo stretnutia

Informacie pre vytvaranie zapisnic

Zapisnica je uceleny dokument zaznamenavajuci cely priebeh timového stretnutia, resp. pre projekt
relevantnych ¢asti. O jednotlivych bodoch stretnutia je potrebné zaznamenavat vecne délezité
informacie, priCom je potrebné prihliadat na fakt, Ze zapisnica mbze byt pre ¢lenov timu doleZitd aj
s vacésim ¢asovym odstupom od stretnutia. Preto je potrebné jednotlivé body opisat v dostatocnej miere,
ktora respektuje tento fakt. Pri pisani zépisnice treba reSpektovat aj fakt, Ze zapisnica je formalny
dokument. Obsahom by nemali byt niektoré vyrazy a oslovenia spadajuce do hovorového stylu
komunikacie.

Format zapisnice

Dokument zépisnice je textovy dokument vo formate docx alebo pdf, ktory sa skladd z hlavicky a tela
dokumentu.

Hlavic¢ka dokumentu

V hlavicke kazdej strany zdpisnice sa nachddza zékladny identifikator timu. Obsahuje logo timu, ndzov timu
a jeho dislo v rdmci predmetu Timovy projekt, nazov skoly a fakulty a akademicky rok.
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Telo dokumentu
Telo dokumentu sa sklada z niekolkych casti. Na zaciatku dokumentu sa nachadza nazov dokumentu
(Zapisnica zo stretnutia timu [novy riadok ] zo dna ...), miesto a ¢as stretnutia a zoznam ucastnikov
stretnutia. Velkosti pisma pre nazov dokumentu je potrebné zvolit podla uvazenia prehladnosti, datum
v druhom je vhodné zvolit mensi a bez volby tu¢nym (odporucana velkost 14, pre nazov velkost 26).
Nasleduje program stretnutia. Na zaciatok sa uvedie zoznam bodov stretnutia. Body stretnutia sa Cisluju
nasledovne:
Program stretnutia:

1. Bod1

2. Bod2

Za prehladom programu stretnutia nasleduje podrobnejsi opis stretnutia. Nie je potrebné sa vyjadrovat
k vSetkym bodom stretnutia pokial je z ich ndzvu jasné ¢o bolo jeho obsahom. K jednotlivym bodom sa
moze vyjadrit rozne dlhym textom, ktory by mal byt vSak ¢o najstru¢nejsi s prihliadnutim na potrebu
zrozumitelnosti aj po ¢asovom odstupe. Format je nasledovny:
Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Opis bodu stretnutia, ktory je vedeny pod ¢islom 1 v programe stretnutia

2) Opis bodu stretnutia, ktory je vedeny pod ¢islom 2 v programe stretnutia

3)

Kvoli prehladnosti Gloh sa za touto ¢astou zhrnd niektoré priradené tlohy do tabulky nasledovne:
Pridelenie uloh zo stretnutia:

Ndzov ulohy Priradeny riesitel
Strucny a jasny ndzov ulohy Riesitel' alebo skupina riesitelov danej ulohy

Pocas priebehu Sprintu je mozné na zdver dokumentu uviest tabulku obsahujicu jednotlivé Glohy
zaclenené do Sprintu a jeho stav. Vyuziva sa pritom format vychadzajuci z prehladu Sprintu v Jire:
Oznacenie Popis Epic Riesitel Stav

TESA-Cislo Ndzov ulohy prototyp/alef Meno riesitela Stav ulohy

Na konci dokumentu sa uvadza meno zapisovatela.

Formalna stranka dokumentu
Cely dokument je pisany vo formate Times New Roman, velkost textu 12 (ak nie je uvedené inak),
zarovnanie do bloku.
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Metodika a Standardy pre tvorbu kodu
Uéel metodiky

Tato metodika popisuje postup a Standardy ako pisat kdd tak aby bol jednoducho Citatelny pre vsetkych
¢lenov projektu

Dedikacia metodiky

Rola Uloha
Programator PiSe novy kéd a musi rozumiet pévodnému kodu
Ktorykolvek iny ¢len Ak potrebuje pracovat s kddom niekto iny ako programator, napriklad
timu kvoli testovanie ¢i code review
Zakaznik Uzatvara ulohy, musi byt schopny porozumiet kddu a posudit kvalitu
riesenia

Pravidla pre formatovanie a pisanie kodu

e kod musi byt konzistentne formatovany

e pouzivat odsadzovanie vo forme dvoch medzier namiesto tabulatoru(niektoré IDE to robia
automaticky)

e nepoutzivat ;' na konci prikazov, radsej piste jeden prikaz na riadok

e pisat medzery medzi operatormi, napr. : '1 + 2'. Okrem operatorov '**' g '!'

e Ziadne medzery pred']',') apo '[','('

e odsadzovat 'when' rovnako ako 'case'

e prazdne riadky v kdde pouZit na rozdelenie kddu do logickych celkov

e SnaZte sa pisat kdd tak aby v jednom riadku bolo maximalne 80 znakov

e Ukondit kazdy sibor novym riadkom

e v pripade, Ze metdda nemd argumenty, nepiste v deklardcii zatvorky, naopak ak argumenty ma
tak tieto v budu zatvorkach.

e Namiesto cyklu for, pouzivajte cyklus each

e Namiesto NOT, AND, OR pouZivajte '!', '&&"'a'| |

e Ak to nie je nutné kvdli kontrole vykonavanie, snazte sa nepouZivat vyraz return

e Pouzivajte operdtory '| |=' a '&&="k inicializacii a preprocessingu premennych, ktoré nemusia
existovat

Pravidla pre komentovanie v kode

eV prvom rade sa snhazte tvorit samovysvetlujlci sa kod, pouZivajte komentare iba ked to je
naozaj nevyhnutné

e Komentdre zasadne v anglickom jazyku

e Komentdre v ruby sa zacinaju znakom '#', vkladajte medzi tento znak a vas komentar prazdny
riadok
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e UdrZujte komentare aktudlne, nesmie sa stat, Ze komentar vztahujuci sa k starsej verzii kédu
stdle existuje v povodom stave

e nepouzivat blokové komentare

e pri komentaroch, ktoré sltizia ako anotdcie pouZivajte slova TODO, FIXME, OPTIMIZE, HACK a
REVIEW

Pravidla pre tvorbu nazvov v kéde

e Vzdy po anglicky

e Pouzivat samovysvetlujuce nazvy premennych, tried a funkcif

e Vzdy pracovat v sulade s konvenciami nazyvania jazyka Ruby a frameworku Ruby on Rails

e Pouzivat snake case pre metddy a premenné

e Pouzivat CamelCase pre moduly a triedy(okrem skratiek)

e Pouzivat SCREAMING_ SNAKE CASE pre konstanty

e Spravne pouzivat'''a'?' v ndzvoch funkecii, ktoré automaticky prepisuju data a funkeii, ktoré
vracaju boolean hodnoty. Napriklad string.gsub!('-',":") prepise string, user.nil? SIuzi na spytanie
sa Ci objekt existuje

Konvencie v Ruby on Rails

e Ak model sa vold User tak databaza sa vola users, rozliSovanie na zéklade jednotného a
mnozného Cisla je bezné. Preto nie je vhodné pouzivat’ slovenské nazvy

e Aby vstavany objektovo-relacny mapovac¢ mohol spravne fungovat’ cudzie kl'uce v databaze
musia byt’ v tvare singularized_table_name_id (napriklad item_id, order_id)

e DRY(Dont repeat yourself) pristup

Metodika code review

Slovnik pojmov

Pojem Vysvetlenie
Code review Proces vzajomného kontrolovania a hodnotenia kvality kodu medzi
vyvojarmi
Commit Odovzdanie a uloZenie zmien do zdielaného repozitara
Jira Proprietarny softvér na sledovanie Uloh a chyb
GitHub Distribuované ulozZisko s manazmentom verzii fungujice na principe

repozitarov

Uéel metodiky

Cielom kontroly kédu je hlavne zvysenie kvality zdrojového kédu, ako aj celkového produktu. Pomocou
kontroly kodu sa rozsiruje obzor programatorov v aplikacii, Co prispieva k efektivite pri vyvoji a buducich
zmenach v zdrojovom kdde.

Tato metodika popisuje postup, akym je vykondvana kontrola a hodnotenie kvality zdrojového kdédu.
Uréuje vSeobecné pravidla a zasady, ktoré je potrebné dodrzat pri vykonavani code review.
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Dedikacia metodiky
Metodika je uréena kazdému clenovi timu, ktory sa zucastiiuje na tvorbe alebo kontrole kvality
zdrojového kadu.

Rola Uloha
Programator - autor Clen timu podielajuci sa na vyvoji funkcionality aplikacie
zdrojového kédu
Programator — hodnotitel Iny ¢len timu, ktory pozna funkcionalitu kddu, ale nezucastnil sa na
zdrojového kédu VyVvoji

Kedy je potrebné vykonat code review ?

Kontrolu kvality kédu je potrebné vykonat po ukonceni vyvoja uceleného bloku funkcionality. Eliminuje sa
tak moznost nasadenia nekvalitného kddu a pripadnych chyb spésobenych pri vyvoji. Kontrola sa bude
vykondvat hlavne po dokondeni Uloh patriacich do pouzivatelského pribehu. O nutnosti kontroly kvality
kédu ostatnych uloh sa poradi autor s ostatnymi ¢lenmi timu.

Kedy nie je treba vykonat code review ?

Ak sa jednd o trividlne ulohy, ktorych implementacia nezaberie viac ako niekolko minat. SU nimi napriklad
zmeny v konfigurdcii, alebo Uprava formatovania zdrojového. Taktiez ak sa jednd o ulohy, ktoré sa
neeviduju v zdielanom repozitari, akymi su napriklad Upravy v databaze, alebo Uprava importovacieho
nastroja.

Popis pripravy ulohy na code review :

1. Programator po ukonceni a skontrolovani svojej ulohy vykona commit do vetvy development v
zdielanom repozitari.
V nastroji Jira, kde ma pridelenu tuto ulohu, ju oznadi za hotovu.
Prida ulohu na koniec zoznamu uloh pripravenych na code review.
Informuje ostatnych ¢lenov timu o aktualizacii zoznamu.

Popis vykonania code review ulohy:

1. Programator si otvori zoznam Uloh ¢akajucich na code review.
Vyberie si prvu ulohu zo zaciatku zoznamu, td sa nachddza v zozname najdlhsie, ¢ize jej kontrola
ma najvyssiu prioritu.

3. V nastroji na code review integrovanom priamo sluzbou GitHub si ndjde commit sivisiaci
s vybranou ulohou.

4. Na zaklade svojich znalosti a pravidiel dohodnutych pre code review zreviduje vSetky zmeny.

5. Po skontrolovani a zrevidovani vSetkych zmien Ulohu presunie zo zozname ¢akajucich na code
review do zoznamu skontrolovanych uloh.
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1. stretnutie (21.9.2015) Silvia Macejkova

e Oboznamenie o motivacii a aktualnom stave
e Upravili sme datovy model pre prototyp — format otazok, zmena
prepojenia topicu



2. stretnutie (23.9.2015) Silvia Macejkova

Silvia bola zvolena kapitankou (veducou) timu

Predbezne bol dohodnuty naziv timu ,,Osicky"

Prebehla dohoda o tvorbe zimového plagatu (logo, motto) — ma to na
starosti Michal

Motto: ,,Zabodneme sa do Uspechu a ani nezomrieme, ked' sa na to
vybodneme.*

Lukas predstavil hashovaciu funkciu

Tvorba timového webu — na starosti to ma Martin

Musime sa dohodnut (a zistit podrobnosti o situacii), ¢i urobit samostatnu
verziu pripojenu k Alefu alebo modul v Alefe



Presli sme a skontrolovali Ulohy z minulého tyzdna.

Nova uloha: rozhodnut formu zéapisnic.

Lukas povedal informdciu o generdtore dat do db.

Riesime logo na plagate.

Steinmiiller podal informaciu o Statistike mobilnych zariadeni pouzivanymi studentami.
Ako GIT master bola zvolena Silvia.

Dohodli sme sa, Zze budeme plne vyuzivat vyhody Alefu a v novom branchi budeme pridavat nase
Upravy: serverova Cast bude Alef, klientska ¢ast bude bezat samostatne.

Zistili sme, Ze vSetci pozname Jiru a ak bude mozné ju pouzivat, budeme pouzivat Jiru.
Zacali sme rozoberat datovy model Alefu.

Zacali sme spisovat poZiadavky.



3. stretnutie (5.10.2015)

e Bol prezentovany pokrok na prototype

e Prebehla diskusia o otazkach na tvorcov alef-tng

e Podla diskusie bude klientska ¢ast pravdepodobne riesend v angularJ)S

e Stretnutia sa zucastnil tiez M. Labaj (spolutvorca alef-tng)

e Vysvetlil nezrozumitelné casti modelu (setups, courses, concepts)

e Bude potrebné dorobit ¢asové uréenie pre cvi¢enia (uréenie na konkrétnu hodinu),
harmonogram cvic¢eni — logicky a fyzicky ¢as cviceni

e V alefe su cviciaci rovnocenni — bude potreba odliSenia pre spravu vlastnych cviceni a opravu
testov svojich Studentov

e Fork pre alef-tng

e Dohodlo sa na pouZiti CSV (harmonogram cviéeni)

e (Odlisenie uciacej Casti od testovacej pomocou boolean

e Otazky v alefe nemaju priamo uréené bodové hodnotenie

e Jednotlivé predmety sa v alefe rieSia samostatne

e Prebehla diskusia o vyhodach a nevyhodach pouzitia kombinovaného riesenia rails/angular

e Bude potrebné vytvorit vlastny recommender pre vyber otdzok na test (podla predbezného
planu 30 otazok na tyZden — 7 na cvienie — 3 na konkrétneho Studenta)



Stretnutie 12.10.2015

vytvorenie moznosti hodnotenia pre predmet (na neskor)
body do learning object

user_to_lo_relations: submitted text

setup options (na neskor)

vytvorenie exercise

recommender cviciaci pozna otazky na cviCenie
zoznam vSetkych cvi¢eni na cely semester

hash musi byt random

otazky pre terminy cviceni dopredu

v otazke DB vyhral Scrum

diskutovana ¢ast’ DB:

weeks 1-0* exercise 1-0* user-to-lo-relations

0* 0*

|cviciaci |

1 |
U] o A ——

meranie ¢asu (skutocné hodiny stravené pracou) — logovat’ v jire
zaznamenat’ do Jiry ulohy aj mimo Sprintu

Martin sa stal vedicim dokumentacie

Lukas mé na starosti Jiru

Michal je hlavny architekt pre alef-tng

zaznamenat’ predchadzajuce ulohy do Jiry

opat’ prebehla diskusia o rails vs rails+angularJS

na zéklade diskusie nateraz zostava ¢isto RoR

cviciaci oznaci test za ukonceny

cviciaci zobrazi Statistiku odpovedi

bude potrebné sprevadzkovat’ webserver pre timovu stranku

boli prechadzané jednotlivé story pre prvy Sprint pre alef-tng

dohodlo sa rozdelenie a Casové urcenie pre prvy Sprint alef-thg

ako sucast’ ucenia ruby bude Lukas a Martin riesit’ jednu tlohu, potom bude kontrolovana
exercise — ukonéené cvicenie

ukazal sa pokrok na prototype

prebehol test prototypu na cviceni z OS

presla sa vysledna Statistika testu

dohodlo sa na pouziti Apache 2 na webserver (modul Phusion Passenger pre ruby)
commity oznacovat’ podla jiry taskov (TESA-XY: COMMIT MESSAGE)
stretnutie skoncilo tesne pred 19:00



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dia 19.10.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka
Program stretnutia:

1. Prezentacia aktualneho stavu v alefe

Diskusia o nedostatkoch timoveho webu

TP cup prihlaska

Rozdelenie uloh pre alef-tng v Jire na subtasky

Diskusia o Scrum panely

Informovanie o aktuadlnych vysledkoch z prototypu na testoch na predmete Opera¢né
systémy

7. Zopakovanie niektorych bodov stretnutia

8. Prepracovanie webovej stranky timu

9. Demo otdzky na prototyp, graf odpovedi na vtipné otazky
10. Potreba informovania o stave projektu v Jire

11. Zaznamenavanie rdznych typov uloh v Jire

12. Aktuélne rozdelenie roli v time

o gk wh



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Prezentacia aktualneho stavu v alefe: Bol prezentovany progres v oblasti aktualizcie
datového modelu a tvorby importeru pre csv subory obsahujuce zaznamy cviceni
(Exercise). Uloha bola rozpracovana, zatial' nie je dokon¢eni. Na tejto tilohe sa
ukazala potreba rozdel'ovat niektoré tasky na subtasky, pre prehladnost’ a lepSiu
informovanost’ o aktualnom stave Ulohy. Pri prezentovani tohto bodu sa prebrali aj
niektoré nalezitosti logovania v Jire.

Diskusia o nedostatkoch timového webu sa zamerala na nedostatky po grafickej
stranke. RieSené bolo najmé pozadie, ktoré ma viacero chyb z pohl'adu konzistencie
a prechodov medzi obrazkami na dlhSich podstrankach. Zaroven sa ako problém
ukézali nedostatky webu na r6znych rozliSeniach obrazoviek. Webovu stranku bude
potrebné osviezit’ nejakymi zaujimavymi prvkami. Na ukazku niecoho, ¢o moze byt
osviezit momentalnu prilisSnu statickost” stranky bol ukazany napriklad Elavator.js
Rozhodnutie o podani prihlaSky na TP cup bude musiet’ byt’ definitivne rozhodnuté na
najblizSom stretnuti. Prebrali sa mozné pozitiva a negativa zapojenia sa do sutaze.
Niektoré vybraté Glohy v Jire tykajuce sa alef-tng verzie aplikécie sa rozdelili na
niekol’ko subtaskov, podla logicky oddelenych casti, ktoré bude potrebné
implementovat’. Rozdelené boli niektoré vécsie ulohy v Sprinte 1.

Diskutovany bol SCRUM panel, ked’Ze na nasledujuci tyzden o 16:00 ma tim termin
pre scrum panel. Rozoberané boli najma skusenosti inych timov a potreba pripravy.
Testovanie pouzitim prototypu pokracovalo aj v predchadzajucom tyzdni. Boli
prejdené vysledky a vizualizacia vysledkov na grafe. Rozoberané boli aj demo otazky
a potreba vytvorenia nejakych d’alSich vtipnych otazok. V tomto smere sa Clen timu
Bc. Michal Farkas podujal na tvorbu nejakych otazok pre d’alSie testy.

Niektoré body stretnutia boli prejdené este raz, cielom bolo zopakovat’ najma body,
ktoré sa rozoberali na zaciatku stretnutia, v Case, ked’ niektory Elenovia neboli eSte
pritomni.

Prepracovaniu webovej stranky timu sa podrobnejSie venuje bod 2. Pri opatovnom
prediskutovani otazky webu bola zistovana schopnost’ aktualneho tvorcu webu (Bc.
Martin Dekan). Ten potvrdil, ze zlepSenie vzhl'adu webu nie je nad jeho sily.

Prejdené boli vysledky vtipnych otadzok z poslednych testov a potreba pripravenia
podobnych otazok pre testy na nadchadzajlce tyzdne.

10) Potreba informovania o stave projektu v Jire. V tomto bode sa dohodlo na niektorych

d’alsich pravidlach pre informovanie v Jire, najma stvisiacimi s ¢astejs$im logovanim
stavu. Bod bol rozoberany najmd z dovodu nedostato¢ne podavanych informacii
o stave uloh prvého Sprintu pre verziu alef-tng.



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

11) V tomto bode sa opédtovne poznamenalo, Ze je potrebné zaznamenavat' do Jiry aj
ulohy, ktoré neboli priamo suvisiace s vyvojom prototypu alebo alef-tng, ale saviseli
s projektom ako takym.

12) Podl'a dohody sa ur¢ilo posledné rozdelenie roli pre ¢lenov timu: Bc. Roman Pikna:
vyvojar prototypu, Bc. Silvia Macejkova: vyvojarka prototypu, projektova manazérka,
git masterka, Bc. Luka$ CsoOka: vyvojar aspravca Jiry, Bc. Michal Farka$: senior
vyvojar alef-tng a softvérovy architekt, Bc. Martin Dekan: vyvojar, analytik a spravca
dokumentacie, Bc. Pavel Sluka: senior vyvojér alef-tng a zapisovatel’.

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 26.10.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

=

©OoN LN

e ol el =
2 WN RO

Rozhovory o priebehu Sprintu

Névrhy na organiza¢né zmeny

Analyza prvého Sprintu

Prestuvanie uloh medzi rieSiteI'mi

Statistiky prvého $printu, ¢asy jednotlivych ¢lenov timu
Potreba informovania o moznych problémoch

Webova stranka timu

Hodnotenie timového projektu

Rozdelenie uloh druhého Sprintu

. Dokumentécia k prvému Sprintu

. SCRUM panely

. Prezentécia aktuélnej verzie alefu

. Navrhy oprav a zmien na zapracovanie do alefu
. TP cup
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PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

Stretnutie sa zacalo individudlnymi rozhovormi medzi jednotlivymi ¢lenmi timu
a veducim timu Ing. Branislavom Steinmillerom. Ich obsahom boli najma problémy,
ktoré sa mohli objavit’ pocas trvania prvého Sprintu, potreba organizaénych zmien
v Sprinte, hlasenie progresu na konkrétnych ulohach, oznamovanie problémov a iné.
Kazdy c¢len timu by mal v d’alSom priebehu timového projektu postupovat’ podla
vycitiek, ktoré mu boli predstavené, resp. si ich uvedomil sam.

Bc. Silvia Macejkova predstavila niektoré organizacné zmeny tykajice sa Sprintu,
ktoré boli vSetkymi ¢lenmi timu prijaté. V prvom rade by mali byt preberané
zaleZitosti, ktoré sa tykaju prace na projekte priamo, resp. problémov pri rieSeni. AZ
v d’alSej Casti by sa rozoberali iné veci tykajuce sa projektu.

Prebehla analyza prveého Sprintu. Jednotlive Glohy, ktoré boli priradené do prvého
Sprintu, boli splnené. Jedinou vynimkou, ktora nebola eSte celkom uzavretd, bola
uloha na ucenie Ruby on Rails. Tato tloha priradend dvom c¢lenom timu bola
presunuta na d’alSie rieSenie v najblizSom obdobi.

Prezentovand bola nezrozumitel'nost’ niektorych presunov uloh medzi rieSitete'mi.
Mnohé z nich boli pridelené vSeobecne jednému rieSitelovi, ktory ich nasledne
presunul na iného. Takto boli rieSené najméa ulohy spadajuce do sekcie aleftng. V nej
boli na zaciatku takmer vSetky tlohy pri¢lenené hlavnému architektovi Be. Michalovi
FarkaSovi, od ktorého sa nasledne presuvali. Systém priradovania tloh sa aj
V nadchédzajucom Sprinte vel'mi nemeni.

Za pomoci Statistickych nastrojov integrovanych v Jire bol prejdeny priebeh Sprintu.
V fiom sa v grafe ukazalo, Ze prevazna Cast’ tloh je rieSena pocas vikendov, pricom
najma pre aleftng to bol prave posledny vikend pred ukoncenim Sprintu. V tomto
smere je potrebnad v d’alsom Sprinte rovnomernejSia praca na projekte. Jej presny
priebeh nebude pravdepodobne koreSpondovat’ s oakdvanym burndownom Sprintu,
vzhl'adom na d’alSie povinnosti jednotlivych ¢lenov pocas priebehu $printu. Cielom
by vSak mal byt rovnomerne;jsi priebeh uzatvarania jednotlivych uloh. Prezreté boli aj
Casy jednotlivych clenov, ktoré boli stravené pri rieSeni uloh. Zdéraznena bola
potreba zaznamenavania uloh, ktoré nesuviseli priamo s vyvojom niektorého z rieSeni.
Doplnilo sa aj to, ze bude potrebné vytvorenie tloh podl'a priclenenych tloh ¢lenov
timu. Pre tieto ulohy by mala byt vytvoreny jeden task na celt dobu (napr. semestra),
do ktorého sa budu zaznamenavat Casy v ¢asovych intervaloch tyzdiov.
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6)

7)

8)

9)

Po prejdeni ¢asov jednotlivych ¢lenov timu bola rozoberana potreba informovat
0 problémoch, ktoré sa mdzu objavit. Bez akejkol'vek informécie nie je mozné
vediet’, z akého dovodu sa ten-ktory ¢len timu nevenoval svojim tloham v dostato¢ne;j
miere. Nech uZ pdjde o zdravotné, ¢i akékol'vek iné problémy, je potrebné o tom
informovat’ tim.

Uz po niekol’kykrat sa preberal timovy web. Jeho povodné verzia nebola dostatocna.
Ta novd, je zdizajnového hladiska uz omnoho lepsia, ale stile ostiva otazka
vynimoc¢nosti timového webu. Z pohl'adu porovnania s webmi inych timov je totiZ len
jednym z mnohych. Pri prechadzani stranok inych timov vyznieva priliSne tuctovy
a checelo by to nieco na osviezenie jeho vzhl'adu. Mala by byt prva asponi v nieCom,
aspofi z uréitého pohladu. Dalsie diskusie o stranke sa presunuli na neskdr. Bude
potrebné vymysliet’ nejaky zaujimavy napad.

V suvislosti s plnenim tloh bola naértnuta potreba poctivej prace na projekte, ktora by
mala smerovat’ k spolupraci v takej miere, aby nebolo potrebné uvaZovat nad
vyli¢enim ¢lena/Clenov timu. Kazdy Sprint je hodnoteny veducim a je potrebné, aby
vV kazdom mal kazdy jeden ¢len timu dostacujice hodnotenie. Kazdy ¢len by mal mat’
pri prechadzani Statistik Sprintu splnené ulohy asponl v rozsahu, ktory predurcuje
systém predmetu a jeho prezentovany kreditovy systém.

Druhy $print sa oficialne zacal v pondelok 26.10. 0 16:00. Datum a ¢as ukoncenia je
9.11. 0 13:00. Pre tento Sprint s oznacenim Ivysaur boli definované viaceré ulohy a
story, ktoré, moézeme vidiet' v tabulke Sprintu, resp. v Jire. Celkovo bolo prebratych
14 issues, znich 9 patri pre Aleftng a5 pre Prototyp. Pre kazdy bol urCeny
odhadovany ¢as. V. momentalnom stave sa nevedie prehl'ad o story pointoch, ked’Ze sa
v Jire nemdzeme dostat’ k ich nastaveniu. Uloham boli prideleny riesitelia. Ti sa este
mo6zu menit’ s prihliadnutim na stav v akom niektoré Glohy budud. Nie pri vSetkych sa
odhady naplnia a mézu sa vyskytnut’ problémy.

10) Prezreli sme si dokumentaciu k prvému Sprintu, ktord spracoval Bc. Martin Dekan.

Pri tom bol kladeny doraz na nedostatky, na ktorych bude treba zapracovat.
Sprehladnit’ bude potrebné napriklad aj obrazok datového modelu a doplnit’ niektoré
nedokoncené sekcie.

11) Tim sa zGcastnil prezentaicie SCRUM panely. Na nej boli rozoberané odhady

a hodnotenie naro¢nosti uloh v story pointoch pri vyuziti systému, ktory je
inSpirovany Fibonacciho postupnost’ou. Tim si vyskusal inou formou planning poker.

12) Bola prezentovana aktualizovana verzia alefu. Jej nedostatkami je nedorieSeny dizajn,

ktory bol zobraty z pohl'adu dorieSenia neskor, kedZe cielom bolo dosiahnutie
spravnej funk¢nosti (SCRUM pristup). Dizajn sa do urcitej miery vyrie$i v blizkom
obdobi. Z pohl'adu funkénosti sa ukazalo ako najvaési problém rieSenic oSetrenia



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

vynimiek pri zle zadanych cestach, ktoré buda zadavat’ Studenti. Im sa moze stat, ze
sa pomylia pri odpisovani linky abudd stym mat problém, ktory nebuda vediet
identifikovat’. Preto je potrebné blizSie popisat’ problém, ktory nastal a nezobrazovat’
len nejaki vSeobecnii chybu. Tento problém sa ciastocne vyrieSil priamo pri
prezentacii pre jednu Cast, ktora sa tykala tyzdiov. Pre kody testov to bude potrebné
doriesit’, pricom bude potrebné vyriesit' to nejakou jednotnou formou notifikacie,
ktora sa bude vyuzivat’ v rovnakej (pre ten pripad prispdsobenej) forme.

13) Potrebné zmeny a opravy verzie aleftng sa ¢iasto¢ne prebrali b bode 12. Okrem toho
sa V zésadnej zmene bude eSte menit’ model Exercise, ktorého rieSenie bolo navrhnuté
Z pohl'adu predchéadzajucej minimalizacie. RieSenim sa pri§lo na niektoré nedostatky
takéhoto pristupu a budt potrebné zmeny. Tie sa dotykaji pridania novych stipcov
vtabulke Exercise. Oproti sucasnej verzii sa teda zmeni nasledovne:

Exercise (stara verzia) Exercise (nova verzia)
id:int4 id:int4
start:timestamp start:timestamp
end:timestamp end:timestamp
codeint4 real _start:timestamp
user_id:int4 real_end:timestamp
week idintd code:intd
test started:bool user_id:intd

week id:int4

Okrem toho sa bude menit’ pristup k tvorbe csv suborov pre cvi¢enia. Pre ne bude
potrebné vytvorit’ aj generator, ktory bude automaticky riesit' otazku jednotlivych
tyzdiiov a Casov. Tie sa budu automaticky posuvat’ a pre pripad nejakych néhrad
avypadkov dni z dévodu sviatkou ainych sa nateraz bude musiet upravit' csv
manudlne. Neskor sa na tuto zalezitost bude mdct dopracovat’ nejakd funkcia pre
spravcu predmetu. Na takto automaticky vytvoreny csv subor sa nasledne bude moct’
pouzit’ aj existujuci vSeobecny csv importer, ktory bude potrebné upravit’ len podl'a
zmien v aktualnom datovom modely.

14) Tim sa zadastni sutaze TP cup. Ziadny z &lenov timu neuviedol dévody, preco by
nemalo byt vhodné zapojit' sa do tejto sut'aze. Po stretnuti bol upraveny termin
odovzdania prihlasky, ktory pomohol k vytvoreniu prihlaSky. TU ma na starosti Bc.
Martin Dekan.
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Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nézov ulohy

Priradeny rieSitel’

Doplnenie dokumentécie prvého Sprintu

Bc. Martin Dekan

Prepracovanie datového modelu alefu

Bc. Pavel Sluka

Oprava chybnych ciest

Bc. Michal Farkas

Generator csv suborov pre cvienia

Bc. Pavel Sluka

Prihlaska na TP cup

Bc. Martin Dekan

Vymysliet’ ndpad pre web timu

Tim

Pracovat’ na pripomienkach veduceho

Individuélne

Druhy Sprint - Ivysaur

vid’ tabul’ka dole, resp. v Jire (aktualizované)
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Aktualny prehlad Sprintu lvysaur (Sprint Z2)

Story Popis Riesitel Stav
TESA-46 Cviciaci si zobrazi zoznam svojich terminov cviceni Michal OPEN
TESA-20  Student odpoveda na otvorené otazky Michal OPEN
TESA-21 Student odpoveda na vyberové otazky Michal OPEN
TESA-77 Student po odoslani testovej odpovede nemdze pisat’ test druhykrat Pavel OPEN
TESA-22 Student odpoveda na obrazkovi otazku Michal OPEN
TESA-24 Student moZe prist’ na hociktoré cvidenie Pavel OPEN
TESA-74 Ucitel a admin nemdzu pisat’ test Michal OPEN
TESA-76 Student odogle svoju odpoved’ na test Michal OPEN
TESA-80 Student dostane otdzku podl'a zadaného kluca Lukas OPEN
TESA-45 Cviciaci zobrazi anonymizované odpovede Studentov Silvia OPEN
TESA-72 Student odpoveda na otazky s viacerymi moznostami Silvia OPEN
TESA-75 Ucitel’ a admin nemozu pisat’ test Roman OPEN
TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem povolenych akcii Roman OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujtice informacie o sebe Silvia OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 2.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

=
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Praca na projekte za uplynuly tyzden
Estimovanie subtaskov

Logo osicka

Webova stranka

Doplnenie uloh v time

Testovanie

Metodiky

Code review

Anketa na vikend s prototypom

. Alef-tng na server

. Problémy Bc. Michala FarkaSa pri rieSeni tloh aleftng
. Partialy pre rdzne typy otazok v aleftng

. Story pointy v Jire

. Medzikrok generovania csv pre cvicenia v aleftng

. Technicka dokumentécia

. Odoslanie testu stlaCenim enter
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17. Obréazky ako sucast’ zadania ulohy v aleftng

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

Na zaciatku stretnutia jednotlivy ¢lenovia timu prezentovali svoju pracu na projekte
za uplynuly tyzden. Bc. Michal Farka$ pracoval na niektorych ulohach, ktoré mal
priradené pre aktualny Sprint a podarilo sa mu vyriesit’ problém s gitom, ktory mal na
vlastnom pocita¢i. Bc. Pavel Sluka pracoval na svojich ulohach prebiehajiceho
Sprintu. Jednotlivé ulohy sa podarilo vyriesit, ale bude potrebné ich eSte upravit
podla novych poziadaviek zistenych na stretnuti. Bc. Martin Dekan spracoval
a odovzdal prihlaSku na TP cup. Okrem toho sa venoval Stadiu ruby on rails, rovnako
ako aj testovacim spdsobom, ktoré bude mozné pouzit'. Bc. Roman Pikna pracoval na
odstraneni niektorych chyb v prototype a rovnako sa venoval aj Stadiu ruby on rails.
Bc. Silvia Macejkova sa venovala najmé poriadku v Jire.

Diskutované boli navrhy Bc. Silvie Macejkovej ohl'adom estimécie taskov
a subtaskov v Jire. V stcasnosti pouzivany sposob sa nemusi javit ako celkom
optimalny anavrhované bolo estimovanie celého tasku Vv poznamke, pricom
estimovanie bude nasledne pridavané priamo len pre subtasky, podla zvazenia
a predchadzajucej hodnoty pre cely task. Néasledne sa takto ziskané estimacie pre
subtasky prenaSaju vysSie do tasku, ktorému patria. Ako ista moznost’ sa javi aj
kombinovanie estimovania v tasku a jeho subtaskoch pre pripady, v ktorych subtask
dopliia samotny task.

V suvislosti s pouzivanim loga bola preberand otazka autorskych prév na obrazok,
ktory vyuzivame a s tym slvisiaca potreba jeho zakupenia. Bc. Michal Farka$, ktory
je pévodnym tvorcom loga timu totiz zistil, Ze sa obrazok predava. Dohodlo sa teda
na zakupeni obrazka, ¢im bude pouzivanie obrazka povolené na akékol'vek ucely. To
suvisi najméa s planovanymi nalepkami a trickami s motivom timu. Otazkou je eSte
findlna verzia loga, ktoré v sucasnosti pozostava aj z mobilu, ktory osicka drzi.

V otazke timového webu bol prezentovany napad Bc. Martina Dekana. Ten navrhol,
ze by web mohol pozostadvat’ z Casovej osi, na ktorej sa budi nachadzat’ jednotlivé
prispevky (napr. zapisnice). Tato os sa bude kombinovat’ napriklad s elavator.js
a vyuzivat bude aj prvky novsej verzie webovej stranky, ktord vytvoril Bc. Lukas
Csoka.

Podl’a zisteni z predchadzajiceho tyzdna, v time by mala byt priradena uloha Scrum
mastera. Tato Uloha bola priradena Bc. LukaSovi Csokovi, ked’Ze sa stara aj o s tym
suvisiacu Jiru.
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6)

7)

8)

9)

Bc. Martin Dekan prezentoval moznosti testovania a tvorby testov. Bude potrebné
vytvorit’ metodiku testovania. Ddlezité¢ bude vytvarat’ testovacie scenare, ktoré buda
vytvarané v spolupraci developer/tester. V suvislosti s testovanim bolo navrhnuté
vytvaranie subtaskov pre task, ktory bude testovany. Martin ma odteraz oficialne na
starosti testovanie.

Preberana bola potreba vytvorenia réznych druhov metodik. Na zéklade tohto bodu
bude mat’ zakladni metodiku na starosti Bc. Martin Dekan. Ten vytvori ,, metodiku
pre tvorbu metodiky*, ktorti bude potrebné dodrziavat’ pri d’alSich tvorbach metodik.
Prikladom takychto metodik je metodika na pisanie kdédu, ktord ma za ulohu
spracovat’ Bc. Michal Farka$. Dalsou metodikou je metodika pre tvorbu zéapisnic,
ktoru spracuje Bc. Pavel Sluka.

Preberané boli moznosti rieSenia code review na réznych drovniach. Diskutované boli
stiCasné pristupy, v ktorych sa v pripade alefu prezera kdod navzdjom medzi
developermi. Code review v alefe bude najm& tulohou skusenejSich ¢lenov s ruby
a bude sa musiet drzat podla pravidiel pisania kodu zachytenych v metodike. Na
code review na niz3ej arovni boli vytvorené aj ulohy v Jire, ktoré tvoria ista stéast’
ucenia menej skusenych ¢lenov timu. Ich tloha spociva okrem toho v tom, Ze overuje
prehladnost’ a 'ahkt zrozumitel'nost” kodu. T4 by mala byt samozrejmé pri pisani,
ked’ze vyplyva z vlastnosti ruby on rails. Savisi to aj s dalsim rozvojom projektu
inym timom tvorcov, ktori by mali kéd I'ahko a rychlo pochopit’.

V suvislosti so snahou o ziskanie d’alSicho feedbacku zo strany Studentov sa presli
moznosti ankety na vikend, ktorej obsahom budu otazky smerované k zlepSeniu tesy.
Za ucast’ na tejto ankete by bola nasledne pre Studentov, ktori sa zii¢astnia, odmena
v podobe timovych nélepiek.

10) Verziu aleftng bude potrebné pridat’ na server. Na starosti to bude mat’ Bc. Lukas

Csoka. Na zaciatok tam bude potrebné vlozit nasu aktudlnu verziu. AvSak na
dorieSenie ostava potreba aktualizacie po kazdom commite, ktory sa objavi.
V suvislosti s moznymi neodhalenymi chybami development verzie bude dobré
pripravit’ neskor viac verzii, ktoré budua na serveri (staging/master/...).

11) Problémy pri rieSeni Gloh aleftng mali stvisiet’ s nefungujucimi evaluator questions.

Po spolo¢nom prejdeni nefunkénej ¢asti bola odhalena chyba stvisiaca s chybajucimi
datami v databdzovom seede alefu, ktord mame k dispozicii. Po vytvoreni odpovede
pre danu evaluator question sa uz problém stratil.

12) V rieSeni podobnych uloh tohto Sprintu, ktoré suvisia s réznymi typmi otazok v teste

sa riesilo pouzitiec povodnych casti kodu z alefu. Niektoré Specifické prvky rieSenia
testov nie je mozné kombinovat’ s existujucou verziou. Savisi to s odovzdavanim uloh
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po jednej v pévodnej verzii alefu. V diskusii sa problém uzavrel potrebou vytvorenia
vlastnych partialov pre jednotlivé typy otazok.

13) Pocas stretnutia sa podarilo prist’ na to, ako pridavat’ story pointy v Jire. Dal§iemu
pouZivaniu story pointov v nasledujtcich $printoch uz teda ni¢ nebrani.

14) Pri rieseni cviceni bude potrebné, aby existovala moznost’ vygenerovat’ csv pre vsetky
cviCenia pouzitim csv pre harmonogram cviceni tyzdna. Nasledne bude moct’
administrator upravit' niektoré terminy, ktoré mézu byt problém pre automatické
generovanie (prazdniny, rektorské/dekanské vol'no, nahradzanie na konci semestra).

15) Bola rozoberané technickd dokumentacia. V suvislosti s jej tvorbou bude vhodné
najst’ alternativu k javadocu pre rails anasledne ju vyuzivat na komentovanie
zdrojového kodu.

16)Pre prototyp bola veducim timu prezentovana staznost Studentov. Suvisi
s odovzdanim testu po stlaceni tlacidla enter (nieCo ako v ais testoch), o Studenti
oznacili ako rusivy prvok. V d’alSom vyvoji prototypu to bude potrebné odstranit’.

17) Aktualna verzia alefu ma moznost’ obrazkovej otazky. T4 pozostava zo zadania,
ktorého stucast’ou je obrazok (jeden). Diskutované boli moznosti iné¢ho nez pévodného
rieSenia, ktoré by povolili vkladanie ciest k obrazkom (ako html tagy) priamo do
zadania. V buddcich Sprintoch sa na toto bude potrebné zamerat' a skusit’ najst
vhodné riesenie.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov Ulohy

Priradeny riesitel’

Praca na timovom webe

Bc. Martin Dekan

Tvorba metodiky

Bc. Martin Dekan

Metodika pre pisanie kddu

Bc. Michal Farkas

Metodika pre tvorbu zapisnic

Bc. Pavel Sluka

Neodovzdavat’ test stlacenim Enter

Tvorcovia prototypu

Druhy Sprint - Ivysaur

vid’ tabul’ka dole, resp. v Jire (aktualizované)




LY
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Aktualny prehPad Sprintu Ivysaur k 2.11.2015(Sprint Z2)

Story Popis
TESA-46 Cviciaci si zobrazi zoznam svojich terminov cviceni
TESA-20  Student odpoveda na otvorené otazky
TESA-91 Administrator pri Starte systému nahra subor s cviceniami
TESA-21  Student odpoveda na vyberové otazky
TESA-77 Student po odoslani testovej odpovede neméze pisat’ test druhykrat
TESA-22  Student odpoveda na obrazkovi otazku
TESA-24 Student moZe prist na hociktoré cviéenie
TESA-74 Ucitel a admin nemdzu pisat’ test
TESA-76 Student odosle svoju odpoved’ na test
TESA-80 Student dostane otazku podl'a zadaného kli¢a
TESA-45 Cviciaci zobrazi anonymizované odpovede Studentov
TESA-72  Student odpoveda na otazky s viacerymi moznostami
TESA-75 Ucitel a admin nemoZu pisat’ test
TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem povolenych akcii
TESA-82 Systém zobrazi dopliujuce informacie o sebe

Zapisal: Bc. Pavel Sluka

Riesitel’ Stav
Michal OPEN
Michal OPEN

Pavel RESOLVED
Michal OPEN
Pavel RESOLVED
Michal OPEN
Pavel RESOLVED
Michal RESOLVED
Michal OPEN
Lukas OPEN
Silvia OPEN
Silvia OPEN

Roman OPEN
Roman OPEN
Silvia OPEN
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 9.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

=

Zhodnotenie ukonc¢eného Sprintu Ivysaur (Sprint Z2)
Testovanie aleftng

Dohoda o spdsobe tvorby testov
Vytazenost’ niektorych ¢lenov timu
Code review

Priprava dokumentacie na odovzdanie
Problémy nasadenia alefu na server
Rozdelenie uloh pre 3. Sprint (Venusaur)
. Zatvaranie spravenych uloh

10. CSV v prototype a v alefe

11. Navrh recommendera pre testy v alefe
12. Ulohy stvisiace s dokumentaciou

©ON kLN

PodrobnejSie k niektorym bodom:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Na zaciatku stretnutia prebehlo zhodnotenie ukonceného S$printu. V tomto bode sa
kazdy ¢len timu mal moznost’ vyjadrit’ k tomu, ako je spokojny s priebehom Sprintu
a so splnenim svojich povinnosti, ktoré mal vtomto Sprinte pridelené. Bc. Lukas
CsoOka sa vyjadril, Ze mal toho naozaj vel'a. Tento fakt prispel k nedokonéeniu tiloh
spojenych s tvorbou recommendera pre alef. Vel'a ¢asu stravil pri snahe o nasadenie
alefu na server, priCom tato uloha nebola zatial' uspesne dokoncena. Bc. Michal
Farka$ nebol vel'mi spokojny so svojou pracou, tykajucou sa odovzdavania testu
Studentom. Bc. Pavel Sluka ohodnotil $print pozitivne, vzhl'adom na to, Ze tlohy,
ktoré mal pridelené boli zvladnuteIné a dokonéené boli uz v polovici Sprintu.
V druhej polovici sa nasledne venoval Upravdm podla doplnenych poziadaviek
veduceho timu. Bc. Martin Dekan sa venoval ruby a testom. V ¢asti uc¢enia sa ruby on
rails vSak ma stale problémy s uplnym pochopenim erb suborov, ktoré st uréené pre
view aplikacie. V oblasti testov sa venoval nickol’kym ¢astiam, preSiel si moznosti,
ktoré ponuka priamo ruby on rails a rovnako zistoval, aké alternativy by bolo dobré
pouzit. Be. Silvia Macejkova sa vyjadrila, Ze nebola spokojna so svojou pracou na
tomto Sprinte avyjadrila jasny zamer zlepsit svoje pracovné nasadenie
v nasledujdcom Sprinte. Bc. Roman Pikna sa k zhodnoteniu nevyjadroval.

Testovanie v aleftng je zalezitost, ktorGh ma na starosti Bc. Martin Dekan. Ten sa
V priebehu Sprintu venoval zistovaniu moznosti, ktoré sa pre ruby on rails ponukaju.
Predstavil moznosti, ktoré ponuka ruby arovnako hovoril o moznosti pouZzitia
Selanium skriptov. K testom sa vyjadril aj Bc. Luka$ CsoOka, ktory je ochotny
spristupnit’ rieSenia, na ktorych pracoval mimo Skoly. Bc. Martin Dekan sa pri tom
vyjadril, Ze unit testy bude dobré tvorit’ priamo v ruby.

V savislosti aj z predchadzajucim bodom bol dohodnuty spdsob tvorby testov pre
alef. Pri jednotlivych iteraciach projektu sa buda vytvarat’ unit testy neustale, zatial’ ¢o
gui testy budu vytvarané spitne. Unit testy bude mat’ vzdy na starosti vyvojar, vzdy
pre svoje tasky.

Vytazenost’ Bc. Lukasa Csoku a Bc. Martina Dekana v oblastiach nasadenia alefu na
server, resp. dokumentacie a testovania rozhodla o tom, Ze sa momentalne nebudi
podielat’ na priamom vyvoji alefu, ani ziadnej inej ¢innosti smerujucej k uéeniu ruby
on rails. Uciace tasky pre tychto ¢lenov sa odkladaju, pokracuju v nich len Bc. Silvia
Macejkova a Bc. Roman Pikna.

V savislosti s code review bola opidtovne prebrata potreba zaCatia prace na nej
z pohl'adu ucenia sa ruby on rails. Toto code review ma na starosti dvojica, ktora sa
venuje uceniu ruby on rails (podla predchadzajuceho bodu).

BliZiaci sa termin odovzdania dokumentacie bol doélezitym bodom stretnutia.
V suvislosti s tymto bola prechadzana aktualna verzia dokumentécie a prechadzali sa
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Casti, ktoré bude potrebné doplnit. Z ddvodu potreby odovzdania dokumentacie
V nasledujacom tyzdni budi mat’ jednotlivi ¢lenovia za ulohu dokumentovat niektoré
Casti. Bliz§ie podl'a tabul’ky pridelenia uloh.

7) Bc. Luka$ Csoka predstavil problémy ohl'adom nasadenia aleftng na server. Chyby,
ktoré sa zobrazovali sa snazil vyriesit' za pomoci Bc. Michala Farkasa a Bc. Pavla
Sluku. Problém sa nepodarilo pocas stretnutia odstranit’.

8) Na stretnuti sa oficidlne odstartoval novy Sprint, ktorému boli pridelené rézne ulohy
(podl'a tabulky Sprintu vid’ nizSie). Pocet samotnych user stories je v tomto Sprinte
niZsi prave z dévodu viacerych uloh smerujucich k tvorbe dokumentécie pre buddco-
tyzdiové odovzdanie.

9) V suvislosti s otvorenim nového Sprintu sa objavila téma zatvarania uloh v Sprinte.
Z grafu posledného S$printu vyplynulo nedostatocné splnenie tiloh. To bolo spdsobené
C¢iasto¢ne ulohami pre ucenie sa ruby. Okrem toho sa vsak objavila situacia, v ktorej
bola uloha dokoncend, ale nebola uzatvorena. Pre vSetkych ¢lenov bolo zdéraznené,
Ze je potrebné zatvarat’ svoje lohy po dokonceni.

10) Pre dokoncenie zakladnej funkcionality testovania v alefe je potrebné urobit
recommender. Na jeho dostato¢né otestovanie vSak bude potrebné pouzit’ testovacie
otazky z prototypu. Tie su k dispozicii vo formate CSV. Alef rovnako pouziva CSV
na subory otazok, ale format tychto suborov je iny, nez ten v prototype. Preto bude
potrebné vytvorit importer testovacich otdzok do alefu, ktory bude respektovat
format alefu a véazby, ktoré sa nachadzaju v jeho databaze.

11) Tvorba recommendera je jednou z najdéleZitejSich uloh na implementéaciu v aktualne
prebiehajicom Sprinte. Navrh, ako by mohol recommender vyzerat’ bol vytvoreny Bc.
LukdSom Csdkom a Bc. Pavlom Slukom. V tychto rieSeniach sa uvaZzovalo nad
vytvorenim novej prepojovacej tabulky v databdze. Snahy 0 ¢o najmenSie zmeny
databazy vSak nakoniec spdsobili, Ze bola uprednostnena alternativa prezentovana Bc.
LukaSom Csdkom. V nej bude vyberand mnozina tloh pre cviCenie na zaklade
matematickej funkcie, ktora bude pouzivat’ ako vstup kI'a¢ testu cvicenia. Nasledne sa
pre Studenta nahodne vyberie vopred stanoveny pocet otazok z mnoziny otazok pre
cvicenie.

12) Na stretnuti sa dohodlo pridelenie dokumenta¢nych tuloh. Jednotlivi ¢lenovia timu
maju za ulohu dokumentovat’ r6zne Casti, ako napriklad tlohy pre prototyp, pre alef,
opis prototypu, manazment riadenia apod. Okrem toho je potrebné dokoncit
metodiky, ktoré boli niektorym ¢lenom pridelené na minulych stretnutiach.
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Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nézov ulohy

Priradeny rieSitel’

Dokumentovanie uloh - prototyp

Bc. Roman Pikna

Dokumentovanie Uloh - aleftng

Bc. Michal Farkas
Bc. Pavel Sluka

Opisanie prototypu

Bc. Silvia Macejkova

Metodiky

podla predchadzajuceho pridelenia (Jira)

Doplnenie dokumentécie

Bc. Martin Dekan

Dokumentacia manazmentu riadenia

Bc. Silvia Macejkova

Dalgie dokumentaéné tlohy

Vsetci (sledovat’ Jiru)
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Aktualny prehlad Sprintu Venusaur k 9.11.2015(Sprint Z3)

Story Popis Riesitel Stav
TESA-46 Cviciaci si zobrazi zoznam svojich terminov cviceni (subtasky) Silvia/Roman OPEN
TESA-80 Student dostane otazku podla zadaného kIica Pavel OPEN

TESA-123  Administrator vlozi terminy cvi¢eni a otazky do systému Pavel OPEN
TESA-128  Cviciaci si zobrazi konkrétny odovzdany test jedného Studenta Michal OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujtce informécie o sebe Silvia OPEN
TESA-75 Ucitel’ a admin nemo6zu pisat’ test Roman OPEN
TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem povolenych akcii Roman OPEN
TESA-136  Prihlasovanie cviciacich cez konfiguraciu Roman OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 23.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

=

© XN kLN

e ol el =
2 WN RO

Webova stranka timu

Automatizované testy

Vplyv tvorby testov na rychlost’ postupu projektu

Vol’ba testov pomocou ruby standardnych Test unit testov
Zhrnutie skon¢eného Sprintu

Doplnenie recommendera pre aleftng

Finalna forma CSV pre testové otazky do alefu

Code review moznosti rieSenia

Vysledok po semestri

. Priprava uloh pre d’al$i Sprint

. Hodnotenie otazok v alefe

. Predstava veduceho o moznosti hodnotenia testov

. Nasadenie alefu na predmety AZA, PSI v letnom semestri
. Problem viacerych obrazkov pre otazky
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15. Statistiky Sprintu

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Bc. Martin Dekan pokrogil s tvorbou webovej stranky timu. Clenovia timu si ju mohli
prezriet’ a vyjadrit’ sa k nej. Niektoré jej prvky bude po grafickej stranke dopracovat’.
Prikladom je zobrazovanie niektorych prvkov na osi, spustanie vytahu a obrdzok
testov s osickou na vrchu stranky.

K automatizovanym testom sa vyjadril Bc. Luka$S Csoka, ktory zistoval vhodnost
uplatnenie komplexného testovacieho rieSenia s vyuzZitim selanium skriptov, ako aj
d’alsich alternativ. Po konzultécii vo firme by bolo mozné toto rieSenie pre nas projekt
poskytnut, ale ukazuje sa, Ze toto rieSenie pre timovy projekt ma mnoho zbytocnych
pokrocilych funkcii, ktoré mézu pridat’ d’alSiu pracu navyse a skomplikovat’ tak celé
testovanie. Po diskusii s ostatnymi ¢lenmi timu, ktori sa vyjadrili k testovaniu v Ruby
sa rozhodlo, Ze testovanie bude prebiehat’ len na Grovni ruby.

Tvorba testov znamena vel'mi Casto zdvojnasobenie prace pri implementacii rieSenia.
Prejdené boli preto r6zne moZznosti a stratégie pisania testov. Test by tak mal pisat’
niekto iny, nez samotny programator. Programator vSak pri pisani testov moze
zohravat’ ini pomocnu ulohu. Vyhodou je, ked’ ten, kto testy piSe nepozna uplne
detaily vytvoreného rieSenia alen na zaklade svojho pochopenia zadaného pribehu
vytvori testy.

Stretnutie sa sustredilo pocas celého zacCiatku na testovanie. Okrem iného boli
prezentované moznosti testovania v Ruby, ktoré predstavil Bc. Michal Farkas. Po
predstaveni testovacich technik prebehla diskusia, v ktorej sa vyjadrili d’alsi ¢lenovia
timu. Bc. Pavel Sluka a Bc. Michal Farka$ pri rozhodovani vychadzali zo svojich
skasenosti a znalosti o testovani v Ruby. Nakoniec bolo v time rozhodnuté spolo¢ne
pouZzitie Test unit.

Na stretnuti prebehlo zhodnotenie ukonceného Sprintu. V polovici Sprintu nebolo
stretnutie, ked’ze bolo 16.11. volno aprva polovica Sprintu sa sustredila na
dokumentaciu, ktord bola v jeho priebehu odovzdavana. V druhej polovici sa ¢lenovia
timu opét’ ststredili na pracu na pribehoch Sprintu a d’alsim uloham. Nie vSetky ulohy
sa podarilo vyriesit’, ked’Zze vyzadovali viac ¢asu, a zarovein dokumentovanie zabralo
dost’ vel'a Casu.

V ukon¢enom Sprinte sa podarilo vytvorit recommender pre aleftng. Ten funguje
podla poziadaviek pre predmet OS. Otazky sa vyberaj pre cvicenie z celej mnoziny
otazok daného tyzdna, pricom sa vybera 7 otazok. Z nich sa nahodne vyberaju 4 pre
konkrétneho $tudenta na danom cviteni. Recommender sa bude dalej dopliat.
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Podobne ako v prototype, bude potrebné doplnit’ funkcionalitu pevne danych
spolo¢nych otazok pre vSetkych Studentov na cviceni.

7) Vytvoreny importer pre prototypové otazky ukazal potrebu definovania vlastnej
Struktary csv pre alef. Struktdra v prototype neumoziiuje nicktoré funkcie, ktoré
podporuje alef. Niektoré informécie o otazkach su zjednoduSené a pre potreby alefu
bude potrebné v blizkom obdobi definovat’ Struktaru csv stborov, ktora bude na
import testovacich otadzok vyuZzivana.

8) Oblast’ code review bola opédtovne pootvorena. Pripomenula sa potreba zacat
pracovat na code review ako sucasti ucenia sa ruby. Okrem toho sa ku code review
pridala otazka pripadnych automatizovanych moznosti na Upravu formatovania
zdrojového kodu, ktora je k dispozicii (napr. rubocop). VyuZivanie takejto moznosti
sa aktualne nejavi ako potrebné.

9) Preberana bola otazka toho, ako ma vyzerat’ vysledok po semestri. O¢akavana podoba
by mala mat’ minimalne zhodnu funkcionalitu na irovni vyvijaného prototypu. Tuto
podmienku uz verzia alef spiiia takmer tiplne. Chybajiicou &astou je len funkcia
zobrazovania Statistik testov, ktord bude dopliiana Goskoro.

10) Na stretnuti sa rozhodlo rozdelenie uloh, ktoré je mozné vidiet' v tabulke Sprintu
nizsie.

11) Hodnotenie otadzok v alefe by sa malo diat’ ¢iasto¢ne automatizovane. V pripade
otazok s odpoved’ou s vol'nym textom bude mat cviciaci moznost’ zobrazit’ si vSetky
odpovede filtrované na zéaklade otazky a opravovat’ ich zaradom. Podobne by to
samozrejme mohlo byt aj v pripade otazok s moznost’ami.

12) V otazke moznosti vyhodnocovania vol'nych odpovedi sa veduci timového projektu
Ing. Branislav Steinmiller vyjadril aj 0 moZnosti vyuZivania regexov ako pomdocke na
urychlenie opravovania testov. Toto rieSenie bude mozné doplnit’ postupne. Na
zaciatok je potrebné vytvorit’ zdkladné moznosti opravovania. Neskor bude moznost’
vytvorit’ pole na zadanie regexu, ktoré sa pouzije na automatizované vyhodnotenie,
nasledne cviciaci doopravuje neohodnotené odpovede manualne.

13)Na budutci semester by sa mala aktualna verzia alefu pouzit aj na konkrétnych
predmetoch. Zamyslané st predmety AZA aPSl. V pripade predmetu AZA je
pripravené stretnutie sa s garantom predmetu doc. RNDr. Mariou Luckou, PhD.
a nasledné pozvanie na stretnutie timu.

14) Uz niekol’kokrat preberany problém viacerych obrazkov k otazkam sa objavil opat’
najma v suvislosti s moznymi otdzkami na predmete AZA. V tomto momente ostava
napad pouZivania obrazkov v suborovom systéme, pricom vSak oCakavame odpoved’
na mail od tvorcov alefu. Ti by ndm mali zdévodnit’ rozhodnutie pouzivania obrazkov
priamo v databaze.
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15)Na stretnuti sa prechadzali Statistiky. Burndown chart nemal velmi optimalny
priebeh, ¢o bolo spojené s postupne pridanymi dokumenta¢nymi ulohami a Ulohami,
ktoré sa nepodarilo pocas Sprintu vyriesit'.

Pridelenie tloh zo stretnutia: na stretnuti sa priradili alohy Sprintu, Ziadne d’alSie $pecialne
ulohy sa neobjavili.
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Aktualny prehlad $printu Charmander (Sprint Z4)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-140  VSetci studenti dostan(i Specidlnu zhodn( otdzku alebo zhodné Pavel OPEN
otazky na teste
TESA-143  Cviciaci po ukonceni testu moze zobrazit’ Statistiku odpovedi Aleftng Michal OPEN
TESA-141  Cviciaci skontroluje dochadzku Studentov na cviceni Aleftng Michal OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujice informacie o sebe Prototyp Silvia OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 30.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka
Program stretnutia:

1. Strénka timu a wiki

Databaza na serveri

Statistiky pre testy v alefe

Uprava dizajnu a nové prvky vo frontende alefu
RieSenie tloh

a s~ wN

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1) Na stretnuti bol prezentovany progres v novej verzii stranky timu. Viacero predtym
komentovanych nedostatkov sa podarilo Bc. Martinovi Dekanovi odstranit’. Opravit
sa podarilo viacero Casti. Zmeneny bol obrazok na vrchu stranky, upravena casova
0S, zmeneny spOsob spustania vytahu a d’alSie nedostatky v grafike. Od timu dostal
d’alSiu spitna vdzbu pre pokraCovanie vo vylepSovani stranky. Zaroven bolo
pripomenuta potreba d’alSej prace na wiki stranke projektu.
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2) Nasadenie alefu na server sa dostalo opat’ d’alej. Bc. Lukas Csoka uz sprevadzkoval
cely projekt a na spravne fungovanie chyba len databaza. Na nej pracoval nasledne aj
pocas stretnutia.

3) Bc. Roman Pikna dostal poc¢as uplynulého tyzdna pridelenti ilohu na zobrazovanie
Statistik pre alef. Na stretnuti prezentoval formu, ktord navrhol aimplementoval
prototypom. Nasledne sa pocas stretnutia venoval prepravovaniu rieSenia priamo do
alefu ako jeho sucast’.

4) Bc. Silvia Macejkova a Bc. Pavel Sluka presli niektoré Casti vo view aplikacie alef.
Po spolo¢nej dohode aj s vedlucim Ing. Branislavom Steinmdillerom sa dohodlo na
zmenach zobrazovania stranky pre vstup k testu. Ta bude rieSena samostatne, rovnako
ako zoradenie tyzdnov bude mat’ po novom opét’ len zoznam tyzdiov na ucenie. Do
rozhrania sa doplni menu, ktoré bude pouZzivané na prepinanie medzi jednotlivymi
sekciami (najma testy — ucenie). Pre stranky, ktoré boli v predché&dzajlcej préci
vytvarané, je potrebné doplnit’ css. Vzhl'ad tychto stranok bol vytvarané len narychlo
a ich st¢asna podoba nie je vel'mi vhodna. Pre alef boli zdroven dopliiiané nové ikony.

5) Riesenie uloh bolo hlavnou napliou stretnutia. V jeho d’alSom priebehu sa na nich
pracovalo, v pripade niektorych ¢lenov aj po prednaske. Bc. Michal Farka$ pracoval
najma na Upravach a refaktoringu kodu controllerov v alefe. Bc. Pavel Sluka doplnil
jednoduchy rake pre spustanie viacerych potrebnych rake importov, ¢o zacina byt pri
vkladani do databazy potrebné. Bc. Roman Pikna potom za ich asistencie
implementoval Statistiky testov pre alef. Ostatni ¢lenovia timu pracovali na tlohach,
ktoré uz boli spomenuté.

Pridelenie uloh zo stretnutia: pokracovanie v predchadzajucich stanovenych tlohach
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Aktualny prehlad $printu Charmander (Sprint Z4)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-140  VSetci studenti dostan(i Specidlnu zhodn( otdzku alebo zhodné Pavel OPEN
otazky na teste
TESA-143  Cviciaci po ukonceni testu moze zobrazit’ Statistiku odpovedi Aleftng Roman OPEN
TESA-141  Cviciaci skontroluje dochadzku Studentov na cviceni Aleftng Michal OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujice informacie o sebe Prototyp Silvia OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 7.12.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 17:30

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.
. Ukazka préace s prototypom na cviceni predmetu Operacné systémy

o0 AW

Zhrnutie ukonceného $printu a prejdenie tloh za posledny tyzden

Nasadenie alefu a jeho verzii v buducom semestri
Prechadzanie potrebnych tloh pre posledny Sprint semestra
Dokumentécia pre findlne odovzdanie

Prezentéacia aktudlnej verzie alefu

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Prave ukonceny Sprint Z4 (Charmander) bol zhodnoteny jednotlivymi ¢lenmi timu.

Kazdy prezentoval najmé ulohy, ktoré riesil za posledny tyzden. Bc. Martin Dekan sa
nad’alej venuje prepracovaniu vzhladu timovej webovej stranky. Pracoval na
odstraneni nedostatkov, ktoré boli odhalené v predchadzajicom obdobi. Na stranku
boli doplnené zapisnice zo stretnuti. Dolezitou Castou jeho prace bola tvorba wiki
stranky projektu. Nasiel dve moznosti, pouzivat' sa bude drupal a wikitools modul.
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2)

3)

Problém bola instalacia, ktora kvoli nedostatoénym opravneniam nebola mozna.
Najnovsia verzia stranky zatial’ nie je nasadend na serveri fiit, nachddza sa len na
16mb.com. Rieenie dokondovania stranok bude predizené aj z dévodu toho, Ze
spravca timovych stranok s drupalom predtym nepracoval. Podobnosti s wordpressom
a jeho jednoduchost’ v§ak predznamenavaju, ze dokonéenie nebude spésobovat’ vel'mi
vel'ky problém. Bc. Silvia Macejkova sa snazila o pracu na code review. Ako vSak
zhodnotila, nemala na to dostatok Casu, najmi z dévodu dokoncenia potrebnych tiloh
refaktoringu zdrojového kédu alefu, na ktorych pracoval Bec. Michal Farkas. Okrem
toho sa jej vSak podarilo dokoncit’ niekol’ko Sprintov prendsant ulohu pre prototyp.
Bc. Michal Farka§ pracoval na tlohach refaktoringu, podarilo sa mu sprehladnit’
a zjednodusit’® zdrojovy kod controllerov v alefe. Niektoré casti boli nateraz
odstranené kvoli nepotrebnosti. Ak sa ukaze, ze budu potrebné, najmé v suvislosti
S dorabanim frontendu, moézu sa niektoré Casti opat’ do zdrojového kdédu zapracovat.
Bc. Roman Pikna pokracoval na zobrazovani §tatistik testov. Ulohu sa mu viak zatial
nepodarilo dokon¢it, ¢o je ospravedlnitelné najmi z pohladu malych skusenosti
sruby on rails (je to vobec jeho prva uloha). Bc. Pavel Sluka prepracoval
recommender 0 odporucanie Specialnych otazok, ktoré su spolocné pre vsetkych
studentov. Okrem toho zadal pracu na uprave vzhladu stranok. Ciastodnym
problémom bolo zapracovavanie nového fontu sikonami pre dalSie pouzitie.
Nakoniec sa, vdaka rozhodnutiu vyuzit rovnaky systém fontov ako v alefe
samotnom, rozhodlo o rozsireni existujiicej mnoziny znakov vo fonte. Bc. Lukas
Csoka pokracoval v snahe o0 nasadenie alefu na server. Podarilo sa mu ukoncit’ pracu
na nasadeni, dokoncil databazu. Problémom su vSak fonty, ktoré sa momentalne
nenacitavaju, pretoze ich aplikidcia hl'add na nespravnom mieste. Problémom su
formaty ciest.

Pocas stretnutia sa ¢lenovia zacastnili testu na predmete Operacné systémy. Najmi
pre hlavnych tvorcov alefu bola tato prezentacia dolezita, pretoZe sa nasledne mohla
zhodnotit’ funkcionalita alefu. Ten by mal byt’ schopny minimalne rovnakych funkcii
pre testovanie ako prototyp. Vysledok je pozitivny, jedinym potrebnym doplnkom do
alefu je zobrazovanie Statistik, ktoré este nie je celkom dokoncené.

Bce. LukdS Csoka dokoncil pracu na nasadeni alefu, s vynimkou existujicich
problémov s fontom. V suvislosti s tym sa rozhodlo o nasadzovani viacerych verzii
podl’a branchi v githube. Na server bude potrebné nasadit’ production verziu (ako je aj
V stcasnosti, bude urCend pre predmety, na ktorych sa alef v budicom semestri
pouzije), verziu vo vyvoji pre overovanie dokon¢ovania uloh a pre testovanie. Dalsie
verzie nebudu potrebné, pieskovisko na skusanie bude mat’ kazdy vyvojar len u seba.
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4)

5)

6)

V budicom semestri sa bude pracovat’ na tlohach Sprintu, po Sprinte sa vSetko prejde
a otestuje a nasledne sa vlozi do mastera a pojde na nasadenie do produkcie.

Posledny Sprint v zimnom semestri musi pozostavat zo vSetkych potrebnych uloh na
dokoncenie. Tie sa budu sustredit’ najmd na dokoncenie dokumentacie pre finalne
odovzdanie. Okrem uloh na dokumentovanie sa bude pracovat’ aj na poslednych
potrebnych tpravach alefu, suvisiacimi s Gpravou vzhl'adu a dokoncenie zobrazenia
Statistik.

Bc. Martin Dekan, ktory je vedicim dokumentacie presiel potrebu uprav
dokumentacie. Nové pridané pribehy za posledné Sprinty budd musiet
zdokumentovat’ ti, ktori na nich pracovali. Okrem toho bude potrebné upravit’ tie
Casti, ktoré v priebeZznom odovzdani neboli spracované na dostato¢nej urovni (na
zéklade spétnej vazby, ktoru dostaneme).

Popri dokoncovani a praci na upravach vzhladu alefu sa prezentoval jeho aktualny
vzhl'ad. Pripomienky, ktoré v suvislosti s Upravou vzhladu zazneli sa zhoduji s uz
predtym vyslovenymi potrebnymi zmenami. Okrem nich vSak pribudla eSte otdzka
vzhladu tivodnej stranky pre ucitela. T4 by mala zobrazovat’ po prihlaseni zoznam
cvieni anie tyzdne na vypracovavanie uloh, ako je to momentalne. Zobrazenie
tyzdnov by sa dalo sprehl’adnit’ zobrazenim viacerych oddelenych sekcii, ktoré sa daju
chovat. Na zaciatku by tak mohli byt’ cviCenia, ktoré uz prebehli, potom cvicenia,
ktoré boli v predchddzajicom tyzdni, potom aktudlne cvicenia, nasledne cvicenia
d’alSieho tyzdna a potom ostatné cvicenia do konca semestra. Takymto spdsobom sa
pre cviciaceho vyrazne sprehladni a zjednodusi praca na spustani testov na cviceni.
Cviciaci uz nebudi musiet’ cvicenie vyhladavat v dlhom zozname cviceni pre cely
semester.

Pridelenie uloh zo stretnutia: pokracovanie v predchadzajucich stanovenych tlohach

Sprint Charmeleon (3print Z5):

Dokoncenie poslednych detailov v alefe
Tvorba dokumentacie na zavereéné odovzdanie
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 14.12.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.

SIS

Praca na dokonc¢ovani dokumentacie

. Prezentacia zobrazovania Statistik pre Alef

Praca na projekte pocas prazdnin a skuskového
Buduci semester
Doucovanie v rails

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1)

2)

K zavere¢nému odovzdaniu dokumentécie boli spracované pocas Sprintu dokumenty
k Gloham za posledné obdobie. Na stretnuti sa presli potrebné stcasti dokumentacie.
Doplnali sa najmi Casti aplikdcie manazmentu a Gasti s obrazovkami prototypu a ich
opisom.

Bc. Roman Pikna prezentoval tulohu, na ktorej pracoval. Okrem zobrazovania
Statistik, pridal aj funkciu zobrazovania poctu odovzdanych testov na cviceni.
V stvislosti s touto novou funkcionalitou sa uvazuje aj nad pridanim moznosti
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zobrazovania poctu Studentov, ktori momentélne pisu test. Z toho dévodu sa zmeni
pridavanie nového stavu user to lo relations na UserVisitedRelation uz pri prideleni
otazky. Tento problém bol uz pdvodne spominany v suvislosti s pridel'ovanim otdzok
pomocou recommendera. Vdaka pridaniu tejto novej funkcionality sa bude mdct
uvazovat’ aj nad povodnou verziou recommendera.

3) Ktorykol'vek ¢len mdze pracovat na projekte aj mimo semestra. VSetko potrebné
ostava — jira, slack, vSetko je k dispozicii.

4) Presla sa otazka buduceho semestra, v ktorej by mala uz vacsia Cast’ I'udi pracovat’ na
ruby on rails. Clenovia sa zaviazali nau¢it’ sa viac v ruby a jeho konkrétnych ¢astiach,
na ktorych budu pracovat’ v buducom semestri (testy, view, ...). V suvislosti s tym sa
prebrala aj otazka rozdel'ovania uloh na viacero €lenov podla urcitych kritérii (napr.
frontend/backend). Delit’ sa bude urCite na zakladné hrubé vytvaranie obrazoviek
a ich prepracovanie do finalnej verzie z pohl'adu dizajnu.

5) Doucovanie ruby on rails bude mat’ na starosti Bc. Michal Farkas. Mal by zahrnat
celkovy Gvodny prehl'ad do rails. Termin bude az po Vianociach, konkrétnejsie by to
mohlo byt niekedy ku koncu riadnych terminov skusok.

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 15.02.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 16:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.
. Nasadenie na predmet Analyza a zloZzitost’ algoritmov

SIS

Stav po zimnom semestri

Urcenie rozvrhu a prednasky o Ruby
IIT.SRC
Rozvrhnutie Sprintu Charizard (L1)

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Na zaliatku semestra prebehla diskusia o stave aplikacie po zimnom semestri. Na

zaklade nej sa Clenovia timu zhodli, Ze sa im nepodarilo dodrzat" planovanu pracu
pocas skuskového, ktord mala obsahovat’ aj 1-2 Sprinty. Z pohl'adu rozdielu oproti
decembru sa pohla najmi praca Bc. Lukasa Csoku, ktory uspesne dokoncil nasadenie
na server arozbehol aj continuous integration cez Travis CI. Aplikacia teda bude
potrebovat’ na spustenie na predmetoch este jeden Sprint.
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2)

3)

4)

5)

Prvotné nasadenie sa tyka najmd predmetu Analyza a zlozitost' algoritmov. Po
stretnuti Bc. LukaSa Csoku s doc. Luckou sa prebrali vSetky potrebné nalezitosti,
ktoré treba dokoncCit’, aby bola aplikacia pripravend na pouzitie. Na predmete AZA sa
ocakavaju 1-2 otazky pocCas predndsky, ktoré budu zaroven pouzité na kontrolu
dochadzky na prednaske. Pre aplikdciu nemd fakt, ze sa budli testy konat' na
predndske anie na cvifeni, Ziadny vyrazny negativny vplyv. Aplikdcia bude
pripravend potom, ako sa dokoncia Upravy tykajice sa prioritne pouZzivatel'ského
rozhrania aplikacie a jeho responsibility.

Vzhl'adom na to, ze pred prvym tohto semestralnym stretnutim sa definitivne
nedohodlo na termine stretnuti, preberali sa moznosti rozvrhov jednotlivych ¢lenov
timu. Po diskusii sa stretnutia bud konat’ v ¢ase 16:00 v pondelok. Okrem toho sa
V stvislosti s rozvrhom urcili stretnutia ohladom prednaSok (seminarov) k Ruby on
Rails, ktoré¢ bude viest Bc. Michal Farkas pre ostatnych ¢lenov timu, ktori nemaju
s Ruby on Rails vel'mi skusenosti. Termin tychto stretnuti bol stanoveny na pondelok
13:00.

V suvislosti s bliziacim sa terminom odovzdania prispevku na IIT.SRC v ramci TP
Cupu sa preberal stav dokoncenia clanku, ktory mal na starosti najmd hlavny
zodpovedny za dokumentaciu Bc. Martin Dekan. Na Extended Abstract je este vela
prace. Prediskutovali sa obsahové pripomienky k aktualnej verzii. Prechadzali sa
ciele: ciele: zvysit' atraktivitu cviceni, napomoct’ cvifiacim a zautomatizovat’
testovanie, prebudit’ Studentov, motivovat, volba spradvnej odpovede, urychlit
prezen¢ku, minimalizovat’ réziu, navrhnat minimalisticki verziu pre testovanie
Studentov, modernizacia u¢ebného procesu, byt prostrednikom medzi Studentom a
ucitel'om, donutit’ cvi€iacich pripravit’ sa na cvicenie, okamzité zobrazenie vysledkov,
jednoduchost’, restauracia pévodného alefu, overenie modernych metdéd vyucovania
na ucebny proces.

Rozdelenie uloh prvého Sprintu na tento semester sa tyka najma tych uloh, ktoré su
nevyhnutné pre nasadenie aplikdcie na predmete AZA. Stym savisi oprava
pouzivatel'skych rozhrani pre Studentov (tie musia byt nevyhnutne spravne
responzivne), dalej ide o ulohy suvisiace s dokoncenim hodnotenia otazok
a zobrazovanim hodnotenia Studentom. Okrem toho boli do Sprintu pridané ulohy
tykajice sa budicich moznosti aplikdcie pri zobrazovani vzorcov (napriklad
matematickych, na predmete AZA sa pouzivaji). Zaroven bude cielom odchytavat’
aktivitu pouZzivatel'ov pri opakovanom zadavani nespravneho kl'i¢a v snahe dostat’ sa
na stranku testu. Dalsie tlohy, ktoré je potrebné urobit’ stivisia s naplnenim databazy
akymikol'vek typmi otazok, kontrola LDAP prihlasovania a d’alsich nalezitosti
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potrebnych na spustenie na predmete AZA. Napriklad vytvorenie klonu aplikacie,
nahranie otazok pre predmet a pod.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov tlohy Priradeny rieSitel’
Dokoncenie prispevku na lIT.SRC Bc. Martin Dekan a ostatni
Vytvorenie prednaSky pre semindr o Ruby Bc. Michal Farkas
Vytvorenie klonu pre predmet AZA Bc. Lukas Csoka
Otestovat’ LDAP Bc. Pavel Sluka
Skontrolovat’ importer Bc. Pavel Sluka
Ziskat’ otazky pre predmet AZA Bce. Luka$§ Csoka
Otestovanie responsibility aplikdcie na Bc. Martin Dekan
r6znych mobilnych zariadeniach
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AKktualny prehPad Sprintu Charizard (Sprint L1)

Mobile version
Mobile version

Story Popis Epic
TESA-183  Student odpoveda na test na mobile
TESA-185  Studentovi sa zobrazi upozornenie pri zlom zadani test. kIi¢a
TESA-78 Systém automaticky ohodnoti odpovede Studentov
TESA-25 Student si mdZe pozriet’ svoje hodnotenie
TESA-57 Systém loguje autorizac¢né aktivity pouzivatel'ov
TESA-189  Systém umozni zadat' matematické vzorce v zadani

Riesitel’ Stav
Silvia OPEN
Silvia OPEN
Michal OPEN
Michal OPEN

Roman OPEN

Roman OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka



Timovy projekt: tim 17 — Osicky
Fakulta informatiky a informaé¢nych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 22.02.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 14:00 a 16:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.

Prednaska k Ruby on Rails

2. Analyza potrebnych uprav frontendu v aplikacii

ok~ w

Potrebné opravy a doplnenie funkcionality aplikacie
wiki stranka
Dalsie napady na vyplepsenia

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1)

2)

0O 13:00 sa ¢lenovia timu zacastnili prednasky Be. Michala Farkasa k Ruby on Rails,
kde popisal zakladnt architektaru frameworku, objasnil jednotlivé ¢asti v ramci MVC
architektiry. Na zaciatok predstavil zakladné fungovanie a odliSnosti jednotlivych
Casti. Vysvetlil Casti tykajuce sa modelu, controlleru, viewu, routingu. Na konci
prednasky sa mohli G¢astnici pytat’ otazky k nejasnostiam.

Po skonceni prednasSky nasledovala dlhd debata ohl'adom potrebnych zmien
v aplikacii, ktoré je potrebné =zapracovat Co najskor. Bc. Silvia Macejkova
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prezentovala aktualny stav v ulohe tykajucej sa uprav frontendu. Prave tento bod je
momentalne velmi ddlezity =z hladiska potreby zabezpeCenia fungujiceho
responzivneho vzhladu pre Studentov, ktori aplikaciu budi uz za tyzden pouZzivat’ na
predmete AZA. Na stretnuti sa rozoberali nasledovné sucasti frontendu:

a. Logo: do buducna by bolo dobré odlisit’ nas produkt od pévodného alef-tng
a pozmenit’ existujuce logo obsahujiice népis Alef. Navrhovanych bolo
niekolko alternativ spojenych s pridanim osi¢ky (timového loga) do nazvu
Alef.

b. Menu: povodné ,,menu” s user elementom (na odhlasenie a spéatni viazbu) je
potrebné zmenit. V stvislosti s tym sa presli jednotlivé polozky, ktoré by
malo menu obsahovat’ na strane ucitela, resp. Studenta. Patria k nim:
ucenie/testovanie a odovzdané testy pri Studentovi, uCenie pri ucitel'ovi, spétna
vidzba, odhlasenie, preferencie (nastavenia). Je potrebné, aby menu bolo
konzistentné a jeho polozky boli prispésobené podla stranky, na ktorej sa
prave Student nachadza. V menu bude upraveny pdvodny user-element na
menu-element ikonu.

c. Statistiky: k nefungujucim (predtym nezamyslanym) otdzkam na evaluaciu je
potrebné doplnit’ graf Statistiky. Ten by mal byt pravdepodobne najlepSie
spojity graf odpovedi, alebo graf rozdeleny na intervaly.

d. Flash message: Potrebné zjednotit’ systém vypisovanych sprav. Ich problém so
zobrazovanim sa ukazal, ako problém s doplnenym obsahom na naSej stranke,
takZe je potrebné len prepracovat’ ich tak, aby vyuzivali na texty popisy
zZ konfigura¢nych stborov.

3) Prejdené boli aj d’alSie potrebné funkcionality, ktoré treba upravit, pripadne pridat’.
K nim patria:

a. Znovuotvorenie (opidtovné spustenie) testu: Ak ucitel’ klikne ukoncit’ test, uz
ho nemdze opidtovne spustit. To moze byt problém, ak test uzavrie len
omylom. Z tohto dovodu je potrebné doplnit’ moznost’ znovuotvorenia testu.

b. Statistiky: $tatistiky nepracuju spravne so single-choice otdzkami. Tie
uchovavaji odpoved’ len vo formate id odpovede, na rozdiel od multichoice
otazok, ktoré uchovévaji hash obsahujuci viacero odpovedi vo formate (x =>
X,y =>Y, ...). Zarovei je potrebné opravit Statistiky aj z dévodu zaratavania
odpovedi do cvi¢enia, na ktorom neboli zodpovedané.

C. Medzikrok spustenia testu: Vhodné je upravit’ funkcionalitu spistania testov
tak, aby ich ucitel mohol spustit’ priamo s tabulky so zoznamom svojich
cviceni. Tym padom sa usetri jeden klik ucitel’a.
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d. Feedback: Funkcie zasielania sprav je potrebné doplnit’ tak, aby fungovali.
K sticasnym funkcidm, ktoré su priamo v alefe je potrebné doplnit’ moznost’
vyberat’ typ predmetu. V zavislosti na predmete spravy by nasledne mohlo byt
mozné posielat’ spravu rozdielnym osobdm (administratorovi, vyvojarom,
garantovi predmetu, ...).

e. Moznost prezerat’ svoje odpovede na teste: Prezeranie odpovedi by malo byt
mozné aZz suréitym oneskorenim. Student si bude moct pozriet svoje
odpovede az po urcitom case (napriklad o tyzden). Vhodné je to aj z pohl'adu
ucitel’a, ktory bude mat pocas tohto vymedzeného Casu dost’ priestoru na
opravenie otvorenych otazok.

f. Zobrazovanie hodnotenia: zobrazovanie hodnotenia, ktoré poc¢as posledného
tyzdina vytvoril Bc. Michal Farka$ je potrebné zjednotit’ s tym, ktoré je uz
pouzivané v Casti ucenie, ktoré bolo sucast'ou povodného alef-tng.

4) Wiki stranka: Be. Martin Dekan dokoncil pracu na vytvoreni wiki stranky projektu
vytvorenim pouzivatel'skych uctov, ktorych prihlasovacie udaje dostali ¢lenovia timu
pocas stretnutia.

5) Pocas stretnutia sa preberali aj napady na vyplepSenia, ktoré nie si momentalne
prioritné, ale z hl'adiska funkcionality, by boli zaujimavé:

a. Zobrazenie uvodnej obrazovky: Dohodou sa urcilo, ze Givodné stranka po
prihlaseni, by mala byt prisposobena tomu, ¢i je k dispozicii nejaky test na
pisanie. V pripade, Ze ano, zobrazi sa obrazovka na zadanie kédu testu.
Zamyslanou funkcionalitou je vSak moZnost’ overit' pritomnost Studenta
v budove. Vd’aka identifikacie Studentov mimo budovy bude mozné takymto
Studentom zobrazit’ strdnku ucenia, ktora je pre nich relevantnejsia. Na
identifikaciu budu pouzité ip adresy azaroven geolokdcia (najmd kvoli
Studentom pripajajucim sa bez pouzitia $kolskej siete Eduroam).

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov ulohy Priradeny riesitel’
Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas
Ziskat otdzky pre predmet AZA Bce. Lukas Csoka
Otestovanie responsibility aplikacie na Bc. Martin Dekan
roéznych mobilnych zariadeniach
Préaca na Upravach aplikacie pre nasadenie na Podl’a tloh v Jire
predmete AZA
Naplnit’ wiki dokumentmi timu Bc. Martin Dekan
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AKktualny prehPad Sprintu Charizard (Sprint L1)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-183  Student odpoveda na test na mobile Mobile version Silvia OPEN
TESA-185  Studentovi sa zobrazi upozornenie pri zlom zadani test. kI'u¢a Mobile version Silvia OPEN

TESA-78 Systém automaticky ohodnoti odpovede Studentov Michal OPEN
TESA-25 Student si mdZe pozriet’ svoje hodnotenie Michal REOPENED
TESA-57 Systém loguje autorizac¢né aktivity pouzivatel'ov Roman OPEN
TESA-189  Systém umozni zadat' matematické vzorce v zadani Roman OPEN
TESA-200  Ucitel moze znovuotvorit’ test Pavel OPEN
TESA-208  Student si mdZe pozriet hodnotenie aZ po nakonfigurovanom &ase Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 29.02.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.
. Wiki stranka projektu

© N oA ®WN

Testovanie aplikacie na mobilnych zariadeniach

Frontend aplikécie — upravy

Prispdsobenie rozhrania podla vol'by pouzivatel'a
Zobrazovanie otazok v teste

Tlacidla spat’ (,,0 troven vyssie™) v aplikécii
Tlacidla d’alsi a predchéadzajuci

Zjednotenie menu

Nastavenia cviceni

10. Export odpovedi do csv
11. Stretnutie ohl'adom nasadenia na predmet TZI
12. Praca na Upravach pocas stretnutia

Podrobne;jsie k niektorym bodom:
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Testovanie aplikacie na mobilnych zariadeniach, ktoré bolo pridelené Bc. Martinovi
Dekanovi sa nekonalo. Vychadzalo sa pritom z faktu, Ze boli zndme problémy
rozhrania na mobilnych zariadeniach a tieto potrebné zmeny boli do aplikacie
zapracované az koncom Sprintu a testovanie tak nebolo vhodné nateraz riesit. Po
aktualnych opravach, ktoré sa na pouzivatel'skom rozhrani aplikacie urobili, uz bude
testovanie mozné. Bc. Martin Dekan bol okrem toho osloveny ohl'adne testovania
aplikacie po funkc¢nej stranke.

Wiki stranka po novom uz obsahuje dokumenty timu — dokumenty projektu,
jednotlivé zapisnice. Jednotlivi ¢lenovia maju na stranku pristup a moézu tak pridavat’
dokumenty priamo na wiki.

V ukonéenom S$printe sme sa zameriavali na upravy frontendu aplikacie. Z tohto
pohladu sa podarilo zapracovat’ cely pouzivatel'sky cyklus uloh so strany Studenta.
Zapracovat’ bude potrebné este niekol’ko uprav, ktoré su spominané nizsie. Okrem
toho je potrebné spracovat’ podobne aj stranku ucitel’a.

V stvislosti s predstavovanym navrhom pre stranku zadavania kI'i¢a bola predstavena
zakladna koncepcia dizajnu takychto strdnok, na ktorej pracovala Bc. Silvia
Macejkova. Stranka zobrazovania kédu je vo farbe tmavého pozadia alefu. Iné
stranky vSak vyuzivaju svetld tému. Z diskusie sa preberali dalSie moznosti
personalizacie alefu. Vd’aka nej by tak mohli byt, okrem uz predtym spominanych
moznosti pripadného rieSenia jazykovych volieb, nastavované aj otdzky dizajnu —
svetla a tmava téma.

K zobrazovaniu otdzok v teste sa prechadzal navrhnuty dizajn. Ten je po novom
upraveny nasledovne: otazky su po jednej ohrani¢ené v bielych zaoblenych prvkoch.
K tomuto bodu bolo pri diskusii uznané pripadné mierne doplnenie dizajnu. Polomer
zaoblenia rohov by bolo lepsie upravit’ na mensi. Vzhlad tak bude vyzerat moderne
a zaroven bude vyraznejSie a vhodnejSie zakomponovany do sucasného dizajnu.

V aplikécii sa na niektorych miestach v menu nachddzaji moZnosti navratu spat
Vv zmysle hierarchie strdnok — 0 Groven vysSie. Na niektorych strankach, kde sa
v poslednom $printe dopiiiala jednotnost’ zobrazenia menu sa v$ak nenachadzaju.
V suvislosti s touto nekonzistentnost'ou sa preberali moznosti, ako zjednotit” aplikaciu
po tejto stranke. Tlacidla ,,spdt™ tak bude potrebné doplnit’ aj na dalSich strankach,
ktoré nie su na vrchole hierarchie.

Tlacidla d’alsi a predchddzajuci, ktoré sa nachddzaju napriklad v méde ucenia na
prechadzanie na nasledujice otazky bude potrebné rovnako doplnit’ aj na dalSie
stranky, pre ktoré to ma vyznam. Takouto strankou je napriklad stranka ohodnoteného
testu, kde by Student mohol mat’ moznost’ prejst’ medzi svojimi odovzdanymi testami
za semester vd’aka takymto tla¢idlam.
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8)

9)

Po dokonceni jednotnosti vzhl'adu navbaru sa preberala otazka poloziek menu. Tie
boli na zaklade poziadaviek prezentovanych na predchadzajucich stretnutiach
zapracované. Po testovani sa vSak prislo na niektoré nedostatky. Menu zobrazuje vzdy
len 2 z3 moédov v menu. Jedna kategéria je vzdy odovzdané testy a druha je
V zavislosti na stranke, na ktorej sa nachddzame: bud’ spustit’ test alebo ucenie. Pri
prechode na stranku odovzdanych testov sa v si¢asnom rieSeni neda prejst’ priamo na
uéenie. Student musi najprv prejst’ na spustit’ test a az nasledne ma v menu polozku
pre ucenie. Po novom sa dohodlo, ze vhodnejSie bude mat’ v menu vzdy vsetky 3
mody. Pre mod, na ktorého stranke sa nachadzame, bude link Sedy (linka nebude
aktivna).

V aplikacii bola doplnend moZznost’ zobrazovat’ ukoncené testy pre Studentov az po
urcitom Case. V suvislosti s tym by bolo vhodné, ak by ucitel’ mohol kontrolovat’ Cas,
od ktorého bude mozné zobrazovat odovzdané testy. Preto bude vhodné doplnit’
stranku nastaveni testu. Tieto nastavenia budi obsahovat’ okrem iného prdve moznosti
nastavit’ spristupnenie odovzdanych testov.

10) Export odpovedi studentov (pripadne aj s odpoved’ami) mdze byt vyznamna moznost’

pre ucitela. Ucitel’ si export bude moct’ vygenerovat na stranke nastaveni k testu.
Format bude nateraz csv.

11) Stretnutie ohl'adom nasadenia na TZI cviceni sa konalo priamo na timovom stretnuti

za ucasti Ing. Juraja Petrika. Na zdklade dohody ma zdkaznik za ulohu pripravit
otazky na cvienie. Z nasej strany je potrebné nasadit’ na server d’alsi klon aplikacie
urceny pre predmet TZI.

12) Pocas stretnutia sa pracovalo aj na d’alSich upravach. Riesitel’ Bc. Roman Pikna spolu

s dalsimi ¢lenmi timu riesili problém refreshovania poctu aktudlne odovzdanych
testov. Chyba bola v tom, Ze sa na stranke pri viacerych otvorenych testoch jedného
ucitel'a striedavo zobrazovali Cisla pre tieto testy. Bolo potrebné upravit’ pracu
S javascriptom v zavislosti na id cvi¢enia. Problém sa podarilo vyriesit. Problémom,
ktory vSak ostaval na dorieSenie aj po stretnuti bol problém ukoncenia refreshovania
po opusteni stranky tla¢idlom spét’ v prehliadaci.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov dlohy Priradeny riesitel’

Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas

- ak bude zaujem

Ziskat’ otdzky pre predmet AZA

Bc. Lukas Csoka

Otestovanie responsibility aplikdcie na
r6znych mobilnych zariadeniach

Bc. Martin Dekan
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Praca na upravach aplikacie pre nasadenie na
predmete AZA

Podr’a uloh v Jire

Vytvorit' klon pre predmet TZI a naplnit
jeho databazu

Be. Lukas Csoka
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Aktualny prehPad Sprintu Squirtle (Sprint L2)

Story Popis Riesitel’ Stav

TESA-128  Cviciaci si zobrazi konkrétny odovzdany test jedného Studenta Michal OPEN
TESA-28 Cviciaci vidi len svoje cviCenia Pavel OPEN
TESA-85 Administrator vidi vSetky cvicenia s menami cviciacich Pavel OPEN
TESA-43 Cviciaci si vie dopredu pozriet’ planovany test Pavel OPEN

TESA-184  Studentom sa bude objavovat’ online help Silvia OPEN

TESA-217  Ucitel si vie vyexportovat’ (aj ohodnotené) odpovede Studentov Pavel OPEN

Prehl’ad ukon¢eného Sprintu Charizard (Sprint L1)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-183  Student odpoveda na test na mobile i Silvia RESOLVED
TESA-185  Studentovi sa zobrazi upozornenie pri zlom zadani test. kI'u¢a Silvia RESOLVED

TESA-78 Systém automaticky ohodnoti odpovede Studentov Michal RESOLVED
TESA-25 Student si moZe pozriet’ svoje hodnotenie Michal REOPENED
TESA-57 Systém loguje autorizané aktivity pouzivatel'ov Roman CLOSED

TESA-189  Systém umozni zadat’ matematické vzorce v zadani Roman RESOLVED

TESA-200  Ucitel’ moze znovuotvorit’ test Pavel RESOLVED

TESA-208  Student si moZe pozriet’ hodnotenie aZ po nakonfigurovanom ¢ase Michal RESOLVED

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 07.03.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka
Program stretnutia:

1. Praca Bc. Martina Dekana za posledny tyzden

2. Testovanie

Menu aplikacie

Oznacenie a diferencidcia medzi cvi¢eniami a prednaskami
Absolutna cesta (link) na test programovym rieSenim
Testovanie na predmete AZA

Préaca na upravach aplikacie

Chyby v javascriptoch

Otazky na prednasku z predmetu AZA na test 8.3.2016

©oN kA ®

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Bc. Martin Dekan pracoval na cieloch a prezeral si d’alSie informacie k testovaniu.
V otazke testov bude spolupracovat’ s Bc. Michalom FarkaSom. Pomoct’ by mu mal
najmé v otazkach definicii testov v Ruby on Rails.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

K testovaniu je potrebné uistit’ sa v datach, ktorymi je potrebné naplnit’ testovaciu
databazu. Ta na zéklade presne stanovenych kritérii vytvori Bc. Lukas Csodka.
Dolezité je stanovit, co maju testy otestovat. K zakladnym testom by malo patrit’
prihlasenie/odhlasenie, spustenie a zastavenie testu, spustanie testu Studentom (cez
koéd aj cez linku), .. skuasat’ scenare, v ktorych sa pouzivatelovi pracuje
spravne/nespravne (resp. so spravnymi ¢i nespravnymi udajmi).

Menu aplikdcie sa Vv poslednom tyzdni opat’ menilo. Bc. Pavel Sluka dopiial
zobrazovanie vsetkych dostupnych ,,mo6dov* v menu arovnako neaktivne linky.
Okrem toho bola doplnena funkcionalita prechadzania medzi ohodnotenymi testami
Studentom Sipkami v navbare. Na stretnuti bola prekonzultovana dizajnova stranka,
ktort upravila priamo na stretnuti po dohode Bc. Silvia Macejkova.

V aplikacii sa v navbare na vrchu zobrazuji informacie o tom, na ktorej stranke sa
pouzivatel’ prave nachadza. V stvislosti s tym sa objavila otdzka diferencidcie cviceni
a prednasok. Vzhl'adom na povodné smerovanie produktu (vyuzitie na cviceniach) sa
zobrazuje vzdy informdcia o cviceni. Na predmete AZA vSak budu testy prebiehat’
priamo na prednéske. Preto sa prediskutoval navrh odlisenia prednasky a cvicenia. Po
dohode sa nateraz bude pouzivat vSeobecnejSie oznacenie jednotky Studia — len
v podobe: “Termin®.

Na stranke zobrazenia testu sa nachddza informacia, na akom linku je mozné pristipit’
k testu. Tento link bol vkladany na stranku v podobe ¢istého textu, ktory by bolo
potrebné obmienat’ pri jednotlivych klonoch pre rozne predmety. Bc. Michal Farkas
pocas stretnutia upravil funkcionalitu tak, aby sa absolutna cesta k testu vypisovala
automaticky podla aktualnej aplikacie a jej umiestnenia.

Povereny zlcastnit’ sa prvého testovania s realnymi pouzivateI'mi na predmete AZA
bol Bc. Michal Farkas. Ten bude mat na starosti sledovat’ priebeh testu, pomoct’
k jeho uspesnému priebehu, vysvetlit', ako systém funguje.

Pocas stretnutia sa preberali niektoré problémy, na ktoré sa hl'adali rieSenia. Patria
k nim:

a. Posielanie mailov vo feedbacku: Bc. Lukas Csoka sa venoval konfiguracii
SMTP pre posielanie mailov pre spéatnu viazbu aplikacie. Spolo¢nymi silami sa
nakoniec podarilo odhalit’ problém s duplicitnou konfigurdciou v aplikécii.
Problémom vSak nadalej ostdva urCenie predmetu spravy, ktory by mal
obsahovat’ aj informaciu o otazke, na ktora sa vztahuje (ak je feedback
odosielany so stranky otazky v ucenti).

b. Zobrazovanie odovzdanych testov ulitelom okamzite: Bc. Michal Fakras
opravil drobnt chybu v pristupe k odovzdanym testom pre ucitel’a. Ten si test
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moze prezriet’ hned’ a neplati pre neho obmedzenie zobrazenia az po ur¢itom
Case.

c. Oprava chyby povodného aleftng rieSenia: Popri testovani aplikacie sa
objavila chyba, ktora sa ukazala ako problém so zmenou povodnych nastaveni
zaCiatku semestra. Vdaka tomu sa vSak podarilo opravit problém, ktory
Vv podvodnom aleftng rieSeni bol pocas celého minulého roku a opravit’ sa ho
podarilo az v poslednych zmenach v pdvodnom aleftng.

d. Uprava zobrazenia neaktivnej polozky v menu: Pre neaktivnu polozku sa
zmenil vzhlad, ktory bol navrhnuty. Okrem toho bola doplnend chybajica
funkcionalita pre neaktivne tlacidlo sekcie u€enia pre ucitel’a.

e. Pocas stretnutia aresp. kratko po nom sa podarilo Bc. Romanovi Piknovi
doplnit’ funkcionalitu zobrazovania matematickych rovnic v odpovediach.

8) Bc. Roman Pikna bol uréeny ako riesitel’ oprav v javascriptoch. Tie sa tykaji najma
neoCakdavaného chovania navbaru ajeho vystvaciecho menu. Tlacidlo menu
Vv niektorych pripadoch vobec nereaguje vysunutim. Naopak pri pouzivani tlacidiel
spat’ sa v niektorych pripadoch navbar roztiahne na velkost, ktord prekryva cela
plochu navbaru aj s vysunutym menu.

9) Pocas stretnutia sme ziskali 4 otazky, na ktoré budu Studenti odpovedat’ na teste
8.3.2016. Otazky obsahuji aj matematické zapisy, ktorych spravne zobrazenie
zabezpeci mathjax.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov tlohy Priradeny rieSitel
Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas
- ak bude zdujem
Otestovanie responsibility aplikacie na Bc. Martin Dekan
r6znych mobilnych zariadeniach
Préaca na pravach aplikacie pre nasadenie na Podl’a tloh v Jire
predmete AZA, TZI a iné
Vytvorit’ klon pre predmet TZI Bc. Lukas Csoka
Zucastnit sa na prvom testovani na Bc. Michal Farkas
prednaske AZA
Opravy chyb v javascriptoch Bc. Roman Pikna
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Doplnok: Prvé oficialne testovanie aplikacie Studentmi na prednaske z predmetu Analyza
a zlozitost’ algoritmov (AZA) z dna 8.3.2016 0 14:00

Ugastnici: doc. RNDr. Méria Lucké, Ing. Branislav Steinmiiller, Bc. Luka§ Csoka, Bc.
Michal Farkas§, Bc. Pavel Sluka a Studenti predmetu AZA

Priebeh: Na zaciatku boli vysvetlené potrebné kroky k ovladdaniu aplikacie ucitelom. Po
spusteni testu sme narazili na problém s pripdjanim Studentov na wifi siet eduroam, o
predizilo diZku trvania testu a skratil sa tak &as, ktory bol uréeny pre prednasku. Zo
sledovania Studentov a analyzy odpovedi v databaze je mozné usudit’ niekol’ko faktov:

1. VicSine systém testovania zjavne nerobi problémy aj napriek dizajnovym rozdielom
oproti prototypu, ktory bol uspeSne nasadeny na predmete Operacné systémy. Od
prihlasenia cez zadanie kodu cez odpovedanie, az po odovzdanie. Celé tato sekvencia
tikonov im bola dobre znama. Studenti vyuZivali oba sposoby pristupu k testu —
priamou linkou aj zadanim koédu. Vacsina zadéavala kod testu.

2. Odhalili sme chybu v aplikacii, ktora stvisela s viacnasobnym odovzdanim testu.
Studentom sa stivalo, Ze si neboli isti svojim odovzdanim a stlacali tlagidlo
odovzdania testu niekolkokrat za sebou, ked’Ze internetové pripojenie ovplyvnilo
rychlost’ presmerovania na stranku ucenia po odovzdani. Chyba bola odhalend pri
analyze, pri ktorej sa odhalilo niekol’ko takychto situécii.

3. Problémom st aj Studenti, ktori na fakulte maji aj zamestnanecku poziciu (napr.
v CVKS FIIT). Tym sa automaticky po prihlaseni pridel'uje rola ucitel'a a nemohli tak
odpovedat’ na testové otazky.

4. Pre prehladnost’ o poctoch Studentov, ktori s prihlaseni alebo piSu test sa navrhla
moznost’ zobrazovat' pocet aktualne prihldsenych Studentov (na stranke zoznamu
cviceni na vrchu) a pocet Studentov, ktori vstipili ispesne na stranku testu na stranke
spustenia/ukoncenia testu. Ucitel’ by tak ziskal vac¢si prehl'ad o aktualne prihlasenych
Studentoch a mohol by lepsie odhadnut’ kedy test spustit. Na premyslenie ostava, do
akej mieri tato funkcionalita naozaj napomdze ucitelovi. Zaroven bude mat’ ucitel
prehlad o pripadnych Studentoch, ktori eSte piSu test. Podl'a porovnania spustenych
a odovzdanych testov by mohol Studentom poskytnat’ eSte napr. posledni minutu na
odovzdanie.

5. Vzhladom na problémy s pripojenim Studentov bude lepsie, vyzera ako vhodnejsia
alternativa pisat’ test na konci prednasky. Studenti po upozorneni budi na koniec
prednasky uz pripraveny a online. Zaroven tento spdsob umoziuje ucitelovi v teste
zahrnut' otazky, ktoré boli obsahom prednasky.
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Aktualny prehPad Sprintu Squirtle (Sprint L2)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-128  Cviciaci si zobrazi konkrétny odovzdany test jedného Studenta Michal RESOLVED
TESA-28 Cviciaci vidi len svoje cviCenia Pavel RESOLVED
TESA-85 Administrator vidi vSetky cvicenia s menami cviciacich Pavel RESOLVED
TESA-43 Cviciaci si vie dopredu pozriet’ planovany test Pavel RESOLVED
TESA-184  Studentom sa bude objavovat’ online help Silvia OPEN
TESA-217  Ucitel si vie vyexportovat’ (aj ohodnotené) odpovede Studentov Pavel OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z.APISNICA ZO STRETNUTIA TIMU

zo dna 14.03.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka
Program stretnutia:

Prechadzanie vysledkov testovania

Testovanie na TZI prednaske

Uprava formatu CSV, tprava odpovedi

Feedback — id otazky v predmete spravy

Novy Sprint L3

Nastavenia dostupné roznym typom pouzivatel'ov
Nov¢ funkcie aplikacie

Manuélne hodnotenie testov

Bodovanie testov v aplikacii

XN R WD =

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Stretnutie zacalo prechddzanim vysledkov testovani v predchadzajucom tyzdni. Presli
sa problémy so zobrazovanim testov (najméd otazka mathjaxu). Prechadzali sa aj
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9

mnohé dalSie problémy anavrhy, ktoré priniesli Studenti (v zapisniciach z
testovania). Ing. Juraj Petrik navrhol vytvorenie Rest API pre aplikaciu.

Testovanie na TZI: vtyzdni sa bude testovat na novej prednaSke, tento raz
z predmetu TZI. Test bude prebiehat’ na konci prednasSky. Testovania sa zicCastni Be.
Michal Farkas.

Format CSV pre export odpovedi: konzultoval sa format csv pre export odpovedi.
Sucastou informacii v tomto stibore by nemal byt’ cely obsah zadania otdzky, ale len
jej identifikator uloZzeny v databdze, pre pouzivatel'ov by sa mal zachytavat’ aj AISID
a AIS login (problém menovcov) a pre odpovede nejaky identifikator poradového
Cisla otazky. Poradové ¢isla otazky nie su v sucasnosti k dispozicii a bude potrebné
ich doplnit’ do schémy. Poradové ¢islo zjednodusi aj prehadzovanie poradia odpovedi
na otazku.

Uz po niekol’kykrat sa preberala otazka feedbacku a zaznamenavania id otazky. Id je
dolezité pre lepSiu identifikaciu predmetu v emailoch, eSte dolezitejSiu rolu ma pri
zobrazovani feedbacku pod otazkou, pre ktori je urceny. Problém id sa nakoniec
podarilo vyrieSit. Bc. Michal Farka$ vytvoril opravu, ktord funguje podla
poziadaviek.

Novy Sprint L3 Wartorlte: novy Sprint bude 3 tyzdinovy, ked’Zze v jeho priebehu bude
Velka noc aprazdniny a timové stretnutie sa nebude konat. Na stretnuti sa preto
dohodol dlhsi termin, vratane vacSieho poctu uloh na vypracovanie.

Nastavenia su dolezitou sucast'ou aplikacie. Na stretnuti sa navrhol systém nastaveni
pre administratora. Okrem toho su vpldne aj nastavenia pre ostatné typy
pouzivatel'ov. Administrator by mal mat’ moznost’ menit’ a priddvat’ otazky, odpovede
a koncepty pre tyzdne apre otazky. Okrem toho by mal byt schopny pridavat
ucitel'ov a pridavat, ¢i upravovat’ terminy cviceni. Tvorba novych otdzok by mala byt
mozna aj importom csv priamo z pouzivatel'ského rozhrania aplikacie.

Nové funkcie aplikacie budi zahiat moznost delegovat cvi¢enie na iného
cvic¢iaceho. Ak bude cviciaci napriklad praceneschopny a bude ho zastupovat’ iny,
prihlasi sa priamo pod svojim uctom anajde si v zozname cviCeni delegované
cvicenie.

Manuélne hodnotenie testov je doleZitou sucastou novej funkcionality aplikécie. Jej
sucastou musi byt moznost’ prechaddzat’ otazky testu podl'a réznych kategorizacii —
podla Studenta apodla otdzky. Opravit by malo byt mozné aj automatické
hodnotenie (hodnotenie pre vSetky typy otazok by mal mat’ ucitel moznost’ menit’).
Bodovanie testov v aplikacii bude mozné rieSit individudlnym nastavenim
hodnotiacich kritérii. Na zaciatok budeme uvazovat’ nad systémom, ktory sa uspesne
pouzival na predmete OS: za otazku dostal Student plny pocet bodov, ak mal vsetky
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odpovede spravne (spravne moznosti vyznacil a nespravne nevyznacil) — dostal za
otazku 1 bod. Ak vyznacil len nieco spravne, a pritom nemal vyznacenu ziadnu
nespravnu dostal 0,5 bodu. Ako nédhle vSak vyznacil ¢o ilen jednu nespravnu
moznost’ dostal 0 bodov, rovnako ziskal nula bodov aj v pripade, Ze neoznacil ziadnu
spravnu moznost’. Okrem hodnotenia otazky je ddlezité aj celkové hodnotenie. Na OS
sa za cely test dal ziskat’ len jeden bod: vysledok za otazku je teda len pocet bodov za
otazku vydeleny poctom otazok.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Niazov ulohy Priradeny rieSitel’
Vytvorenie prednaSky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas
- ak bude zdujem
Otestovanie responsibility aplikdcie na Bc. Martin Dekan
roznych mobilnych zariadeniach
Praca na upravach aplikacie pre nasadenie na Podl’a tloh v Jire
predmete AZA, TZI a iné
Opravy chyb v javascriptoch Bc. Roman Pikna
Opravit a doplnit’ ¢ldnok na IIT.SRC Bc. Martin Dekan
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Aktualny prehl’ad Sprintu Wartortle (Sprint L3)

Story Popis

TESA-184  Studentom sa bude objavovat online help

TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu

TESA-224  Systém upozorni pri odovzdani Studenta, ak neodpovedal na vsetky
otazky

TESA-217  Ucitel si vie vyexportovat’ (aj ohodnotené) odpovede Studentov

TESA-219  Systém rozpoznava Studentov s AIS rolou zamestnanca

TESA-57 Systém loguje autoriza¢né a autentifikacné aktivity pouZzivatel'ov

TESA-231 Admin moéze pridavat, menit aupravovat otdzky, terminy
a ucitelov

TESA-229  Admin m6Ze menit’ globalne nastavenia

TESA-230  Administrator moZe importovat’ otazky

TESA-232  Student sa méZe zudastnit’ viacerych réznych testov v jednom

tyzdni

Epic Riesitel’ Stav
Silvia OPEN
Silvia OPEN
Silvia OPEN
Pavel OPEN
Pavel OPEN
Pavel OPEN
Pavel OPEN
Aleftng Michal OPEN
Aleftng Michal OPEN
Aleftng] Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z.APISNICA ZO STRETNUTIA TIMU

zo dna 21.03.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka
Program stretnutia:

Timovy projekt — TP cup fotka
Timovy projekt — TP cup dotaznik
Prioritné opravy aplikacie
Administratorské stranka aplikacie
Testovanie, stranka a dokumentacia

A

Problémy préce timu
Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Pre TP cup, pre ktory sa vramci IIT.SRC v predchddzajucom tyZdni odovzdaval
roz§ireny abstrakt, je potrebné dodat’ d’alSie vystupy. Jednym z tychto vystupov je
fotka timu. Pocas stretnutia prebichalo fotenie, ktoré sme sa snazili vytvorit
s originalnou myslienkou. Z fotiek, ktoré vznikli sa bude vyberat’ finalny zaber.

2) Dalsim z vystupov pre TP cup je odovzdanie dotaznika o projekte, o jeho obsahu,
motivacii, technolégiach, prinosu pre tim a pre réznych I'udi mimo timu. Zakladné
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3)

4)

5)

6)

body dotazniku sa nam podarilo vyplnit’ na stretnuti, pricom jednotlivé podrobnejSie
opisy sme nechali na konkrétnych riesiteloch. Bc. Roman Pikna bude opisovat,
o ¢om je samotny projekt a Bc. Michal Farka$ napise, preCo je projekt zaujimavy.
Okrem toho maju vSetci Clenovia timu spisat’ 3 vety, co danému cClenovi timu dava
tento timovy projekt a praca na iom. Termin odovzdania je do 22.3.2016 20:00.
Kratke zhrnutie, o ¢om je projekt, vytvori Be. Silvia Macejkova. Be. Luka§ Csoka
vypiSe zoznam pouZzitych technolégii.

Na stretnuti sa preberali potrebné prioritné zmeny. Dolezité zmeny suvisia so
zobrazovanim otazok. Otdzky by mali byt Struktirované amala by existovat
jednoducha moznost’ pridavania nového riadku kdekol'vek v texte zadania. Na to sa
bude v texte zadania pouzivat “\n’, ktory sa nahradi za novy riadok v zobrazeni
otazky. Druhou ddlezitou uUpravou je nahradenie v sucasnosti pouzivaného gemu
mathjax na vykresl'ovanie matematickych vyrazov. Ten sa pri testovani aplikacie
nezobrazoval vzdy optiméalne a mnohi Studenti s tym mali problém. Rozhodlo sa
preto, ze sa bude pouZzivat’ ina alternativa. Ddlezité je, aby sa konverzia do spravneho
tvaru diala priamo na serverovej strane a na klientovi sa uz nasledne len zobrazovala.
Prechéadzalo sa niekol’ko alternativ (KaTeX, Rails LaTeX,..), pricom optimalne sa javi
moznost’ zobrazovania matematického zapisu v tvare obrazku. Bc. Roman Pikna sa
tomu bude d’alej venovat'.

Na stretnuti bola prezentovana aktudlna verzia administratorskej stranky aplikéacie vo
verzii alefu, na ktorej pracuje povodny tim alefu. Nahrnuté &asti nie celkom spliiaj
predstavy timu o vhodnom user-friendly rieSeni. RieSenie v alefe je po grafickej
stranke navrhnuté celkom dobre, avSak rozloZenie, orientacia v menu a konvencie
pomenovavania sekcii st tam nedomyslené. Vzhl'adom nato, Ze praca na zluceni
nasho rieSenia s ich je ¢asovo ndroCnd a rieSenie administracie nie je po niektorych
strankach zvladnuté, bude sa preberat’ iba urcitd funkcionalita a zvy$na sa upravi
podl'a poziadaviek.

Testovaniu sa aj d’alej bude venovat’ Bc. Martin Dekan s konzultaénou pomocou Bc.
Michala Farkasa. Martin sa bude d’alej venovat’ dokumentacii, ktord musi doplnit’
a zaroven aktualizovat’ timové dokumenty na stranke timu. Terminy na rieSenie tychto
uloh st nasledovné: stranka — 22.3. 23:59, dokumentacia — 24.3. 23:59 a zakladné
testy do stredy 30.3. 23:59. Martin Dekan osobne navrhol tieto terminy a sl'ubil, Ze
v pripade ich nesplnenia sdm opusti tim.

Na stretnuti sa preberali problémy timu po stranke spiiiania stanovenych aloh. Ako sa
ukazuje, nie vSetci ¢lenovia pristupuju k projektu celkom zodpovedne. Délezité je,
ako uz bolo niekol’kokrat spominané, aby sa riesili problémy vcas a aby o nich boli
informovani ostatni ¢lenovia timu. Je dolezité, aby mal kazdy jasne stanovené priority
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a pracoval tak, aby neohrozoval vysledky timu a neobmedzoval ostatnych ¢lenov. Pre
odstranenie tychto uz niekolkokrat opakovanych problémov s ¢lenmi timu bolo
stanovené ultimatum, ktorého nesplnenie moze viest’ az k vyluceniu z timu.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov ulohy Priradeny rieSitel’
Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas
- ak bude zdujem
Otestovanie responsibility aplikdcie na Bc. Martin Dekan
r6znych mobilnych zariadeniach
Praca na upravach aplikacie pre nasadenie na Podl’a uloh v Jire
predmete AZA, TZI a iné
Opravy chyb v javascriptoch Bc. Roman Pikna
Prednéska a ndvod o nasadzovani aplikacie Bce. Lukas Csoka

Opisat’ potrebné casti aplikéacie a projektu vsetci (podrobnejsie v zépisnici — bod 2)
podl'a poziadaviek dotaznika na TP cup

Znovunasadenie a aktualizacia stranky Bc. Martin Dekan
Aktualizacia dokumentacie Bc. Martin Dekan
Praca na unit testoch aplikécie Bc. Martin Dekan
Najdenie  alternativy  k mathjaxu ajej Bc. Roman Pikna

zapracovanie do alpikacie
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Aktualny prehl’ad Sprintu Wartortle (Sprint L3)

Story Popis

TESA-184  Studentom sa bude objavovat online help

TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu

TESA-224  Systém upozorni pri odovzdani Studenta, ak neodpovedal na vsetky
otazky

TESA-217  Ucitel si vie vyexportovat’ (aj ohodnotené) odpovede Studentov

TESA-219  Systém rozpoznava Studentov s AIS rolou zamestnanca

TESA-57 Systém loguje autoriza¢né a autentifikacné aktivity pouZzivatel'ov

TESA-231 Admin moéze pridavat, menit aupravovat otdzky, terminy
a ucitelov

TESA-229  Admin m6ze menit’ globalne nastavenia

TESA-230  Administrator moZe importovat’ otazky

TESA-232  Student sa méZe zudastnit’ viacerych réznych testov v jednom

tyzdni

Epic Riesitel’ Stav

Silvia OPEN
Silvia OPEN
Silvia OPEN
Pavel IN PROGRESS
Pavel RESOLVED
Pavel IN PROGRESS
Pavel IN PROGRESS

Aleftng Michal OPEN

Aleftng Michal OPEN

Aleftng] Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

0 diia 04.04.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

CoNo~wWNE

Retrospektiva ukonceného Sprintu
Navod na nasadzovanie alefu
Administracia otazok a pouzivatelov
Concepty pre terminy

Mathjax

QR kbd

Testovanie

Poster

Prezentacia na robime.it

. Rozvrhnutie nového Sprintu

. Stranka uditel’a

. Administracia terminov

. Casomiera testu

. Manualne hodnotenie

. Zjednotenie hlasiek v locales
. Test na prednaske TZI
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PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

Prebrali sme retrospektivu Sprintu. Pocas posledného Sprintu, ktory bol trojtyzdiovy,
predizeny z dévodu velkej noci, sa nepodarilo vyriesit’ vietky ulohy a visina bola
vyrieSena az koncom Sprintu. Bc. Silvia Macejkova sa venovala Glohe upozornenia na
nevyplnené odpovede na otazky. Ulohu pri tom konzultovala s Bc. Michalom
FarkaSom. Okrem toho mala za ulohu zjednotenie hlaSiek cez locales a online help,
ktoré nestihla vyriesit’, ked’ze Bc. Pavel Sluka vyriesil niektoré ulohy, ktoré mali
pomdct’ k inSpirécii na rieSenie tychto tlloh az koncom Sprintu. Zjednotenie malo
vychadzat’ z rieSenia, ktoré zaviedol pdvodny tim aleftng v poslednych mesiacoch.
Bc. Michal Fakras vytvoril moznost’ uploadu otazok cez zip priamo v aplikacii. Zip
obsahuje subor csv s otazkami a zlozku s obrazkami. Import je sucast’'ou stranky
administracie otazok. Okrem toho prepracoval systém vyberu otazok a systém
konceptov tak, aby bolo mozné mat’ rozdielne otazky na viacerych terminoch v ramci
jedného tyzdia (podrobnejsie nizsie).

Bc. Lukas Csoka vytvoril ndvod na nasadzovanie aplikécie aleftng na server. Pripravil
dokument z potrebnymi krokmi na nasadenie. Dokument sa vSak eSte rozhodol
roz$irit’ o rieSenie Castych chyb a problémov, ktoré sa mozu objavit’.

Na administracii otdzok a pouzivatel'ov pracoval Be. Pavel Sluka. Vyuzil pri tom casti
rieSenia, ktoré vytvoril tim alefntg. V administracii otazok je mozné vytvorit novl
otazku, pridat’ odpovede a menit’ ich pravdivostni hodnotu. V zozname otézok sa
zobrazuju nazvy otdzok spolu s odpoved’ami. Tie bude potrebné dopracovat’ tak, aby
sa zobrazovalo len tol'’ko odpovedi, kol'ko sa zmesti na defaultnu vysku jednej otazky.
Dalsie otazky sa tak skrétia na tri bodky a nebudud zobrazené v zozname otazok.
Prezriet’ si ich bude mozné az po zobrazeni detailu samotnej otazky.

Bc. Michal Fakras pracoval na novej stratégii pridelovania otazok pre cvicenie. Po
novom tak doplnil asociaciu conceptov na exercise. V tomto pripade tak vznikaju dve
alternativne cesty. Ak vyberame otazky pre pripravu v konkrétnom tyzdni,
prechddzame cez tyzdeil — ten mé vela réznych konceptov a tie maji vel'a ro6znych
otazok. Pre testové otazky doteraz platilo rovnaké pravidlo a testové otazky sa
urCovali podl'a flagu is_test question v otazke. Po novom sa v3ak na test budd
vyberat’ otazky, pre ktoré plati nasledovné: vyberieme termin (exerice) pre test — ten
ma viacero moznych konceptov a tie maju otazky. Vznikaju tak moZnosti na
vytvaranie tyzdilovych konceptov (patria sem otazky, ktoré sa zobrazuju len v uceni),
terminové koncepty (patria sem otdzky, ktoré sa zobrazuju len v testoch), pripadne
mozu byt vytvorené koncepty, ktoré budu asociované na terminy aj na tyzdne
(pouZzité tak budu aj v uceni aj v testoch).

Problém so zobrazovanim otazok obsahujucich matematicky zapis cez Mathjax sa
snazil pocas Sprintu vyrie$it' Bc. Roman Pikna. Vyskusal pri tom prekonfigurovat’
mathjax nanovo, rovnako ako skusal aj iné rieSenia (katex, calculus). Celkovo vSak
nie je mozné v tychto rieSeniach dobre odliSovat’ ¢ast’ otdzky, ktora obsahuje vzorec.
Preto plati, Ze sa v tychto rieSeniach zobrazi ako vzorec vzdy vSetko alebo nic.
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6)

7)

8)

9)

Potrebné bude preto vytvorit’ pole substringov a ako vzorec pracovat’ len s ¢astami,
ktoré ho skutocne obsahuji, zvySok sa bude zobrazovat’ ako Standardny text. Na
ohranicenie vzorca sa najlepsie hodi vyuZzit’ samotné znaky pre vyznacenie vzorca (/[
1).

Na strnke spustania testu sa po spusteni zobrazuju dve moznosti pre pristup k testu
(pomocou linku a pomocou kodu). Pre vyplnenie dost’ prazdnej obrazovky sme sa aj
po spatnej vazbe od doc. Chudej rozhodli pre umiestnenie tretej moznosti pristupu k
testu na tito stranku (pomocou QR kdédu). QR kod pri tom musi byt’ zobrazeny tak,
aby sa vosiel na vysku obrazovky a bolo tak mozné vidiet’ vSetky alternativy pre
pristup k testu bez nutnosti zmensit’ stranku. Zobrazovanie QR kodu vyriesil Be.
Roman Pikna eSte na stretnuti a tesne po nom.

Bc. Martin Dekan sa nad’alej venuje testovaniu. V travise sa vSak nad’alej objavuju
informécie o tom, Ze testy nepresli. Aj pocas stretnutia sa preto pracovalo na d’al§ich
opravach testov, ktoré nepracovali spravne. Ddlezité je mat’ pre testy vhodnt
databazu, nad ktorou sa testuje.

Po dokonceni ¢lanku na IIT.SRC je potrebné vytvorit’ poster pre konferenciu. Na
stretnuti bol ur¢eny riesitel’ Bc. Michal Farka$, ktory pracoval na podobnom postere
aj minuly rok. K posteru sa preberali moznosti obsahu. Ten by mohol byt s¢asti
koncipovany aj vyuZitim diagramu priebehu testu, ktory bol vyuzity v ¢lanku, avsak
namiesto ikoniek by mohli byt’ su¢ast'ou obrazovky. Zaroven sa preberali moznosti
zobrazit’ na postere v nejakej forme uditel’a a Studenta. V zobrazeni sa uvazovalo aj
nad vyuzitim nejakych vystiznych fraz charakterizujucich produkt (efektivita,
ul’ahcenie, super, zlepSenie, radost’, zabava, transparentnost’, okamzita spitna vézba,
atraktivnost)).

Prezentécia na portali robime.it je d’alSou potrebnou stucastou pre TP cup. Jej
sucast'ou je podobny obsah, ako bol vyuzity v odovzdavanom dotazniku k TP cupu.
Okrem toho obsahuje par odlisnosti. Jednou z moznosti obrazkov, ktoré mézu byt
VyuZité aj na postere je fotografia z testovania, na ktorej bude vidite'ny mobil
Studenta s testom a v pozadi zobrazena ucitel'ska stranka na projektore. Ako riesitel’
bol uréeny Bc. Martin Dekan.

10) Po tomto stretnuti zac¢ina novy Sprint. Z tohto dovodu bola preberana otazka urcenia

uloh, ktoré sa budu v tomto Sprinte riesit. Potrebné Gpravy sa tykaju dokoncenia
uprav s mathjaxom, moznost’ zobrazovania otazok, ktoré obsahuju v zadani novy
riadok. Okrem toho sa bude riesit’ otdzka online helpu a upozorneni a d’alSie ulohy,
ktorych podrobnosti su niZsie.

11) Stranka ucitel’a zatial’ stale obsahuje len Cistu tabulku terminov. O jej vzhl'adové

zlepSenie sa uz v priebehu minulého Sprintu pokusal Bc. Roman Pikna. Prepracoval
vel'kost’ tabul’ky a jej farebnost’. Okrem toho vSak este bude potrebné doplnit’
moznosti zrolovania zobrazenia podl'a stanovenych kritérii (predchadzajice tyzdne,
posledny predchadzajuci, nasledujuci, d’alsie nasledujice). Okrem toho bude potrebné
namiesto vstupu k testu vytvorit’ tabul’ku, ktora bude obsahovat’ ikony
charakterizujlce jednotlivé moznosti pre dany termin (spustit’ test, ukondit’ test,
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zobrazit’ Statistiky, zobrazit’ vysledky, prezencnu listinu, znovuspustit’ test, nastavenia
terminu).

12) Administracia terminov musi obsahovat’ moznost’ pridavania, zmien a odstranenia
terminu. Termin ma priradeny nastavenim termin zacCiatku, konca, tyzdna.
Cvitiaceho, konceptov pre termin a ¢asové tidaje pre uréenie dizky trvania testu a pre
urcenie ¢asu, po ktorom si Studenti budi moct’ zobrazit” hodnotenie.

13) V suvislosti s pridanim polozky trvania testu bude potrebné prepracovat stranku
ucitela, ktora bude obsahovat’ asomieru, ktora sa na tejto stranke bude zobrazovat'.
Okrem toho sa nejakym spdsobom bude zobrazovat’ ¢as aj na stranke Studenta
(priamo ¢as a nejaka forma upozornenia na bliziaci sa koniec testu — zmena farby
pozadia testu). Po skonceni Casu sa test automaticky odosle.

14) Délezitou tlohou pre novy Sprint je praca na manualnom hodnoteni testov. Mala by
obsahovat’ moznost’ zobrazovania testovych otdzok v zozname podl'a otazky v teste
alebo podl'a Studenta. Opravit’ by malo byt mozné akukol'vek otazku, vratane tych,
ktoré budu vyhodnocované automaticky. Pre otvorené otazky sa doplni definovany
regex, ktory bude priamo v databaze a textove otazky sa tak vyhodnotia automaticky.
V pripade, Ze nebude dostatocny, bude mozné odpoved’ manuélne vyznacit’ za
spravnu, pripadne upravit’ regex.

15) Pre r6zne hla3ky sa pouzivaju v naSom rieSeni striedavo hlasky z locales daného
jazyka (sk/en) alebo natvrdo definované hlasky v aplikacii. Pre zjednotenie budu tieto
hlaSky doplnené do locales, pripadne bud( nahradené existujicimi polozkami z
locales.

16) Na prednaske z predmetu TZI bude v stredu d’alSie testovanie. Na toto testovanie
pride Bc. Michal Farkas. Pre testovanie bude potrebné doplnit’ zobrazovanie QR
kodu. Testovanie bude na dvakrét — na zaciatku a na konci prednasky, ¢im sa overi to,
kol’ko si Studenti zapamaitali z prednasky.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov Ulohy

Priradeny riesitel’

Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby
- ak bude zaujem

Bc. Michal Farkas

Otestovanie responsibility aplikacie na
roznych mobilnych zariadeniach

Bc. Martin Dekan

Praca na ulohach Sprintu

Podl’a aloh v Jire

Opravy chyb v javascriptoch

Bc. Roman Pikna

Prednaska a navod o nasadzovani aplikacie

Bc. Lukas Csoka

Aktualizicia dokumenticie

Bc. Martin Dekan

Praca na unit testoch aplikacie

Bc. Martin Dekan

Najdenie alternativy k mathjaxu ajej
zapracovanie do alpikacie

Bc. Roman Pikna

Vytvorenie prezentacie na robime.it

Bc. Martin Dekan

Vytvorenie postera na IIT.SRC

Bc. Michal Farkas
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Aktualny prehlad Sprintu Blastoise (Sprint L4)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-184  Studentom sa bude objavovat online help Aleftng Silvia OPEN
TESA-223  Systém informuje pouzivatela o zmenach stavu Aleftng Silvia OPEN
TESA-224  Systém upozorni pri odovzdani Studenta, ak neodpovedal na v3etky Aleftng Silvia OPEN
otazky

TESA-239  Student si méze otvorit’ test aj QR kédom Aleftng Roman OPEN

TESA-51 Administrator predmetu pridava, meni a odobera terminy Aleftng Pavel OPEN

TESA-216  Cviciaci/Administrator vie definovat’ ¢as, po ktorom bude Aleftng Pavel OPEN
spristupnené hodnotenie

TESA-245  Administrator moZe nastavit’ ¢as, po ktorom sa automaticky zavrie Pavel OPEN
test

TESA-27 Ucitel’ ohodnoti otvorené odpovede aj pomocou regularnych Michal OPEN
vyrazov

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 11.04.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

Préca na tlohéch

Zhodnotenie uplynulého tyzdia

QR kod pre pristup k testu

Administracia terminov

Administracia terminov — koncepty

Zmena modelu terminu (cvicenia)

Uprava importerov

Web o produkte

. Prezentécia na portal robime.it
10. Poster na IIT.SRC

PodrobnejSie k niektorym bodom:

© O N kDD

1) Tesne pred oficialnym zaciatkom stretnutia sa pracovalo na niektorych Glohéach,
napriklad Bc. Martin Dekan konzultoval nové problémy pri testovani, Bc. Michal
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2)

3)

4)

5)

6)

Farka$ opravil chybu pri prechadzani na d’al$iu otazku v uceni, ktora bola prebrata
eSte z pévodného alefu.

Na zaciatku stretnutia bola zhodnotend praca a vysledky za uplynuly tyzden. Pocas
minulého tyzdna prebehlo opédtovne testovanie na prednéaske a cviceniach z TZI.
Pocas toho sa objavil problém s QR kdédom, ktory nefungoval spravne. Jednotlivi
¢lenovia timu pracovali na svojich tlohéch pre tento Sprint, pripadne sa venovali
uloham, ktorych podrobnosti st opisané v jednotlivych bodoch.

QR kad pre pristup k testu bola tloha, na ktorej pracoval Bc. Roman Pikna. Pri
testovani rieSenia neboli lokalne odhalené Ziadne problémy. Tie sa objavili az na
produkcii, kde aplikacia nemoze pristupovat’ k siborom v niektorych adresaroch.
Obrazok QR kddu bol v pévodnom rieSeni generovany do zloZzky /app/assets/images,
ale odtial’ ich na produkcii nie je mozné nacitat’. Pre to bolo potrebné vyuzivat’
obrazky v adresari /public. Odtial’ sa ich podarilo naditat’, ale nebolo mozné ich do
daného adresara vygenerovat’ a zmazat’ z neho. Na predmete TZI boli preto len pevne
ur¢ené QR kody, ktoré boli v adresari /public stéle. RieSenie bude potrebné
prepracovat’ tak, aby sa obrazky generovali aj mazali priamo vyuzivajuc prie€inok
/public.

Konzultovana bola novovytvorena administracia terminov. V administracii je
moznost’ vytvorit’ novy termin, upravit’ alebo zmazat existujuci. Do aktualneho
rieSenia bolo navrhnutych niekol’ko zmien: pri vytvarani nového terminu by sa mal
pristupovy kod testu generovat’ automaticky. V pripade editacie by sa mal dat’
pripadne zmenit' na iny (napriklad koéd vo vhodnom tvare: ,,12345, ...*). Pri polozke
kod st zaroven zbyto¢né ikonky pre inkrement a dekrement kodu.

Jednotlivym terminom sa v administracii prirad’uji koncepty, teda nejaké témy testu.
Tie sa v navrhnutom rieSeni pridavali v samostatnom tabe, na ktory musel pouzivatel
prekliknut’ zo stranky nastavenia terminu. Vzhl'adom na to, Zze na danom tabe sa
nenachadzaju uz ziadne d’alSie informacie, je takéto ¢lenenie zbytoéné a nastavenia
konceptov budl spojené na jednom mieste spolu s nastaveniami terminu.
Nastavovanie tychto terminovych konceptov by bolo vhodné prerobit’ do jedného
multiple selectu (chosen).

Pre terminy sa navrhol systém jedného stipcu, ktory bude zdruZzovat’ nastavenia
(options). V tomto stipci sa budii nachadzat’ nastavenia pre trvanie testu, ¢as, po
ktorom sa maju zverejnit’ vysledky testu a v neposlednom rade konzultované flagy pre
pouZzitie konceptov. V momentalnom rieSeni nie je mozné priamo urcit’, ktoré
koncepty sa pri teste budu vyberat’. Je mozné vyberat’ len otazky z terminovych
konceptov. Ked’Ze sa v§ak v recommenderi da nastavit’ rézne vyuzivanie konceptov
(len terminové, len tyzdnoveé, oboje), je vhodné doplnit’ do databazy flag, ktory bude



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

7)

8)

9)

uréovat’, ktoré koncepty sa pri tvorbe testu vyuziju. Vysledny format stipcu options
bude momentalne: options = {test_length: int, cooldown_time: int, week _concepts:
bool, exercise_concepts: bool}. Odstrania sa tak aj v stiéasnosti vyuzivané stipce
test_length a cooldown_time_amount.

V savislosti s novou funkcionalitou tykajacou sa terminovych conceptov bola
prekonzultovand zmena rake importerov. Pre import vSetkych druhov dat je potrebné
vytvorit’ novy importer pre tyzdne. Ten bude obsahovat’ v csv parametre ako week
number a concepty prisldichajlce k danému tyzdiu. Daldim importerom je import
terminov. Ten musi obsahovat’ jednotlivé parametre terminu (kdd vSak bude
generovany). Zaroven obsahuje rovnako concepty, ktoré patria danému terminu. Pri
pridavani conceptov sa nepridava Ziadny prefix uréujici termin alebo tyzden conceptu
(concept sorts sa bude tak volat’, nie 1. tyzden — sorts, ani cvicenie X - sorts). Pri
importe sa vzdy prezrie, ¢i concept s danym menom uzZ nie je v databaze. Ak ano, len
ho priradi novému cviceniu, resp. tyzdiu (find or create). V importe otazok nasledne
nebudd Ziadne Udaje o tyZzdni. Stcast'ou zaznamu v csv budu len nevyhnuté udaje

0 otazke a jej odpovediach a concepty, do ktorych dana otazka patri (neobsahuje uz
Ziadne stipce tyZzda alebo cvicenia).

Pocas uplynulého tyzdna sa Bc. Lukas Csoka vratil k tvorbe webu pre produkt. Na
stretnuti bola prezentovana prva verzia, ku ktorej dostal pripomienky na zapracovanie.
Stranku je potrebné celu koncipovat’ tak, aby to bola stranka produktu a nie timu.
Musi dostatocne informovat’ o vyvijanom produkte. Je preto zbytocné, aby
obsahovala zapisnice a plan v rdmci timového projektu. Je doleZité aby opisala hlavné
vyhody produktu, najdéleZitejSie funkcie, ktoré nés odlisuji od inych podobnych
produktov. Statistiky je potrebné aktualizovat’. K top odpovediam $tudentov pridat’
viac prikladov. Podobnym $tylom by bolo vhodné doplnit’ aj feedback od Studentov
(aj ucitel'ov) na pouzivanie aplikacie. V kontakte sa bude nachadzat’ mapa s lokéaciou
FIIT STU.

Na stretnuti bola prechadzana aj prva verzia navrhu prezentécie na portal robime.it.
Dant prezentaciu je potrebné upravit’ tak, aby okamzite zaujala Citatel’'a. Aktualna
verzia je malo origindlna a chyba jej nieco, ¢o by ju odlisilo od d’alsich projektov na
portali. Je potrebné aby v nej boli zachytené najddleZitejSie vlastnosti a zaujimava
funkcionalita produktu. Niektoré menej podstatné veci, ktoré boli spomenuté nemusia
byt uplne odstranené, ale je potrebné, aby zaberali primerant ¢ast’ textu. V utorok
12.4.2016 do 20:00 by mal Bc. Martin Dekan pripravit’ verziu, aby mohol dostat’
d’alsie pokyny k potrebnym Upravam, ked’ze hotova prezentacia musi byt odoslana do
16.4.2016.
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10) Bc. Michal Farkas sa venoval hl'adaniu vhodnej $ablony na poster na konferenciu
[IT.SRC. Ziadna z navrhnutych $ablon viak nespiia o¢akavania. Vzhladom na to, Ze
si Michal stanovil priebezne termin na dokoncenie posteru na 16.4.2016, musi
pripravit’ napady (nakreslit’) a odprezentovat’ ich do 13.4.2016 do 20:00. Podl'a
dohody sa ma sustredit’ na napad a nie na samotnu Sablonu. AZ bude dohodnuty
nejaky napad, ako mé poster vyzerat a ¢o ma byt jeho obsahom, modZze sa pripadne
zapracovat’ do existujucej Sablony. Inou alternativou je, Ze sa pouzije vlastny vzhl'ad.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov Glohy Priradeny rieSitel’ Termin do
Vytvorenie prednasky 2 pre Bc. Michal Farkas
semindr o Ruby - ak bude
zaujem
Otestovanie responsibility Bc. Martin Dekan
aplikécie na r6znych mobilnych
zariadeniach
Préaca na ulohach Sprintu Podl’a Gloh v Jire 18.4.2016
Opravy chyb v javascriptoch Bc. Roman Pikna
Prednaska a navod Bc. Lukas Csoka
0 nasadzovani aplikacie
Aktualizicia dokumentacie Bc. Martin Dekan
Praca na unit testoch aplikacie Bc. Martin Dekan
Najdenie alternativy k mathjaxu Bc. Roman Pikna
a jej zapracovanie do aplikacie
Vytvorenie  prezentacie na Bc. Martin Dekan 16.4.2016
robime.it
Vytvorenie postera na IIT.SRC Bc. Michal Farka$ (16.4.2016)
Préca na stranke projektu Bc. Lukas Csoka (16.4.2016)
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Aktualny prehlad Sprintu Blastoise (Sprint L4)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-184  Studentom sa bude objavovat online help Aleftng Silvia OPEN
TESA-223  Systém informuje pouzivatela o zmenach stavu Aleftng Silvia OPEN
TESA-224  Systém upozorni pri odovzdani Studenta, ak neodpovedal na v3etky Aleftng Silvia OPEN

otazky
TESA-239  Student si méze otvorit’ test aj QR kédom Aleftng Roman REOPENED
TESA-51 Administrator predmetu pridava, meni a odobera terminy Aleftng Pavel IN PROGRESS
TESA-216  Cviciaci/Administrator vie definovat’ ¢as, po ktorom bude Aleftng Pavel OPEN
spristupnené hodnotenie
TESA-245  Administrator moZe nastavit’ ¢as, po ktorom sa automaticky zavrie Pavel OPEN
test
TESA-27 Ucitel’ ohodnoti otvorené odpovede aj pomocou regularnych Michal OPEN
vyrazov

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 18.04.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

Zhodnotenie uplynulého Sprintu
Potrebné upravy aplikacie
Prezentécia na robime.it
Poster na IIT.SRC
Dalsie potrebné vystupy pre TP cup
Testy aplikacie
Locales
Manudlna oprava testov
. Hodnotenie testov

10. Cas testu

11. Zobrazovanie poctu Studentov, ktori vstipili do testu
Podrobne;jsie k niektorym bodom:

© oo N R wNRE
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

Pocas uplynulého Sprintu sa nepodarilo vyriesit’ vSetky tllohy. Niektoré sa nepodarilo
vyriesit’ z dovodu neukoncenia uloh, ktoré ich blokovali, iné z ddovodu nedostato¢ne
objasnenych poziadaviek. Na stretnuti sa prebrala stratégia na d’al$i Sprint, v ktorom
budu zahrnuté aj nedokoncené ulohy z predchadzajuceho obdobia. Okrem toho sa do
Sprintu pridali nové ulohy.

Na stretnuti sa opdtovne preberali aj niektoré tlohy, ktoré maju vysoku prioritu a
musia byt’ opravené. K nim patri zobrazovanie matematickych zapisov (mathjax) a
QR kod. Ich problémy sa prejavili pri testovani aplikacie na predmete TZI. Najmi v
pripade matematickych zapisov ide o vel'mi ddleziti funkcionalitu, a preto sa problém
musi vyrieSit’ ¢o najskor. Na problémoch bude nad’alej pracovat’ Bc. Roman Pikna, v
pripade problémov s QR kédom bude spolupracovat’ aj s Bc. Lukasom Csokom.
Koncom $printu sa dokoncila prezentacia timového projektu pre portal robime.it, na
ktorej pracoval Bc. Martin Dekan. Po zapracovani pripomienok jednotlivych ¢lenov
timu bol vystup odovzdany a ocakéva sa jeho publikécia na portali. Sucastou
prezentacie je aj niekol’ko obrazkov, ktorych pozicia by mala byt’ z dokumentu jasna,
Vv pripade problémov vSak budeme kontaktovat’ portal. Vysledny vystup bol
zhodnoteny ako zaujimavy, najmé vd’aka koncepcii odlisujucej sa od inych vystupov
z minulych rokov, ktoré sme mali moznost’ prezriet’.

S bliziacim sa terminom konferencie IIT.SRC je potrebné, aby bol dokonceny poster
projektu. Bc. Michal Farkas, ktory bol ur¢eny za hlavného tvorcu postera prezentoval
svoj navrh. Samotny napad vychadza z vyuzitia diagramu, ktory bol pouzity v ¢lanku
na IIT.SRC. Namiesto pouzitia tohto diagramu v rovnakej podobe ako v ¢lanku sa
navrhol systém nahradenia jednotlivych ikon (tych, pre ktoré je to mozné) blokom
textu. Ten bude obsahovat’ popis daného kroku vratane podrobnosti riesenia, ktoré v
obrazku nie si priamo zachytené. Jednotlivé texty budu nad’alej prepojené pomocou
sipok tak, ako to bolo aj v diagrame.

Na stretnuti sa nasledne preberali d’alSie kroky v sut’azi TP cup. Jej sucast'ou je
potreba vytvorenia prezenta¢ného videa projektu. Video spolu s prezentaciou timu
bude pouzité v hlasovani za najlepsi timovy projekt na portali robime.it. Hlasovanie
bude vyhodnotené na zaklade poctu ,,Paci sa mi to na facebooku a youtube a na
zaklade poctu videni videa na youtube. V suvislosti s hlasovanim bola preberana
stratégia propagacie projektu.

Bc. Martin Dekan nad’alej pracuje na testoch aplikécie. Pri tvorbe novych testov sa
objavili nové problémy s testovacimi datami. Kvoli tomu na travise neboli vSetky
testy uspesné, a to aj napriek tomu, ze lokalne presli vSetky bez problémov. Be.
Martin Dekan sa aj pocas stretnutia snazil o odhalenie problémov s tymito datami.
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9)

Ako bolo pri retrospektive ukonceného Sprintu spominané, nepodarilo sa dokon¢it’
vsetky tlohy. Niektoré z nich boli naviazané na rieSenie otazky locales v aplikacii.
Tie boli prebraté od povodného timu aleftng, avSak ich format je vel'mi nejasny. Z
tohto dovodu sa dohodlo na prepracovani systému locales do vhodnejSieho tvaru.
Vd’aka novej forme zapisu do suborov locales bude jasné, kde doplnit’ dany popis,
hlasku, notifikaciu a pod.

Bc. Michal Farka$ sa venuje moZnostiam oprav testov ucitelom. Na stretnuti bola
odprezentovana prva verzia prechaddzania hodnotenia otazok (systémom po otazkach).
Prezentovana bola moznost’ vyuzitia regexov v otvorenych otazkach. Zaroven riesitel’
navrhol systém uzndvania odpovedi v single a multichoice otazkach. V d’alSej praci sa
doplni aj moznost’ opravovania po Studentoch (po testoch v jednom termine). K
rieSeniu prechadzania po otazkach je potrebné overit’, ¢i sa prechadzaji len rovnakeé
otazky daného terminu (ucitel’ na jednom cviceni pravdepodobne nebude opravovat’
vSetky testy z cvic¢eni — terminov celého ro¢nika).

Novou funkciou, ktord bude zapracovana do aplikacie pocas nového Sprintu, je
hodnotenie. Systém hodnotenia testov musi byt navrhnuty tak, aby bolo mozné menit’
systém pre konkrétne terminy. Na zaciatok bude navrhnuty systém, aky bol pouzivany
na predmete Operacné systémy. Jeho sucast’'ou je, okrem plné¢ho poc¢tu bodov za
vyznacené vsetky spravne odpovede a ziadne vyznacené nespravne, aj hodnotenie pol
bodom za vyznacené niektoré spravne a zaroven Ziadne vyznacené nespravne
odpovede. Navrhnuty systém musi byt jednoducho rozsiritelny pre pridavanie novych
bodovacich stratégii. V tabulke user to lo_relations bude pridany novy stipec
ohodnocujtci spravnost’ odpovede na intervale (0-1, 0-100%, ...), pripadne inym
vhodnym sposobom.

10) Pre otazku ¢asu testu bolo na stretnuti prezentovanych niekol’ko moznych rieseni.

Nakoniec sa dohodlo na najjednoduch§om moznom systéme, ktory vyuziva jeden udaj
0 diZke trvania testu. Po spusteni testu za¢ne plynut stanoveny &as, poas ktorého
maju Studenti moznost’ vypracovat’ test. Po uplynuti Casu sa test uzavrie a Studenti uz
nebudi moct test odoslat’. Casomiera testu bude zobrazena len na strane uéitel’a.

11) Pre zjednodus$enie informacie o poéte Studentov piSucich test bude potrebné doplnit’

user_to_lo_relation s typom UserVisitedRelation, vd’aka ktorej bude mozné zistit
presny pocet Studentov piSucich test. Na platne sa tak popri pocte odovzdanych
Studentov bude zobrazovat’ aj pocet tych, ktory test eSte pisu.
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Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov tlohy Priradeny rieSitel’ Termin do
Vytvorenie prednasky 2 pre Bc. Michal Farkas
seminar o Ruby - ak bude
zéujem
Otestovanie responsibility Bc. Martin Dekan
aplikacie na r6znych mobilnych
zariadeniach
Préaca na ulohach Sprintu Podl’a tiloh v Jire 2.5.2016
Opravy chyb v javascriptoch Bc. Roman Pikna
Prednaska a navod o Bc. Lukas Csoka
nasadzovani aplikacie
Aktualizacia dokumentacie Bc. Martin Dekan
Praca na unit testoch aplikacie Bc. Martin Dekan
Najdenie alternativy k mathjaxu Bc. Roman Pikna
a jej zapracovanie do aplikacie
Vytvorenie postera na IIT.SRC Bc. Michal Farkas 24.4.2016
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AKktualny prehPad $printu Caterpie (Sprint L5)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-184  Studentom sa bude objavovat’ online help Aleftng Silvia OPEN
TESA-223  Systém informuje pouzivatela o zmenach stavu Aleftng Silvia OPEN
TESA-245  Administrator moZe nastavit’ ¢as, po ktorom sa automaticky zavrie Aleftng Pavel OPEN
test

TESA-27 Ucitel’ ohodnoti otvorené odpovede aj pomocou regularnych Michal OPEN
vyrazov

TESA-264  Ucitel si vie vybrat’ sposob bodovania Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TIMU

zo dna 25.04.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 18:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmuller

Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1. IIT.SRC
Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Stretnutie bolo venované poslednym pripravdm na IIT.SRC. Dohodol sa jednotny Sty
oblecenia ¢lenov timu. Prioritne sa stretnutie venovalo praci na dokon¢ovani posteru.
Dohodla sa aj propagacia projektu a preberané boli potrebné Gpravy pre nasadenie
nového klonu uréeného pre konferenciu. V stvislosti z nasadenim sa podarilo
odstranit’ problém z QR kédom. Zddraznena bola potreba finalizacie niektorych oprav
(napr. mathjax).
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Pridelenie Uloh zo stretnutia:

Né&zov ulohy

Priradeny riesitel’

Termin do

Vytvorenie prednasky 2 pre
semindr o Ruby - ak bude
zaujem

Bc. Michal Farkas

Otestovanie responsibility
aplikacie na ré6znych mobilnych
zariadeniach

Bc. Martin Dekan

Praca na Ulohach Sprintu

Podl’a uloh v Jire

2.5.2016

Opravy chyb v javascriptoch

Bc. Roman Pikna

Prednaska a navod 0
nasadzovani aplikacie

Bc. Lukas Csoka

Aktualizicia dokumentacie

Bc. Martin Dekan

Praca na unit testoch aplikacie

Bc. Martin Dekan

Najdenie alternativy k mathjaxu
a jej zapracovanie do aplikacie

Bc. Roman Pikna

Vytvorenie postera na IIT.SRC

Bc. Michal Farkas

26.4.2016




LY
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AKktualny prehPad Sprintu Caterpie (Sprint L5)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-184  Studentom sa bude objavovat’ online help Aleftng Silvia OPEN
TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu Aleftng Silvia OPEN
TESA-245  Administrator méze nastavit’ ¢as, po ktorom sa automaticky zavrie Aleftng Pavel OPEN
test

TESA-27 Ucitel’ ohodnoti otvorené odpovede aj pomocou regularnych Michal OPEN
vyrazov

TESA-264  Utitel si vie vybrat spdsob bodovania Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 02.05.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

Uzavretie skonceného Sprintu
Dokumentacia k aleftng
Planovanie nového Sprintu
Univerzalny import a export otazok
Dokumentacia k importom dat
Dokumentacia k inStaldcii systému
Lokalizacia

8. Video pre TP cup
Podrobnejsie k niektorym bodom:

No ok~ owdE

1) Na zaciatku stretnutia prebehla retrospektiva ukonéeného $printu. Ulohy posledného
Sprintu sa podarilo tspesne dokoncit, niektoré z nich vSak este budi potrebovat
drobné upravy. Ulohy sa podarilo ukondit zvadsa az koncom Sprintu. Polas
uplynulého Sprintu prebehla konferencia IIT.SRC, kde bol timovy projekt
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2)

3)

4)

5)

6)

prezentovany v ramci sut'aze TP cup. Téato udalost’ mala vplyv aj na celkovy priebeh
Sprintu. Kvoli prezentacii na IIT.SRC bolo rieSenych viacero uloh mimo Sprintu, ktoré
mali, v ¢ase pred uskuto¢nenim konferencie, vyssiu prioritu.

S bliziacim sa koncom semestra sa blizi aj odovzdanie finalnej dokumentécie
k projektu. Vedici dokumentacie Bc. Martin Dekan dostal za tlohu prejst’ potrebné
Casti dokumentacie a pripravit’ rozdelenie dokumentacnych uloh. Jednotlivé casti
existujucej dokumentécie je potrebné doplnit’ o d’alSie Casti — dokumentaciu novych
pribehov $printov budi mat’ na starosti rieSitelia, technicka dokumentacia a big
picture — Bc. Martin Dekan. DalSou déleZitou ¢astou su prirucky. Je potrebné zistit,,
aké typy priruciek je potrebné odovzdat’.

Na stretnuti sa dohodlo rozvrhnutie d’alSieho Sprintu. Novy Sprint obsahuje 4 tlohy.
Doplnit’ je potrebné rozpracovanu ulohu informovania o zmenach stavu a ulohu
tykajicu sa formatovania vzorcov. Po nahradeni mathjaxu katexom prestali fungovat’
niektoré sucasti formatovania otazok, ktoré napomahali k pridavaniu novych riadkov.
Tie boli pridavané pouzitim latex formatu, ktory vSak v katexe nie je mozné pouzit
v rovnakom tvare, v akom bol pouzity v mathjaxe. Dalsou dolezitou funkciou je
moznost’ zobrazovat’ Statistiky podl'a otdzok so vSetkych cvi¢eni. Administrator takéto
Statistiky mdze vyuzit' na ziskanie spétnej vézby o otdzkach, ktoré neboli spravne
formulované a Studenti ich nepochopili. Takéto otazky by tak mohli byt oznacené za
nehodnotené. Doplnit’ do aktudlnej verzie je potrebné aj systém bodovania, ktory je
pouzivany na predmete Operacné systémy. Okrem toho je potrebné upravit’ niektoré
popisy v navbaroch. Je potrebné, aby vsetky stanovené ulohy boli dokoncené na konci
Sprintu, ked’Ze d’al$i Sprint uz na predmete Timovy projekt nie je.

Ako naznacil Be. Lukas Csoka, niektori ucitelia by ocenili moznost’ importovat’ data
(najmi otazkové) vo formatoch, ktoré uz pouzivaju v sti¢asnosti - napriklad format
z Moodle. Na stretnuti boli prejdené niektoré formaty, ktoré vyuziva Moodle.
Najpravdepodobnejsie pojde o data v XML formate. Pre d’alSiu pracu na tejto tlohe
bude potrebné ziskat’ viac podrobnosti. Podobne je to aj z importom prezencnej listiny
pre AIS, kde takisto nepozname spravny format suborov.

Pre findlne odovzdanie je potrebné¢ zdokumentovat importy dat. V aplikacii
vyuzivame viacero rake taskov na import. Vzhl'adom na bliZiaci sa koniec timového
projektu, je potrebné tieto importery zdokumentovat’, aby ich mohol vyuzit’ ktokol'vek
kto sa bude venovat’ d’alSiemu vyvoju aplikacie. Priruc¢ku treba vytvorit’ pre import
cviceni (terminov), otazok, konceptov, pouzivatel'ov. Okrem toho musi byt’ azahrnuty
aj skript pre generovanie terminov.

Rovnaké pravidla ako pre importy dat, platia aj pre inStalacnu prirucku systému. Pre
dalSie pouzitie mimo timu je potrebné aby mohol aplikdciu na server nasadit
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7)

8)

ktokol'vek. K aktudlnej verzii priru¢ky je potrebné doplnit’ najcastejSie problémy,
ktoré sa moZu pri inStalacii objavit.

Pocas uplynulého Sprintu sa pracovalo na zjednoteni lokalizacie. Napriek tomu, Ze
bola vytvarana pre dva jazyky, v momentalnej verzii aplikacie je mozné vyuzit’ vzdy
len jeden znich. Pouzivatelia aplikacie by mali mat’ moznost zmenit' si jazyk.
V prvotnom kroku je nutné, aby lokalizcia fungovala aspon tak, aby prihliadala na
jazyk prehliadac¢a na ktorom sa pouzije. Nasledne by bolo vhodné zapracovat do
aplikacie niekde (najskér do navbaru) aj prepinanie jazykov. Vzhladom na ciel
zapracovania tejto poziadavky, je nutné aby kazdy, kto pridd nova lokalizaciu do
existujucich suborov, zéaroven aktualizoval aj lokalizaciu pre ostatné jazykoveé
mutacie.

Pocas IIT.SRC nas tim nebol vybraty do semifinale. Dafame vSak v postup medzi
d’al§imi troma timami, ktoré budd vybraté po skon¢eni semestra. Dali postup
v sutazi TP cup tak znamena vytvorenie videa, ktorého obsah uz bol preberany. Po
novom bolo dohodnuté, ze video bude vytvarané bez ohladu na to, ¢i postipi nas
projekt do semifinale.

Pridelenie Gloh zo stretnutia;

Nazov ulohy Priradeny riesSitel’ Termin do

Praca na tilohach Sprintu

Podl’a uloh v Jire

16.5.2016

Opravy chyb v javascriptoch

Bc. Roman Pikna

Névod o nasadzovani aplikacie

Be. Lukas Csoka

Aktualizacia dokumentacie

Bc. Martin Dekan

Préaca na unit testoch aplikacie

Bc. Martin Dekan
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PrehPad aktualneho Sprintu Metapod (Sprint L6)

Story Popis Riesitel’ Stav
TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu Silvia IN PROGRESS
TESA-268  Pouzivatel si moze vybrat’ jazyk rozhrania Silvia OPEN
TESA-270  Systém umoziuje formatovat’ vzorec Roman OPEN
TESA-264  Administrator si moZe zobrazit Statistiku pre konkrétnu otazku Roman OPEN

PrehPad ukoné¢eného Sprintu Caterpie (Sprint L5)
Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-184  Studentom sa bude objavovat’ online help Silvia DONE
TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu Silvia IN PROGRESS
TESA-245  Administrator moze nastavit’ ¢as, po ktorom sa automaticky zavrie Pavel DONE
test

TESA-27 Ucitel’ ohodnoti otvorené odpovede aj pomocou regularnych Michal DONE
vyrazov

TESA-264  Ucitel si vie vybrat’ sposob bodovania Aleftng Michal DONE

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 11.05.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00
Ugastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller

Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1. Dokumentécia na odovzdanie
2. Hodnotenie projektu z 1IT.SRC
Podrobnejsie k niektorym bodom:

1) Dna 19.5.2016 je potrebné odovzdat’ finalnu dokumentaciu k dielu. Stretnutie bolo
preto prioritne 0 ulohach, ktor¢ je potrebné dokoncit. Okrem zatial’ nedokon¢enych
Sprintovych tloh boli jednotlivym ¢lenom timu priradené dokumentacné tlohy.
Veduci dokumentacie Be. Martin Dekan prechadzal potrebnti dokumentéciu
a niektor¢ Casti uz doplnil. Zaroven presiel Sprintové ulohy, ktoré musia zapracovat’
ich riesitelia. Ulohy, ktoré je potrebné zdokumentovat,, boli priradené riesitelom a je
mozné ich najst’ v Jire. Bc. Martin Dekan musi prioritne dokoncit’ ¢asti tykajice sa
big picture. DalSou doleZitou ¢ast'ou je technicka dokumentacia. T4 by mala byt
generovana vyuzitim RDoc, pripadne in¢ho podobného nastroja. V pripade, ze vystup
bude nedostato¢ny, bude potrebné doplnit’ komentare ku zdrojovému kédu. Do
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dokumentécie je potrebné prilozit’ aj viaceré prirucky. Bc. Luka§ Csoka dokonc¢i
dokumentaciu k instalacii a Bc. Pavel Sluka dokon¢i priru¢ku o importoch dat.
Vytvorit’ je potrebné aj pouzivatel'sku prirucku, na ktorej tvorbe bude pracovat’ Be.
Silvia Macejkova. Dokumentaciu je potrebné odovzdat elektronicky aj vytlacena.

K vytlacenej je potrebné pridat’ staticku verziu webovej stranky timu, a rovnako aj
finalnu verziu zdrojového kodu aplikacie z gitu. Podla pokynov by mali byt tieto
stcasti prilozené na CD alebo inom médiu. Po vzajomnej dohode bude na tento ucel
pouzitd pamitova karta.

2) Na stretnuti sa prechadzalo hodnotenie prezentacie na IIT.SRC. Ziskant spatnu vizbu
je mozné zhodnotit’ pozitivne. V negativnych aspektoch hodnotenia sa objavili
pripomienky, ktoré naznacuju na nedostatocné pochopenie cielov projektu, pripadne
na nevenovanie pozornosti poc¢as prezentacie. Okrem toho sa v negativnych aspektoch
objavili aj také pripomienky, ktoré sa objavili zarovei aj v pozitivnych.

Pridelenie Gloh zo stretnutia;

Nazov dlohy Priradeny riesSitel’ Termin do
Praca na Glohéch Sprintu Podl’a uloh v Jire 16.5.2016
Praca na dokumentacii Podrl’a tloh v Jire 18.5.2016
Aktualizacia dokumentacie Bc. Martin Dekan 18.(13.)5.2016
Instalacna prirucka Bc. Lukas Csoka 18.5.2016
Prirucka pre import dat Bc. Pavel Sluka 18.5.2016
Pouzivatel'skd prirucka Bc. Silvia Macejkova 18.5.2016
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Aktualny prehl’ad Sprintu Metapod (Sprint L6)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-223  Systém informuje pouzivatel'a o zmenach stavu Silvia IN PROGRESS
TESA-268  Pouzivatel si moze vybrat’ jazyk rozhrania Silvia OPEN
TESA-270  Systém umoziuje formatovat’ vzorec Roman OPEN
TESA-264  Administrator si moZe zobrazit Statistiku pre konkrétnu otazku Roman OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka
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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TIMU

zo dna 18.05.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 8:00 — 14:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmuller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

Hwn e

5.

Finalizacia dokumentacie
Ukoncenie $printu
Technicka dokumentacia
Casomiera testu
Globalne nastavenia

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1) V suvislosti s findlnym odovzdanim boli zhrnuté potrebné Upravy finalnej

dokumentécie. Be. Lukéas Csoka pocas stretnutia dokoncil findlnu verziu instalacne;j
prirucky. Okrem opisov uloh, ktoré mali opisovat’ ich rieSitelia je potrebné do
dokumentacie doplnit’ aj nejaké ukazky diagramov systému. Bc. Martin Dekan sa
snazil vygenerovat' ich pomocou gemu RailRoad. V sdvislosti so zapracovanim
diagramov Bc. Michalom FarkaSom a Bc. Pavlom Slukom v ramci predmetu
OOANS, sa vSak rozhodlo o vyuziti tychto diagramov. Gem RailRoad totiz hlasil
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chyby, ktoré sa nepodarilo odstranit’. Vyvoj tohto gemu bol uz davnejsie ukonceny,
¢o mbéze mat’ vplyv na tieto problémy. Stcastou dokumentacie je pouzivatel'ska
prirucka, ktora obsahuje vSetky pokryté pripady pouzitia Studenta aj ucitela. Do
dokumentacie sa pridava aj export uloh z Jiry, a preto je potrebné uzavriet’ vsetky
ukon¢ené tlohy. Odovzdanie maju mat’ na starosti dvaja ¢lenovia timu — Bc. Martin
Dekan odovzda dokument k produktu a Bc. Silvia Macejkova odovzda dokument k
riadeniu.

2) Pocas stretnutia sa finalizoval aj d’alsi Sprint, ktorého ulohy sa podarilo takmer tiplne
dokoncit. Nedokoncena zostala len jedna tloha, ktord sa presiiva na d’alSie rieSenie na
neskor, ked’ze ¢lenovia timu sa zhodli na d’alSom pokra¢ovani vyvoja aplikacie. Pocas
stretnutia sa podarilo odstranit’ problémy s Ulohou zobrazovania celkovych Statistik
otazky, v ktorych bol problém s cestou v linke prechodu na jej zobrazenie.

3) K zavere¢nému odovzdaniu projektu na predmete Timovy projekt je potrebné
odovzdat’ aj technicki dokumentaciu. T4 je generovana priamo zo zdrojovych kodov
aplikacie. Bc. Martin Dekan, ktory ma na starosti dokumentéciu vSak upozornil na
nedostato¢né vystupy takto generovanej technickej dokumentacie. Z tohto dovodu sa
pocas stretnutia doplnili komentare vysvetlujuce najdolezitejSie metody v
controlleroch a modeloch, a rovnako tak aj v priloZenych knizniciach (recommender,
scoring system).

4) V suvislosti s ¢asomierou predniesla Be. Silvia Macejkova pripomienku zbyto¢nosti
zobrazovania ¢asu v pripade, Ze nie je pre test definovany. V pripade, Ze nie je
definovany nema zmysel ho zobrazovat’. PoZiadavka sa na stretnuti eSte pozmenila pri
navrhu zavedenia globalnych nastaveni.

5) Jednou z najbliZSich uloh na dopracovanie bude tvorba globalnych nastaveni. Ich
vyuzitie bolo spominané uz na predchadzajucich stretnutiach, pri€om findlny navrh sa
predloZil na tomto stretnuti. Globalne nastavanie budi pouZivané na urcenie
defaultnych hodn6t niektorych parametrov, ktoré nemusia byt’ nutne vzdy nastavené.
Ide 0 hodnoty tykajtice sa ¢asu trvania testu, ¢asu do zverejnenia vysledkov a stratégia
bodovania. Do budicna méze byt rovnako rieSena pripadne aj stratégia odportacania
otazok. Informécia o tychto defaultnych hodnotach bude uchovavana v jednom stipci
zdruzujucom vsetky tieto parametre (podobne ako je to v sucasnosti v tabulke
Exercise a stipci options). V pripade, Ze pre konkrétny termin nie je zadefinovana
konkrétna hodnota uvedenych parametrov, aplikuje sa pre termin defaultnd hodnota
uchovand v tabulke setupu. UvaZuje sa pri tom, Ze defaultné hodnoty budud
definované vzdy, prva hodnota uz pri importe dat, a ta sa bude dat’ nasledne cez
administratorské rozhranie zmenit'.

Zapisal: Bc. Pavel Sluka



PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim &. 17, Webtest
Preberajuci subjekt : Ing. Branislav Steinmuller

Predmet prebratia : Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvieniach

Poznamky : Dokumenty odovzdavané v ramci riadenia
Dokumenty odovzdavané v ramci inZnierskeho diela

podpis zastupcu odovzdavajucej strany podpis zastupcu preberajlcej strany



	1
	Obsah
	1 Úvod
	2 Slovník pojmov
	3 Role členov tímu
	3.1 Role
	3.2  Autorstvo kapitol v dokumentácií k riadeniu

	4 Opis manažérskych činností
	4.1 Manažment plánovania
	4.2 Manažment tvorby dokumentácie
	4.3 Manažment podpory vývoja a integrácie
	4.4 Manažment kvality
	4.5 Manažment plánovania a rozsahu projektu
	4.6 Manažment komunikácie
	4.6.1 Formálna komunikácia

	4.7 Manažment rizík

	5 Sumarizácia šprintov
	5.1 1. Šprint – Bulbasaur
	5.2 2. Šprint - Ivysaur
	5.3 3. Šprint - Venusaur
	5.4 4. Šprint – Charmander
	5.5 5. Šprint - Charmeleon
	5.6  6. šprint – Charizard
	5.7 7. Šprint – Squirtle
	5.8 8. šprint – Wartotle
	5.9 9. šprint
	5.10 10. šprint
	5.11 11. šprint

	6 Používané metodiky
	6.1 Metodika písania dokumentácie
	6.2 Metodika dokumentovania úloh
	6.3 Metodika tvorby metodík
	6.4 Metodika tvorby testovacích prípadov
	6.5 Metodika ohlasovania chýb v systéme Jira
	6.6 Metodika vytvárania úloh
	6.7 Metodika verziovania a udržiavania zdrojových kódov

	7 Globálna retrospektíva – Zimný semester
	8 Globálna retrospektíva – Letný semester

	2
	3
	alefáci
	prototypáci

	4
	5
	1
	 Oboznámenie o motivácii a aktuálnom stave
	 Upravili sme dátový model pre prototyp – formát otázok, zmena prepojenia topicu
	 Silvia bola zvolená kapitánkou (vedúcou) tímu
	 Predbežne bol dohodnutý náziv tímu ,,Osičky“
	 Prebehla dohoda o tvorbe zímového plagátu (logo, motto) – má to na starosti Michal
	 Motto: ,,Zabodneme sa do úspechu a ani nezomrieme, keď sa na to vybodneme.“
	 Lukáš predstavil hashovaciu funkciu
	 Tvorba tímového webu – na starosti to má Martin
	Musíme sa dohodnúť (a zistiť podrobnosti o situácii), či urobiť samostatnú verziu pripojenú k Alefu alebo modul v Alefe

	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	z1
	z2
	z3
	z4
	z5
	z6
	z7
	z8
	z9
	z10
	z11
	z12
	z13

	tp_preberaci_protokol
	PREBERACÍ PROTOKOL


