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Z APISNICA ZO STRETNUTIA TIiMU

zo dna 22.02.2016

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 14:00 a 16:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiiller
Bce. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:

1.

Prednaska k Ruby on Rails

2. Analyza potrebnych uprav frontendu v aplikacii

ok~ w

Potrebné opravy a doplnenie funkcionality aplikacie
wiki stranka
Dalsie napady na vyplepsenia

Podrobnejsie k niektorym bodom:

1)

2)

0O 13:00 sa ¢lenovia timu zacastnili prednasky Be. Michala Farkasa k Ruby on Rails,
kde popisal zakladnt architektaru frameworku, objasnil jednotlivé ¢asti v ramci MVC
architektiry. Na zaciatok predstavil zakladné fungovanie a odliSnosti jednotlivych
Casti. Vysvetlil Casti tykajuce sa modelu, controlleru, viewu, routingu. Na konci
prednasky sa mohli G¢astnici pytat’ otazky k nejasnostiam.

Po skonceni prednasSky nasledovala dlhd debata ohl'adom potrebnych zmien
v aplikacii, ktoré je potrebné =zapracovat Co najskor. Bc. Silvia Macejkova
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prezentovala aktualny stav v ulohe tykajucej sa uprav frontendu. Prave tento bod je
momentalne velmi ddlezity =z hladiska potreby zabezpeCenia fungujiceho
responzivneho vzhladu pre Studentov, ktori aplikaciu budi uz za tyzden pouZzivat’ na
predmete AZA. Na stretnuti sa rozoberali nasledovné sucasti frontendu:

a. Logo: do buducna by bolo dobré odlisit’ nas produkt od pévodného alef-tng
a pozmenit’ existujuce logo obsahujiice népis Alef. Navrhovanych bolo
niekolko alternativ spojenych s pridanim osi¢ky (timového loga) do nazvu
Alef.

b. Menu: povodné ,,menu” s user elementom (na odhlasenie a spéatni viazbu) je
potrebné zmenit. V stvislosti s tym sa presli jednotlivé polozky, ktoré by
malo menu obsahovat’ na strane ucitela, resp. Studenta. Patria k nim:
ucenie/testovanie a odovzdané testy pri Studentovi, uCenie pri ucitel'ovi, spétna
vidzba, odhlasenie, preferencie (nastavenia). Je potrebné, aby menu bolo
konzistentné a jeho polozky boli prispésobené podla stranky, na ktorej sa
prave Student nachadza. V menu bude upraveny pdvodny user-element na
menu-element ikonu.

c. Statistiky: k nefungujucim (predtym nezamyslanym) otdzkam na evaluaciu je
potrebné doplnit’ graf Statistiky. Ten by mal byt pravdepodobne najlepSie
spojity graf odpovedi, alebo graf rozdeleny na intervaly.

d. Flash message: Potrebné zjednotit’ systém vypisovanych sprav. Ich problém so
zobrazovanim sa ukazal, ako problém s doplnenym obsahom na naSej stranke,
takZe je potrebné len prepracovat’ ich tak, aby vyuzivali na texty popisy
zZ konfigura¢nych stborov.

3) Prejdené boli aj d’alSie potrebné funkcionality, ktoré treba upravit, pripadne pridat’.
K nim patria:

a. Znovuotvorenie (opidtovné spustenie) testu: Ak ucitel’ klikne ukoncit’ test, uz
ho nemdze opidtovne spustit. To moze byt problém, ak test uzavrie len
omylom. Z tohto dovodu je potrebné doplnit’ moznost’ znovuotvorenia testu.

b. Statistiky: $tatistiky nepracuju spravne so single-choice otdzkami. Tie
uchovavaji odpoved’ len vo formate id odpovede, na rozdiel od multichoice
otazok, ktoré uchovévaji hash obsahujuci viacero odpovedi vo formate (x =>
X,y =>Y, ...). Zarovei je potrebné opravit Statistiky aj z dévodu zaratavania
odpovedi do cvi¢enia, na ktorom neboli zodpovedané.

C. Medzikrok spustenia testu: Vhodné je upravit’ funkcionalitu spistania testov
tak, aby ich ucitel mohol spustit’ priamo s tabulky so zoznamom svojich
cviceni. Tym padom sa usetri jeden klik ucitel’a.
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d. Feedback: Funkcie zasielania sprav je potrebné doplnit’ tak, aby fungovali.
K sticasnym funkcidm, ktoré su priamo v alefe je potrebné doplnit’ moznost’
vyberat’ typ predmetu. V zavislosti na predmete spravy by nasledne mohlo byt
mozné posielat’ spravu rozdielnym osobdm (administratorovi, vyvojarom,
garantovi predmetu, ...).

e. Moznost prezerat’ svoje odpovede na teste: Prezeranie odpovedi by malo byt
mozné aZz suréitym oneskorenim. Student si bude moct pozriet svoje
odpovede az po urcitom case (napriklad o tyzden). Vhodné je to aj z pohl'adu
ucitel’a, ktory bude mat pocas tohto vymedzeného Casu dost’ priestoru na
opravenie otvorenych otazok.

f. Zobrazovanie hodnotenia: zobrazovanie hodnotenia, ktoré poc¢as posledného
tyzdina vytvoril Bc. Michal Farka$ je potrebné zjednotit’ s tym, ktoré je uz
pouzivané v Casti ucenie, ktoré bolo sucast'ou povodného alef-tng.

4) Wiki stranka: Be. Martin Dekan dokoncil pracu na vytvoreni wiki stranky projektu
vytvorenim pouzivatel'skych uctov, ktorych prihlasovacie udaje dostali ¢lenovia timu
pocas stretnutia.

5) Pocas stretnutia sa preberali aj napady na vyplepSenia, ktoré nie si momentalne
prioritné, ale z hl'adiska funkcionality, by boli zaujimavé:

a. Zobrazenie uvodnej obrazovky: Dohodou sa urcilo, ze Givodné stranka po
prihlaseni, by mala byt prisposobena tomu, ¢i je k dispozicii nejaky test na
pisanie. V pripade, Ze ano, zobrazi sa obrazovka na zadanie kédu testu.
Zamyslanou funkcionalitou je vSak moZnost’ overit' pritomnost Studenta
v budove. Vd’aka identifikacie Studentov mimo budovy bude mozné takymto
Studentom zobrazit’ strdnku ucenia, ktora je pre nich relevantnejsia. Na
identifikaciu budu pouzité ip adresy azaroven geolokdcia (najmd kvoli
Studentom pripajajucim sa bez pouzitia $kolskej siete Eduroam).

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov ulohy Priradeny riesitel’
Vytvorenie prednasky 2 pre seminar o Ruby Bc. Michal Farkas
Ziskat otdzky pre predmet AZA Bce. Lukas Csoka
Otestovanie responsibility aplikacie na Bc. Martin Dekan
roéznych mobilnych zariadeniach
Préaca na Upravach aplikacie pre nasadenie na Podl’a tloh v Jire
predmete AZA
Naplnit’ wiki dokumentmi timu Bc. Martin Dekan
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AKktualny prehPad Sprintu Charizard (Sprint L1)

Story Popis Epic Riesitel’ Stav
TESA-183  Student odpoveda na test na mobile Mobile version Silvia OPEN
TESA-185  Studentovi sa zobrazi upozornenie pri zlom zadani test. kI'u¢a Mobile version Silvia OPEN

TESA-78 Systém automaticky ohodnoti odpovede Studentov Michal OPEN
TESA-25 Student si mdZe pozriet’ svoje hodnotenie Michal REOPENED
TESA-57 Systém loguje autorizac¢né aktivity pouzivatel'ov Roman OPEN
TESA-189  Systém umozni zadat' matematické vzorce v zadani Roman OPEN
TESA-200  Ucitel moze znovuotvorit’ test Pavel OPEN
TESA-208  Student si mdZe pozriet hodnotenie aZ po nakonfigurovanom &ase Michal OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka



