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1 Informacie o metodike

Metodika sluzi na opis procesov tykajucich sa mare#tu Uloh vo webovom nastroji na manazovanie
projektu Trello.

1.1 Prvotné nastavenie

Na pracu v Trelle je potrebné pouziyaehliad& Google Chrome a nasledujice rozsirenia

» Plus for Trello (hashtagy, reporsasovae, export uloh),
e Scrum for Trello (estimovanie Uloh v storypointach)
e Trello Card Numbersi(sla uloh).

1.2 Pristup do Trella

1. Registrujte sa na Trefle

PoZiadajte administratora o pridanie do timu Chéeual

3. Aktualne ulohy su v boarde Chamelleon a Ulohy #dghhédzajucich Sprintov st v Archive Bo-
ard.

n

1.3 Organizéacia v ramci boardu

Trello umoiuje vytvara listy (zoznamy), do ktorych sa pridavaju tlohyargtardne su v boarde Cha-
melleon vytvorené tieto listy:

» Backlog —¢lenovia timu do neho pridavaju ulohy na zaklade es@y.

e Sprint TO DO - na zsatku kazdého Sprintu sa vyberaju z backlogu Ulddgré sa v danom
Sprinte maju urolii Trello poskytuje mozndspriblizného odhadu nataosti tychto uloh (esti-
mate) v story pointoch.

* In progress — k& si niekto vezme Ulohu a&ae na nej pracovapresunie ju do tohto zoznamu.

» Forreview — po dokafeni tlohy je jej vysledok posunuty do tohto zoznatawava znamenie
¢loveku zodpovednému za review, aby tato Glohu skdowal.

» Done — zoznam pre dok&ené a skontrolované ulohy v rdmci jedného Sprintu.

1 Opis instalacie v dokumente Metodika konfiguréciastalacie
2 https://trello.com/



2 Metodika uloh

2.1 Pridanie nového listu

KaZzdy Sprint je potrebné vytvarhovy ,Done* list.
Postup (Obr. 1):

1. V boarde na pravej strane od vytvorenych listoW'i=vanoznos ,Add a list...".

2. Zadajte nadzov nového listu (Standardne pri vytvidlistu Done je to ,Sprint X DONE", kde X
je poradove&islo Sprintu.

3. Zvolenim mozZnosti ,Save" potitte vytvorenie listu

Add a list...
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Add a list

X -
¥

Sprint X DONE|
=l -

Sprint X DONE +

®

Add a card

Obr. 1 - Pridanie nového listu

2.2 Pridanie novej tlohy

Nova uloha sa vytvara vyhradne v liste ,Backlog"”.
Postup:

1. V liste zvd'te moznos ,Add a card...”.
2. Zadajte ndzov ulohy v slové&ime. Nadzov by mal kystrutny ac¢o najlepSie zachytipodstatu
Ulohy. Nepridavajteislo ulohy, to sa vygeneruje automaticky (Obr. 2).



BACKLOG + ©

Add a card

¥

BACKLOG ©

Urobte generickd tlohu |

3 - 0

¥

BACKLOG + ©

#1 Urobte genericka tlohu.

Add a card

Obr. 2 - Pridanie novej tlohy

3. Kliknutim na ulohu otvorte kartu tlohy (Obr. 3).
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Obr. 3 - Karta ulohy




4. Zvolte moznos ,Edit the description...” a vlozte popis Ulohy lexeentine s moznau vyu-
Zitia markdown-8vo forméate ako na Obr. 4, kde ,DoD* je skratka giefinition of done®.

Popis tlohy

DaoD

- akceptacné kritéria 0Iohy|

m X Formatting help

Description Edit
Popis ulohy

DoD

e akceptacné kritéria ulohy

Obr. 4 - Opis ulohy

5. Zvol'te moznos,Labels” a vyberte minimalne jedno ozmaie poda zamerania Glohy z ozna-
¢eni (Obr. 5):
« Task (Glohy na plnenie user story Sprintu),
* Bug (opravovanie chyb),
* Management (Glohy tykajuce sa manazmentu),
* Infrastructure (infraStruktdrne alohy),
* Spike (rozhodovanie sa medzi viacerymi moZaos).

Labels p 4

Search labels. ..

TASK 7

MANAGEMENT /s

INFRASTUCTURE v d

Create a new label

Enable color blind friendly mode.

Obr. 5 - Ozné&enie Glohy

8 http://help.trello.com/article/821-using-markdowntiello




2.3 Priradenie ulohy do Sprintu

Ulohy z backlogu sa eventualne prenesu do listuipgBdO DO". To robia vzdylenovia timu spolu
na z&iatku Sprintu.

Postup:

1. Presutte konkrétnu ulohu z listu ,Backlog” do listu ,SptiTO DO".
2. V karte ulohy kliknite na jej nadpis, zobrazi sazmos’ ohodnoti’ Ulohu story pointmi (Obr.
6).

robte genericku alohu

Estimated Points a m n ﬂ B B n m m m
Consumed Points a m n a B B a m m m

Obr. 6 - Moznos ohodnotenia Glohy

3. Po ohodnoteni tlohy bude tato hodnota zobrazekartigke ulohy, zarovie na liste bude si@t
hodndt vSetkych dloh (Obr. 7).

BACKLOG 3

]
#1 Urobte genericka alohu

Obr. 7 - Ohodnotena Uloha

2.4 Spracovanie ulohy

Clen timu m& moznaoracova nalubovd’nej Glohe, ktorl si vdak musi ozig aby sa praca nerobila
duplicitne. Na jednej tlohe méze practwag viacludi.

Postup:

1. Prisvojte si tlohu prejdenim mySou na kékti ulohy a stléenim medzernika.

2. Preneste Ulohu z listu ,,Sprint TO DO* do listu ,pinogress”.

3. Po dokowieni ulohy pridajte potrebné vystupy v podobe dokumea komentarov (pdd za-
danych akceptaych kritérii) a preneste ju z listu ,In porgresi' listu ,,For review".

4. Zodpovednylen timu dlohu zreviduje a prenesie do listu ,Dane*

2.5 Archivovanie listov

Na konci Sprintu je potrebné archivévdokortené ulohy. Archivuje sa cely list ,Done*“.
Postup:

1. Kiliknite na karttku Gloh a zvéite moznog ,Move list...".



2. Zvorte presun do ,Archive Board".



